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Tabletit mullistivat kannettavien pééatelaitteiden markkinat 2010-luvun alussa. Kahdessa vuodessa
ne syrjdyttivit minikannettavat ja neljéssi vuodessa tabletteja oli ostettu Suomessa jo yli kaksi
miljoonaa kappaletta. Mediatalot innostuivat uudesta julkaisualustasta, silld se mahdollisesti
internet-sivuja paremmin maksullisen siséllon tarjoilemisen kuluttajille. Myos itsendiset tekijét
ndkivét uuden julkaisualustan mahdollisuudet, sillé tabletille oman julkaisun tekeminen oli edullista
ja sen sai sosiaalisen median syntymisen ansiosta jaettua yleisolle ilman ison mediatalon
portinvartijan roolia.

Tama pro gradu -tutkielma tarkastelee kuvareportaasien kerronnallisia mahdollisuuksia
tablettijulkaisualustalla. Tabletti on omanlainen julkaisualustansa, jonka erityispiirteet tdytyy
ymmartéd, jotta sen tarjoamia kerronnan mahdollisuuksia voi hyddyntdd tdysimaardisesti. Milld
tavoin esimerkiksi kosketusndyton avulla katsojan saa tarkastelemaan kuvaa? Entd millaisia
mahdollisuuksia kithtyvyyssensorit tarjoama lisdtyn todellisuuden tunne tuo kerrontatapoihin?
Tutkielman tarkoitus on selvittdd, milla tavoin eri julkaisijat kiyttavit tabletin tarjoamia
kerronnallisia ominaisuuksia.

Tutkielman tausta rakentuu uutisten, kuvareportaasien ja sanomalehden narratiivisiin
ominaisuuksiin seki julkaisualustojen teknologiseen kehittymiseen. Nédkokulman tablettien
ymmartdmiseen tarjoaa kieliopin késite. Kdytin tutkimusmenetelméani sovellettua sisdllonanalyysia.
Analyysin rakennan luokittelurungon varaan. Pyrin selvittdméaan milld tavoin viisi eri edistyksellisté
journalistista julkaisua hyodyntda tabletin tarjoamia tarinallisia ominaisuuksia.

Tutkielman tuloksista selvida, ettd harvat julkaisut hyodyntidvat monipuolisesti tabletin
mahdollistamia kerronnallisia ominaisuuksia.
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1. Johdanto

Laadukas ammattilaisten tuottama kuvajournalismi on téll4 hetkelld vaikeuksissa, vaikka toisin
voisi kuvitella. Visuaalisuushan on kaikkialla. Internetin ladataan miljoonia kuvia paivissi,
Suomessa useampi kuin joka neljannes aikuisista ilmoittaa harrastuksekseen valokuvaamisen
(Tilastokeskus 2011) ja Facebook osti Instagram-kuvasovelluksen miljardilla dollarilla (Raice ja
Ante 2012). Mutta samaan aikaan mediatalot tarjoavat freelancereille juridisesti ja taloudellisesti
mahdottomia avustajasopimuksia (Niskasaari 2012), mink takia varsinkin useilla kuvaajilla tyot
yksinkertaisesti loppuvat. Paperilehdet kaatuvat tai vihentavét ilmestymiskertoja, eikd verkosta ole
16ydetty ansaintalogiikkaa niin sanotulle laatujournalismille. Sanomalehdet vihentivit toimituksista
henkil9stod tehostaakseen toimintoja (Kauppinen & Luukka 2014), Yhdysvalloissa kuvapainotteisia
julkaisuja on lakkautettu ja muut pohtivat tapoja leikata ja parjita: Chicagossa erotettiin yhden
lehden koko kuvaosasto ja siirryttiin toimittajien ja lukijoiden ldhettdmiin kuviin (Channick 2013).
Ihmiset eivit halua maksaa sisillistd, koska internet on alusta asti ollut ilmaisen sisallon

jakelukanava.

Vaikka internetin vuoksi maailma on verkottuneempi kuin koskaan ja tiedonviélitys yha
kithkedmpirytmistd, on kuvajournalisteille kuvareportaaseille tarvetta. Aiemmin lansimaista katsoen
kaukana tapahtuvista onnettomuuksista kuultiin vasta pdivien kuluttua tapahtuneesta. Nyt
dlypuhelimen kautta voi katsoa suoraa ldhetystd ldhes mistd tahansa. Mikroblogipalvelu Twitter
tiyttyy viesteistd heti, kun maailmalla tapahtuu. Kédnnykoiden kamerat tallentavat ja ldhettavét
uutisia suoraan tilanteesta. Tieddmme enemmén maailmasta, mutta tieto on myds kerdttdva eri
lahteistd. Tiedon pirstaleisuudesta huolimatta — tai ehka juuri siksi — hyvin ja huolella editoidut
julkaisut ovat edelleen tirkeitd. Niitd tarvitaan, jotta ymmarrys maailmasta rakentuu, epdkohtia
tuodaan nédkyviksi ja ihmiset saavat rakennustarvikkeita maailmankuvansa muodostamiseen.
Koulutetut ammattilaiset tuntevat eettisen vastuunsa ja niyttavit ympérdivéstd maailmasta tirkedksi
katsomiaan asioita objektiivisuuteen pyrkien. Ty0 vaatii paneutumista ja usein projektit ovat

pitkdkestoisia. Sellaiseen eivit kansalaisjournalistit tai kdnnykkékuvaajat yksin pysty.

Alypuhelin ei pienen ruutunsa ja heikon akkunsa vuoksi ole optimaalinen viline taustoittavan
tiedon vilittimiseen. Sanomalehti taas on aina tdynna eilisen uutisia ja tietokoneen ruutu on
parempi tyontekoon kuin lukemiseen. Kun iPad eli kosketusnéytollinen tablettitietokone julkaistiin
2010, naytti se mielestini hyvéltd uudelta julkaisualustalta myos kuvajournalistiselle kerronnalle.

Tabletti on kdytettdvyydeltddn verrattavissa sanomalehtiin ja kirjoihin, mutta se yhdistdd printin



hyvit puolet, kuten pitkien tarinoiden luettavuuden, verkon parhaisiin puoliin, eli pdivitettdvyyden,
teoriassa loppumattoman tilan ja eri teknisten ratkaisuiden mahdollisuudet yhteen. Lisdksi yhteen
tablettiin mahtuu ldhes rajaton miira siséltéd. Sen huomasi myds muun muassa S-ryhmd, joka toi
kesidlld 2012 iPadit Coffee House -kahviloihinsa kaikkien asiakkaiden ulottuville. ”Luettavissa ovat
Helsingin Sanomat, viikkoliite Nyt, Kuukausiliite, [lta-Sanomat, Taloussanomat, Hufvudstadsbladet
sekd Image ja Mondo,” kertoo tiedote (S-ryhmén ravintolat 2012). Tabletit ovat levittdytyneet jo
myds tavallisen kansan pariin, eikd kyse ole vain teknisesti orientoituneiden aikaisten omaksujien

joukosta.

1.1. Tabletti on nuori julkaisualusta

Olen tyoskennellyt journalismin alalla kymmenen vuoden aikana, ja nykyinen median murros ja
siirtymd verkkoon on ravistellut myods omaa opiskelu- ja tydskentelyalaani, eli kuvajournalismia.
Tabletit tarjoavat mielestini yhden oivan ansaintamahdollisuuden, silld julkaisualustojen
kehittymisen ansiosta laadukasta sisdltda voi toteuttaa pienelld ryhmaélld ilman merkittdvia paino-
tai jakelukustannuksia. Printtipuolella 52 prosenttia kuluista syntyy painosta ja jakelusta, kertoo

Sanomalehtien liitto (2007).

Tablettijulkaisualusta kiinnostaa itsedni my0s tekijand. Olen tehnyt useita kuvajournalistisia
julkaisuja suoraan tablettiympéristoon ja olen tutustunut pelkén sisdllon lisdksi jonkin verran myos
teknisiin vaatimuksiin. Uskon, etti tabletit ovat yksi hyvi julkaisuvéyli itsendisille tekijoille.
Huomionarvoista on myos tablettien sisdltojen maksullisuus. Eri valmistajat ovat luoneet omia
ekosysteemeitddn, joihin kuuluvat applikaatio- eli pienoisohjelmakaupat. Ihmiset ovat tottuneet
maksamaan alle eurosta useisiin euroihin eri ohjelmista, joita ndissi kaupoissa on myynnissé.

Niinpd myds lehdistd ja erilaisista julkaisuista ollaan valmiimpia maksamaan kuin netin puolella.

Tabletit ovat henkilokohtaisia laitteita, joihin ladataan erilaisia sisdltdjd ja niistd on useilla
kayttdjilla suora yhteys sdhkdpostitileille ja sosiaalisen median kdyttdjatileille. Niinpa laitetta
kéytetddn paljon ja useita kertoja péivissé. Sellaisen laitteen sisdlle pddseminen on julkaisijalle
voitto. Jos ihminen pééstéd ohjelman tai julkaisun henkildkohtaisen piirinsé sisédpuolelle, on kiyton

taajuus todennékoisesti tihedmpid kuin laitteella, joka ei kuulu arjen vélineisiin.

Tabletit ovat olleet markkinoilla vasta muutaman vuoden ajan. Alkutaipaleella on nihty jo

tuskallisiakin yrityksid saada nithin luoduksi natiivia siséltod. Esimerkiksi yhdysvaltalainen start up



-yritys Once Magazine julkaisi vuonna 2011 suoraan iPadille suunnatun kuvajournalismijulkaisun.
Vain vuoden kuluttua ilmestyi viesti, jossa yritys kiitti kaikkia mukana olleita ja totesi, ettd rahat
loppuivat kesken. Ehki oireellista, etten edes mind, kuvajournalismin opiskelija ja suurkuluttaja,
ollut tilannut lehted alun pilottinumeron jidlkeen. Kiinnostava yksityiskohta syntyy myos Oncen
arkistosta: lehted ei voi enédi tilata ollenkaan, koska se toimii vain vanhassa i0S5-
kayttojarjestelmassd. Nyt mennddn jo i0S8:ssa. Koska yritys on konkurssissa, eivit he pdivitd endd
lehden vaatimaa julkaisualustaa, joten lehted ei voi ostaa eivétka siis tekijit voi saada siitd enda
rahaa. Kaytdnnossa arkisto hédvisi samalla. (Once 2012) Néin ei printtimaailmassa kiy, ellei tulipalo
kohtaa arkistorakennusta. Ipadin julkistamisen kanssa samaan aikaan julkaistiin my6s The Daily,
Rubert Murdochin News Corp -mediakonsernin yritys luoda paperiton uutislehti suoraan tabletille
ja sen kaytintdja hyodyntaviksi. Vajaan kahden vuoden aikana se kulutti 30 miljoonaa dollaria
vuodessa saavuttamatta edes nollatulosta. Tilaajia Iehdelld oli reilut 100 000, kun voitolle

paéstikseen tilaajia olisi pitdnyt olla yli 500 000. (Sweney 2012)

PILOT ISSUE SEPTEMBER 2011

Kuva 1. Once-lehden pilottinumeron kansikuva. Kuvaa edelsi animaatio, jossa Once-logo piirtyi

kuvaan pimedistad.
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Kuva 2. The Daily -tablettilehden ensimmdisen numeron kansi.

The Dailyn jédlkeen uusia tabletille suoraan luotuja julkaisuita ei ole tullut. Huomionarvoista on, ettid
suomalainen Image julkaisi rohkeasti oman iPadille raatdloidyn version jo kesilld 2011. Se oli
ensimmaéinen kustantajansa A-lehtien tablettiversio (Markkinointi & Mainonta 2011).Tilasin iPad-
versiota, jossa joka lehden uuden materiaalin jélkeen julkaistiin joko lehden vanhoja laajoja
reportaaseja tai uusia kuvareportaaseja maailmalta. Imagen tablettitaru loppui jo kahdessa vuodessa,
kun A-lehdet totesi, ettei lehti kerdnnyt riittdvésti lukijoita tablettiversion valmistamiskustannuksiin
nidhden. A-Lehtien digijohtaja Petri Pekki jopa paljasti, ettid ’iPad-latauksien toteutuneet lukemat
jaivét sadan ja kahden sadan vilille.” (Hakola 2013) Luku ei ole jérin suuri, kun Imagen

paperiversiolla on lukijoita 85 000 (A-Lehdet 2014).

Téssé tutkielmassa etsin hyvii tapoja hyodyntdé uutta julkaisualustaa. Suomessa esimerkit ovat
vield vdhissd, mutta ulkomailla monet kustantajat ovat kehittdneet hyvinkin pitkille vietyja
kokeiluja tabletin avulla. Toisaalta puhtaasti kuvajournalismiin keskittyvid julkaisuita en 16ytanyt,
vaan joudun laajentamaan kuvareportaaseista vahvasti visuaalisiin elementteihin ja valokuviin
luottaviin artikkeleihin. Mutta kuten Mario Garcia (2012) toteaa, tabletit olleet olemassa vasta niin

védhin aikaa, ettd eldimme vield tablettien kannalta kiinnostavassa alkuvaiheessa.

Taustalla on my0s pieni epdilyksen siemen. Taysin uuden ja tuoreen julkaisualustan teknisten
ominaisuuksien tutkiminen ja soveltaminen kuvajournalismin hyddyntdmiseksi ei vélttdmétté ole

jarkevéaa tai resurssien oikeaa allokointia. Voi olla, etté tabletit ovat vain pieni vélivaihe tai
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harhapolku journalismin ja kuvien esittimisen taipaleella Gutenbergista kohti muita
julkaisuvilineitd ja tapoja. Ehké késissé pidettivit ja pddosin internet-yhteyttd tarvitsevat kevyet
laitteet, jotka saavat thmisten ryhdin kumaraan, eivét olekaan ihmeentekijoitd, vaan lautanpalasia,
joihin kustantajat tarttuvat kuin hukkuva merelld. Mutta ne ovat télla hetkelld merkittidva
julkaisualusta, ja kuten tilastot kertovat, tabletteja myydéén jo enemmén kuin nappaimistolla
varustettuja tietokoneita. Niitd 10ytyy sadoistatuhansista kotitalouksista Suomessa, joten tabletteihin
tutustuminen ja niiden mahdollisuuksien kartoittaminen on kiinnostavaa jo ilmion yleisyyden

vuoksi.

Monesti mainosmaailma ottaa haltuun erilaiset teknologiset innovaatiot ennen mediataloja alan
luonteeesta ja resursseista johtuen. Niin ndyttdd kdyneen my0ds nyt. Etsin titd tutkimusta varten
kiinnostavia tablettilehtid. Jouduin laajentamaan valikoimaa myds perinteisten julkaisijoiden
ulkopuolelle. Kiinnostavia julkaisuita tekevit nimittdin esimerkiksi virvoitusjuomistaan ja
lentoyhtidistddn tunnettu Virgin sekd energiajuomajittind tutumpi Red Bull. Ehka tulevaisuudessa
aiempaa useampi journalisti saa elantonsa muualta kuin mediatalojen kassasta tekemilld samaa
tyotd kuin aiemmin. Signaaleja tillaisesta on jo ndhtavilld, silld esimerkiksi Suomessa Raha-
automaattiyhdistyksen markkinointiviestintdjulkaisu, useasti palkittu Raymond ja sen verkkoversio
Raymond.fi, kdyttda laajasti suomalaisia kuvajournalisteja ja journalisteja sisdllontuotannossaan.
Siséllot ovat monipuolista journalismia, ja tekijédt voivat toteuttaa laajasti erilaisia ideoitaan
jarkevélla korvauksella tyostdan. Toisaalta haasteena téllaisessa toimintamallissa on journalismin ja

mainonnan sekoittuminen.

Olen seurannut tabletteja erityiselld mielenkiinnolla muutaman vuoden ajan. Kevailld 2014 tein
aiheesta kandidaatin tutkielman samasta aiheesta. Tama opinnéytety0 on laajennettu ja tdydennetty
versio kandidaatin tutkielmastani. Kandistani on kulunut vasta vuosi, mutta paljon on ehtinyt
tapahtua. Muun muassa Helsingin Sanomat on luopunut Kuukausiliitteen raatdloinnisté tablettia
varten. Samoin kandidaatin tutkielmassa yhtend vertailulehtend kdyttdiméni Red Bullin julkaisema
Red Bulletin on muuttunut tablettilehdestd pikemminkin interaktiiviseksi nettisivuksi. On
kiinnostavaa seurata, mihin suuntiin tablettijulkaiseminen alkaa kehittya ja 16ytddko se ylipdénsa
vakituisia esitysmuotoja verratuna vaikkapa sanomalehteen, jonka kiyttoliittymé on sinénsé ollut

muuttumaton oikeastaan ensimmaéisen sanomalehden painamisesta asti.

Keskityn tutkimuksessani eri julkaisuiden muotoon ja rakenteeseen. Rajaan siis siséltdjen ja

merkitysten analyysin tdmén tutkimuksen ulkopuolelle. Kuvajournalismissa teknologinen kehitys



on aina mahdollistanut uusia tapoja esittdd valokuvia ja visuaalista sisdltdd, joten myds teknologista
kehitystd on mielestédni tarkedd tutkia. Vaitdn myos, ettd tarinankerronnassa myds rakenteella on
merkitys tarinan mukaansatempaavuuden ja kiinnostavuuden kannalta, joten on jarkevii tutkia
myos teknologian mahdollistamia narratiivisuuden ominaisuuksia. Lahestyn tissad tutkimuksessa

kuvajournalismia siis vahvasti muoto edell.

Tutkimukseni tarkoituksena on selvittdd mité uutta tablettien teknisilld ominaisuuksilla voidaan
tuoda perinteisen kuvareportaasin kerrontatapoihin ja selvittidéd tuovatko ne lisdarvoa lukijalle ja
katselijalle esimerkiksi helppokidyttdisyyden tai kiinnostavuuden kannalta. Selvitdin myds miten
talla hetkelld hyodynnetién tablettien ominaisuuksia eri julkaisuissa. Harva julkaisija on vield
kiyttdnyt mielestdni tdysimairdisesti tablettien potentiaalia, varsinkaan Suomessa. Suomessa
tablettijulkaisuita tehddin, mutta julkaisualustat ovat kdytdnndssd suoraan toimitusjarjestelmésta

siirrettdvid automatisoituja tekstimassoja ja kuvia ilman tarkempaa taittoa.

Selvitin siis jo toteutuneiden tapojen lisdksi mahdollisuuksia, joita tabletti voi tarjota julkaisijoille -
niin mediataloille kuin itsenéisille tekijoille. Tavoitteenani on selvittdd minkélaisia yhdistelmid on
jo tehty kuvareportaasien esittdimisen ja uuden teknologian innovaatioiden ja ominaisuuksien avulla
ja hahmotella tulevaisuuden mahdollisuuksia tablettiympériston hyodyntédmiseksi kuvareportaasien
julkaisualustana. Menetelména kédytén sovellettua sisdltonalyysia. Olen kiinnostunut siitd, mitd uusi
julkaisualusta voi teknisten ominaisuuksiensa kautta tuoda kuvalliseen kerrontaan. Klassisen
kuvareportaasien perusmuoto on sdilynyt jo ldhes vuosisadan ajan suhteellisen samankaltaisena, eli
kuvien ja tekstin lineaarisena yhteispelind paperilehden sivulta toiselle seka nettisivulla yldlaidasta

alalaitaan.

Olen my®os kiinnostunut etsimdén tabletille ominaisia kerronnan tapoja, joita hyodyntamalla

kerronta voi olla monipuolisempaa kuin printissa.

Sindnsi tabletin uudet ominaisuudet eivit suoranaisesti liity kuvareportaaseihin. Pyyhkéisy,
kiihtyvyysanturien hyddyntdminen ja kuvien jatkuminen ndyttéruudun yli ja ympérille, muut
litkuttelumahdollisuudet ja gps-sijaintietojen hyodyntdminen toimivat myds missi tahansa
visuaalisessa viestinndssd. Kuvareportaaseja pidetddn kuvajournalismin kuningaslajina, ja on
kiinnostavaa, miten teknologiaa voi hyodyntéé, kun kuvareportaaseja siirretdén printtimediasta
tablettiympéristoon. Uutta on myds kuvareportaasien ja tablettien tarinankerronnallisten

ominaisuuksien yhdistiminen. Vaikka kuvareportaaseja on tutkittu paljon ja tablettien



ominaisuuksistakin tieddmme jo, ei juuri ndiden kahden osatekijan yhdistelmaisti ole tuotettu
tutkimusta. Kun kuvareportaasissa on kyse tarinankerronnasta ja tabletin ominaisuuksissa lopulta

vain teknologian edistymisesti, voisi helposti ajatella, ettei niitd ole mielekdstd yhdistda.

Teknologia on kuitenkin aina liittynyt myos kuvareportaasien kehitykseen. 1920-luvun kevyet
kinofilmikamerat suorastaan loivat mahdollisuuden kuvareportaaseille. Rasteripainotekniikka taas
1880-luvulla mahdollisti yleisesti ottaen kuvien painamisen tehokkaasti paperille. Tietotekniikan
kehitys 1970-luvulta toi multimedian mukaan kuvalliseen kerrontaan, joten nyt uutta julkaisualustaa
eli tablettia voidaan pitdd mahdollisuutena jollekin uudelle. Journalismiin kuuluu luovuus ja uusien
kerrontatapojen kokeilu, joten tabletit ovat nyt luoneet pohjan, jolle journalistit — sekd kuvaajat ettd

kirjoittajat — voivat luoda uusia tapoja tuoda tarinoita julki yleisolle.

1.2. Taustalla teknologinen kehitys

Tabletit, dlypuhelimet ja tietokoneet kuuluvat ylipdénsa viestintdvélineiden voimakkaaseen
muutokseen, jonka ennusti jo 1960-luvulla mediatutkija Marshall McLuhan. McLuhanin mukaan
maailmassa on tapahtunut kolme isoa vallankumousta, jotka ovat muuttaneet ihmisten tavan viestié
ja olla yhteydessé toisiinsa. McLuhanin mukaan ensimméinen muutos oli puheesta kirjoitukseen.
Kirjoitettuna tekstit eristivdt ihmiset pois heimomaisesta yhteisollisestd eldmaésti, jossa asiat
tapahtuivat sekavassa jarjestyksessd ja eri aikoina. Kirjoitettu sana toi jarjestystd ja kiintopisteita.
Seuraava mullistus oli kirjapainotaito, joka mahdollisti painetun sanan aiempaa tehokkaamman
levittdmisen. Kun aiemmin vdhiisié kirjoja ja teksteja luettiin d44neen, nyt ihmiset eristaytyivét
lukemaan omaa kappalettaan teoksesta, eiké yhteisolliselle tiedonvalitykselle ollut samalla tavalla
tilausta kuin aiemmin. Kolmas muutos, lennétin ja sdhko ylipddnsd, muutti jélleen jérjestysté siten,
ettd ihmiset pddsivit taas yhteisen tiedon ddrelle keskus-periferia-rakenteen sijaan. (Pietild 2004,

150-151)

McLuhanin tunnetuin iskulause lienee "the medium is the message", eli viline on viesti. Sen
tulkitaan tarkoittavan sité, ettd itse laite tai véline, jolta viestid luetaan, on merkityksellinen.
Viestinten vaikutuksissa ei siis ole oleellista, mité sisédltdjd ne vélittdvét, vaan mitd ne teknologioina
ovat. McLuhanin ajatus on, ettd ihmiset eivit viestimid arjessa kdyttdessddn valttimattd huomaa
niiden merkitystd ja mistd viestimissd on tosiasiassa kysymys. McLuhan lanseerasi myos

maailmankyli-késitteen, jolla hin viittaa sithen, ettd sdhkdisen teknologian kehittyessd koko



maailma voi olla yhteydessa toisiinsa. (Emt., 150) Internetin aikakaudella timé onkin jo tapahtunut.

Tabletti on uusin versio vilineestd, jolla vélitetddn uutisia. Se on nostanut aisteista uutena esiin
kosketuksen - tabletti on suoranaisesti kosketuksella ohjattava laite. Tabletille on mahdollista luoda
augmented realitya eli lisdtodellisuuden ominaisuuksia. Tabletille voidaan luoda sovelluksia ja
maisemia, joissa voi kulkea pitdméllé tablettia silmien edessd ja kdyttad sitd kirjaimellisesti kuin
ikkunana vieraaseen maailmaan. Téllaiset ominaisuudet ovat uusia ja vievét eteenpdin jélleen

sahkoisten viestinten mahdollisuuksia.

McLuhanin mukaan siséllolld on toki oma roolinsa, mutta se on alisteinen teknologialle (Emt., 150).
Siksi onkin kiinnostavaa tutkia juuri teknologian mahdollistamia kerronnan tapoja - tekstin ja
valokuvan sisdltéad kun on tulkittu jo varsin paljon. Millaisia asioita teknogisilla asioilla voidaan

luoda, jotka vaikuttavat tarinankerronnan etenemiseen ja tapoihin tarjoilla se lukijalle tai katsojalle?

Yksi teknologian mahdollistama ulottuvuus on julkaisijan portinvartijaroolin muuttuminen ja
suoranainen poistuminen. NyKkyisin tekijé voi olla kokija ja sisdllontuottaja ilman, etti
julkaiseminen vie kustantajansa vararikkoon. Kalliita painokoneita ei endi tarvita vaan riittda, kun
on yhteys internetiin. Tutkija Mary Panzer toteaa, ettd teknologinen kehitys on luonut kuvaajille
mahdollisuuden julkaista omia tuotantojaan verkkosivuilla tai cd-romeilla ilman julkaisijan
hyvéksyntad. 2000-luku on muuttanut my6s taidekuvan ja journalismin erottelua. Nykyisin
kuvajournalistit saattavat kuvata suoraan néyttelyé varten ja kuvat julkaistaan vasta, kun niyttelysta
kerrotaan lehdissé taidekritiikkeind. (Panzer 2005, 33) Néin kidvi myos edustamani
kuvajournalistisen 11-kollektiivin ensimmadisen ndyttelyn kanssa. SUOMI/FINLAND-nayttelyn
Meeri Koutaniemen ottama kuva pakolaisnaisesta nousi Vuoden lehtikuvaksi, ja sen ensijulkaisu oli

juuri ndyttelyssimme.

Panzer sanoo, ettd rajaton mediamaailma kdnnykkdkamerakuvineen on pakottanut kuvaajat
pohtimaan uudelleen tekijdn, julkaisijan ja lukijan suhdetta. Tulevaisuuden julkaisut lupaavat tiysin
uusia tapoja kommunikoida, jotka ovat yhti erilaisia kuin nykyiset kuvajournalistiset lehdet
verrattuna esi-isiinsd. Internetin aikakautena kuvaajat ja paitoimittajat kehittdvéat uusia tapoja kertoa

asioita kuten ne ovat, ja lukijat, kuvaajat ja kustantajat kehittavét uusia sopimuksia. (emt., 33)

Olen Panzerin kanssa samaa mieltd siten, etti digitaalisuus mahdollistaa uusia tapoja luoda ja tuoda

journalismia yleisolle. My0s uudet tavat ja viyldt kommunikoida ja jakaa ovat tulleet viime vuosina



esimerkiksi Facebookin, Twitterin, Instagrammin, Snapchatin ja tietyssd méérin LinkedInin
muodossa esiin. Niiden hyddyntdminen nykyaikaiselle kuvaajalle on jérkevia, ja niiden viylien

avulla voi my0s markkinoida tuotteita, joita on itse luonut — esimerkiksi tablettijulkaisuna.

Toinen merkittdvé digitaalisuuden mahdollistama kehitys on mahdollisuus saavuttaa yleiso ilman
vilikdsid. Globaalilla sosiaalisen median aikakaudella kiinnostuneiden joukon 16ytdminen on
aiempaa helpompaa ja nopeampaa. Oman yleison ja seuraajakunnan rakentamisesta ja
palvelemisesta voi tehdd myds kaupallisesti kannattavaa toimintaa. Esimerkiksi kuvajournalisti
Touko Hujanen rakensi kesilld 2014 Uuden Maan Sanomat -teemaisen Facebook-kampanjan.
Kesén aikana hin vieraili Undenmaan alueella erilaisissa paikoissa, tapahtumissa ja ihmisten luona.
Nadita tarinoita hin julkaisi lyhyina teaser-patkind avoimella Facebook-sivullaan. Syksylld ndiden
kuvatarinoiden pohjalta syntyi artesaanisanomalehti, jolle Hujanen kerdsi rahoitusta Mesenaatti.me-
joukkorahoituspalvelun kautta. Rahoituskampanja 161 aiemmat kotimaiset ennétykset (Sarhimaa
2014), ja Hujanen kokosi neljissa viikossa yli 16 000 euroa ennakkotilauksina ja teosmyyntina.

(Mesenaatti.me 2014)

Hujasen kampanja osoittaa kiinnostavasti digitaalisten véylien ja analogisen printtilehden

ennakkoluulottoman yhdistimisen. Samankaltaista strategiaa voi kdyttdd myos digijulkaisun kanssa.



1.3. Tutkimusongelma

Julkaisualustojen tekninen kehitys ja kuvajournalismin uudet mahdollisuudet ovat aina kulkeneet
kasi kddessé eteenpdin. Nyt tabletit ndyttdvét luoneen uuden vayldn julkaista kuvajournalismia, ja se
vaikuttaa sekd kuvien kdyton mahdollisuuksiin ettd uudenlaisten julkaisuiden tekemiseen, seké
mahdollisesti ohjaa tapaa ajatella visuaalista sisdltod ylipdédtdan — esimerkiksi litkkkuvan kuvan tarve
ndyttdd yleistyvéan jatkuvasti. Tabletit ovat vield niin nuori julkaisualusta, ettdi emme varmasti ole
ndhneet vield niiden koko potentiaalia. Siksi onkin kiinnostavaa selvittdd, mitd uusia kerronnan

tapoja tabletit ovat tuoneet kuvajournalismiin ja kuvareportaaseihin.

Tutkimusongelmani rakentuu tablettiteknologian ja kuvareportaasien kohtauspisteestd. Millaisilla
tavoilla kuvajournalismia esitetddn télla hetkelld eri julkaisuissa ja olisiko niistd 10ydettdvissa uusia
tapoja, joita ei ole vield hyddynnetty? Vaikuttaako esimerkiksi kosketusnéyttd kuvien

esittdmistapaan ja luoko se uusia tarinankerronnallisia mahdollisuuksia?

Koska kuvajournalismi on yleisen méidritelmin mukaan kuvien ja sanojen yhdistdmisti, tutkin
julkaisuja, joissa kéytetddin sekd kuvia ettd tekstid. Vastatakseni tutkimusongelmaan olen muotoillut

yhden tutkimuskysymyksen.

1. Mité tablettijulkaisualustan kerronnallisia ominaisuuksia hyddynnetddn eri julkaisuiden

kuvareportaaseissa tai vastaavissa vahvasti kuvallisuuteen luottavissa reportaaseissa?

Tutkimuskysymys luotaa nykyhetken tilannetta. Pyrin tutkimukseni tulosten avulla kartoittamaan
paitsi nykyistd julkaisijoiden kdyttiméaa kerrontatapojen laajuutta myos hahmottelemaan
mahdollisia tekniikoita ja kerronnan menetelmid, joiden avulla julkaisuista saisi entisti

houkuttelevampia.
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2. Uusi tuotekategoria ja kiyttotapa

"All of us use laptops and smartphones now. --- And the question has arisen lately. Is there a room

for third category of device in the middle?"

- Steve Jobs Ipadin julkaisutilaisuudessa 2010

Kuva 3. Steve Jobs esitteli iPadin vuonna 2010. Kuvakaappaus Youtube-videosta.

Tablettien merkitystd on mahdotonta vield arvioida, mutta niiden lanseeraus herétti huomiota.
Ensimmadisen tabletin esitteli teknologiayhtidé Applen silloinen pééjohtaja Steve Jobs tammikuussa
2010. Laitteiden toimitukset alkoivat saman vuoden huhtikuussa. (Apple 2010). Tableteissa
tekniikka on puristettu hyvin ohueksi kokonaisuudeksi. Akku, keskusmuisti, kovalevy, ndytonohjain
ja muut tekniset osat on pakattu alle sentin paksuiseen koteloon. Siten on saatu aikaan laite, joka on
kuin pieni taulu. Sitd ohjataan kosketuksella, joten laitteen kédyttoon ei tarvita ndppaimistod tai
hiirtd. Esimerkiksi Applen iPad Mini, eli suosituimman taulutietokonemerkin pienempi seitsemén
tuuman versio painaa keveimmilldédn alle 310 grammaa. Sellaisen pitiminen kiddessi ja ottaminen

mukaan on vaivattomampaa kuin perinteisen kannettavan tietokoneen.

Akunkesto on taulutietokoneissa aktiivisen kdyton aikana jopa kymmenen tuntia, kun kannettavissa
tietokoneissa se on tavallisesti muutaman tunnin verran. Taulutietokoneiden muistiin mahtuu jopa

128 gigatavua dataa, ja nykyisin pilvipalvelut, kuten Dropbox, Google Drive ja iCloud, tekevit itse
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laitteen muistin maarésté osittain triviaalin, jos verkkoyhteys vain on kdytettavissd. Applen
lehdistdtiedotteessa Steve Jobs sanoi iPadin ”luovan ja méérittelevdn kokonaan uuden
laitekategorian, joka yhdistia kayttajat applikaatoihin ja siséltdihin aiempaa intiimimmin,
intuitiivisemmin ja hauskemmalla tavalla.” (Apple 2010) Taulutietokoneet ovatkin vallanneet tilaa
varsinkin ldppdreiltd ja mini-lappéreiltd, joista miniléppérien tuotekategoria on kiytdnnossi
kadonnut. Tablettien myyntimédrit osoittavat laitteen suosion ja monikéyttdisyyden. Varsinkin
litkkennevilineissd, kuten junissa ja lentokoneissa, nikee selkedsti tablettien suosion. Yha
useammalla ndyttdd olevan kdsissédén joko Applen tai muun teknologiayhtion valmistama
taulutietokone. Apple sai vahvan alun julkaisemalla tabletin ensimmaéisend teknologiayhtiond, mutta
alun ylivalta 60 prosentin markkinaosuudella on sulanut muutamassa vuodessa kolmannekseen
kokonaismarkkinoista. Kilpailijat, kuten Samsung, Asus, ja Microsoft ovat kirineet muutamassa
vuodessa rinnalle muun muassa hintakilpailun turvin. Yksittdisend valmistajana Apple on edelleen
merkittivin, silld vuoden 2014 viimeiselld neljdnnekselld Apple toimitti 28,1 prosenttia kaikista

tableteista markkinoille, ja toiseksi suurin myyja Samsung 14,5 prosenttia (IDC 2015).

Suomessa tabletit ovat vaikuttaneet jonkin verran kannettavien tietokoneiden myyntiin seka tdysin
minildppireiden myyntiin - ne kdytdnndssé katosivat markkinoilta tablettien ilmestyttyd kauppojen
hyllyille. Kodintekniikka-alan yhteistydfoorumi GoTech:n kerddmissa tilastoissa nékyy selvd

muutos tablettien myyntimairissd sekd niidden myyntimédrissd suhteessa kannettaviin tietokoneisiin.

Tablettilaitteiden ja kannettavien tietokoneiden kappalemyynti 2010-2014
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Kuvio 1. Tabletti- ja kannettavien tietokoneiden myyntimdcdrdt Suomessa 2010-2014.

(Kodintekniikka-alan yhteistyofoorumin tilastot, 2015)

Taulukosta kdy ilmi, ettd kannettavien tietokoneiden kappalekohtainen myyntimééra on pysynyt

12



suhteellisen tasaisena. Muutokset pysyvit muutaman prosentin sisdlld vuodesta toiseen, tosin pieni
notkahdus on havaittavissa vuodesta 2011 vuoteen 2012 — samaan aikaan kun tablettien
myyntimadrit nousivat reilusta 100 000 kappaleesta ldhes 300 000:een. Merkittdava kiihdytys
tapahtui vuonna 2013, kun koko vuoden aikana myytiin yli 680 000 tablettilaitetta. Muutos johtunee
siitd, ettd my0Os halpatuotantotabletit alkoivat yleistyd hiljalleen markkinoilla, kuten tapahtuu minka
tahansa uuden tuotteen tarjonnan kohdalla. Huomionarvoista on, ettd tdhin lukuun ei ole laskettu
dlypuhelimia, vaan kyse on kdytdnndssi vain eri valmistajien tablettilaitteista, joiden kdyttotarkoitus
on lean back -ajattelumallin mukainen sisdllon selailu ja nauttiminen. Kolmessa vuodessa Suomessa
on myyty yli miljoona kappaletta tablettilaitteita. Tablettien myynti ei ole merkittivisti vihentényt

kannettavien tietokoneiden myyntid, vaan se on kasvanut omaksi kategoriakseen.

Naihddkseni ihmiset ovat omaksuneet tabletit arkeensa. Uusi laite tuo my0s uusia mahdollisuuksia,
silld ihmiset luovat itse kéyttotavat ja -tarpeet uusille vélineille, ja ovat valmiita mys kokeilemaan
uusia tapoja kdyttda niitd. Tabletit luovat uusia mahdollisuuksia rahoittaa journalismia. Yksi
tablettien kiehtova piirre on ollut alemmin mainitsemani applikaatioiden ja muiden siséltdjen
maksullisuus. Tédllainen ajattelutavan muutos voi mahdollistaa yksittiisille tekijoille — ja miksei
isoillekin korporaatioille — uuden ansaintamallin: jos julkaisee oman tyonsd applikaationa, voi siitd
saada rahaa. Olen testannut titd itse kdytdnnossa. Julkaisimme Doclmages-
multimediatuotantoyhtiomme kautta kuvareportaasikoosteen Iranin-matkaltani (Muukkonen 2014).
Asetimme tuotteelle hinnan, 3,59 euroa, emmeké antaneet ilmaiseksi kuin pienen esikatselun.
Kuukausi julkaisun jidlkeen Tervetuloa pahan valtakuntaan -julkaisuamme oli myyty satojen eurojen
edestd. Yksi kiinnostava ulottuvuus on, ettd kyseinen materiaali on pddosin keritty julkisista

Facebook-péivityksistdni elokuulta 2013, kun vierailin Iranissa kuvareportaasimatkalla.
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Kuva 4. Tervetuloa pahan valtakuntaan -tabletjulkaisun kansikuva. (Muukkonen 2014)

Kun sisaltd paketoitiin kokonaisuudeksi ekstramateriaaleilla lisdttynd, kokee yleiso ilmeisesti
maksamisen paketoinnista ja kokonaisuuden kuratoinnista hyvéksi vaihtoehdoksi — unohtamatta
miellyttdvaa lukukokemusta ja sen tuomaa tunnetta. My0s verkkolehdet siirtyvit hiljalleen
maksullisiksi. Maailmalla ensimméisend maksumuurin taakse siirtyi maailman luetuin sanomalehti
The New York Times vuonna 2011 (Sweney 2011). Ensimmaéisind Suomessa maksumuurin
pystyttivit Kauppalehti (Markkinointi & Mainonta 2012) ja Helsingin Sanomat etunenéssa
(Helsingin Sanomat 2012). MyShemmin myds muun muassa maakuntalehdet, kuten Aamulehti,
ovat siirtdneet siséltdjadn maksumuurin taakse. Aamulehden paitoimittajan Jouko Jokisen mukaan
my0s muut Alma Aluemedian tilattavat lehdet siirtyvat maksumuurin taakse vuoden 2015 loppuun

mennessa (Autio 2014).

2.1. Tablettien kiytto Suomessa

Tabletit saapuivat Suomeen nopeasti. Reilussa neljdssid vuodessa Suomessa on myyty yhteensi
lahes kaksi miljoonaa tablettilaitetta. Tabletti on yleistynyt ja sitd kdytetdén paljon myds lehtien
lukemiseen. Kolmannes suomalaisista luki sanomalehtié tabletilta tai vastaavalta sdhkoiseltd
lukulaitteelta vuonna 2014. Luku on yli kaksinkertaistunut vuodessa (Sanomalehtien liitto 2015).

Kiinnostavaa on my®ds, etté tabletti kilpailee puhelimen kanssa ldhes rinnakkain sanomalehtien
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lukemisesta. Tablettia ja sdhkdistd lukulaitetta kdyttad 33 prosenttia vastaajista, mobiilia 36

prosenttia. Tabletin suosio on kasvanut nopeammin kuin puhelimen (taulukko 2).

Sanomalehtien lukeminen <~

0% 20% 40% 60% 80%  100%

85%

36%

Luen painettuja sanomalehtia 83%
84%
Luen sanomalehtia sahkdisen 10:/"50/
. . e - 0
lukulaitteen/tabletin valityksella 339 2012
1 =2013
20% m2014
Luen sanomalehtia puhelimeni valityksella 30%

81%
Luen sanomalehtien nettisivuja tietokoneella 78%
75%

Lahde: Yhteiséllistyva media 2014

Kuvio 2. Sanomalehtien lukemisen vilineet vuonna 2014 (Sanomalehtien liitto 2015).

Tabletin kdyton yleistyminen ei ndly julkaisualustalle ominaisten sovellusten julkaisemisena.
Suomessa yksikddn mediatalo ei tee tabletille tdysin raétiloityéd applikaatiota. Lehtibrandit
tukeutuvat nékoislehteen tai automatisoituun tablettiversioon. Ndiden ongelma on, etti niissa
menetetddn valtaosa tabletin erityisominaisuuksista. Toisaalta se on tilastojen valossa osittain
ymmaérrettdvid. Vaikka kolmasosa kansasta lukee sanomalehtii tabletilla, vierailee yhd 75 prosenttia
suomalaisista sanomalehtien nettisivuilla tietokoneella. Luku on pudonnut kolmessa vuodessa kuusi
prosenttiyksikkoa. Syitd voi olla useita, mutta yksi merkittdvimmista lienee mobiili- ja
tablettikdyton suosion kasvu. Suosion nopean kasvun vuoksi olisi ndhdikseni jirkevidé rakentaa
my0s tablettiversioita pelkén verkkosivun ja printtiversion liséksi, silld kansa on hiljalleen tottunut

kiyttdmaén tablettia.

Vastavditteen tarjoaa Monocle-luksuslehtikonseptin luonut Tyler Briil¢ Nieman Labsin
haastattelussa (Liechterman 2015). Brilé on onnistunut luomaan Monoclesta menestyvéin
kokonaiskonseptin medianmurroksen aikakaudella, ja hinen mukaansa tabletille rddtaloidyn

sisdllon tekeminen ei ole jarkevidd, koska ”yha useampi ihminen lukee paperilta mieluummin kuin
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taustavalaistulta ndytolta”. Brilé perustelee tabletitonta julkaisua myds silld, ettd mainostajat eivit
halua maksaa yliméariista tablettiversiosta, vaan he kokevat sen lisdarvona. Liséksi Briilé katsoo,
ettd eri versioiden tuottaminen tabletille on kallista. Alkuun oli ajatus, etta riittdd, kun tekee 1Padille
yhden version, mutta muiden valmistajien syoksyesséa tablettimarkkinoille on liikkeelld runsaasti eri
resoluutiolla, kuvasuhteella ja kdyttojarjestelmilld varustettuja tabletteja. Luksuslehden, kuten
Monoclen, luominen kaikkia formaatteja silmélla pitden olisi kallista. Briilé uskoo, etté
kuukausittain ilmestyvit lehdet vetdytyvit ajan myotd kokonaan tablettien julkaisemisesta, koska

sen tuotto ei vastaa odotuksia.

Ymmarrdn kustantajan ndkokulman: kannattamatonta liiketoimintaa ei kannata tehdd kovin pitkdan,
ellei horisontissa ndy muutosta, joka kannustaa julkaisemaan natiivia tablettisisdltéd muutosta
odotellessa. Merkittdva rooli on myos mainostajilla. Jos Briilén julkaisemissa kanavissa
mainostavat brindit eivét arvosta teknistd etunojaa ja ole valmiita maksamaan tabletissa
nikymisestd, ei ilman rahoitusta voi luoda laadukasta siséltéd. Kyse voi olla my6s noidankehésta.
Jos ei ole laadukasta tablettinatiivia sisdltod, el ole myOskdén laatua vaativia ja laadusta maksavia
lukijoita eikd lopulta mainostajiakaan. Ehka aika ei ollut heti tablettien ilmestyttyéd kypsa
tablettilehdille. Palaan tdhén tarkemmin viidennessa luvussa, jossa pohdin tabletin kieliopin

omaksumista.
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3. Kuvajournalismin lyhyt historia

Kuvajournalismi on 1900-luvulla joutunut mukautumaan ja kilpailemaan muiden julkaisualustojen
kanssa. Merkittavin uutuus oli television tulo markkinoille 1950-luvun lopulta alkaen. Uusi
kuvallinen media vei laajoilta reportaaseilta tilan ja julkaisijoilta mainosrahat, ja aiemmin hyvin
menestyneet kuvalehdet joutuivat talousvaikeuksiin, joita seurasi lehtien lakkauttaminen.
Kuvajournalismin historian voi jakaa karkeasti kuuteen vaiheeseen Merja Salon (2000) mukaisesti.
1842-1881 elettiin piirroskuvitusten vaihetta, jolloin kuvia ei voitu kéyttdé sellaisenaan, vaan niista
tehtiin kaiverruksia, joita painettiin sanomalehtiin. Toisessa vaiheessa, 1881-1925, voitiin
rasterilaatan keksimisen ansiosta painaa valokuvia lehtiin, ja alkoi kuvalehtibuumi ldnsimaissa.
Vuodet 1925-1945 elettiin kuvajournalismin varhaisvaihetta. Sitd leimasivat uudet pienkamerat,
Berliinin olympialaiset sekd sotaproganda. Neljds vaihe, tietynlainen kuvajournalismin kulta-aika,
kesti vuodesta 1936 vuoteen 1963, eli yhdysvaltalaisen Life-lehden perustamisesta television
valtakauden alkuun. Viidettd vaihetta Salo pitdi television aikakauden kuvajournalismia 1963-1982,
jolloin julkaisijat joutuivat hahmottamaan uudelleen kuvajournalistisen tehtdvinsa ja profiilinsa.
Syntyi erikoistuneita aikakauslehtid, kuten urheiluun keskittyva Sports Illustrated ja Rolling Stone.
Silloin my0s vanhat matkailulehdet, erityisesti National Geographic, nousivat jatkamaan 1973

lakkautetun Life-lehden kuvareportaasi- ja kuvajournalismiperinnetta.

Vuodesta 1982 on Salon mukaan alkanut tietokoneperustaisen mediakonvergenssin aika
kuvajournalismissa. Siithen kuuluu kuvien digitaalinen késittely sekd uusien julkaisualustojen

syntyminen, eli kdytdnndssd internetin yleistyminen.

Internet on vaikuttanut journalismiin varmasti eniten viimeisen 20 vuoden aikana. Se on ollut
osaltaan tuottamassa median murrokseksi kutsuttua ilmiotd, jossa aiemmin vakaat lehtitalot ovat
kirsiméssd mainostulojen karatessa uudenlaisiin yhteyksiin ja uusille yrityksille, kuten Applelle ja
Googlelle sekéd Facebookille, samalla kun ihmiset lukevat aiempaa vihemman paperilehtid, eikd
bisneslogiikkaa ole vield verkosta 10ytynyt kattamaan paperilehtimainonnan vdhentymisti. Erilaiset
multimediateokset ovat olleet viime aikoina avanneet uusia mahdollisuuksia kuvajournalismin
kentdlld. Kuvaajat eivit endd opettele pelkéstiddn valokuvaamista, vaan my0s dénittdmista,

videokuvaa seka taittamista.
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3.1. Kuvareportaasit kertovat kokonaisuuksista

Merja Salon (2000) mééritelman mukaan kuvareportaasi on yksittdistd uutiskuvaa laajempi
kuvajournalistinen lajityyppi. Se on useamman kuin yhden valokuvan kokonaisuus, jolta odotetaan
tulkinnallisuutta ja kokemuksellisuutta. Kuvareportaasin siséllékin on erilaisia maéritelmia.
Sanomalehdistdssd kuvareportaasilla voidaan tarkoittaa parin tunnin kuvausta, jota itse piddn
pikemminkin tavallista laajempana uutiskuvauskeikkana. Kuvareportaasilla tarkoitan téssa
tutkielmassa laajoja, jopa vuosien mittaisia reportaaseja, joilla on vain véhén tekemisti
sanomalehdiston suosimien laajennettujen uutisaiheiden kuvausten kanssa, vaikka niistidkin
kéytetddn termid kuvareportaasi. Life-lehden mééritelman mukaan tédllaisesta voidaan kéyttdd myos
termid kuvaessee. Valokuvaajat ovat aina jirjestddn kuviaan sarjoiksi. Varhainen esimerkki
sarjallisesta kerronnasta on Alexander Gardnerin kuvasarja Abraham Lincolnin salamurhaajien
teloituksesta vuodelta 1865. Kuitenkin vasta 1890-luvulla rasterilaattatekniikan keksiminen vei
kuvajournalismia eteenpiin siten, ettd valokuvia pystyttiin painamaan lehteen — 1890-luku oli

ensimmadinen valokuvajournalismin huippuvuosikymmen.

Modernin kuvareportaasin synty ajoitetaan yleensd 1920-luvun Saksaan, kun kevyet
kinofilmikamerat tulivat markkinoille ja elokuvakerronnan eurooppalaiset leikkausideat vaikuttivat
kuvalehtien taittoon. Yksi merkittdvimmistd kameroista oli klassikoksi noussut Leica, joka tuli
markkinoille vuonna 1924. 35-milliselle elokuvafilmille pystyi ottamaan kymmenid kuvia
vaihtamatta vililld filmirullaa. Kameran pieni koko antoi mahdollisuuden toimia
huomaamattomasti. Niinpa sarjallinen ajattelu yhdistyi uudenlaiseen spontaanisuuteen. Kuvissa
alettiin arvostaa niiden tilanneherkkyytti ja eldvyyttd. Aiemmin tekniset rajoitukset filmeissa
vaativat kohteiden pitkdn paikallaan pysymisen, mutta kinofilmilld ei samanlaisia rajoituksia endi
ollut. Kuvareportaasien historiaan on vaikuttanut voimakkaasti jo edelld mainittu Life, joka
perustettiin Yhdysvalloissa vuonna 1936. Life alkoi heti alussa tuottaa yhden valokuvaajan

kuvaamia valokuvaesseitd (emt., 95).

3.1.1. Kuvareportaasit median murroksessa

Nykyisin kuvareportaaseja julkaistaan lehdissé, kirjoina, ndyttelyind ja internetissd muun muassa
sanomalehtien verkkosivuilla. Kuvajournalismin julkaisemiseen erikoistuneita lehtid tai
verkkojulkaisuja ei tdlld hetkelld Suomessa ole. Kuvajournalismia ja -reportaaseja toki kasitelldén
Suomessakin esimerkiksi Raw-lehden sivuilla, mutta lehti liippaa my0s taidevalokuvan puolelle,

seka keskittyy pitkélti henkilohaastatteluihin ja pitkdaikaisten projektien esittelyyn. Uutismaista
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ajankohtaisuutta lehdessa ei siind mielessd ole.

Lehdissékin laajat reportaasit ovat Suomessa vahissd, silld vain harva lehti tarjoaa kymmenien
sivyjen tiloja yhdelle reportaasille. Satunnaisesti julkaistaan laajojakin kokonaisuuksia, mutta
sellaisia ei voi sanoa sddnnoéllisesti ilmestyvaksi osaksi aikakaus- tai sanomalehtid. Toisaalta lehtien
verkkosivut mahdollistavat reportaasien julkaisun juuri niin laajoina kuin on tarpeen. Téstd hyvén
esimerkin tarjoaa yhdysvaltalainen Denver Post, joka julkaisi verkkosivuillaan valokuvaajien
blogiosiossa kuvareportaasin nuoresta sotaveteraanista, joka kérsii sodan aitheuttamista
mielenterveyshiiridistd. Welcome Home, The Story of Scott Ostrom siséltad 49 kuvaa ja pitkaa
kuvatekstid. Kuvat on ladattu sivustolle vain toinen toisensa alle ilman mitéddn multimediallista

ominaisuutta. (Walker 2012) Reportaasi voitti Pulitzer-palkinnon. (Pulitzer 2012)

denverpost.com

‘2&79—9 MEDIA

: Welcome Home, The Story of Scott Ostrom

Kuva 5. Kuvakaappaus Denver Postin kuvablogista, jossa Pulitzer-palkittu kuvareportaasi

Welcome Home, The Story of Scott Ostrom julkaistiin.

19



4. Narratiivisuus journalismissa

Teknologia luo viitekehyksen kerronnan eri tavoille. Se luo mahdollisuuksia ja rajoitteita.
Sanomalehti-julkaisualustalle tavanomaiset vilineet vélittdd viestid ovat painettu sana seké erilaiset
painetut kuvat ja kuviot. Radio hyddyntad déantd, televisio ddnté ja kuvaa. Desktop tuo edellisten
mukaan hypertekstin ja nonlineaarisen tarinankerronnan mahdollisuudet. Tabletti hyodyntéa lisdksi

kosketusnidyttod sekd kiithtyvyysantureita.

Kaikki edelld mainitut ominaisuudet liittyvét narratiivisuuteen, eli tarinankerronnan muotoihin, joka
on keskeinen aihe myds tablettijulkaisualustan mahdollisuuksia tarkasteltaessa. Pelkké tekninen
laite ilman sisdltod on merkitykseton, mutta se, miten sisdltd saadaan eloon ja tarjoiltua lukijalle, on

olennainen tekijd, kun pohditaan uusien teknologisten innovaatioiden merkitystd journalismissa.

Kertomukset suhteuttavat tapahtumia toisiinsa ja késittelevét niiden kausaalisia suhteita tavalla tai
toisella. Toisaalta my0s ristiriidat, jannitteet, odottamattomat asiat ja ylldtys kuuluvat kertomuksen
ja kertomisen ytimeen (Hyvarinen 2006, 3). Tarinoilla on eteneva luonne. Kun tarina on luotu
taitavasti, se tempaa mukaansa ja luo katsojalle tai lukijalle mahdollisuuden paistd ikdin kuin

tilanteen keskelle ldsndolevaksi ja kokijaksi.

Ensimmdiinen miiritelma tarinan rakenteelle 10ytyy jo ennen ajanlaskun alkua kirjoitetusta
Aristoteleen Runousopista. jossa hin kuvailee teoreettisesti hyvén tragedian rakennetta.

Kokonaisuus muodostuu siitd, milla on alku ja keskikohta ja loppu (Aristoteles, 1450b).

Onnistuneessa ndytelmassé tai tarinassa on siis useita tapahtumia, jotka seuraavat toisiaan. Jostakin
aloitetaan, sitten seuraa seuraava tapahtuma ja lopulta tilanne pééttyy. Niin alku, keskikohta kuin
loppukin voivat koostua useista episoideista ja tapahtumista, mutta niiden tiytyy liittyd kausaalisesti
toisiinsa. Yksittdiset tarinat vailla yhteyttd eivit ole tarina. Aristoteles méérittelee ehkd edellistd
tunnettua lainaustaan kiinnostavammin muita tarinan olennaisia ominaisuuksia. Niihin kuuluvat
ndhtdva esitys, luonne, juoni, tyyli, lyyrinen runous ja ajatus (emt., 1450a). Tarkeimpénd tekijani
Aristosteles pitdd tapahtumien yhdistdmisti, silld tragedia ei ole ihmisten, vaan toiminnan ja eldmén
jaljittelyd sekd onnellisuutta ja onnetonta kohtaloa. Juonen hallitseminen on ensiarvoisen tarkeaa,
silld ilman toimintaa ei synny tragediaa, mutta ilman luonteita taas tragedia voi Aristoteleen mukaan
syntyd. Siksi tdrkeimpid ominaisuuksia ovat juoni ja tapahtumien rakenne. Jo niilld saa
rakennetuksia kiinnostavan tragedian, mutta pelkilld luonteen kuvauksilla tai tyyliltdin ja

ajatuksiltaan hyvin muotoillulla puheilla ei saa aikaan samaa vaikutusta.
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Aristoteles listaa tarinan kannalta olennaisiksi tekijoiksi edelleen juonen osat, eli kddnnekohdat,
tunnistamiset ja kdrsimyksen. Aristoteleen ajatukset ovat tarinankerronnan peruskivii. Nahtavéa
esitystd voi tulkita julkaisualustaksi, luonteiden kuvaus tuo syvyytté tarinaan ja ottaa lukijan tai
katsojan mukaansa. Juoni eli tapahtumien rakenne ja kddnnekohdat ovat osa tarinankerronnan
peruspilareita. Lyyrisen runouden liitdn ylipddnsi huolelliseen ilmaisuun, ajatuksen taas

kokonaisuuden selkeyteen ja ymmarrettivyyteen.

Aristoteleen esittelemad tragedian perusrakennetta kutsutaan amerikkalaisen elokuvan puolella
kolmen ndytoksen malliksi. Elokuvasta voi erottaa kolme osaa: virityksen, kehittelyn ja ratkaisun.
Ensimmaisessd osassa padhenkild paittiad toimia, toisessa hin toimii ja kolmannessa osass
toteutuvat toiminnan seuraukset. Toiminnan kddnnekohdat sijoittuvat kahden ensimmaisen

ndytoksen loppuun ja kliimaksi viimeisten ndytoksen loppuun. (Aaltonen 2007, 67)

Enté miten tarinoita voi kertoa? Kuvalla, tekstilla, danell4, litkkuvalla kuvalla ja niiden

yhdistelmilla.

4.1. Narratiivisuus uutisessa

My®0s tavallinen uutinen on erddnlainen kertomus, vaikka tarinallisuus liitetdén tavallisesti
kaunokirjalliseen journalismiin. Uutisessa on aloitus, keskikohta ja loppu. Tosin uutisessa tarinan
kertomisjérjestys kiddnnetddn usein pailaelleen. Ensin esitellddn lopputulos, jonka jélkeen siirrytdén
sithen, miten lopputulokseen oli pdéddytty, ja loppuosa tuo lisdtietoa, mutta se ei ole vélttdmétontd,

silld uutisen periaatteisiin on kuulunut, ettd lopusta voi poistaa rivejd kokonaisuuden karsimatta.

Sivuhuomiona mainittakoon, etté tdllainen perinteisen uutisen tarinallisuus ei siten tiyta
Aristoteleen mééritelmad hyvista ja tiiviistd kerronnasta. Osien tulee koostua tapahtumista silld
tavoin, ettd jos joku niistd siirretdin toiseen paikkaan tai otetaan pois, kokonaisuus muuttuu ja
hajoaa. Jos nédet osan mukanaolo tai puuttuminen ei saa aikaan mitdén vaikutusta, se ei ole

kokonaisuuden olennainen osa. (Aristoteles 1541a)

Uutinen on narratiivi. Se ei noudata perinteisen tarinankerronnan rakenteita, vaan sitd on kuvattu
karjellddn seisovaksi kolmioksi tai pyramidiksi. Muodolla viitataan siihen, ettd uutistekstissd tarkein
ja painavin asia kerrotaan ensin, ja sitten merkitys vidhenee, kun uutisteksti jatkuu loppua kohti.

Uutisessa kerrontatapaan on rakennettu sisdéin objektiivisuuden tavoittelun ihanne.
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My0s itse sanomalehti noudattaa kerronnallisuuden perusperiaatteita useilla tasoilla. Hannu
Pulkkisen (Pulkkinen 2008, 31-32) soveltaa graafinen suunnittelija Saku Heindsen esittelemaa
ulottuvuusmallia, jota Pulkkinen soveltaa sanomalehteen. Mallissa lehden rakenteet ndhddan neljén
ulottuvuuden muodostaman jatkumona. Kaikki tasot sisdltyvét laajempiin tasoihinsa. Ensimméinen
taso muodostuu graafisista perusosista, kuten kirjainmerkeisti, véreisté, linjoista, pisteisti ja
symboleista, joista kaikki ulkoasut rakentuvat. Seuraavalla tasolla kdytetdédn tekstid ja kuvia ja
niiden keskindistd sommittelua, jolloin yhdelld sivulla sekd aukeamalla on oma rytminsé, jossa

juttujen koot ja merkitykset vaihtelevat, mutta luovat yhtendisen kokonaisuuden.

Aukeamien perédkkdisyys luo kolmannen ulottuvuuden, jonka avulla voidaan hahmottaa lehden
osastot tai koko numero. Perdkkéin ilmestyvit numerot luovat neljannen ulottuvuuden. Ajan

kuluessa hahmottuu lehden historia, olemus ja rooli ymparistossaén.

Jaottelua voi ndhdékseni pilkkoa pienempiin kokonaisuuksiin. Alku, keskikohta ja loppu ovat
tirkeitd ominaisuuksia niin yhden artikkelin, sivun, aukeaman, osaston ja koko lehden tarjoilun ja
rytmin kannalta. Tarinankerronnan peruselementteji kiytetdéin paljon rakenteellisesti hyddyksi. Eri
osastojen aloitukset ovat varsinkin viikonloppuliitteissé ja -numeroissa ndyttivid aloituksia.
Kokonaisen lehden rakenteen voi ndhda klassisen narratiivisuuden edustajana. Alkupuolelle lehted
kerdtddn tavallisesti tirkein aineisto (Pulkkinen 2008, 109), joten lehti alkaa merkittavilla uutisilla.
My®6s lehden keskelle on tirkedd saada kiinnostavaa siséltod. Merkittdvyyttd voidaan nostattaa
sijoittamalla lehden keskiosaanmyds niin sanottuja ldhtouutisia talousosastolle tai ulkomaille.
Lopulta lehdet siirtyvét tv-uutisiin ja sarjakuviin, jotta lehden loppupuolella lukija saa kevennetyksi
mielensd pdivan uutistapahtumist ja orientoiduttua esimerkiksi illan televisioviihteen aikatauluihin.
Kun lukija tuntee lehden rakenteen, osaa hén jo odottaa mukavaa lopetusta — sanomalehti ei jata

lukijaansa ikéviin tunteisiin, vaan sallii mydnteisen lopetuksen kuin Hollywood-elokuvissa.

4.2. Kuvan narratiivisuus
Sanonnan mukaan kuva kertoo enemmén kuin tuhat sanaa, mutta sen voi tulkita myos kertovan
kuvan narratiivisuuden sanallistamisen vaikeudesta. Keskityn tésséd pddasiassa lehtikuvan ja

kuvareportaasin narratiivisiin ominaisuuksiin.
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Valokuvia ja tekstid on hankalaa erottaa artikkelikokonaisuudessa toisistaan. Kuvareportaaseissa on
elementteind usein véhintadnkin otsikko, ingressi, lyhyt tai pitka teksti sekd kuvatekstit. Puhtaasti
vain kuvista rakentua tarinoita ei juuri julkaista kuin taidekirjoissa, koska kuvan ja tekstin liitolla
saadaan journalistisesti vaikuttavampia kokonaisuuksia. Yksittdinen valokuva on tarina. Kuvaa on
edeltdnyt ja sitd seuraa joukko tapahtumia. Mutta voimmeko yksittéisestd valokuvasta pédtelld
mitddn varmaa tapahtumista ennen tai jdlkeen kuvan oton? Janne Seppénen toteaa, ettd on luontevaa
ajatella, ettd valokuvan kerronnallinen ketju voi tdydentyd vain mikéli saamme sen itsensi
ulkopuolista informaatiota, joka antaa vihjeitd tapahtumista ennen tai jilkeen valotuksen (Seppinen
2001, 102). Tarinallisuuden perusolemukseen kuuluu kausaalisuus, joten yksittiisestd kuvasta ei

lopulta paljonkaan saa kaivettua tietoa ilman sitd kehystavaa tekstid tai muuta lisdinformaatiota.

Mitka ovat uutiskuvan ja kuvareportaasin kerronnan mahdollisuudet, tavat ja vaylat? Valokuvan
narratiivisista ominaisuuksista kirjoittaminen on vaikeampaa kuin tekstin tutkiminen, silld kuva ei
operoi samalla kielelld kuin teksti. Kuten Seppénen (emt., 105) pohtii, tuntuu luontevalta ajatella,
ettd monet narratologisen tutkimuksen késitteet, esimerkiksi fokalisaatio ja kirjallisen esityksen

muodot (suora, epdsuora tai vapaa epédsuora esitys) eivit sovellu valokuvan tutkimiseen.

Miten paista késiksi kuvan kerronnallisuuteen? Seppédnen soveltaa Seija Ridelliltd lainaamaansa

narratologisen tutkimuksen siséistekija/sisdislukija -erottelua avaamaan lehtivalokuvan merkitysta.

tekijg < siséistekija TEKSTI K sisgislukija >  lukija

Kuvio 3. Sisdistekijdn/Sisdislukijan geneerinen malli. (Ridell 1994, 28)

Ridell esittelee mallin havainnollistamaan kirjallista kerrontaa. Sisdistekijd kuvaa aktuaalisen
tekijén ja tekstin véliin sijoittuvia kirjoittamisen geneerisid konventioita, sisdislukija taas
aktuaalisen lukijana ja tekstin véliin sijoittuviksi lukemisen geneerisiksi konventioiksi ja
odotuksiksi. (Ridell 1994, 28.) Késitteena sisdistekiji ja -lukija voivat olla haastavia hahmottaa,
koska kyse e1 ole inhimillisisté tekij6ista tai rooleista, vaan erindisista asioista, jotka on pakattu
ikddn kuin nuolien sisddn. Kuvio auttaa hahmottamaan sitd, ettd seka tekijin ettd kohteen kuin

kohteen ja lukijan vililld on erilaisia odotuksia ja koodeja, jotka tekijd olettaa lukijan ymmartévin.
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Niiden odotusten ja koodien avulla voidaan my®ds leikitelld konventioilla.

Seppénen kayttdd sisdistekijdd hahmottamaan kuvaamisen geneerisid konventioita kuvaajan ja
kuvan vililld, sisdislukijaa taas kuvan ja kuvan katsojan vilille hahmottamaan katsomisen
geneerisid konventioita ja odotuksia. Ne ovat siis kuin suotimet, joiden avulla voi mééritelld miti
kuvaaja on mahdollisesti kuvallaan tarkoittanut sekd mité katsoja voi mahdollisesti kuvasta “lukea”.
Seppénen kayttad sisdistekijéd/sisdislukija -erottelua tydkaluna analysoidessaan Kuukausiliitteen
reportaasia "Matkalle baarien maahan!" analysoidessaan. Kuvat antavat tietenkin vaikutelman
paikallaolosta ja ne rakentavat ndkdkulman kohteensa eli Pohjois-Karjalan nykyisyyteen.

Valokuvaaja on ottanut tarkkailijan roolin, joka ei tee itseddn nikyvéksi, vaan antaa katsojalle

mahdollisuuden muodostaa ajatuksia tilanteista.

Seppénen sanoo, ettei tdsséd tapauksessa kuvauksen kohteet eivit ole vihempiarvoisia, kuten
dokumentarismissa kohteiden voidaan ajatella olevan - hehén eivit paédse vaikuttamaan kuvien
kayttoon tai aiheeseen, johon heidét liitetddn periaatteessa lupaa kysyméttd. Olen tdssa eri mielta.
Nihddkseni modernin kuvareportaasin ilmaisukeinoja kayttivd Markus Jokela joko tietoisesti tai
tiedostamattaan osoittaa kuvillaan juuri toiseutta. Jokelan kuvaustyyli ei estetisoi vaan oikeastaan
paljastaa arkea. Kun Helsingin Sanomien kaksikko lahtee maakuntaan tekeméén reportaasia siité,
millaista sielld maaseudulla on, esitetdén kuvissa ldhiobaareja, joissa juodaan keskikaljaa pipot
padssd. Kuvissa esiintyvien henkildiden elekieli huokuu vaivaantuneita hymyja ja tilanteen
keskenerdisyyttd. Kuukausiliitteen reportaasin seitsemastd kuvasta vain kahdessa on esilld enemmaén
kuin yksi ihminen. Maaseudun baarien hiljaisuus on alleviivattua kuvakerrontaa. Seppanen toki
toteaa, ettei hinen ndkemyksensi samanarvoisuudesta ja tasapuolisuudesta esimerkiksi pdédkuvan
kuvakulman valinnan perustaalla tarkoita, ettei katsoja voisi skooppisesti hallita dokumentoinnin
kohteina olleita ihmisid. Seppdsen mukaan kuvat kertovat myos eri tarinaa kuin teksti, jonka
tarkoituksena ei ole edes antaa todenmukaista kuvaa otsikon mukaisesta baarien maasta. Ristiriita

syntyy, kun kuvat kertovat dokumentaristisesti suoraan siitd, mitd matkalla on néhty.

Sisdistekijan kdyttd valokuvan narratiivisessa tarkastelussa osoittautuu ongelmalliseksi, silld
pelkéstién tekstuaaliseen tai kuvalliseen informaatioon paneutumalla ei pddstd kovin syville.
Seppédsen mukaan sisdistekijdan analyysi vaatisi konkreettista paneutumista reportaasin tuotantoon ja
sen parissa vaikuttaviin kulttuurisiin jisennyksiin. Mistd joukosta ja miten kuvat on valikoitu, mitka
normit ja valtadiskurssit ovat prosessia tuottaneet, miten jutun profiilia on toimituksessa rakennettu,

millaisten reunaehtojen vallitessa kuvitus on syntynyt? Valokuvan narratologiaa tarkasteltaessa on
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siis keskityttidva tuotannon, kierron ja kulutuksen instituutioiden tarkasteluun. Téllainen analysointi
on vaativa ja laaja tapa etsid merkityksid kuvista ja kuvareportaaseista, mutta se osoittaa toki sen,
ettd valokuvaa ei saa haltuun kovin helposti, vaan sen tarinan taustalla vaikuttaa laaja joukko
muuttujia, jotka eivét tule valokuvasta nékyviin. Téllaista analyysia kuitenkin tarvitaan, jotta kuva-
analyysin kisitteet voidaan asttaa samalle operationaaliselle tasolle verbaalitekstin narratologian

kanssa.

4.3. Kuvareportaasien kolme rakennetta

Kuvareportaasit ovat useiden kuvien kokonaisuuksia, joiden vilill4 on tarinankerronnalle
valttdmaton kausaliteetti. Miten ne esitetddn paperilehdessd? Entd miten ne voisi esittdé tabletilla?
Hannu Vanhanen (2002) erittelee kuvareportaaseja rakenteen perusteella kolmeen eri kategoriaan.
Ne ovat klassinen, moderni ja galleriarakenne. Kertaan lyhyesti eri kuvareportaasimallien rakenteet

ja vertaan niitd tabletin narratiivisiin mahdollisuuksiin.

Klassinen kuvareportaasi
Klassinen kuvareportaasirakenne ilmentyy esimerkiksi Lifen julkaisemissa W. Eugen Smithin

kuvareportaaseissa, kuten Vanhasen storyboard-analysoimassa Country Doctorissa ja A Man of
Mercyssa. Klassinen kuvareportaasi paikantuu kuvareportaasien kulta-aikaan 1930-1950-luvuille,
mustavalkokuvaan ja vallitsevan valon kédyttoon. Valokuvaaja kuvaa kohdettaan humanistisesti ja
empaattisen esteettisesti, jopa heroistisesti. Life kutsui nditd reportaaseja kuvaesseiksi, ja kuvaaja
saattoi kdyttidd reportaasin koostamiseen useita kuukausia. Life loi kuvaesseilleen tarkkaan
madritellyt rakenteet ja késikirjoituskehyksen, jonka sisdllon tdyttdminen jéi valokuvaajan
tehtéviksi, jotta taittajalla on riittdvésti vaihtoehtoja tehdéd kuvaessee. Life kdytti
kerrontastrategianaan klassista tarinankerronnan rakennetta, jossa on selked aloitus, keskiosa ja
loppu. Kuvaajat saivat myds kahdeksan kuvatyypin ohjeistuksen, jonka mukaisesti heidén odotettiin
ainakin jollakin tasolla tuottavan kuvia. Mukana oli niin yleisndkyma tarinan ndyttdmasté,
puolikuvia toiminnasta ja ihmisryhmistd, ldhikuvia, henkilokuvia, toimintaa, kaiken toiminnan ja
reportaasin koostava avainkuva seké sekvenssi, eli vaihe vaiheelta etenevin kuvasarjan sekd

viimeisen sanan antavan paatoskuvan.

Kuvaesseet saivat runsaasti palstatilaa lehdestd, ja ne tiyttivit useita aukeamia. Miten tarina eteni

aukeamalta aukeamalle? Vanhasen storyboard-menetelmasté lainaten Life-lehden reportaaseissa
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kuvien samuus ja yhteenkuuluvuus toimivat sitovina tekijoind tarinan edetessd. Kuvat olivat
elokuvallisia, esteettisid, ja aukeamat avasivat uusia laajoja ndkymia katsojalle. Lifen toimintamalli
on jossain madrin noussut niin korkealle jalustalle, ettd se on ldhes arvostelun yldpuolella. Mutta
tdytyy muistaa, ettd ennen televisiota Lifen kaltaiset julkaisut olivat ikkuna maailmaan. Nykyisin
tdllaisten kuvaesseiden tekeminen toimeksiantona on kédytinndssd mahdotonta. Kuvaajille ei anneta
satunnaisten apurahojen lisdksi taloudellista mahdollisuutta luoda pitkid kuvareportaaseja, vaan
laajat projektit tdytyy tehdd omalla riskilld. Lifen perintona on jadnyt myos kuvajournalistinen
thanne tehdé laajoja kuvareportaaseja, ja monet kuvaajat pyrkivitkin luomaan laajoja
kokonaisuuksia, joita voi myyda joko agentuureille, julkaisijoille tai julkaista itsendisesti eri

julkaisukanavissa.

Miten klassisen kuvareportaasin voisi rikastaa tabletilla aikakauslehteen verrattuna? Esimerkiksi
Country Doctorin avauskuva voisi olla panoraama, joko video tai still-kuvasta rakennettu, ja
maiseman aidot d4net voisivat kuulua taustalla. Jos avauskuvan ideana on néyttdd tapahtumapaikka
ja léhto tarinalle, toisi ympériston danimaisema lukijan heti syvemmalle tilanteeseen ilman sen
laajempaa tekstitunnelmointia. Country Doctorissa valituista kuvista seitsemin 28:sta on
pystykuvia. Vaikka méérillisesti niitd on véhin, on ne taitettu pddosin kokosivun kuviksi. On
makuasia, pitddko pysty- vai vaakakuvaa ndyttavimpana. Tabletilla molemmat voivat tdyttdad koko
ruudun, joten itse kédyttdisin pddasiassa vaakakuvia ja ehkd vaihtelun vuoksi pystykuvia esimerkiksi
rinnakkain taitettuna vertailutarkoituksessa. Sekvenssikuvat voisi esittdd joko gif-animaationa tai

kuvakarusellina, jossa yhdessd kehyksesséd ndytetdén kaikki kuvat animoiduilla vaihdoilla.

Tekstin osuus Country Doctorissa on pieni. Leipdtekstin voisi taittaa yhdelle ruudulliselle tai sitten
astella pitkind kuvateksteind kohteena olevien kuvien luokse kosketuksen taakse. Kuvateksti voisi

rullata esiin jollakin pyyhkaisyeleelld jokaisen kuvan kohdalla.

Kiihtyvyysanturilla voisi rakentaa esimerkiksi reitin, jota 1adkéri kayttaa kavellessddn kylassa
talosta toiseen. Jos kuvaus olisi tehty pallopanoraamana, voisi katsoja ndhda ympdrilleen ja
tarkkailla tapahtumpaikkaa kaikessa rauhassa. Myos kaukokuva kaupungista ja vuorista voisi toimia
animaationa The New York Timesin Snowfall-multimediateoksessa (Branch 2012) esitellyn kartta-

animoinnin tapaan.
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Moderni kuvareportaasi
Tarina, joka ei ole vilttamattd tarina. Vanhanen (2002, 120) méirittelee modernin kuvareportaasin

rakenteen klassisen ja galleriarakenteen vdlimaastoon, joka lainaa molemmilta. Jos klassinen
kuvareportaasi on tarina, jossa on selkeét alku, keskikohta ja loppu, voi moderni tarina jakautua
temaattisesti kahdeksi tai useammaksi alateemaksi. Kuvaklusterit eivit rakennu perinteisten
jatkumoiden tapaan samuus-, aika- ja kausaalisuusjatkumoille, vaan niitd rakennetaan abstrakteista
ja jotakin ilmi6td valottavista teemoista. Esimerkkind modernin tyylin edustajasta Vanhanen nostaa
analysoimansa Martin Parrin ja Markus Jokelan, jotka kuvaavat teemoja, aiheita, mutta kuvat eivét
valttdmattd ole kronologisia tai kausaalisia, vaan ldhestyvét teemaa eri puolilta. Modernissa
rakenteessa ei tdhdati teknisesti mydskddn mustavalkoiseen ja elokuvalliseen kerrontaan, vaan

varikuvat ja tdytesalama tuovat vélilld jopa kiusallisesti kuvaajan ja kohteen katsojan tietoisuuteen.

Yhteniisyys syntyy erilaisuudesta. Kun kuvaa kaikkea kiinnostavaa mutta ironisoivalla asenteella,
syntyy kuvista yhtendinen tarina. Helsingin Sanomien valokuvaaja Markus Jokela ja nuoremmasta
kuvaajien sukupolvesta Aamulehden Ossi Ahola edustavat Suomessa téllaista arkiselta nidyttavaa
mutta tarkkailevaa kuvaustyylid. Markus Jokelan kuvakirja Jotain on tapahtunut (Jokela 2009)
kertoo jo otsikollaan, mika yhdistdd Jokelan kuvaustyylid. Jotain on tapahtunut, mutta mité, ja
mihin se johtaa. Ajattelumalli sopii myds kuvan narratiivin pohdintaan. Miti kaikkea yksittdinen
kuva voi kertoa, ja milld tavoin Seppdsen mainitsema siséistekija tarjoaa vilineitd luoda
ymmaérrystd Jokelan arjen huumoria huokuviin kuviin seki yksittdin ettd sarjallisuutena kuvasta
toiseen. Ndhddkseni moderni rakenne on tarkoituksella ironista vastavetona klassisen
kuvareportaasin rakenteen vakavuudelle ja ehké jopa naivistiselle maailmanparannusmissiolle.
Modernit kuvaajat eivit tuputa ndkemystddn, vaan se 10ytyy tarkkailemalla kuvia pidempiin ja

etsimélla niistd syvempid kerroksia vain pintarakenteiden tarkastelun sijaan.

On haastavaa ajatella modernia kuvareportaasirakennetta tabletille. Modernit kuvat toimivat
itsendisind, niiden dérelle on tarkoitus pysédhtya yksitellen, ei katsoa elokuvallisena sarjana. Kuvien
kertominen videomuodossa ei palvelisi tarkoitustaan. Tabletilla kuvista voisi rakentaa kuva-
albumeita imitoivia rakenteita ja kehyksid. Kuvat kaipaisivat ehki taidegalleriamaista esillepanoa,

joten reunukset kuuluisivat ruudun reunustalle erottamaan valokuvan reunat ndyton laidasta.

Kuvat voisivat ndkyé yhdessd kehyksessi, josta niitd voisi rullata painamalla kuvaa uudelleen ja
uudelleen. Pyyhkiisy ei valttamatta olisi oikea liike, vaan juuri “tédppdys”. Mikddn hidas tai

animoitu ndyttimollinen kerrontatapa ei sovi moderniin rakenteeseen, vaan pikemminkin
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salamavalomaiset vélahdykset. Kaikki elokuvallinen ja klassinen téytyisi riisua myos
julkaisualustan puolelta. Ei mitddn tummaa, vaan valkoista ja yksinkertaista taustaa. Kuvatekstitkin
saattaisivat olla liian osoittelevia. Yksinkertaiset tekstiruudut toimisivat varmasti

tarkoituksenmukaisesti ilman yliméérdisid graafisia elementtejé.

Galleriarakenne
Galleriarakenne eroaa Vanhasen mukaan selkdesti klassisesta ja modernista kuvareportaasin

rakenteesta (emt., 128). Galleriassa kuvat eivit rakenna lineaarista jatkumoa, vaan kuvat voivat olla
esimerkiksi saman kuvaajan kuvakokoelmia tai saman teeman alle kuratoituja useiden kuvaajien
kuvia. Kuvissa ei ole yhté tapahtumapaikkaa tai tarinaa, vaan yhteenkuuluvuutta tuodaan
rinnastuksilla sekd tarjoamalla lukijalle assosiatiivisia aineksia aiheeseen liittyen. Kuvat eivit
noudata reportaasien estetiikkaa tai journalismin eettisid ohjeistuksia, vaan ne viittaavat
pikemminkin taidekuvaston puolelle. Reportaasi voi koostua pelkistd henkilokuvista tai tietyn
konseptin noudattamisesta. Klassisessa ja modernissa rakenteessa tdhdétidin jonkinlaiseen
kokonaisuuteen, galleriamaisessa taas kuvat voivat olla vain hetkié ajan virrasta, kuten vaikkapa
henkilokuvia venélaisistd ostosmatkailijoista Suomessa, jolloin katsojan vastuulle jd4 dramaturgian

rakentaminen.

Vanhanen on analysoinyt Jouko Lehtolan Imagessa julkaistun kuvasalkun, jossa rakenne on runsas,
mutta tukkoinen. Kolmelle aukeamalle on taitettu 17 kuvaa, jolloin yksittdisten kuvien
ainutkertaisuus ja tarinallisuus eivit pddse Vanhasen mukaan esille. Vanhanen 10ytda

kaltaisuusjatkumoita, ja sekd visuaalisia ettd temaattisia yhteenkuuluvaisuuksia ldpi aukeamien.

Tabletille galleriamainen taitto sopii hyvin. Vanhasen kritisoima tukkoisuus ja runsaus voisi poistua
tabletilla esimerkiksi siten, ettd ruudukkopohjaisella taitolla yhdelle ndytolliselle taitetaan
esimerkiksi 8 tai 16 kuvaa. Yhdelld katsauksella ne ndyttivét runsaille ja luovat tietyn visuaalisen
yhteneviisyyden, mutta yksittdisen kuvan saa ponnahtamaan ruudukosta tidyttdmaan koko ruudun
kerrallaan. Silloin yksittdisen kuvan teoksellisuus ja tarinallisuus saisi nidkyvyytté eri tavalla kuin

printtiin taitettu mosaiikki.
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4.4. Desktop-reportaasien narratiiviset keinot

Kéaytan desktop-termid kuvaamaan www-sivuilla julkaistuja reportaaseja, jotka vield jokin aika
sitten kuuluivat multimedia-yleiskésityksen alle. Aikana, jolloin mediatalot tekevit sisdltoja
sujuvasti printtiin ja eri sdhkdisiin kanaviin en néde olennaisena erotella erityisia
multimediareportaaseja, vaan katson tilannetta eri julkaisukanavien ominaisuuksien hyodyntdmisen
kannalta. Desktopilla tarkoitan siis reportaaseja, joissa on hyodynnetty poytdtietokoneiden ja
kannettavien tietokoneiden isoja ndyttojd sekd mahdollisesti tehokkaita ndytonohjaimia luomaan
visuaalisesti ndyttdvasti etenevid kokonaisuuksia. Niistd puuttuu kuitenkin ominaisuuksia, jotka
liittyvét tablettijulkaisualustaan, kuten kosketuksella ohjaaminen, laitteen fyysinen ldheisyys, ja
kiithtyvyysanturien hyddyntdminen. Lisdksi ne ovat visuaalisesti ndyttdvdmpid kuin mobiiliversiot,
jotka ovat usein riisuttuja ja yksinkertaistettuja taittomalleja desktopille tai tabletille suunnatusta

versiosta.

Vield 1990-luvun lopulla ja 2000-luvun alussa verkkoreportaasit olivat yksinkertaisia sovelluksia
nettisivuilla tai erillisid cd-rom-paketteja (Vanhanen 2002, 133). Tarinankerronta eteni lineaarisesti,

kuvien ja tekstin ohella reportaaseissa kéytettiin 1dhinnd &édnta.
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Snow Fall

The Avalanche at Tunnel Creek
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he snow burst through the trees with no warning but a last-second whoosh of sound,
a two-story wall of white and Chris Rudolph’s piercing cry: “Avalanche! Elyse!”

Kuva 6. Snow Fall -multimediallisen artikkelin avauskuva. Lumipinta on videota, jossa

lumihiutaleet tuiskuavat.

Vuonna 2012 The New York Times loi kdytdnndssd uuden reportaasijulkaisutavan ja -kulttuurin

Snowfall: The Avalanche at Tunnel Creek -reportaasillaan. Reportaasi kerési yli kolme ja puoli
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miljoonaa lukukertaa ja voitti Pulitzer-palkinnon vuonna 2013. Kyse oli laajasta artikkelista, joka
kisitteli sitd, miksi edelliseni talvena Yhdysvalloissa kokenut laskettelijaryhméa hautautui
lumivyodryyn.Teknisesti artikkelin julkaisussa muun muassa hyodynnettiin parallax scrolling
-rullausta, koko ruudun tiyttdvaa taittoa, jattivideoita, taittoruudukon ulkopuolelle taitettuja
artikkeliosioita, videoanimointeja ja muita keinoja, joita ei aiemmin ollut kiytetty

verkkoreportaaseissa. (Jacobson 2015, 2)

Snowfallista alkoi uusi aika, silld muutkin mediatalot halusivat luoda omista pitkisté tarinoistaan
multimedian avulla netin rdjayttdvid kokonaisuuksia. Olennaista ndissd uusissa
artikkelikokonaisuuksissa on julkaisumuoto. Artikkelit luodaan yhdelle tai useammalle pitkille
sivulle, joita rullataan alaspdin (emt., 4). Rullauksen avulla sivulle ilmestyy uusia kokonaisuuksia,
kuten koko ruudun tiyttidvid kuvia, videoita, animaatioita, 4dnimaailmoja ja vastaavia journalistisia
tarinankerronnan vilineitd. Sivut ovat siis kuin pitkid julisteita, joille on luotu sisédltéd. Ero on suuri
esimerkiksi tabletille radtildityihin lehtiin, joissa edetdéin yleenséd nédytollinen kerrallaan, vaikka

artikkelin navigaatio sindnsé tapahtuisikin pystysuunnassa.

Susan Jacobsen selvitti tutkimusryhménsé kanssa 50 téllaisen pitkdn artikkelin hyddyntamia
ominaisuuksia. Tutkimuksessa selvisi, ettd kaikki kayttivit tarinankerronnassaan valokuvaa ja
tekstid, valtaosa videota ja paralleelin rullaamisen mahdollistamia nostolainauksia (pull quotes).
Liahes puolet artikkeleista hyodynsivat infografiikkaa, karttoja, animaatioita ja déntd. Joka kolmas
hyodynsi myos kuvituksia, valokuvaesityksid (photo slideshow). Lisdksi alle kolmanneksessa

kéytettiin myos interaktiivisia infografiikoita sekd muita interaktiivisia toimintoja. (emt., 9)

Tuloksissa (emt., 14) Jacobsen toteaa, ettd tekniset ominaisuudet paitsi osoittavat journalistien
taitoja kéyttdd teknologiaa, ne myds osoittavat, ettd tekniset ominaisuudet mahdollistavat
tarinankerronnan, joka peittdd laajemman alueen kuin fragmentoitunut ja hajautunut hyperlinkitetty
verkkomaailma ylipddnsi, ja laajentaa ymmaérrysté siitd, millainen potentiaali verkolla on

dramaattisen ja mukaansatempaavan journalismin luomisessa.

30



4.5. Tabletin narratiivisuus

Millaisia ovat tabletin narratiiviset ominaisuudet, tai ylipddnsi sen ominaisuudet, jotka vaikuttavat
erottavasti esimerkiksi printtilehden kdyttimiseen? Ensinndkin, tabletit ovat vasta aivan
kehityksensd alkuvaiheessa, ja uudenlaisia ominaisuuksia ja kdyttdtapoja syntyy, kun tekniikka
kehittyy. Esimerkiksi nyt tabletin ndytto tarjoaa vain rajatusti erilaisia kosketusmahdollisuuksia,
mutta ndyttomateriaalien kehittyessd voi syntyd uudenlaisia tapoja vaikuttaa siithen, mitd naytolla
tapahtuu. Lehtikonsepteja ja -uudistuksia vuosikymmenet tehnyt Mario Garcia toteaa (2012), ettd
kaikkea tabletteihin liittyvid ominaisuuksia ei ole vield edes néhty, mutta merkittidvid eroja on

useita.

Uutta on kontakti lukijan ja laitteen siséllon vélilld, joka syntyy tabletin lean back -kéyttGtavasta ja
kosketusndytollisyydestd. Tablettia kdytetddn padasiassa rentoutumiseen, osoittavat tutkimukset.
Sen kanssa siis nojataan taaksepdin ja rentoudutaan samaan tapaan kuin aikakauslehtien kanssa. Se
eroaa lean in -medioista, joita ovat esimerkiksi tietokone ja dlypuhelin. Niiden dérelle kumarrutaan
tekemdin asioita, olemaan aktiivisia, mutta tablettia kdytetdan enemmaén paitteend. (emt., 22)
Valtaosa, 77 prosenttia, tabletin kayttéjistd kdyttdd laitettaan paivittdin. Sitd ei kdytetd kuitenkaan
samalla tavalla kuin dlypuhelinta, joka toimii ajankulutuslaitteena véliaikoina, kun ithmiset
matkustavat paikasta toiseen tai odottavat jotain. Tablettia kdytetddn iltaisin, kun halutaan syventya
laitteen ddreen. (emt., 44) Tabletille voi siis luoda aikaa vaativia sisdltdja ja kokonaisuuksia, silla
lukijat kdyttavét tablettia pitkddn. Samaa havaintoa tukee BBC:n/Starcom Media Vestin tutkimus,
johon vastanneista tabletin kdyttdjistd 85 prosenttia halusi enemmaén erityisesti tabletille

suunniteltua sisdltod, joka mahdollistaa interaktiivisuuden. (emt., 48)

Vaikka tabletti ei ole sanomalehti, tv eikd nettiselain, sitd voi kdyttda vaihtelevasti kaikkina niina.
Mutta tabletti tarjoaa koskettamisen ja valikoimisen mahdollisuuden, toisin kuin edelliset. Toki
sanomalehtedkin litkutellaan sormella, mutta sanomalehden kanssa sormi on vain mekaaninen
siirrin. Tabletilla sormi taas on aktiivinen toimija, jota halutaan kéyttéa ja sille halutaan erikseen
suunniteltuja aktiviteetteja. Kun tablettiapplikaatiota suunnitellaan, tiytyy hahmottelussa ottaa
huomioon, ettd samaan aikaan tdytyy palvella, aivoja, silmii, korvia ja kosketusta - vieldpd samaan

aikaan. (emt., 34) Samanlaisia mahdollisuuksia eivit aiemmat mediajulkaisualustat tarjoa.

Tabletin ndyton koko tukee Garcian mukaan pitkien tarinoiden julkaisemista. Koska ruudulle
mahtuu useita rivejd, mutta ei koko artikkelia, ei lukija tied artikkelin pituutta etukéteen. Hyva

tarina vetdd mukanaan loppuun asti. Téssd on selked ero sanoma- tai aikakauslehteen, jonka muoto
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ja paksuus antaa jo vihjeen sen vaatimasta kokonaisajasta (emt., 337). Pitkien tarinoiden
tehostaminen dénelld, kuvituksen vaihtoehdoilla (kuten videolla, animaatioilla, erilaisilla
kuvasarjoilla) ja erilaisilla havainnoimista helpottavilla tavoilla kuuluvat tabletin ominaisuuksiin.
Tabletti vaatii myds uudenlaista osaamista ja ajattelua tekijoiltddn. Siind missa Twitter paljastaa
nykyisin uutistapahtumat heti niiden tapahtuessa, on tabletilla ja printilld samanlainen mahdollisuus

taustoittamiseen ja asioiden suhteuttamiseen.

Syventdvistd oivalluttamisesta esimerkkiné toimivat interaktiiviset animaatiot. Monet tablettilehdet
ovat ottaneet kdyttoon animoidun kannen. Kansi voi esitelld lehden padartikkelin innovatiivisella
tavalla, muotilehdessi kannen padhenkildd voi pyorittdd ympéri esimerkiksi vaatteiden tarkastelua
varten, outdoor-lehdessé padkuvan henkild voi maastopyorillddn kaukaa maisemasta kohti katsojaa.
Huhtikuun 2015 printti-Imagessa oli kolme erilaista kantta, ja oli sattumasta kiinni, minka kannen
sai. Tabletilla voi vilayttdd niitd kaikkia esimerkiksi animaatioiden avulla, kun kerran kaikki kolme
on tuotettu ja niiden néyttdmisessa kaikille lukijoille ei ole estettd. Erilaisia 3D-animaatioita voi
hyodyntdd myos lehtien sisdsivuilla esimerkiksi tiedeartikkelien liitteend. Kiden liikkeilld kuvaa voi
pyoritelld, tai kithtyvyysanturin avulla kddnnelld katseltavaa kohdetta tai menna vaikkapa erilaisten

asioiden sisélle. Lasniolo ja lukijalle ohjasten antaminen on tabletille ominainen kerronnan tapa.

Ylipédédnsa narratiivisuuden kuvailulle olisi tarpeen tehdd uusia ilmaisuja. Miten teknologia ja tarina
liittyvit toisiinsa? Mitka ovat artikkelissa - tai tarinassa - sellaisia pidasioita, jotka voisi kertoa
muuten kuin tekstilld tai valokuvalla? Kuten Marshall McLuhan toteaa, teknologinen alusta
vaikuttaa myds siten, mitka aistit nousevat toisten edelle. (Pietild 2004, 151) Tabletin lukijan taytyy
olla jossakin méérin valveutunut erilaisista teknologisista mahdollisuuksista, jotta hdn voi ymmartaa
odottaa ja vaatia tablettijulkaisuilta yllityksii ja tuoreita ideoita samalla tavalla kuin
sanomalehdeltd, vaikkakin ndma odotukset tdyttyvét eri muodoissa, koska tabletilla voi kdyttaa
laajempaa valikoimaa erilaisia keinoja luoda aistidrsykkeitd alkaen siitd, etté tabletilla voi

hyddyntdd non-lineaarista tarinankerrontaa luontevammin kuin esimerkiksi paperilehdessa.
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5. Tabletin kielioppi

Miksi jotkut lehdet ylipdénsd onnistuvat vakiinnuttamaan asemansa ja toiset eivit? Miksi sdhkdinen
paperi ei ldhtenyt levidméaan, mutta ihmiset ottivat tabletin omakseen? Miksi tabletille julkaistut
journalistiset julkaisut sédtkivdt Suomessa? Syy voi 10ytyd kieliopista, jota emme vield osaa, ja jota
lehdet eivit ole kunnolla opiskelleet. Tdssé tapauksessa en tarkoita kieliopilla kielen
oikeakielisyyttd, vaan pikemminkin yhteisesti sovittua ja noudatettavaa koodia. Kielioppi ja sdanndt
selittdvét journalismin siséllon ja muodon keskindissuhdetta, ja se voi olla avain myds, kun
pohditaan miksi uudet julkaisualustat eivit saavuta suurta menestystd siséllollisesti. Veikko Pietila
katsoo, ettd journalismia voi ajatella sdént6jen noudattamisena. Kun journalistista ty6td ja sen
vastaanottamista lukijoiden puolelta hahmottelee etdélté, alkaa kokonaisuus vaikuttaa pelilté, jossa
on sddnnot. Nama sddnnot ovat kuin kieliopin sdént6ja: ne jasentivét toiminnan kuten kieliopin
sadnnot jasentdvit kielenkdyton. Sitd paitsi toimija noudattaa toimintasddntdja 1dhes yhté

automaattisesti ja itsestddnselvisti kuin kielenpuhuja kieliopin sddntdja. (Pietild 1995, 33)

Uutisty0ssd toimittaja siis muokkaa kerdédméaénsa tietoa journalististen kieliopin sdént6jen
mukaisesti ja paketoi sen totutulla tavalla uutiseksi, joka painetaan lehteen ja ldhetetddn
vastaanottajalle. My0s journalistisen tuotteen vastaanottaminen on sddntdjd noudattavaa toimintaa,
koska vastaanottajalla on tilanteeseen asettuessaan tietoisempia ja tiedottomampia ennakko-
odotuksia ja -késityksid, jotka kohdistuvat vastaanotettavaan journalistiseen tuotteeseen (emt., 34).
Néaméi odotukset ja kasitykset muodostavat siis kieliopin, mika johtaa siithen, ettd lukija osaa ajatella
paperille painettua paperinidettd sanomalehteni ja osaa kisitell4 sitd oikein. Pietild testaa ajatustaan
varsin suoraviivaisella vertauksella. Ennakko-odotusten sdédnt6luonne on helposti osoitettavissa.
Ajatellaanpa lehden numeroa, jossa kaikki kuvat olisivat nurinpdin. Sitd lukiessamme kokoisimme
varmasti, ettd jokin siind on vdérin — siis ettd kuvien nurinpdinolo on virhe. Se, ett ajattelisimme
ndin, osoittaa juuri, ettd journalististen tuotteen vastaanottaminen on sddnndille perustuvaa
toimintaa. Nimittdin ellei meilld olisi odotusta, joka on ilmaistavissa sddntona: "Kuvien tulee olla

lehdessé oikein pdin", emme voisi kokea kuvien nurinpdinoloa miksikdin virheeksi.” (emt., 34)

Niin siis kokemuksemme, jonka perusteella koemme jonkin asian olevan védrin, osoittaa ettd
suhtaudumme asiaan jonkin sdd@nndn tai tavan pohjalta. Ja silloin jonkin asian vdérin oleminen
loukkaa titd sddntod. Pietild jatkaa sddnndistéd toiseen oikeastaan hyvin itsestdénselvalti
vaikuttavaan ajatukseen arkiajattelusta ja arkitietoisuudesta. Arkiajattelulla hin viittaa ajatteluun,
joka pitdd itsestdénselvyytend sitd, ettd yhteiskunnalliset instituutiot ja maailma ylipdénsé on siti

mitéd sen voi odottaakin olevan, ja vain sitd. Niinpd journalismikin kiinnittyy arkiajattelun rytmiin.
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Arjessa on totuttu odottamaan, ettd journalismi kertoo esimerkiksi instituutioista tietylld tavalla. Jos
niistd kerrottaisiinkin eri tavalla, ei noudatettaisi kielioppia, ja viesti olisi vaikea ymmartdd. Néin
padstddn yksinkertaiseen lopputulokseen. Journalismin sisdllon ja muodon uudistamisen

viimekatisend tuomarina on vastakaiku yleison taholta. (emt., 36.)

Entd miltd valtaosa tablettijulkaisuista ndyttad? Joko ndkdislehdiltd tai kevyesti tabletille
raataloidyiltd versioilta. Helsingin Sanomien tablettijulkaisu ndyttdd olevan kehittynein péivédlehden
tablettiversio. Artikkelien esillepanossa on jonkin verran vaihtelevuutta ja esimerkiksi
mielipidekirjoitukset eroavat uutistekstistd palstajaon perusteella. Sinénsé artikkelit ja kuvat ovat
sanomalehdestd tuttua materiaalia, eikd tablettiversiota varten ole tehty omia siséltdjad. Puutteita ja
teknisid lapsuksia on jonkin verran. Esimerkiksi videot ja animaatiot ponnahtavat play-napista
uuteen ikkunaan, eivdtkd ne ldhde pyoriméédn suoraan ruudulta, kuten voisi odottaa Facebookin ja

Instagramin automaattisten videostarttien aikakaudella.

Sanomalehden juuret ovat kirjojen visuaalisessa estetiikassa, joten tekstierdmaa kumartaa
edeltdjdansd. Se on kuitenkin paperilehden kielioppia ja sddant6ja noudattava julkaisu, ei natiivisti
tabletille ajateltu tapa esittdd journalismia. Kiinnostavampia sisdlt6jé julkaisualustan ndkokulmasta
ovat mainokset, joita klikkaamalla saa esiin esimerkiksi pdivan ruokareseptin visualisoituna.
Mainos on taitettu tabletille erikseen, ja ruudun mittasuhteet on otettu huomioon muun muassa

tekemdlla painikkeista sormelle sopivan kokoisia.

Yksitoikkoinen esitystapa saa aikaan kierteen. Kun julkaisun kielioppia ei opetella, ei lukijakaan
osaa sitd lukea. Niinpd lukijalle ndkoislehti edustaa lehted, vaikka nékoislehti pelaa paperilehden
pelisddnnoilla. Tabletin ominaisuudet jadvat hyodyntdmaéttd, koska niité ei osata tehda eiké lukija

siten myOskddn vaatia. Tabletin hyddyntdminen etsii vield muotoaan.

Ongelma on tuttu ylipdénsa uusien teknologioiden kohdalla. Monet uudet innovaatiot eivit 16yda
paikkaansa ihmisten arkikdytossé, koska suunnittelijan sofistikoituneeksi kokema ja suunnittelema
ominaisuus ei olekaan vilttdmattd sellainen, jonka lukija kokee hyviksi tavaksi. (Luomanen &
Peteri 2013) Samalla tavalla voi olla, ettd tablettilehdet eivit olekaan juuri nyt sellaisia, joita ihmiset
haluavat lukea. Ehkd muodot, sisdllot, toimitusprosessit tai julkaisurytmi ei toimi. Onko niin, ettei
erillinen applikaatio ole optimaalinen lukijan kannalta? Voi olla, ettd lehtien Spotify - siis yhteen
virtaan yhdistetyt artikkelit, joita voisi lukea kuukausimaksulla - olisi parempi tapa tuoda luettava

lukijalle kuin jokaisen lehden omaa dna:ta noudattava julkaisualusta ja navigaatiojarjestelma. Paljon

34



on kiinni siitd, pohditaanko julkaisuja tekijoiden vai lukijoiden ndkdkulmasta. Talld hetkella vaitén,
ettd julkaisuja tehdddn kopioimalla taittomallit ja lehtien sisdltorakenteet emojulkaisusta, ei
valttdmattd purkamalla paperin tai verkkojulkaisun kokonaisuutta osiin ja miettiméll4, mika olisi

paras tapa julkaista tabletilla.

5.1. Tabletille mallia nettivideosta
My®s aikahorisontti on tirkedé ottaa huomioon. Tabletti luo mahdollisuuksia itsendisille
julkaisijoille, sillé tablettijulkaisusta puuttuvat paperilehden kulurakenteessa raskaat jakelu- ja

painokustannukset. Toisaalta tabletille taittaminen ja julkaiseminen ei ole vield kovin edullista.

Toisinaan tekniikan kehitys ei yksin riitd, vaan muutoksen tdytyy olla laajempi ja muutoksen taytyy
lahted ihmisten tarpeista. Tekniikka perustelee sijansa vasta, kun sosiaaliset ja kulttuuriset prosessit
ndyttivit, mitkd teknisistd keksinndistd muuttuvat teknologisiksi kdytannoiksi, kuten Mikko
Lehtonen kuvailee (1996, 90-92). Lehtonen kayttidd esimerkkind lennitintd, jonka ensimmaisid
versioita ehdotettiin kdytettdviksi jo vuonna 1753. Tarvetta tillaiselle tiedonvilitykselle ei ollut
vield vuosikymmeniin, ja 1816 Iso-Britannian meriministerio ilmoitti erddlle keksijélle, ettd
keksintd on aivan turha. Vasta rautateiden kehitys 1830-luvulla teki selviksi, ettd lennédtintd olisi
syytd kehittdd, ja 1860-luvulle tultaessa oli lenndtinkaapeli jo yhdistiméssd Pohjois-Amerikkaa ja
Eurooppaa. Vasta muut muutokset siis synnyttivit sosiaalisen tilauksen lennittimelle. Ehki vield
1700-luvulla ei koettu, ettd viestid olisi tarpeen ldhettdd sdhkdisesti, se tuntui epaolennaiselta.
Teknologiat eivit madritd kiyttGtapojaan, vaan ihmiset tekevit sen yhdessd muun kehityksen
kanssa. Ei 1950-luvun mustavalkotelevision aikaan osattu ajatella, ettd jossakin vaiheessa televisio
olisi lituskainen kotiteatteri, jonka kautta voi pelata erilaisilla pelikonsoleilla realistisia peleja ja
katsella elokuvia internetin kautta suoratoistopalvelulla — tavallisen korkearesoluutioisen

varikuvaldhetyksen katsomisen liséksi.

Haen vertausta nettivideoiden maailmasta. Teknisesti videoita on voitu julkaista internetin
alkuajoista asti, yli 20 vuoden ajan. Silti vasta aivan viime vuosina videot ovat nousseet yhdeksi
netin padviestintdkanavista. Syitd nousuun on monia, mutta merkittavaa tekijai esittdd koko
yhteiskunnan infrastruktuurin kehittyminen. Laajakaistayhteydet ovat esimerkiksi Suomessa jo osa
kansalaisoikeuksia ja mobiililaitteiden yhteydet ovat parantuneet harppauksittain aivan viime

vuosina, mikd nikyy my0ds mobiiliviestinndn dataméérin suorastaan rdjidhdysmaisend kasvuna.
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Suomessa siirretyn datan kasvu on ollut vuosittain 150-200 prosenttia, mutta kasvuvauhti hidastui

2014, jolloin se kasvoi vain 82 prosenttia edellisvuoteen ndhden (Viestintdvirasto 2015).
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Kuvio 4. Matkaviestinverkossa siirretyn datan mddrdn kehittyminen 2007-2014. (Viestintdvirasto

2015)

Datasiirron kasvu ndkyy kaikkialla netissd. Otan esimerkin urheilun maailmasta. Urbaaneissa
urheilulajeissa, kuten temppulaskettelussa visuaalisuus ja videot ovat kuuluneet lajikulttuuriin niin
sanotusti aina. Nédiden lajien perinteisiin kuuluu, ettd vuoden suorituksista kootaan yhteinen
elokuva. Talvilajeissa on tavallista, ettd talvi ja kevit kuvataan elokuvaa, joka editoidaan kesén
aikana ja julkaistaan syksylld. Tima tapa on kestinyt aikaa, mutta massiivisten tuotantojen rinnalle

on tullut joustavampia ja jo kesken kauden julkaistavia lyhytelokuvia, eli webisodeja.

Webisodikulttuuri kdynnistyi vasta vuonna 2009. Silloin ensimmdiset talven aikana ilmestyvit
lyhytelokuvat tulivat erilaisten pdivékirja- ja kuvausprojektien kautta julkaisukanaviin, kuten
Youtubeen ja Vimeoon. Silloin oli mullistavaa, etti jo talven aikana nihtiin, mitd huippulaskijat
olivat opetelleet ja kuvanneet. Webisodit olivat my0ds nidppérid katsoa, silld niiden kesto oli ja on
yleensd alle kymmenen minuuttia, kun taas pitkét elokuvat varsinkin Yhdysvalloissa kestévit

yleensd tunnin tai reilusti yli.

Osansa on my0s edullisissa leikkausohjelmissa. Laadukkaiden editointiohjelmien, kuten Final Cutin
ja Premieren hinnat putosivat murto-osaan 2010-luvulle tultaessa. Myos edulliset hd-videokamerat
ilmestyivét teknologisen kehityksen seurauksena markkinoille samoihin aikoihin — aiemmin
kannykdoilld ei voinut kuvata laadukasta videota, ja laadukkaat videokamerat olivat

ammattilaiskdyttoon tarkoitettuja kalliita laitteita. Vuonna 2004 lanseerattu elokuva-alan
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ammattilaisten jakopalvelu Vimeo ja vuonna 2005 perustettu kaupallisempi videonjakopalvelu
Youtube mahdollistivat kenen tahansa ladata videonsa palveluihinsa ja muiden katsojien saataville.
Entisestddn ndiden palveluiden suosio kasvoi muutama vuosi my6hemmin, kun Vimeo vuonna 2007
ja Youtube vuonna 2008 lanseerasi 1280x720-hd-laatuisen videon lataamisen palveluihinsa (PR
Newswire 2007, Bell 2008, 5). Samoihin aikoihin nettiyhteydet olivat parantuneet niin
merkittdvésti, ettd isojen videotiedostojen siirto alkoi onnistua langattomasti. Aiemmin omien
videoiden saaminen nettilevitykseen vaati vhs-nauhan 1dhettdmisen julkaisukanavan omistajalle,
joka digitoi videon ja julkaisi sen sd-laatuisena julkaisukanavassaan. Nyt oman videon voi kuvata
vaikka dlypuhelimella, editoida mukana tulevalla editointisovelluksella ja ladata suoraan mobiilisti

4G-yhteydelli lajiyhteison seuraamalle nettifoorumille. Muutos on dramaattinen.

Samansuuntainen muutos liikkkuvan kuvan suosioon on tapahtunut suomalaisissa verkkolehdissa.
Lahes kaikki mediatalot julkaisevat omaa videokanavaa, johon luodaan autenttisia sisélt6jd. Yksi
tyontéva tekija on ollut mainostajien halu saada videomuotoisia mainoksia eteenpdin. Syyt tdhin
16ytyvédt muun muassa verkkomainonnan suosion kasvusta ja siitd, ettei videota voi ohittaa

esimerkiksi ennen televisio-ohjelman tai videopétkan alkua.

Tabletilla voi olla edessdin samanlainen polku. Kunhan tablettitaitto-ohjelmat 16ytavét tiensé joko
avoimen ldhdekoodin ohjelmiksi tai ne tulevat suoraan esimerkiksi Word-ohjelmaan kéytettaviksi,
kynnys luoda tablettijulkaisu madaltuu. Ajan kuluessa myds tabletin vaatima kielioppi tulee
varmasti tutummaksi, ja kun aikaiset innostujat vievét kehitystd eteenpdin, voi edessé olla

tablettijournalismin kehittyminen omaksi lajikseen.

Talla hetkella tablettijulkaisun tekeminen onnistuu suoraan verkkoon, mutta maksaminen vaatii
vield erillisid ohjelmia. Kunhan séhkodinen tunnistautuminen helpottuu, voi verkosta ostaa tabletille
suunniteltuja julkaisuja aiempaa helpommin. Toisaalta jo nyt ostaminen on helppoa verrattuna
printtilehden ostamiseen. Melkein minké tahansa lehden ympéri maailman voi ladata tabletilleen

luottokortilla ja muutamalla napinpainalluksella.

5.3. Tablettien kiinnostavat ominaisuudet
Tietokoneisiin ja internetjulkaisemiseen ndhden tabletit tarjoavat uutena teknisend ominaisuutena
vain kosketusndyton. Sinénsa tekstid, kuvia ja litkkuvaa kuvaa on voitu ladata internetin kautta jo

1990-luvulta alkaen (Heinonen 1997). Toisaalta nykymuotoinen internet mahdollistaa esimerkiksi
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kuvien, videon, d4nen ja tekstin huomattavasti tehokkaamman siirtdmisen paikasta toiseen
verrattuna Heinosen tutkimaan 1990-luvun tilanteeseen. Muistan, kun kotitalouksissa kaytettiin
lankapuhelinta modeemina. Silloin tiedonsiirtonopeus oli alle 100 kilotavua sekunnissa. Kuvaavaa
on, ettd jo viisi vuotta sitten valtioneuvosto teki periaatepaitoksen valtakunnallisesta
laajakaistahankkeesta, jonka tarkoituksena on tuoda vuoteen 2015 mennessé ldhes kaikki (yli 99
prosenttia véestdstd) vakinaiset asunnot sekd yritysten ja julkishallinnon organisaatioiden
vakinaiset toimipaikat enintdin kahden kilometrin etdisyydelle 100 megatavua sekunnissa toimivan

yhteyden mahdollistavasta valokuitu- tai kaapeliverkosta (Liikenne- ja viestintiministerio 2014).

Reilussa kymmenessi vuodessa tiedonsiirtonopeudet ovat siis tuhatkertaistuneet. Se vaikuttaa hyvin
laajasti. Nykyisin on mahdollista esimerkiksi 1dhettdd suoraa videokuvaa vaikkapa
laskettelurinteesté siten, ettd samaa ldhetystd voi seurata ilmaisen suoratoistopalvelun kautta samaan
aikaan sadat ihmiset — ja tima kaikki onnistuu ilmaiseksi. Téllainen reaaliaikaisuus ei ollut
ndhdékseni 1990-luvun lopulla vield realistista ilman isoja investointeja tekniikkaan. Téllaisen
videoldhetyksen tein itse vuoden 2014 tammikuussa Syétteen laskettelukeskuksen takamaastosta.
Vilineend tavallinen dlypuhelin, joka ldhetti korkealaatuista hd-kuvaa internetin vélitykselld

(Relaa.com 2014).

Poynterin tutkimuslaitos on tehnyt useita tutkimuksia silménliikkeiden pohjalta liittyen
tablettijournalismiin, kuvagallerioiden selaamiseen tabletilla seki siithen, miten kéyttédjéat lukevat
uutisia tabletilta. Sara Dickenson Quinn (2012) toteaa, etté tableteilta luettaessa tirkedd on
kosketus. Kun ihmiset lukevat uutisia tai katsovat kuvia tabletilta, on tarkedi, ettd niytt64 voi
koskettaa. Sitd my0ds kosketetaan ja laitetta halutaan pitdd hallussa. Lukijat ovat myos keskittyneita,
kun he voivat kontrolloida ndkemaansd. Tutkimuksessa selvisi myos, ettd lukijat haluavat kayttaa
laitetta vaakatasossa, ei pystyssd. 70 prosenttia lukijoista valitsi vaakatason, ja esimerkiksi
kuvagallerioita lukijat selasivat vaakatasossa riippumatta siitd, onko kuva pysty- vai vaakakuva.

(Dickenson Quinn 2012).

Mihin tablettia kannattaa siis kayttdd? Néyttda silté, ettd lukijat vithtyvét tabletin darelld myos
pitkien julkaisuiden direlld. Kuvissa kannattaa suosia vaakakuvaa, koska se on luonteva tapa

lukijoille selata tabletin siséltdja.

Kosketusndytto ja taulutietokoneiden tekninen kehitys mahdollistavat journalismin ja

kuvareportaasien esittdmistd tavoilla, joita ei perinteisen tietokoneen kéyttoliittymalld pysty
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tekeméén (Pekonen 2012). Olen perehtynyt iPad-tablettitietokoneen mahdollisuuksiin laajasti
viimeisten kahden vuoden aikana. Arvioin ja esittelen seuraavaksi aiemman perehtymisen
perusteella ominaisuuksia, jotka ndhdékseni ovat vaikuttaneet tablettien suosion kasvuun seka
ominaisuuksia, joita kannattaa mielestédni hyodyntdd, kun suunnittelee kuvapainotteisen julkaisun
rakentamista. Olen huomioinut erityisesti ominaisuudet, jotka vaikuttavat juuri kuvajournalistisen
esittdmisen ja uuden julkaisualustan risteyskohtaan. Toki tableteissa on muitakin ominaisuuksia,
Osittain ndiden ominaisuuksien ja lisdksi muiden havaintojen perusteella rakennan
luokittelurungon, johon kerddn neljdssa eri tabletille raatidloidyssa julkaisussa kdytettyjéd tekniikoita
ja tapoja esittdd kuvia. Luokittelurungon avulla voin péételld, milld tasolla télld hetkelld tablettien
ominaisuuksia kaytetddn hyvéksi sekd nden, miten pitkdlle vertailuun valitsemani julkaisut ovat

vieneet eri teknologisten mahdollisuuksien hyddyntédmisen.

Téassd ominaisuudet, jotka kiyn 14pi seuraavissa kappaleissa
1. Laadukkaat ndytot

. Virien toistuvuus

. Tabletit ovat kevyita

. Pitkd akunkesto

. Iso muisti

. Kéyttotarkoitus

. Kosketusnayttod

. Yllatyksellisyys

O 0 3 N »n B~ W DN

. Interaktiivisuus
10. Liikkeentunnistussensorit
11. Kuvien mééarin hallinta

12. Zoomaus

1. Laadukkaat niytot

Sanomalehtiin tai tavallisiin kannettaviin tietokoneisiin ndhden tableteissa on laadukkaat naytét.
Markkinajohtajan eli Applen iPadit ovat ndyt6iltdén laadukkaita. Retina-néyton tarkkuus ylittad hd-
kuvavaatimuksen (2048 x 1536 pikselid ja mallista riippuen jopa 326 pikselid tuumalla) ja kuvan
pikselitiheys on korkeampi kuin laadukkaassa aikakauslehdessi. Kuvia ja tekstid on siis
miellyttdvaa katsella ndill laitteilla, koska kuvat ovat terdvid ja varikylldisid. Tabletit ovat

kaytinnossé taustavalaistuja ndyttdja. Ne toistavat sdvyja rgb-vériavaruudessa, joka on
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laajuudeltaan 16,7 miljoonaa virisidvyéd, kun sanomalehtien CMYK-printtaus toistaa selvésti
vihemmén eri vérien sdvyja (Tech-Express.com 2014). Lisdksi paperista heijastetut kuvat eivét voi
teknisesti olla yhté kirkkaita kuin sdhkoisessé esitysmuodossa nédytetyt kuvat juuri

taustavalaistuksen vuoksi — ainakaan nykypainokonetekniikalla.

Tarinallisuuteen liittyy my0s taustavalaistun ndyton hyodyntamismahdollisuudet. Tabletin eri kohtia
voi ainakin teoriassa valaista eri tehoilla. Valon voimakkuuden vaihtelua paikallisesti voi hyddyntdd
monella tavalla, kuten esimerkiksi luomalla tilan, jossa voi edetd painamalla tiettyd kohtaa ndytosta,
tai vaikkapa huoneen, josta pidsee valaistuja ovia tai muita véylid pitkin eteneméén kohti seuraavaa

kuvaa tai artikkelia.

2. Varien toistuvuus

Tabletilla ei tarvitse huolehtia painojéljen heittelysti, silld vérit toistuvat aina kuten suunnittelija on
ne ajatellut ja halunnut. Moni kuvaaja joutuu miettiméan printtid varten kuvatessaan painokoneen
kykeneviisyytti toistaa tiettyjd sdvyji, jolloin kuvaaja joutuu etukiteen rajoittamaan
ilmaisukeinojaan teknisten syiden vuoksi. Esimerkiksi erityisen himaréssa kuvatut kuvat tai
runsaasti punaista tai muuta yksittdistd voimakasta véria sisaltdvat kuvat toistuvat paremmin

tabletilla kuin paperilla.

3. Tabletit ovat kevyiti

Tabletit ovat kevyitd ne painavat vain joitakin satoja grammoja (Apple 2014). Niitd on helppoa
pitdd mukana matkustaessa sekd kotona eri huoneissa liikuttaessa. Pienikokoiset tabletit mahtuvat
jopa takin taskuun, joten tabletin kédytto on arkista ja se on kiyttovalmis kdytdnnossd saman tien,
kun sen aktivoi pdille — toisin kuin esimerkiksi kannettava tietokone, jonka kdynnistymista taytyy
odottaa pitkdén. Tablettia jaksaa kannatella pitkdén, eikd se ole epamiellyttdvai laskea rinnalle
esimerkiksi sohvalla tai sdngylld lukiessaan. Tabletti ei ylikuumene samalla tavalla kuin kannettava

tietokone.

4. Akunkesto ja S. muistin koko

Akunkesto on noin 10 tuntia, joten yhdellé latauksella voi viettdd mannertenvilisen lentomatkan,
toisin kuin kannettavalla tietokoneella, joiden akunkesto litkkuu muutamassa tunnissa. Liséksi
tietokone on kookkaampi kuin tabletti sekd painoltaan ettd fyysisiltd ulottuvuuksiltaan. Kirjoihin
verrattuna tabletit ovat kevyitd ja pienimuistiseenkin (16 gigabittid) tablettiin mahtuu satoja ellei

tuhansia kuva- ja tekstikirjoja. Vaikka pilvipalvelut korvaavat fyysisen muistin nykyisin laajasti, on

40



esimerkiksi matkustaessa usein tilanteita, joissa ei saa yhteyttd verkkoon tai yhteys on kallis. Silloin

laitteen oma muisti on hyddyksi.

6. Kiyttotarkoitus

Tekniikan liséksi kiinnostavia ovat kéytettdvyyteen liittyvét ulottuvuudet. Yksi tabletin merkittava
ominaisuus on sen kéyttotarkoitus. Tabletteja kdytetddn padosin viihtymiseen, ei tyontekoon.
Tabletit ovat niin sanottua lean back -laitteistoa, eli niiden avulla on tarkoitus heittidytyd sohvalle,
nojata taakse ja keskittyé tarjottuun sisdltoon, kun taas tietokoneet ja mobiililaitteet ovat lean
forward -laitteistoa: niiden dérelld tehddén jotain, yleensi tuottavaa toimintaa. (Garcia 2012, 110).
Tabletti voi mielikuvissa liittyd siten pikemminkin rentoutumiseen ja vapaa-ajan viettoon, johon

thmiset ovat valmiita panostamaan seka aikaansa etti rahojaan.

7. Kosketusnaytto

Tabletin kosketusnédytto on ehkd mullistavin ero seké teknisesti ettd kokemuksellisesti.
Koskettaminen ja sivun ’kddntdminen” pyyhkéisemalld on ihmiselle tuttu tapa selata mitd tahansa
lehted. Tabletti imitoi siind parhaiten kirjaa tai lehted, joita on pidetty hyvind kéyttoliittyminé
erilaisten sisdltdjen selaamiseen. Tabletille voidaan luoda my®ds erilaisia kosketusaistimuksia,
vaikka ndyttod sindnsé on lasia. Ihminen kokee myds silmilldédn, joten silmid huijaamalla voidaan
luoda harhoja erilaisten pintojen koskettamisesta. Se on uudenlainen kerronnan tapa, jonka

luominen paperilla on kallista.

8. Yllityksellisyys

Mutta tabletilla on etu, johon eividt muut lukualustat — paperi ja ndyttopaitteen ruutu — pysty. Se voi
yllattéa erilaisilla ominaisuuksilla kuin pelkéstdén taitollisilla ratkaisuilla, kuten paperilehti.
Animointi tuottaa mahdollisuuksia seké suunnittelijoille ettd kuvaajille. Kun lukija lukee lehted, hian
voi ensisilmdykselld ndhda kaiken, mité sivu sisdltdd. Tietokoneelle voi toki luoda linkkeja ja
kohtia, joita pitdd hiirelld klikata, mutta niitd ei voi kdyttdd sormin. Kun sanomalehteéd suunnitellaan
aivoille ja silmille, ajatellaan tabletteja aivojen ja silmien lisdksi myos kosketus- ja kuuloaistille.
(Garcia 2012, 36). Sormella koskeminen ja ylldtetyksi tuleminen on yksi merkittévista lisdarvoista

tablettiymparistossa.

41



9. Interaktiivisuus

Tarinankertojalle ndmé pop upit eli esiin tulevat ominaisuudet antavat tarinalle d4ntd, syvyyttd ja se
luo ulottuvuuden, johon pelkit sanat ja kuvat eivét pysty (emt., 88). Téllaisia esimerkkejd on
lukuisia. Esimerkiksi Fast Company -aikakauslehden kansi maaliskuussa 2012 esitti kansihenkiloa
(kuva 5), joka piteli kédsissdén huurrettua lasia. Lukijan tehtdvéni oli sormea edestakaisin
litkuttamalla raaputtaa esiin kyseinen henkild. Interaktiivisuus ja tunne siitd, ettd kiyttdjaa on

ajateltu, luo lisdarvoa tuotteelle.

FAST (GM PANV R FAST (OM PANV

L

e
OUR ANKRU
T0 THE BUSINE
THAT MATTER

Kuva 7. Fast Company -aikakauslehden interaktiivinen kansi maaliskuussa 2012.

Samanlaista tekniikkaa hyodynsi toukokuun 2015 National Geographic, jossa artikkeli
aurinkorasvan joutumisesta mereen oli kuorrutettu aurinkorasvalla. Pyyhkimalld rasvan paési

katsomaan artikkelin kuvitusta.

10. Liikkeentunnistussensorit

Tableteissa on liikkkeentunnistussensorit, eli kiithtyvyysanturi ja gyroskooppi. Niiden avulla tabletti
tunnistaa miten pdin kayttdja kisittelee laitetta ja osaa esimerkiksi kddntda tabletin lukusuunnan
oikein. My®0s peleissé laitteen liikuttaminen eri suuntiin voi toimia ohjaimena. Sensorien avulla

esimerkiksi pallopanoraamakuvat ja pelillistiminen ja laitteen "ohjaaminen" mahdollistuvat.

Kiihtyvyysanturi ja gyroskooppi ovat antureita, jotka mittaavat tabletin litkkumista.

Kiihtyvyysanturi mittaa nimensd mukaisesti laitteen kiihtyvyyttid painovoimaan nihden kolmella
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akselilla. Gyroskooppi tunnistaa laitteen tasapainon muuttumisen ilman kiithtymisen mittaamista,
joten pienieleisempien liikkeiden, tirinén ja vastaavien litkkeiden hyodyntdminen onnistuu

gyroskoopin ansiosta.

Sensorien avulla on mahdollista luoda esimerkiksi huoneisto, jossa voi liikkua tilasta toiseen
kadntelemailla tablettia haluttuun suuntaan. Ndma ominaisuudet voi valjastaa myos kuljettamaan
tarinaa eteenpdin. Miltd tuntuisi, jos esimerkiksi eri kaupunkien kaduilla voisi "ajaa” kdyttamalla
tablettia rattina ja katsella ruudun vilittdmaa kuvaa? Esimerkiksi aikakauslehti National Geographic
kayttdd tablettijulkaisussaan 360 asteen pallopanoraama-kuvia, joita voi zoomata ja joissa voi
navigoida liikuttelemalla tablettitietokonetta eri suuntiin, jolloin my6s kuvan katselusuunta vaihtuu

reaaliaikaisesti.

Téllainen ldsndolon tuntu on uudenlainen mahdollisuus kuvajournalismille. Tédllainen ihmisen
aistien yhdistiminen teknologiseen sovellukseen, mika liittyy myds lisityn todellisuuden
kisitteeseen, on kiinnostava ilmid, joka liittyy erityisesti tabletin parhaisiin ominaisuuksiin, eli
1soon ndyttoon. Samat sensorit ovat kiytossd myos dlypuhelimissa, mutta kuvaruudun pieni koko

asettaa puhelimissa rajoitteita visuaalisille elamyksille.

11. Kuvien mééarin hallinta

Kuvien médrda voi rajata tarpeen, ei kdytettdvin tilan mukaan. Kuvien kdytostd voidaan paittdd sen
mukaan, miki parhaiten palvelee lukijaa. Tekniset rajoitteet ovat vdhdiset. Kuvia voi esittié
yksittdisind koko ruudun kokoisina kuvina, gif-animaatioina esimerkiksi siten, ettd tausta pysyy
samana mutta vaikkapa kadun ithmisvirta litkkuu, tai kuvakaruselleina, megakokoisina maisemina

tai esimerkiksi videona.

Kuvien piille voi animoida kuvatekstit joko ndkymaidn automaattisesti tai sormella avattaviksi
vetolaatikoiksi, jolloin kuvat voivat olla koko ndyton peittidvid teoksia, joita teksti ei héiritse, mutta
tarvittavan informaation voi silti tuoda helposti esiin. Kuviin voi liittdd d4nitiedostoja, jotka luovat
esimerkiksi tunnelmaa katukuvasta tai maisemasta, josta kuva on, tai kuvaaja voi kertoa kuvasta
enemmén omin sanoin, jolloin kuviin syntyy vahvempi tarina ja syvempi siséltod kuin pelkéstiin
valokuvaa katselemalla. Téllainen kuvan laaja kdyttomahdollisuus vaatii ennakkosuunnittelua myos
reportaasia tehdessé, sekd ajatustyotd ja nopeaa reagointia paikan péélld. Laajemmat

siséltdvaihtoehdot vaativat ylipadnsa paljon aikaa ja resursseja, jotta laatu ei kérsi.
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12. Zoomaus
Kuvia voi zoomata kameran tiedostokoon sallimissa rajoissa, jolloin kuvaan voi lisétd tietoa eri
kohtiin kuvaa joka tulee esiin sitd mukaa kun kdyttdja zoomaa ldhemmas sormillaan, jolloin kuviin

rakentuu useita tarinoita yhden sijaan.

5.4. Tablettien haasteet

Yksi suurimmista haasteista on tablettien pieni koko verrattuna esimerkiksi broadsheet-lehteen tai
isoon aikakauslehteen. Tabletin kuvapinta-ala on tavallisissa 9,7 tuuman iPadeissa noin viisitoista
kertaa pienempi kuin broasheet-aukeamalla. Siksi kuvien pinta-alalla tehtdva vaikuttavuus, kuvien
hierarkia aukeamataitossa sekd poikkeuksellisten taittoratkaisuiden tekeminen ovat tableteilla
vaikeita, ellei mahdottomia. Niinpa kuvareportaaseille ominaisia vaihteluita reportaasien sisilla
taytyy tehdi ja osoittaa muilla keinoilla. My0s sdhkon ja verkkoyhteyden tarve ovat luonnollisesti
haasteita verrattuna paperilehteen. Ilman latausta tabletti ei toimi, joten laitteeseen ladattua sisaltod

ei voi lukea tai selata. [lman verkkokytkentéé taas sisdltod ei voi ladata tablettilaitteeseen.

Ongelmaksi voi muodostua my6s ndyton tuijottamisen epamiellyttivyyden. Jos tydkseen istuu
tietokoneen ddressd, el vilttdmaittd vapaa-ajalla halua tuijottaa endd néyttdd, olkoonkin siséltd
erilaista kuin tyopdydéan ddressd rakenneltavat excel-taulukot. My0s tablettien hinnat voivat olla
este hankkia laite, varsinkin kun sisédllot maksavat itse laitteen lisdksi. Laadukkaat tabletit maksavat
edelleen satoja euroja, ja voi olla, etté tillaisten laatutuotteiden hinnat jadvét my0s useisiin satoihin

euroihin, koska hyvit ndytot, muistit ja materiaalit ovat kalliita myds valmistajalle.
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6. Menetelméina sovellettu sisiallonanalyysi

Tutkin miten tabletin eri teknologisia ominaisuuksia on kéytetty tarinankerronnan kannalta
hyodyksi neljdssé tabletilla julkaistussa aikakauslehdessd. Kiytin menetelménd sovellettua
sisédltdanalyysia. Janne Seppénen (2005, 144) midrittelee visuaalisen sisdllonanalyysin kuvien ja
tekstien jarjestelmallistd muuttamista numeroiksi, aineiston maérallisiksi piirteiksi. Tutkin
aineistostani muodollisia ja teknisid ominaisuuksia, jotka ilmentévit erilaisia tarinankerronnan
ominaisuuksia. Sisdllonanalyysi tarjoaa ldhinné periaatteen, jonka mukaan voi muuttaa erilaisia

ominaisuuksia mééarilliseen muotoon.

Olen kehittényt tyokaluksi ja analyysin tueksi havaintorungon, johon olen ryhmitellyt erilaiset
kerronnalliset ominaisuudet omiksi kokonaisuuksikseen. Liséksi olen erotellut eri ominaisuuksia
omiksi kohteikseen. Seppisen alkuperdinen ajatus on, ettd yksittdisestd kuvasta voi etsid
ominaisuuksia, joita voi esittdd numeraalisessa muodossa. Sovellan titd ajatusta koskemaan
kokonaista julkaisua, eli havaintoyksikkoné on yksi lehden numero. Etsin kuvareportaaseista
yksittdisid ominaisuuksia, joita voi tutkia kappaleittain. Onko julkaisussa kéytetty kosketettavaa
kuvatekstilaatikkoa, onko julkaisussa yhtddn liitkkuvaa kuvaa? Onko julkaisussa kéytetty danti?
Haastattelu- vai taustadénend? Milld tavoin animointeja ja kosketusominaisuuksia on yhdistetty?
Merkitsen kunkin ominaisuuden yksinkertaisesti kylld/ei-akselilla sen mukaan, onko kyseisti
ominaisuutta hyddynnetty vai. Tdménkaltaisilla jaotteluilla jisennén julkaisuiden sisdltod ja

monipuolisuutta.

Naiiden ominaisuuksien kdyton laajuuden avulla pyrin muodostamaan kuvan eri tablettijulkaisuiden
kayttdmistd tarinankerronnallisista elementeistd. Mitd useampi elementti on ollut kiytdssa, sitd
edistyksellisempi julkaisu ndhdédkseni on. Sisdllot ovat artikkeleita eri julkaisuissa, kaksi kustakin
julkaisusta. Seppédsen mukaan visuaalisen aineiston siséllonanalyysissa ei kannata rakentaa kovin
monimutkaisia tutkimusasetelmia (Seppédnen 2005, 147) — noudatan titd ohjetta myods omassa

tutkimuksessani.

6.1. Aineistona viisi julkaisua

Kéytdn analyysissa apuna luokittelurunkoa. Luokittelurungon olen koonnut kohdassa 1.5.
esittelemieni ominaisuuksien perusteella ja niitd yhdistelemélld. Aineistoa varten olen kdynyt lapi
30 erilaista tablettijulkaisua, sekd kaupallisten kustantajien lehtid etté erilaisten yritysten

asiakaslehtid. Oman kéyttokokemukseni perusteella olen miiritellyt seuraavat ominaisuudet
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olennaisiksi visuaalisen siséllon esittimisessd tabletilla. Olen ryhmitellyt ominaisuudet
jarjestykseen, jolla ne tulevat vastaan, kun lukija avaa julkaisun. Ryhmittelyyn on vaikuttanut myds
eri ominaisuuksien samankaltaisuus. Ominaisuudet on jdrjestely kunkin ryhmittelyn alle
vaativuusjdrjestykseen. Ensimmaiisend mainitut ominaisuudet ovat niin sanottuja
perusominaisuuksia, joita voi odottaa 10ytidvinsd mistd tahansa tablettijulkaisusta. Vaativammat ja
enemman teknistd osaamista ja ennakkosuunnittelua tyonkulussa vaativat ominaisuudet ovat kunkin

ryhmén viimeisid ominaisuuksia.

Ryhmittely on seuraavanlainen:

1. Perusominaisuudet

2. Kosketusta aktivoivat ominaisuudet
3. Aéni

4. Kuviin liittyvdt ominaisuudet

5. Liikkeentunnistussensori

1. Perusominaisuudet

Ensimmadiseen ryhmién eli perusominaisuuksiin (1) kuuluvat animoitu kansi, pyyhkéisy, nipistys
navigoinnissa, pysty- ja vaakataitto sekd artikkelin navigointisuunta. Animoitu kansi on
ensimmadinen, jonka lukija huomaa. Animointia ei voi tehdé tavalliseen paperiseen lehteen, eika sitd
kaytetd kovin usein tietokoneen ruudulta luettuun verkkolehteen, jossa harvoin on edes kantta, vaan
valtaosa verkkojulkaisuista ndyttdd alkavan juttulinkkipohjaisena etusivuna. Animoinnilla voi
kayttdd hyodyksi esimerkiksi henkilon ilmeita tai sitten luoda oman minidokumentin, joka alkaa
kansikuvan ldhtoasetelmasta. Litkkuvalla kannella on my0s yksinkertaista esittda
valahdyksenomaisesti eri otsikoita tai herédttdd muilla videomaisilla liikkeilld katsojan huomio ja

uteliaisuus.

Pyyhkdisy on tavallinen ominaisuus kosketusnayttoiselle lukualustalle, joka on oletusarvoinen
ominaisuus. Sivujen liikuttelu pyyhkéisemailld on tavallinen tapa liikkua julkaisussa - toinen
vaihtoehto olisi heilauttaa tablettia, jolloin laitteen sensorit tunnistaisivat liikkkeen ja "kaéntdisivét

sivua" eteen- tai taaksepéin.

Nipistys navigoinnissa tarkoittaa navigointitapaa lehden sisilld, jossa sormia yhteen vetdmalla eli
nipistdmalld avautuu ndkymai lehden jokaiseen sivuun. Tdma toimii varsinkin sivuttaisnavigaatiota

kayttavissid julkaisuissa, joissa jokainen sivu on kuin oma kuva. Nipistimallad voi nopeasti saada
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yleiskuvan sisdllostd, julkaisun laajuudesta sekd visuaalisesta tunnelmasta. Pysty- ja vaakataitto on
lisdetu, jota sanomalehti tai kannettava tietokone eivét pysty tarjoamaan. Kyse on my0s
makuasiasta, silld molempia taittoja kédytetddn edelleen. Tosin tutkimus osoittaa, ettd vaakataittoa

kayttdd mieluummin 70 prosenttia kéyttdjistd (Dickenson Quinn, 2012).

Molempien taittojen tekeminen kertoo myds resursseista ja viitselidisyydesti, sillé itsekin
tablettijulkaisua taittaneena toisen taittomuodon tehtyddn toisen tekeminen ei vie aikaa kuin murto-
osan alkuperidiseen ndhden. Kuvien kokoa sddtamalld sama sisdltd mahtuu seké pystyyn ettéd
vaakaan. Artikkelin navigointisuunta kertoo litkkuuko avattu artikkeli ylh#alta alas kuten
tietokoneen ndytolld vai vaakana sivulta sivulle, kuten printtilehti. Vaakanavigaatio on ndhdékseni
luontevampi muun muassa pyyhkéisemisen vuoksi. My0s ithmisen silmét ovat rinnakkain, joten
ndemme kaiken ldhtokohtaisesti vaakakuvana. Toisaalta kirjan ja sanomalehden sivu ovat opettaneet

lukemaan ylh#élté alas, joten molemmat taitot ovat perusteltavissa.

Sivun zoomaus on ominaisuus, jolla tuplapainalluksella sivun saa zoomattua suuremmaksi. Monet
julkaisut kdyttévat staattista sivua, jota ei voi zoomata tuplapainalluksella tai sormilla kuvaa
"levittdmélld". Ominaisuus luo vapauden tunteen, kun kayttdjd voi itse vaikuttaa kuinka suurena hén

tekstin haluaa lukea tai kuvia katsoa.

2. Kosketusta aktivoivat ominaisuudet

Toiseksi ryhmaéksi olen luonut kosketuksen aktivoivat ominaisuudet (2) eli veto- tai
painalluslaatikot seka yleiset kosketuksen aktivoivat ominaisuudet. Ndma ovat olennaisia juuri
tablettien kosketuksen mahdollistamisen vuoksi. Koskettaminen sitouttaa lukijaa, kun ruutu tarjoaa
aktiivisat tekemistd. Esimerkiksi kuvatekstit on jarkevaa piilottaa jonkin symbolin taakse, koska
silloin kuva itsessddn saa oman tilansa, ja kuvateksti tulee esiin juuri sen mittaisena kuin on tarpeen,
eikd kumpikaan kérsi toisesta. My0s sivun reunasta haettavat vetolaatikot aktivoivat lukijaa ja

toimivat hyvin esimerkiksi visuaalisina elementteind rikastuttamaan sisdllon liséksi taittoa.

Aktivoiva viri tai animaatio on pieni merkki, joka rohkaisee ja ohjaa lukijaa painamaan kuvaketta -

alta voi paljastua lisdé siséltod tai muu palkinto.

Yleiset kosketuksen aktivoivat ominaisuudet voivat olla monenlaisia eri ominaisuuksia, joilla
saadaan lukija koskettamaan néyttod ja siten 10ytdmaéén lisdtietoa. Esimerkiksi vaihtokuvat, joissa

sormella vetdmailld voi vertailla kahta identtistd kuvaa samasta paikasta tai ihmisest4, joka on otettu
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eri aikoina, on téllaista aktivointia, tai kartta, jota koskettamalla padsee ldhemmads tai kauemmas.
Ajatuksena on etsid symboleita ja tapoja, jotka rohkaisevat lukijaa koskettamaan niytt64 ja saamaan

aikaan palkinnon, eli lisdtietoa tai eldmyksen.

3. Adni

Kolmas ryhmi on ini (3), jonka jaan taustadéiniin ja haastatteludéniin. Adnen kiyttiminen luo
uuden ulottuvuuden printtilehtiin verrattuna, mutta ei internet-julkaisuihin nihden. Ainen
kayttdiminen esimerkiksi kuvan taustalla rikastuttaa kuvaa. Tavallinen kaupunkikuva, jonka taustalla
kuuluukin liitkenteen ja ihmisten &énié tuo heti mielikuvan vahvemmaksi ja vie lukijan tavallaan

paikan péélle.

Myos esimerkiksi kansikuvat seké artikkelien "kannet" saavat lisdd tehoa, kun niiden taustalla on
aintd. Tarinoita voi kertoa myds siten, ettd auki kirjoitetun haastattelun sijaan haastateltava puhuu

vastaukset kuvien paille.

4. Kuvankiyttotavat

Neljanteen ryhmadn kuuluvat eri kuvankayttotavat (4), eli liikkuva kuva tai video, koko ruudun
kuva, kuvan zoomaus, 360 asteen kuvien kiytto sekd kuvakaruselli yhdelld ruudulla. Liikkuva kuva
tai video hyddyntéda kuvajournalistin arsenaalia pelkkid still-kuvia laajemmin. Nykyisilld
tiedonsiirtonopeuksilla videon voi upottaa julkaisuun siten, ettd se latautuukin internetin
videopalveluista suoraan, jolloin itse julkaisu ei vie megakaupalla tilaa tabletilta. Koko ruudun kuva
hy6dyntdi tabletin reunoja kehyksend. Pelkka kuva ilman ylimaéraistd hélyd on ndhdidkseni aina
tehokas julkaisupaikastaan ja -koostaan riippumatta. Kuvan zoomaus tarkoittaa, ettd kuvaa voi
tarkastella lahempad vetdmalla sitd sormilla suuremmaksi. Tabletilla voi ladata kuvan isompana
kuin se ndyttoon mahtuu, jolloin kuvaa sormilla suurentamalla lukija piésee tarkastelemaan kuvan

yksityiskohtia tarkemmin. Se on ominaisuus, johon printtilehti ei pysty.

360 asteen kuvien kaytolla tarkoitan pallopanoraamakuvia, joissa jokin kiinnostava tila tai maisema
on kuvattu erikoislinssilld niin, ettd katsoja voi joko sormin tai muilla tavoin litkuttaa maisemaa
ympériinsi ja katsoa joko virtuaalisiin jalkoihinsa tai suoraan taivaalle, eteensd, sivuilleen tai
taakseen. Téllainen kuvankayttd esimerkiksi matkareportaaseissa on kiinnostava ja tuo lukijan
jélleen paikalle vahvemmin kuin pelkka tavallinen valokuva. Kuvakarusellissa kuvat ovat

paéllekkadin, eli ne tulevat esiin kun sormella pyyhkéisee sivulle ilman, ettd sivu itsessdén vaihtuu.

48



Se on vaihtelua tuova tapa verrattuna kuvien esitykseen niin, ettd jokainen sivu vaihtuu kun kuvakin
vaihtuu. Kuvakaruselli on hyvé vaihtoehto esittéd laajasti kuvia esimerkiksi artikkelissa, jonka taitto
on rakennettu yhdeksi kokonaisuudeksi ja navigaatio ylhdilta alaspdin kulkevaksi. Silloin
kuvakaruselli ei riko rytmié, mutta mahdollistaa silti useamman kuin yhden kuvan kéyttdmisen ja

ndyttdmisen.

5. Kiihtyvyysanturin hyodyntiminen

Viides ja viimeinen ominaisuusryhma on kiihtyvyysanturien hyddyntdminen (5) liiketunnistuksen,
asentotunnistuksen ja kiihtyvyystunnistusominaisuuksien kautta. Varsinkin muut kuin
halpatuotantotablettitietokoneet tunnistavat miten piin laite on niiden sisédn rakennetun

kiithtyvyysanturin ja gyroskoopin ansiosta.

Kiihtyvyysanturi ja gyroskooppi ovat antureita, jotka mittaavat tabletin litkkkumista.
Kiihtyvyysanturi mittaa nimensi mukaisesti laitteen kiihtyvyyttd painovoimaan néhden kolmella
akselilla. Gyroskooppi tunnistaa laitteen tasapainon muuttumisen ilman kiithtymisen mittaamista,
joten pienieleisempien litkkeiden, tirinén ja vastaavien liikkeiden hyddyntdminen onnistuu

gyroskoopin ansiosta.

Néiden ominaisuuksien hyddyntdminen vaatii ennakkosuunnittelua, mutta hyvid esimerkkejd ovat
esimerkiksi edelld mainittujen pallopanoraamakuvien tarkastelu siten, etté tablettia liikuttamalla
litkkuu my6s maisema. Eli kun lukija kddntda tablettia vasemmalle, siirtyy kuva tabletissa my0ds
vasemmalle. Tdmé ominaisuus on erittdin eldmyksellinen, koska se tarjoaa ikéén kuin tabletin
ruudun kokoisen ndkymén paikkaan, jossa on ollut. Tablettia liikuttelemalla lukija saa nihddkseni
myos vaikuttaa pelkkdd sormitydskentelyd vahvemmin sithen, mitd hian nidkee ja minne katsoo.
My®ds videoita voi tehda niin, ettd videokuvassa voi liikkua tablettia liikuttelemalla. Ndhdikseni
ndmd ominaisuudet ovat olennaisia, kun rakennetaan laadukasta visuaalista journalismia

hyddyntivaa tablettijulkaisua.

Ominaisuudet on taulukoitu seuraavasti:
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Tarinallisten ominaisuuksien hyédyntaminen tablettijulkaisuissa

NG DIGITAL Time Red Bulletin Project Week Once

1 Perusominaisuudet

1.1 Animoitu kansi

1.2 Pyyhkaisy

1.3 Nipistys navigoinnissa

14 Pysty- ja vaakataitto

1.5 Artikkelin navigointisuunta: vaaka

1.6 Artikkelin navigointisuunta: pysty

1.7 Sivun zoomaus

2 Kosketusta aktivoivat ominaisuudet
21 Painalluslaatikot
2.2 Vetolaatikot
23 Aktivoiva vari tai animaatio
24 Muu kosketuksen aktivoiva ominaisuus
3 Adnen kayttd
3.1 Taustadani
3.2 Haastatteludani

3.3 Muu &ani

4 Kuvankayttoon liittyvat ominaisuudet
4.1 Valokuva
4.2 Video
4.3 Liikkuva valokuva
4.4 Koko ruudun kuva
4.5 Muu vaihteleva kuvankayttd
4.6 Kuvan zoomaus
4.7 Kuvakaruselli yhdelld ruudulla

4.8 Animoidun infografiikan kayttd
4.9 360 asteen kuvien kaytto

5 Liikkeentunnistussensorit

5.1 Kiihtyvyysanturin hyddyntdminen kuvissa
52 Kiihtyvyysanturin hyédyntéminen videossa
53 Kiihtyvyysanturin muu hyddyntdminen

Yhteensa 26 mitattavaa ominaisuutta

Kuvio 5. Tutkimuksen tyékaluna kéytettivd havaintotaulukko.

6.1.1. Tutkimuksen valitut viisi julkaisua

Olen valinnut mukaan vertailuun viisi kuvareportaaseja tai vahvasti visuaalista journalismia ja
visuaalisia kerrontatapoja hyodyntidvaa tablettijulkaisua. Puhtaasti kuvareportaaseja

julkaisevia tablettilehtid en 16ytényt, joten jouduin laajentamaan katsantokantaa

julkaisuihin, jotka hyodyntévit tablettijulkaisualustan mahdollisuuksia vahvasti kuvallisissa
artikkelikokonaisuuksissa. Valitsin ne etsiméalld ylipddnsa erilaisia tabletille radtiloityjé julkaisuja
Applen AppStore-sovelluskaupasta. Yhtiddn suomalaista julkaisua en ottanut mukaan, koska
suomalaisten lehtien tablettiversiot ovat pddosin automatisoituja versioita printtilehdesti. Niitd ei
ole nimenomaisesti raétédloity tabletille. Olen seurannut tablettijulkaisuiden kehittymisti jo pitkdén,
joten oletan tuntevani kenttéda talla hetkelld riittdvdan hyvin. Viiden julkaisun otos ei ole laaja, mutta
se on riittdva esittelemiin esimerkkien kautta havainnoiden, millaisia ominaisuuksia julkaisut tilla
hetkelld hyodyntavit tarinankerronnassaan ja miltd yleisesti ottaen kuvakokonaisuuksia julkaisevien

julkaisuiden tablettiversiot ndyttavét talld hetkelld. Néistd julkaisuista olen valinnut numeron, joka
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on ilmestynyt loppukevidnd 2015. Néin nopeasti kehittyvén teknologian kanssa toimiessa voin

olettaa, ettd tuoreimmissa numeroissa on noudatettu parhaiksi havaittuja kéytianto;ja.

Esimerkiksi vuonna 2012 julkaistu tabletille raataloity kuvajournalistinen Via Pan Am -julkaisu
(Lohuizen, 2012) on jo nyt auttamatta hieman vanhanaikaisen oloinen navigoinnin
monimutkaisuuden, painettavien nappien kapeuden ja kuvakerronnan joustamattomuuden vuoksi.
Vaikka julkaisu oli ilmestyessddn yksi hienoimmista, ei se endd vastaa vaatimuksia

helppokayttoisestd kuvapainotteisesta julkaisusta.

Vertailussa ovat mukana ovat yhdysvaltalaiset National Geographic, Time, Project WEEK, Once
sekd itdvaltalainen itdvaltalainen Red Bulletin. Kaikki julkaisut ovat omalta osaltaan edelldkavijoita
omalla osa-alueellaan. National Geographic on hyddyntényt jo pitkddn uusia julkaisutapoja. Time
on viikottain ilmestyvé yleisaikakauslehti, joka tiiviistd julkaisutahdista huolimatta hyddyntaa
tabletin ominaisuuksia laajemmin kuin monet muut kustannustalot. Project WEEK on suoraan
tabletille luotu aikakauslehti, jota julkaisee perinteisen kustannustalon sijaan monialayhtié Virgin.

Red Bulletinia julkaisee ennakkoluuloton energiajuomayhtié Red Bull.

Kun mediatalot eivét taantuman aikaan investoi uusiin kokeiluihin vaan keskittyvit maksamaan
viahisté tuotoistaan osinkoja (Hertsi 2014), ei voida mielestdni odottaa, ettd ne valttdmattd toimisivat
kehityksen keihdénkarkind. Silloin uusia toimintatapoja ovat usein luoneet muiden alojen yritykset.

Siksi vertailussa on mukana kolme muuta kuin perinteisesti julkaisijaksi miellettyd julkaisijatahoa.

Red Bulletinin ja Project Weekin liséksi kolmas néistd on kuvajournalismiin keskittynyt ja jo
lakkautettu yhdysvaltalainen Once, jonka ndytenumeron otan mukaan vertailuun tietynlaiseksi
tasomittariksi. On kiinnostavaa ndhd4, milla tavoin vuonna 2011 julkaistu start up -yrityksen
perustama kuvajournalistinen tablettijulkaisu parjdé kilpailussa neljd vuotta tuoreempien
julkaisuiden kanssa. Teoriassa samanlaiset kerronnalliset mahdollisuudet ovat olleet olemassa jo
vuonna 2011, joten uudenlaisen ajattelun avulla Once voi hyvinkin olla edelleen relevantti
kuvajournalistinen julkaisu. Lisdksi Once oli yksi harvoista kuvajournalismiin keskittyvisté

lehdistd, jotka olivat vieneet sisdltonsd natiivisti tablettijulkaisualustalle.

Kéytdn aineistona jokaisen lehden yhden numeron kahta eri artikkelia. Kaksi siksi, ettd saan
paremman kuvan kyseisen julkaisijan tavoista kdyttd teknologiaa hyvikseen. Jokaiseen artikkeliin

ei kannata valttimattd tehda kaikkia tablettien mahdollistamia ominaisuuksia, vaan rytmin ja
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vaihtelun vuoksi on tirkedé katsoa, mika on olennaista juuri kyseiselle kokonaisuudelle. Jos ottaisin
aineistoon vain yhden artikkelin, voi olla, ettei julkaisijan kédyttimét toiminnallisuudet tulisi
kirjatuksi tdysiméardisind ylos. Vaikka havaintorunkoon kerddn vain kahden artikkelin
kerronnalliset toiminnallisuudet, silmédilen kunkin julkaisun lépi ja teen havaintoja yleisistd
ominaisuuksista ja julkaisun yleistuntumasta. Ndma havainnot kirjaan kunkin lehden erilliseen

analyysiosioon.

Kiytédn tutkimuksessa laitteena iPad 2 -tablettia, jossa on piivitetty uusin kayttdjarjestelmé 10S 8.
Ipad hallitsee edelleen tablettimarkkinoita, ja voidaan olettaa timén takia, ettd iPadille on rddtéloity
myos eri julkaisut ensimmaéisend verrattuna Android- tai Windows -kayttojérjestelmid kayttiviin

tabletteihin.

National Geographic Digital

THINKING
LIKE A
DOLPHIN

UNDERSTANDING ONE
OF THE SMARTEST
CREATURES ON EARTH

Kuva 8. National Geographic Digitalin 5/2015 -numeron kansi. Kansi on video, jossa on ddnet ja

kuvassa ndkyvdt delfiinit uivat katsojaa kohti.

National Geographic (NG) on kansainvélinen aikakauslehti, jota julkaisee National Geographic
Society (NGS). NGS yksi maailman laajimmista voittoa tavoittelemattomista tieteellisista
yhdistyksistd, jonka tehtdvédni on rahoittaa tutkimuksia luonnontieteellisistd aiheista ja

tutkimusmatkoja ympéri maapallon. Sekd NGS ettd NG on perustettu vuonna 1888, ensin NGS
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tammikuussa ja NG lokakuussa. Ensimmadiset valokuvalliset reportaasit NG julkaisi jo vuonna

1905. (National Geographic, 2014)

NG julkaisi applikaationsa National Geographic Digitalin (NGD) iPadille marraskuussa 2010.
Tilaajia digijulkaisulla on 330 000 ja se tuottaa 10 prosenttia koko julkaisutalon voitosta. NG voitti
vuonna 2013 National Magazine Award -kilpailussa vuoden parhaan tablettijulkaisun palkinnon,

joten NGD on tunnustetusti maailman kérkitasoa (Indvik, 2013).

Téssd analyysissa kéytin toukokuun 2015 numeroa ja sen kahta artikkelia. Ensimmadinen artikkeli
on laajasti kuvitettu ja animoitu artikkeli /¢’s Time for a Conversion, joka késittelee delfiinien
alykkyyttd. Toinen artikkeli Taking Back Detroit kertoo konkurssin tehneen kaupungin

tulevaisuudesta ja asukkaiden identiteetista.

Time

~AFTERSHOCK

PHOTOGRAPHS BY JAME] NACHTWEY

NEPAL REELS FROM ANOIHE? KILLER QUAKE

Kuva 9. Time-lehden kansi. Oikealla ndikyvd teksti ilmestyy kuvaan animoituna, samoin lehden

nimio vahvistuu tummanpunaiseksi.

Time on yhdysvaltalainen viikottain ilmestyva yleisaikakauslehti. Se on maailman luetuin
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yksittdinen aikakauslehti: silld on 25 miljoonaa lukijaa, joista valtaosa Yhdysvalloissa. Time
julkaisee myds neljai eri versiota lehdestddn eri mantereilla. Lehti on tunnettu laadukkaasta
sisdllostddn, vuoden tirkein henkilo -juttukonseptistaan seké laadukkaasta nettisivustostaan, jossa
julkaistaan my06s LightBox-nimistd kuvajournalismiin keskittyvad blogia. Arvioimassani lehdessa

Nepalin maanjéristyksen tuhoja on raportoinut tunnettu kuvajournalisti James Nachtwey.

Time julkaisi tablettiversionsa heti vuonna 2010, kun ensimmaéinen iPad julkistettiin. Analysoin
lehden yhdysvaltalaisversiota, joka julkaistiin 25. toukokuuta 2015. Ensimmaéinen artikkeli on After
the Quake, joka kisittelee Nepalin maanjéristyksen aiheuttamaa inhimillistd kdrsimystd. Toinen

artikkeli, The Great Pot Experiment, kidsittelee marihuanan laillistamista ja sen etuja ja haittoja.

Project Week

REQUIRED READING:

PROJECT

WEEK

Kuva 10. Project Weekin kansi toukokuussa 2015. Huomaa musta animoitu otsikkopalkki,

joka on juuri kddntymdssd.

Project on Richard Bransonin monialayritys Virgin Groupin julkaisema suoraan iPadille raitiloity
lehti. Sen ensimmaéinen numero julkaistiin marraskuussa 2010 ja se ilmestyy kerran kuukaudessa.

Lehti kasittelee tyylid, lifestyled, viihdettd ja teknologiaa. Virgin on tunnettu lentoyhtiostién ja
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kolajuomastaan, mutta myds rohkeudesta astua eri aloille. Projectissa analysoin viimeisinti
toukokuussa 2015 ilmestyneen numeron kahta artikkelia. Streaming Is Winning kertoo
musiikkiteollisuuden muutoksesta, ja America’s Best National Parks esittelee Yhdysvaltojen

parhaita kansallispuistoja matkakohteina.

Red Bulletin

BUIIETIN

Kuva 11. Red Bulletin -applikaation kansi 5/2015. Taustalla pyorii rauhallinen timelapse-video

vuoristosta niin kauan, kun sisdlto latautuu ndkyviin.

Red Bulletin on energiajuomajdtti Red Bullin oma aikakauslehti. Tabletille lehted on tehty
huhtikuusta 2011 (Red Bull, 2011). Kuukausittain ilmestyvi aikakauslehti sisdltdd tarinoita Red
Bullin sponsoroimista dériurheilulajeista sekd muun muassa dj-musiikkitapahtumista. Vaikka Red
Bull mielletdédn ensisijaisesti energiajuomayhtioksi, on sen tarjoama valikoima media-alalla
poikkeuksellisen laaja. Kuukausittainen visuaalisesti houkutteleva aikakauslehti, jota julkaistaan
viidelld eri kielelld ja jonka levikki on 2,5 miljoonaa, on ndhdékseni merkittéva kilpailija monelle
erikoisurheilulehdelle. (Red Bull Media House, 2014) Red Bulletinia julkaisee yhtion oma Red Bull
Media House, jota Matti Lintulahti (2013) kuvailee blogissaan osuvasti.
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“Red Bullin kansainvilisen mediayhtion nimi on Red Bull Media House, jonka valikoimiin kuuluu
muun muassa viisi aikakauslehted, kolme tv-kanavaa, online-palveluita, mobiilioperaattori,
elokuva- tv-studio, musiikkistudioita, levy-yhtio ja radiokanava sekd 25 erilaista mobiili- ja
tablettisovellusta. Red Bullin sisdllontuotanto ei ole vain energiajuomien markkinointia ja kuluerd
vaan Red Bullin vuonna 2007 perustetusta mediayhtiostd rakennetaan kansainvilistd voitollisesti
toimivaa mediayhtididen verkostoa, jonka perusperiaatteena on tuottaa erinomaisia sisdltojd

>

vleisolle ja antaa heidin kuluttaa niitd haluamillaan tavoilla ja vilineilld.’

Red Bull on luonut useita uudenlaisia lajeja ja tapahtumia, kun Crashed Ice -alamékiluistelulajin
(Newswire, 2010) ja useita muita kilpailumuotoja, kuten erilaisia laskettelukilpailuita. Red Bullilla
on ndhdékseni siis varaa ja kiinnostusta olla osoittamassa kehityksen suuntaa etujoukoissa urheilun
lisdksi my0s media-alalla. Analysoin nikymdd. Ensimmainen artikkeli Behind the Scenes With
Surfing’s Boisterous Brothers on ryhmédhaastattelu kolmesta veljeksestd. Toinen artikkeli,

Capturing Ibiza, on kuvapainotteinen artikkeli Ibizan dj- ja juhlakulttuurista.

ONCE

PILOT ISSUE SEPTEMBER 2011

Kuva 12. Once-lehden pilottinumeron kansi.

Vuonna 2011 yhdysvaltalainen start up -yritys Once Magazine julkaisi suoraan iPadille suunnatun
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kuvajournalismijulkaisun. Lehti ilmestyi noin vuoden ajan, kunnes yritykseltd loppuivat rahat
kesken. Lehti oli kiinnostava projekti ja kokeilu tablettien aikakauden alkuvaiheessa. Otin Oncen
mukaan vertailukohdaksi sekd kuvaamaan ajan kulumista. Olen kiinnostunut siitd, ovatko
kuvareportaasien esittdmiseen ja kertomiseen kédytetyt tavat ja ominaisuudet kehittyneet neljassa

vuodessa ja jos, mihin suuntaan. Oncesta on kdytettdvissd endd vain heidan pilottijulkaisunsa.

Kéytdn lehden esittelynumeron kahta artikkelia. Between Enemy Lines kisittelee Vendjdn ja

Georgian rajakiistaa. 7he Hunt kertoo inuiittien arjesta ja hylkeenmetsdstdmisestd.
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7. Tutkimustulokset

Esittelen tutkimustulokset seuraavan havaintotaulukon perusteella.

Tarinallisten ominaisuuksien hyédyntaminen tablettijulkaisuissa

NG DIGITAL Time Red Bulletin Project Week Once

1 Perusominaisuudet Yhteensa
1.1 Animoitu kansi 5/5
1.2 Pyyhkaisy 5/5
1.3 Nipistys navigoinnissa 0/5
14 Pysty- ja vaakataitto 1/5
1.5 Artikkelin navigointisuunta: vaaka 2/5
1.6 Artikkelin navigointisuunta: pysty 3/5
1.7 Sivun zoomaus 1/5

2 Kosketusta aktivoivat ominaisuudet
2.1 Painalluslaatikot 4/5
22 Vetolaatikot 1/5
23 Aktivoiva véri tai animaatio 1/5
24 Muu kosketuksen aktivoiva ominaisuus 2/5

3 Aanen kaytté
3.1 Taustadani 1/5
3.2 Haastatteludani 2/5
3.3 Muu &ani 1/5
4 Kuvankayttéon liittyvat ominaisuudet
4.1 Valokuva 5/5
4.2 Video 2/5
4.3 Liikkuva valokuva 1/5
4.4 Koko ruudun kuva 5/5
45 Muu vaihteleva kuvankaytté 5/5
4.6 Kuvan zoomaus 2/5
4.7 Kuvakaruselli yhdella ruudulla 3/5
4.8 Animoidun infografiikan kayttd 2/5
4.9 360 asteen kuvien kayttd 0/5
5 Liikkeentunnistussensorit
51 Kiihtyvyysanturin hyddyntéaminen kuvissa 0/5
5.2 Kiihtyvyysanturin hyédyntédminen videossa 0/5
53 Kiihtyvyysanturin muu hyédyntéaminen 0/5

Yhteensa 24 mitattavaa ominaisuutta 14/24 11/24 8/24 7124 8/24

Kuvio 6. Havaintotaulukon tulokset.

Ennen tarkempia tutkimustuloksia luonnehdin tuloksia yleisemmin. Kaikki tutkitut julkaisut
ndyttavat kdyttdvan tabletin perusominaisuuksia hyddykseen. Eroja syntyy kaikissa muissa
ominaisuuksissa paitsi kannen animoinnissa, pyyhkdisemisess ja tietyissd kuvankdyton tavoissa.
Toisaalta pyyhkéiseminen sivulle on tabletissa kdytdnndssd pakollinen ominaisuus, joten sen
merkittdvyys ei ole uutinen. Pyyhkdisemisen yleisyys paljastaa tosin sen, ettei muunlaisia

navigointitapoja ole kaytossa.
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7.1. Tulokset ominaisuuksittain
Kéyn seuraavassa lipi tulokset viiden eri kategorian jaolla. Olen taulukoinut ominaisuudet niiden

yleisyyden perusteella: ensin suosituimmat ominaisuudet, lopussa véhiten tai ei ollenkaan kdytetyt.

7.1.1. Perusominaisuudet

1. Perusominaisuudet

Animoitu kansi
Pyyhkdisy

Pysty- ja vaakataitto
Sivun zoomaus

Mipistys navigoin. ..

Kuvio 7. Perusominaisuuksien hyédyntdminen viidessd eri lehdessd yhteensd.

Kéyn tulokset 1dpi ensin ominaisuus kerrallaan ja sitten yleisemmin julkaisu kerrallaan. Animoitua
kantta (1.1) kayttivit kaikki lehdet. Animointi kannattaa, silld se luo viimeistellyn tunteen heti, kun
julkaisun avaa. Kannen ulkoasun voi pitdd ldhtokohtaisesti hyvin yksinkertaisena ja rauhallisena,
mutta animoinnilla sivulle voidaan tuoda paljonkin sisdltod. Animointi on olennaista aloittaa
suhteellisen pian kannen avautumisen jilkeen, ettei se jdé lukijalta huomiotta, kun héin siirtyy kohti
siséltod. Siksi animoinnit ovat padosin kevedhkdjd, mutta myos laajoja kansivideoita oli kéytossa.
Kannen animointi luo nédhddkseni itsessddn laadukkaan tuntuman. Animointi vaatii aina
suunnittelua, joten julkaisun ddreen syventyminen seki tekijoiden ettd lukijan ndkokulmasta alkaa
jo heti kannesta. Kannen direlle padstyéén lukija tavallaan katkaisee yhteyden muuhun maailmaan,

ja alkaa keskittya siithen, mitd julkaisulla on tarjottavanaan.

Pyyhkdisya (1.2) kdyttavit hyodykseen kaikki viisi julkaisua. Se lienee pakollista, kun kyse on
kosketusnaytollisestd julkaisualustasta. Toisaalta yksikdédn julkaisu ei kdytd uusia selailutapoja,
jotka eivit vaatisi kosketusta. Ehké sellainen olisi erikoisuudentavoittelua ja menisi kédytettdvyyden

ohi, mutta on silti mahdollinen ominaisuus, jota ei tilld hetkelld kéytetd kuin tablettipeleissa.
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Yhdistettyéd vaaka- ja pystytaittoa kdytti vain yksi julkaisu, Red Bulletin. Se oli myds
kaytettavyydeltddn ainoa verkkojulkaisun kaltainen lehti, kun muut edustivat perinteisempaa
aikakauslehtiméista asettelua, joka on omaksuttu printtimaailmasta. Julkaisussa ei myoskaan ollut
juurikaan rdétéloityjd animaatioita, joten molempien taittoversioiden tekeminen on kohtuullisen

nopeaa, ellei automatisoitua.

Sivujen zoomaus oli mahdollista ainoastaan Time-lehdessi. Se, ettei kuvia voi zoomata, tekee
lehdesti staattisen oloisen, ja silloin jitetdén hyodyntamaéttd digitaalisen kuvankayton

mahdollisuudet perinteiseen printtiin verrattuna.

Nipistysnavigaatio on ldheinen pdf-nikdislehdille. Yksikddn ndisté julkaisuista ei ole sellainen,
joten navigaatiorakenteena kaytettiin painalluksella esiin nousevaa navigaatiopalkkia joko

sivundkymén yla- tai alalaidassa.

Perusominaisuuksiin kuului myos artikkelin navigointisuunnan havainnointi. Se ei ole sinédnsi
kylla /ei-tason valinta, vaan molemmat ovat yhtd toimivia. Siksi en laskenut titd vaihtoehtoa

mydskddn havaintotaulukon pisteytykseen.

Lehden navigointisuunta

® Vaaka
@ Pysty

Kuvio 8. Lehdissd navigoidaan eteenpdin joko pysty- tai vaakasuunnassa.

Vaakasuuntaa kéyttivit National Geographic Digital ja Once. Suositumpaa eli pystynavigaatiota
hyodynsivit Time, Red Bulletin ja Project Week. Sivuttaisliike imitoi enemmaén paperisia lehtid,
pystysuuntainen rullaus taas verkkosivuja. Vaikutuksensa voi olla myos sillé, ettd Time, Red

Bulletin ja Project Week on my®0s taitettu pystysuuntaan. Tietylla tavalla silloin ylhailti alas
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rullaaminen on loogista, koska myds teksti juoksutetaan korkeussuunnassa ylhéalta alas. Vastaavasti
vaakataitossa katse litkkuu sivun yli vasemmalta oikealle, joten sivusuuntaan liikkuminen on

loogista.

7.1.2. Kosketuksen aktivointi

2. Kosketusta aktivoivat ominaisuudet

Painalluslaatikot

Muu kosketuksen aktivoiva ominaisuus

Yetolaatikot

Alktivoiva vari tai animaatio

Kuvio 9. Kosketusta aktivoivien ominaisuuksien kdytto.

Kosketusta aktivoivista ominaisuuksista painalluslaatikoita ja -symboleja kayttivit kaikki lukuun
ottamatta Red Bulletinia. Se esitteli kuvatekstit kuvien alla, samoin muut koskettamista aktivoivat
ominaisuudet olivat vaatimattomia. My0s Time ndyttidd luottavan padasiassa staattiseen sisaltoon.
Laajimmin erilaisia kosketushalua aktivoivia ominaisuuksia (2.2) kaytti National Geographic, jonka
tekijdt ndyttdvat omaksuneen tabletille ominaisen tavan luoda sisdltdd. Esimerkiksi delfiinien
kokovertailu oli tehty liikutettavana kuvana, jossa pohjalla ndkyi isoimman delfiinilajin koko ja sen

péaélle pystyi vetiméédn pienempien lajien edustajia havainnollistamaan kokoeroa.
Yliméaridisid koskettamaan aktivoivia vireja, liikettd tai muita kikkoja kdyttavét vain yksi, eli

National Geographic. Sekin oli vihéeleinen nappi - pdédosin koskettamista rohkaistaan

yksinkertaisella "tap this icon" -tekstilld painettavan alueen ldhella.
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7.1.3. Adnen kiytto

3. Aanen kaytté

Haastatteludani

Taustadani

Muu &&ni

Kuvio 10. Adnen kiytté julkaisussa.

Adinti (3.1) kiiytti hyddykseen vain National Geographic ja Once. National Geographic hyddynsi
aintd kannessaan ja haastatteluissa. Time-lehdesti sai péélle lukupalvelun, mutta en laskenut siti

ddnien joukkoon, koska artikkelin automaattilukija ei liity kuvallisen ilmaisun tehostamiseen.
En huomioinut d4nen havainnoinnissa erillisid videoita, koska videoihin kuuluu ldhtokohtaisesti

danimaisema. Aiini on tissd omana osionaan, koska pelkistiin dinen ja esimerkiksi taustakuvan

yhdistelmailld voi saada aikaan ilmaisutapoja, joihin video ei ole tarkoituksenmukainen.
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7.1.4. Kuvien kaytto

4. Kuvankayttdén liittyvat ominaisuudet

Yalokuva

Koko ruudun kuva

Muu vaihteleva kuvankaytta
Kuvakaruselli yhdelld ruudulla
Video

Kuvan zoomaus

Animoidun infografiikan kayttd

Liikkuva valokuva

360 asteen kuvien kayttd

Kuvio 11. Kuvankdyttéon liittyvien ominaisuuksien kdytto eri julkaisuissa.

Kaikki julkaisut kayttdvdat monipuolisesti valokuvia. Koko ruudun tayttdva kuva on kaytossa
kaikissa julkaisuissa. Time-lehti hyddyntai kiinnostavasti myds pystytaittoa. Monet kuvat on jaettu
kahtia, eli sama kuva jatkuu, kun sivua pyyhkéisee eteenpdin. Ele on yksinkertainen, mutta
vaikutelma tehokas. Gif-henkisid tai muita litkkkuvia valokuvia kdytti vain National Geographic,

vaikka liikkuva valokuva on kiinnostava still- ja videokuvan valimuoto.

Eniten erilaisia kuvankdytollisid ominaisuuksia hyddyntid National Geographic, joka kayttdé ldhes
kaikki taulukkoon merkittyjd ominaisuuksia. Sen sijaan Project Week ja Once kayttivit lopulta
niukahkosti erilaisia tekniikoita, joilla kuvallista kerrontaa voi edistdd. Videon merkitsin kaytetyksi
vain, jos se oli applikaation tai julkaisun sisélld oleva video. Esimerkiksi Red Bulletin ja Time
kayttavit paljon Youtube-videopalvelun kautta toistettavia videoita, mutta tabletti ei toista videota
suoraan upotettuna, vaan siirtdd kdyttdjan Youtubeen. Loikka ulos lehden sisdisestd maailmasta

rikkoo kéyttdjan rauhan ja hidastaa luku- ja katselukokemusta.

Yhden ruudun kuvakarusellia kiyttivit uusista lehdistd kolme neljastd. Kuvakarusellin kéytto
yhdelld sivulla on hyvé tapa esittdd paljon kuvia ilman, ettd artikkelikokonaisuuden rakenne levida.
Toki kuvat voivat olla yksittdisilld ruuduillakin, mutta silloin lukija voi sdikéhtdd kokonaisuuden
laajuutta. Kun karuselli pyordhtdd vain yhden ruudun péilld ilman, ettd lukija joutuu litkkkumaan

julkaisun sisélld sindnsd mihinkdin, voi sellaisessa ympéristdssd kuvasarja vaikuttaa harkitummalta,
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koska tapahtumapaikka on yksi ruutu, ei useita eri sivuja tai ruutuja.

Edistyneimpid ominaisuuksia, kuten 360 asteen pallopanoraamoja ei ndkynyt yhdessidkéédn lehdessa.
Pallopanoraamat ovat kohtuullisen harvoin kdytettynd hyva lisiominaisuus tuomaan katsojan
tapahtumapaikalle. Silld mahdollistetaan myds kuvan ja ympériston tarkastelu rauhassa omaan

tahtiin. Lukija voi tehdi 10yt6ja ja keskittyd valitsemiinsa yksityiskohtiin.

7.1.5. Liikkeentunnistussensorit

5. Liikkkeentunnistussensorien hyédyntaminen

Kiihtyvyysanturin hyddyntdminen kuvissa

Kiihtyvyysanturin hyddyntaminen videossa

Kiihtyvyysanturin muu hyédyntaminen

Kuvio 12. Liikkeentunnistussensorien hyédyntiminen julkaisuissa.

Pisimmalle kehittynyttd ominaisuutta ei kdyttéinyt yksikdén tutkimukseen valittu julkaisu. Aiemmin
sitd on kdyttanyt pallopanoraamien ohjaamiseen National Geographic, mutta jostakin syysti tdssi

numerossa sille ei ollut kéyttoa.

Kiihtyvyyssensorien avulla tabletille avautuvaa nikymaa pystyi ohjaamaan liikuttamalla tablettia
fyysisesti ympdriinsd. Ominaisuus on kiinnostava ja tuo uuden ulottuvuuden tabletin kayttoon.
Liséksi tdssd ominaisuudessa on myd0s leikillisyytta ja vield uvutuudenviehitystd, etten sanoisi wow-
faktoria. Kiihtyvyysanturia ei hyddyntényt videoissa (5.2) yksikéén julkaisu. Sellaisen
toiminnallisuuden rakentaminen vaatii tavallista enemmén suunnittelua, eikd hyoty-panossuhde ole
vilttdmattd tasapainossa. Se on silti kiinnostava osallistava ja edelleen lukijaa tapahtumapaikalle
entistd enemmaén tuova ominaisuus. Myoskain muita kiihtyvyyssensoreihin perustuvia
ominaisuuksia, kuten julkaisussa etenemisti tablettia heiluttamalla ei ollut yhdelldkién julkaisulla

kaytossa.
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7.2. Tulokset julkaisuittain
Kéyn seuraavaksi tulokset ldpi julkaisu kerrallaan. Muodostan samalla yleisemmén kuvan julkaisun

tavoista hyddyntéa tabletin kerronallisia ominaisuuksia.

7.2.1. National Geographic Digital

National Geographic Digital (NG) kéytti julkaisussaan ldhes kaikki tablettialustan mahdollistamia
tarinallisia ominaisuuksia. Kokonaisvaikutelma on laadukas, huoliteltu ja viimeistelty. NG kayttaa
laajasti animointeja, sivun sisdlld tapahtuvia tekstinrullauksia. Voisi sanoa, ettd NG on opetellut
tabletin kieliopin ja hy6dyntdi sitéd tdysin tarinankerronnassaan. Esimerkiksi arvioimassani delfiini-
artikkelissa erilaiset animaatiot kdynnistyivat ja jatkuivat sormenpainalluksella. Animoinneissa
hyddynnettiin myos d4nid kuvaamaan delfiinien ddnenmuodostusta. Havainnoillistaminen oli

huomattavasti tehokkaampaa kuin samanlaisen infografiikan tekeminen staattisesti printtilehdessa.

How Echolocation Works How Echolocation Works

\ R\
* 1 2 3 The lowerjaw~—like the )
pushing off melon, filled with acoustic
called phonic lips, which are
The Click

soundis ugt

fatty tissue called the melon.
Changing the shape of the
melon directs the bea.

Kuva 13. Kolme eri nappia esittelevdt eri vaiheita delfiinien ddnenkdytostd. Kuviin liittyy myés

ddntd sekd animointeja.

NG kiyttda vain vaakataittoa. Se lienee ymmarrettdva, silld animaatiot ja muut taytyy voida
rakentaa tiettyyn muotoon - pystytaitossa samat animaatiot ja kuvitukset taytyisi taittaa eri kokoon,
joten kyseessd voi olla resurssikysymys. Vaakataitto tuo mieleen myos elokuvan sekéa

aikakauslehtien néyttdvit aukeamataitot, joten visuaalisesti vaakataitto on perusteltu.

Téassd numerossa ei ollut ollenkaan kéytossé pallopanoraama-ajoja. Aiemmissa numeroissa sitd on
kaytetty runsaastikin, ja NG:n ohjesivulla on oma symboli néille panoraama-ajoille. Toisaalta tdssi
numerossa uitiin videolla monipuolisesti delfiinien kanssa meressé, joten mahdollisesti panostus oli

tapahtunut jo sielld. Toisessa artikkelissa kasiteltiin Detroitin asukkaiden tilannetta, ja se oli
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rakennettu laajasti henkildkuvien ja -haastatteluiden varaan. Panoraamakuvat olisivat ndhdikseni
olleet oiva lisd esimerkiksi kuvaamaan Detroitin maisemia, koska nyt artikkeli ripustautuu
suhteellisen tiiviiden henkildkuvien varaan. Toisaalta tdssd yhdistelméssd ndkyy myos lehden
rytmitys: laajan delfiinispektaakkelin jdlkeen yksinkertaistetumpi taitto rauhoittaa rytmii ja antaa

lukijalle tilaa katsella kuvia samalla, kun haastateltavien d4ninauhoitukset tuovat haastateltavia

ldhemmds.

“I think that once
they get everything
together as far as the
finances, Detroit
will be back on the
map, bigger and
better than ever.”

'SHERVETTE MICHELLE STANDFORD Celebrated
her 46th birthday at Bert's Market Place, a
jazz club in the

dosor  city.
enjoy yourselt. Detroit is beautiful.”

Kuva 14. Vasemmanpuoleisen kuvan oikeassa alanurkassa on nelio, jota painamalla lainauksen ja

haastattelun tilalle kuvaan tulee henkilon esittely. Ylimddrdistd sivunvaihtoa ei tarvita, vaan sisdlto

vaihtuu painamalla alalaidan neliétd.
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7.2.2. Time

Time eroaa muista lehdista siten, ettd se ilmestyy joka viikko - vertailun muut lehdet ilmestyvit
noin kerran kuukaudessa. Sithen nihden Timessd on paljon tabletin ominaisuuksia hyddyntévia
ominaisuuksia. Kannen animointi tarkoittaa otsikon ja alaotsikon sekd Time-nimion ilmestymisté
kansikuvan paille rauhallisesti. Yksinkertainen animointi ilman kikkoja luo laadukkaan
ensivaikutelma. Time julkaistaan vain pystytaittona, eika sitd pysty kddantdméiin vaakasuuntaan.

Sivuja pystyy zoomaamaan, jolloin seka tekstid ettd kuvia voi tarkastella 1dhempaa.

Sormea aktivoivia ominaisuuksia Timessa on vain vdhidn. Kdytdnndssi vain kuvatekstit tuodaan
esiin painallusta vaativan symbolin takaa. Aéinid julkaisussa ei ole, mutta artikkelit on muutettu
audiomuotoon ilmeisesti oikeita lukijoita kidyttimaélla - niin ilmeikkailtd ja aidoilta artikkelien

lukijat kuulostavat.

Timessé kuvat saavat paljon tilaa. Videot ovat youtube-pitkiné varsinaisen lehden loppupuolella,
joten niitd en laskenut tdhédn vertailuun. Kuvissa koko ruudun peittdvéd kuvaelementti on Timessa
jaettu usein kahtia. Oletettavasti samaa kuvaa on voitu kayttdd lehden aukeamana. Tabletilla
aukeaman ikéén kuin vasemmalle sivulle ilmestyy jokaisen jutun alussa otsikko, ja oikealle sivulle

kuvateksti. Kuva on samaa vaakakuvaa, mutta kahtia jaettuna.

-

World

ALTER
= o
QUAKE /:®

AS NEPAL DIGS OUT EROM MASSIVES "

BY NIKHIL KUMAR e
PHOTOGRA JAMES NACHTWEY FOR TIME

-~
7

Kuva 15. Timen pystytaitto mahdollistaa vaakakuvan jakamisen kahdelle sivulle.
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Time hy0dyntdd my0ds animoitua infografiikkaa ja kuvakaruselli-ominaisuutta kiinnostavasti.
Asiantuntijakommentit voivat litkkua pienessa karusellissa siten, ettd pyyhkdisemaélld sivulle tulee
esiin uusi asiantuntija. Taten yhdellekin pystysivulle on voitu taittaa paljon siséltéd, enemmaén kuin

kerralla nékyy.

Science | Drugs 4/13 Science | Drugs 4/13

YOUR BRAIN ON POT YOUR BRAIN ON POT

POSITIVE EFFECTS

CHRONIC PAIN
Cannabinoids
interact with specific
receptors on cells
in the brain and

immune system,

which may allow
them to reduce pain
and inflammation.

MULTIPLE
SCLEROSIS
A mouthspray
made from a mix
of two mari,

EPILEPSY
Animal experiments
and a recent survey of
parents with children
who suffer epileptic

1ve treatment
of neuropathic pain,
disturbed

epand ongoing.

spasticity.

[Ye)

When she analyzed the brains of
therats, she also found differencesin
the neural circuitry of the ones with
drug-using parents. Even the grand-
kids have begun to show behavior-
al differences in how they seek out
rewards. “This data tells us we are
passing on more things that happen
during our lifetimes to our kids and
grandkids,” Hurd explains, though
it remains unclear how those chang-
es manifest in humans. “I wasn’t ex-
pecting these results, and it’s fasci-
nating”

Welcome to the encouraging,
troubling andstrangely dividedfron-

tier of marijuana science. The most
common illicit drug on the planet
and one of the fastest-growing in-
dustries in America, pot remains—
surprisingly—something  of a
medical mystery, thanks in part to
decades of obstruction and misinfor-
mation by the federal government.
Potentially groundbreaking studies
on the drug’s healing powers are be-
ing done to find treatments for con-
ditions like epilepsy, posttraumatic
stress disorder (PTSD), Alzheimer’s
disease, Parkinson’s disease, sickle-
cell disease and multiple sclerosis.
But there are also new discoveries

DEVELOPING BRAIN
Prenatal or adolescent
exposure can lead
to altered brain
development,
including changes
in the connections
between the neurons,
or circuits, in certain
brain regions.

NEGATIVE EFFECTS

MENTAL ILLNESS
Youthful exposure
can lead to earlier-

onset and more-severe
psychoses, including

schizophrenia, for
that part of the
population with a

genetic predisposition

to certain mental
illnesses.

o)

ADDICTION
Approximately
9% of those who
experiment with
marijuana become
dependent, a
proportion that
increases to 1 in 6
if use starts during
one’s teenage years.

When she analyzed the brains of
therats, shealso found differencesin
the neural circuitry of the ones with
drug-using parents. Even the grand-
kids have begun to show behavior-
al differences in how they seek out
rewards. “This data tells us we are
passing on more things that happen
during our lifetimes to our kids and
grandkids,” Hurd explains, though
it remains unclear how those chang-
es manifest in humans. “I wasn’t ex-
pecting these results, and it’s fasci-
nating.”

Welcome to the encouraging,
troubling and strangely divided fron-

tier of marijuana science. The most
common illicit drug on the planet
and one of the fastest-growing in-
dustries in America, pot remains—
surprisingly—something  of a
medical mystery, thanks in part to
decades of obstruction and misinfor-
mation by the federal government.
Potentially groundbreaking studies
on the drug’s healing powers are be-
ing done to find treatments for con-
ditions like epilepsy, posttraumatic
stress disorder (PTSD), Alzheimer’s
disease, Parkinson’s disease, sickle-
cell disease and multiple sclerosis.
But there are also new discoveries

Kuva 16. Yldosan artikkeli vaihtuu sivulle pyyhkdisemdilld. Tdllaisella karusellilla samalle

ndkymdlle saa enemmdn sisdltod. Myos vertailevan aineston esittely on tdlld tavoin

havainnollistavaa.

360 asteen kuvia tai kiihtyvyyssensoreita Timessa ei hyodynneti.
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7.2.3. Red Bulletin

Red Bulletin (RB) on lehdistd ainoa, joka kiyttdd verkkomaista julkaisualustaa ja -taittotekniikkaa.
RB hyodyntdd myds oivallisesti parallax scrollingia eli kahdensuuntausta vieritystd - ruudulla
ndkyvi kuva ikdén kuin liikkkuu vastakkaiseen suuntaan kuin sitd rullataan, ja esiin ilmestyy uutta
siséltdd aivan kuin se olisi ollut pitkén matkan takana piilossa. Téta tekniikkaa hyddynnetéén paljon

verkkojournalismissa, mutta tabletilla se on harvinaisempaa.

Téllaisten ominaisuuksien hyddyntdminen saa julkaisun nidyttdméédn kevyeltd ja uudenaikaiselta. RB
oli vield reilu vuosi sitten aikakauslehtiméinen julkaisu, mutta nyt se tuntuu ottaneet itse asiassa

askeleita eteenpdin julkaisualustatekniikassa ja verkon ja tabletin parhaiden puolien yhdistimisessa.
RB:n look ja tuntuma on yksi pddnavaus varmasti sithen, milti tulevaisuuden tablettijulkaisut voivat

nayttaa.

EMMA STONE LIGHTENS
up

BUILIETIN

THE FEMALE EFFECT

Kuva 17. Alaspdin vetimdlld artikkelit tulevat esiin ikddn kuin piilosta. Efekti on tehokas ja

huomiota herdttavd.

Tablettien ominaisuuksia RB kéyttda sen sijaan vain vdhin. Kansi on animoitu, taitto kdiantyy sekd
pystyyn ettd vaakaan ja pyyhkdisemaélla litkutaan julkaisun sisdlld, mutta mitédén kosketusta
aktivoivia ominaisuuksia ei RB:std kumma kylla 16ydy. Sivuja ei voi zoomata. Kuvankdytossd RB
parantaa. Videoita on Youtube-klippien lisdksi upotettu omina klippeindén itse julkaisuun. Koko
ruudun kuvia kéytetddn paljon, samoin muunlaisia kuvakokoja. My6s kuvagalleria py0rii

kuvakarusellina. Animoitua infografiikkaa tai litkkeentunnistussensoreita ei hyddynneti mitenkaan.

RB on keskittynyt julkaisemaan lyhyehkojé artikkeleja ja kysymys-vastaus-muotoisia haastatteluja.
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Yksi syy radloinnin vihdisyyteen voi olla lehden ilmaisuus. Jos sisdllot on kopioitu printti- ja
nettiversiosta, on tabletille radatdlointiKoska lehden voi tilata ilmaiseksi, on radtaldinti tabletin

ominaisuuksia hyodyntéen jaényt vahaiseksi.

7.2.4. Project Week

Project Weekin (PW) kansianimaatiossa on kiinnostava ominaisuus. Pieni otsikkopalkki pydrii
ympdri, ja uuden sivun tullessa esiin tulee my6s uusi otsikko. Tilaa se vie vain yhden otsikon
verran, mutta litkkkuva elementti kiinnittdd huomion tehokkaasti. Samalla padkuva siilyy

rauhoitettuna.

PW hyddyntdd vertailun lehdistd véhiten tabletin ominaisuuksia, vaikka lehti on tehty suoraan
tabletille ndenndisesti ilman printtimaailman konventioiden painolastia. Kdytdnndssi kosketusta
aktivoivat ominaisuudet rajoittuvat risti-symboliin, josta painamalla kunkin artikkelin kirjoittajan
nimi tulee esiin. A#nii ei hyddynneti ollenkaan, eiki kuvallisessa ilmaisussakaan kiytetd mitién
vaativampia ominaisuuksia koko ruudun kuvaa ja erikokoisia kuvia lukuunottamatta. Siséltd on

staattista ja aikakauslehtimdista.

+

Image: Simon Emmet

Kuva 18. Lisdtietoja-risti tuo lisdtiedoksi vain kuvaajan nimen.
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7.2.5. Once

Once-lehti on pilottinumero vuodelta 2011. Otin Oncen vertailukohdaksi nykyaikaisille
tablettijulkaisuille. On selvdd, ettei se pysty kilpailemana laadukkaimpien julkaisuiden kanssa,
mutta Once ei silti vaikuta vanhanaikaiselta. Lehden kansi on animoitu, kayttoliittymé on
yksinkertainen ja kuville on annettu paljon tilaa. Lehted selataan vain vaakasuunnassa. Kuvatekstit

tulevat esiin symbolin takaa, ja lehdessd on kéytetty aikajanaa vetolaatikkona.

THE ONLY WY TOMOVE

1801 - 1978
1801 - 1978

Kuva 19. Aikajanan saa ndakyviin vetdmdlld laatikkoa sormella vasemmalle.

Oncessa on haastatteluja, jotka rikastuttavat sisdltod. Kuvien kdyttd on Oncessa rajoittunutta.
Valikoimassa on vain koko ruudun kuva ja erilaiset vaihtelevat kuvankayttotavat. Infografiikkaa on
karttojen muodossa, mutta ne eivit ole interaktiivisia, kuten nykyvaatimukset edellyttavit.

Liikkeentunnistussensoreita ei ole hyddynnetty Oncessakaan.

Sled dogs wait to be fed at the hilliop of Isortoq. They ear the meat of seals caught by the hunters.

Kuva 20. Sivua painamalla kuvatekstilaatikko ilmestyy kuvan yldreunaan.

Oncen kuvat ovat silmiinpistavian laadukkaita. Ne ovat varikylldisid, mutta myos yokuvia ja kapean
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kontrastin kuvia on uskallettu kdyttdd runsaasti. Juuri tllaisten kuvien julkaisemiseen tabletti on
omiaan, kun taustavalaistulla ruudulla voidaan esittdd painokoneille hankalia kuvia juuri siten, kuin

kuvaaja on ne tarkoittanut néhtaviaksi.
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8. Piaatelmiit

8.1. Yhteenvetoa tuloksista
Tutkimuksen tavoitteena oli selvittdd miten eri julkaisut hyodyntévit tablettijulkaisualustan

kerronnallisia ominaisuuksia kuvareportaaseissa. (Tutkimuskysymys 1).

Tédhin kysymykseen sain tutkimuksessani my0s vastauksia.

1) Tablettijulkaisuiden kuvareportaaseissa ja visuaalisuuteen luottavissa artikkeleissa kiytetdian
laajasti tavallisimpia tabletille ominaisia kerronnallisia ominaisuuksia ja taitollisia ratkaisuja.
Tabletille raatiloidyt lehdet eivit ole vain verkkosivujen tai taitetun paperilehden kopioita, vaan
tablettijulkaisussa hyddynnetdén tarinankerronnallisesti laitteen tarjoamia teknisid mahdollisuuksia.
Sen sijaan teknisesti vaativampia ominaisuuksia ei kdytetd merkittévisti kuin yhdessé tutkimuksen

viidesta julkaisusta.

Lisidksi etsin hyvid ja hyodyllisid ominaisuuksia lukijan kannalta.

1) Hyvia tapoja kayttdd hyodyksi tablettiominaisuuksia ovat ainakin koko ruudun kokoiset kuvat,
kuvagalleria karusellissa, pallopanoraama-kuvien ohjaaminen kiihtyvyysantureiden avulla. Kuvat
ovat koko ruudun kokoisina néyttivid sekd vireiltddn ettd terdvyydeltddn, kun katseluetdisyys on

sopiva, eli kiden mitta.

2) Eri ominaisuuksien hyodyntdminen luo uudenlaisia kerronnan tapoja, joilla voi yllattéa lukijan

positiivisesti ja saada hinet syventymaéin ja kiinnostumaan aiheesta.

8.1.1. Tabletti laajentaa kuvareportaasien esittimistapoja

Kolme viidestd tutkitusta julkaisusta tyytyi suhteellisen tavanomaisiin esittdmisen tapoihin, joissa
peruspohjana oli tavallinen staattinen kuva ja staattinen teksti, kun taas palkittu National
Geographic oli vienyt tablettijulkaisunsa aivan omalle tasolleen. NG:n julkaisussa
ennakkosuunnittelu ndkyy selvésti: laajat videot yhdistettynd animaatioihin, infografiikoihin,
valokuvalliset videot ja oivaltava ddnenkdyttd ovat keinoja kertoa tarinoita tabletille ominaisessa

muodossa.

Tutkimuksen perusteella tablettien ominaisuudet tuovat kuvareportaasien tarinankerronnan

esittdmiseen paljon uusia mahdollisuuksia. Tablettijulkaisuun mahtuu paljon kuvia. Kuvien méiré ei
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ole tietenk&én itseisarvo, mutta tabletti tarjoaa laajemman julkaisualustan kuin perinteinen
printtilehti. Kuviin voi upottaa lisdominaisuuksia, kuten kuvatekstien animoinnin joko sormella
koskettaen tai automaattisesti ilmestyen. Kuviin saa upotettua liikettd. Videon voi upottaa suoraan
sivulle ilman, ettd kdyttdjdn tarvitsee menné erilliseen soittimeen sitd varten. Tarina séilyy ehjana,
kun kuvista voi rakentaa karusellin, jota voi koskettamalla litkuttaa. Kuvia voi zoomata luontevasti
sormilla 1dhemmds, jos haluaa tarkastella jotakin yksityiskohtaa l1dhempad. Merkittava etu ja uusi
tapa on kithtyvyysanturin hyodyntdminen, jota ei voi tehda kannettavilla tietokoneilla eikd
paperilehdelld. Kiinnostavan maiseman katselu fyysisesti kdédntymalld luo vahvemman ldsnéolon

tunteen kuin hiirelld tietokoneen néyttod kdskemalld ja siten kuvaa liikuttelemalla.

Kuvareportaasien yhtend tehtdvédni on ndhdikseni ndyttdd kuvaajan kautta lukijoille maailmaa ja
ndkymid, joita lukijat eivdt ole ndhneet — silloin kiihtyvyysanturien hyddyntdminen tuo uuden
ulottuvuuden kuvajournalismiin. Siirrytdén jo lisdtyn todellisuuden mahdollisuuksien puolelle.
My®ds kuvien laatu, joka johtuu niyton laadusta seki taustavalosta, on merkittdva parannus printtiin
ja tavallisten tietokoneiden ruutuihin verrattuna. Kuvat ndyttavit laadukkaammilta, toistavat vireja
hyvin ja pienen ndytén koko on jopa etu, kun kuvan voi ndhda kokonaisena yhdelld silmayksella,

toisin kuin 15-tuumaiselta tietokoneen niytolta katsellen.

Vaikka tablettien perusominaisuudet ovat samankaltaisia kuin internetjulkaisuissa muutenkin, on
tabletin pyyhkéisy- eli sivunvaihto-ominaisuus erottava tekija. Nettid selataan tavallisesti ylhaalta
alas, mutta tablettia kelataan sivulle. Silloin jokainen ndkyma eli uusi kuva voi luoda uuden
yllatyksen lukijalle. National Geographic ja Time kéyttdvit animoitua kansikuvaa myds

artikkeleille.

Siirryttiessd artikkelista toiseen voi kansi olla litkkuva, siitd voi kuulua d4nié ja se voi avata aihetta
aivan uudella tavalla. Sivut ovat myds aina piilossa samalla tavalla kuin paperilehdessd, joten

yllatyksen tarjoaminen onnistuu paremmin kuin alaspdin rullattavassa verkkolehdessa.

Tosin verkossakin ndyttaa siltd, ettd koko ruudun peittavid kokonaisuuksia tehdddn enemman ja
enemman, joten multimediallisuus tuntuu siirtyvdn my0s tietokoneen ruudulle (Valji 2014). Ehka
tulevaisuudessa lehtien omat applikaatiot alkavat poistua ja kaikki sdhkoinen julkaisu on samalla
HTML5-koodilla luotua siséltod, joka skaalautuu vain ndyton koon mukaisesti riippumatta
julkaisualustasta. Tdstd antoi tietynlaista esimakua jo Red Bulletinin kevyelti tuntuva taitto- ja

esitystapa. Toisaalta National Geographic Digitalin tiukka taittotapa — joka on vakuuttava — voi
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kestdd hyvinkin aikaa.

8.2. Menetelmi kaipaa tarkennuksia

Tutkimuksessani kdytin sovellettua siséllonanalyysia asetelmassa, jossa yhdistelin teknisid
ominaisuuksia sisdllon esittimiseen. Tutkimuksen aineistoksi muodostui harkinnanvarainen otanta,
joten laajoja johtopédtelmié ei tulosten perusteella voi tehdd. Arvioin kuitenkin, ettd tima aineisto
edustaa kattavasti timén hetken kirked julkaisuissa, joilla tihdidtdan myos kaupalliseen
kannattavuuteen, eli niissd on kdytetty ominaisuuksia tehokkaasti, ei pelkéstidn kokeilun vuoksi.

Koska tutkimani aihealue on uusi ja tuore, ei aihetta ole aiemmin juuri tastd ndkdkulmasta tutkittu.

Tutkimuksen menetelménd havaintotaulukointi ja sovellettu sisédlldnanalyysi toimivat mielestdni
kohtalaisen hyvin. Niiden avulla paésee kiinni ominaisuuksiin ja ulottuvuuksiin, joita
tablettijulkaiseminen tarjoaa erityisesti visuaalisen sisdllon esittimisessd. Kiinnostavaa oli
julkaisuiden taiton, navigaation ja nyanssien laajahko méaéra, joita kaikkia ei ollut jarkevaa ottaa
mukaan havaintotaulukkoon erilaisten kdytantojen madrian vuoksi. Tablettijulkaisuiden tavat eivét
ole vield vakiintuneet samalla tavalla kuin aikakauslehtien tai verkkomedioiden tavanomaiset
esittimismuodot, vaan eroja on edelleen ja varianssi on laajaa. Siksi aihealue on kiinnostava ja
hakee muotoa edelleen. Eroja syntyi erityisesti vaativampien teknisten ominaisuuksien

hyodyntdmisen maarassa.

Havaintotaulukko ei vastaa kaytettdvyyden tunnepuoleen. Mielesténi kokenut Iehtialan
ammattilainen pystyy arvioimaan eri julkaisuiden kéytettdvyytti sekd hyvié ja huonoja puolia oman
perehtyneisyytensid perusteella. Téllaisia asioita on vaikea sanallistaa tai rakentaa taulukoksi.
Laadun méidrittely journalismissa on vaikeaa ja aina kontekstisidonnaista, joten kokonaiskuvan
hahmottaminen siitd, millainen tablettijulkaisu on laadukkain tai paras, on hankalaa. Siihen en

tdméan tutkimuksen avulla pysty vastaamaan.

9. Pohdintaa ja katse tulevaisuuteen
Téssd osiossa keskityn pohtimaan tutkimieni tablettijulkaisuiden eroja ja ajatuksia, jotka nousivat

esiin tutkimuksen aikana. Hahmottelen myds optimaalisen kuvareportaasijulkaisun ominaisuuksia.
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9.1. Tablettisukupolvien kehitystahti

National Geographicin ja Red Bulletin olivat ainoita julkaisuita, jotka tuntuivat moderneilta. Toki
Time, Project Week ja Once ovat luettavia ja sinénsé toimivat moitteetta, mutta varsinkin Project
Week ja Time tuntuvat jdéneen julkaisuajankohtansa maailmaan. Ne tuntuivat hieman
vanhahtavilta: kosketuspainikkeet ovat pienid, kuvien zoomaus ja tarkastelu oli hankalaa. Siind
missd sanomalehden visuaalista ilmettd ja toimituksellisia siséltdjd ja tydtapoja uudistetaan kolmen
tai viiden vuoden vilein, olisi tablettimaailmassakin jirkevié katsoa kriittisesti omaa julkaisua ja

sen muotoa vaikkapa vuoden vélein.

Jos tablettilehteen ei ole osoitettu riittdvasti resursseja, voi téllaisten kehityssuuntien hahmottelu
jaida tavallisen arkisen tyon jalkoihin. Silloin julkaisut putoavat auttamatta kehityksen tahdista.
Tableteista syntyy jatkuvasti uutta tutkimusta ja kun my6s mobiiliskaalautuvuus on viime vuosina
kasvanut tarpeelliseksi useille nettisivuille, on kdytettdvyyspuolella alettu pohtia aiempaa
tarkemmin esimerkiksia sen alueen kokoa, johon sormen pitdd voida osua saadakseen painettua
aiottua linkkii tai laatikkoa. Téllaisten ominaisuuksien ja jopa fontin koon muutokset — nykyisin
suositaan verkossa ja tableteilla aiempaa isompaa fonttia — vieminen julkaisualustalle ja lukijoille
asti vaatii ndhdédkseni aktiivista kehitystyotd, jota ilman riittdvad aikaa ja innostuneisuutta voi olla

vaikea tehda.

9.2. Optimaalinen tablettijulkaisu?

Tutkimuksen aineistosta voi yhdistelemilld hahmotella julkaisun, joka hyddyntiisi laajasti
tablettijulkaisualustan eri teknisid mahdollisuuksia kuvajournalismin tarpeisiin.

Ensin tiytyy ratkaista, kdytetdanko tablettia pystyssé vai vaa’assa. Monipuolisinta olisi taittaa
molemmat version, mutta pdddyn vaakaan, koska Poynterin tutkimuksissa valtaosa kéyttéjistd suosi
vaakaa. Vaakakuva tuntuu tutummalta: katson maailmaa vaakakuvana, joten myos sivun lukeminen
tuntuu vaakana miellyttivdimmaltd. Kansikuva on animoitu, ja animaatio alkaisi applikaation tai
lehden aloituskuvan eli latauskuvan jélkeen noin sekunnin kuluttua siitd, kun itse kansi on tullut
esiin. Nopea aloitus tulee siksi, ettei lukija selaa eteenpiin kuin vahingossa.

Navigaatio tapahtuu nipistimalld ndyttod, koska silloin koko julkaisusta saa hyvin ndkymaén ja
selailu lehden alaosaan tapahtuu luontevasti navigaationdkymaa ylos ja alas pyyhkaisemalla.

Siséllysluettelo tulee vasemmalle nékyviin tdssd nipistyskohdassa, josta voi hyppid myds otsikoiden
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perusteella jutusta toiseen. Kdyttdisin yleisesti navigaationa selkeésti ohjeistettua mallia, jota
National Geographic Digital kayttdé: kuvat litkkuvat sivuttain, teksti ylhéélté alas. Tekstid on
luontevaa rullata alaspéin, koska se lukusuunta on luonteva jo nettisivujen perinteesté. [soilla

selkeilld symboleilla litkutaan sitten sivuttain kohti kuvia, jotka rullaavat sivulle pyyhkaisemalla.

Itse kuvareportaasit aloitetaan isolla kuvasivulla, jossa on otsikko. Aloituskuva voi olla koko
julkaisun rytmityksesté riippuen joko staattinen, animoitu, video tai ndiden yhdistelmai taustaddnelld
lisdttynd. Aéni tuo lukijan paikan péille tehokkaasti. Reportaasista pitii 18ytyé ainakin
laadukkaiden kuvien liséksi kuvagalleria, joka toimii joko yhden sivun pdilld karusellina tai
pelkéstién erillisind ruutuina, joita selataan edestakaisin pyyhkéisemalld sivulle. Kuvatekstit tulevat
esiin riittdvén isoa lapindkyvad kuvateksti-symbolia painamalla. Kuvat ovat siis ldhtokohtaisesti
koko ruudun kokoisia. Myds videoidut maisemat tai lyhyet reportaasit sopivat silloin, kun liikkuva
kuva kertoo enemmaén kuin pelkka yksittdinen ruutu. Myds animoituja kuvia esimerkiksi gif-

tekniikalla voi kayttaa.

Kuvagallerioiden lisdksi ldhes joka aiheesta voi tehdéd 360 asteen pallopanoraamakuvan, jota voi
ohjata liikkeentunnistussensoreilla. Samasta kohdasta kuvattuna voi olla esimerkiksi pédivi- ettd
yokuva, mikéli se on aiheen kannalta olennaista. My0s ddnimaisema on mahdollisesti
kuunneltavana niissi panoraamateoksissa. A4nti voisi muutenkin kiytti aina kun mahdollista. Itse
artikkelit olisi tekstin lisdksi mahdollista kuunnella kirjoittajan lukemana. Samalla artikkelin kuvat
voivat pyoOrid multimediateoksena samassa rytmissd puheen kanssa. Kuvissa olisi laaja
zoomausmahdollisuus. Ei pelkéstidn tekninen zoomi, vaan kuva pitiisi ladata niin isona
jarjestelmadn, ettd sitd voi zoomata sormilla siten, ettd kuva pysyy terdvani. Kuviin voi my0s
upottaa lisdinfoa, joita saa koskettamalla auki. Esimerkiksi jokin yksityiskohta, joka kuvatekstissa
rikkoisi turhaan rytmid, voisi tulla esiin tiettyd kohtaa kuvassa koskettamalla. Myds muita
visuaalisia tekniikoita on kadytdssé tarpeen mukaan. Ennen-jdlkeen-kuvat sormea kuvan pailla

litkuttamalla havainnollistavat esimerkiksi kriisialueiden kehitysta.

Artikkelin lopussa on oma sivunsa tekijoille, jossa he kertovat videolla ja kuvallaan ja tekstilla
lisdtietoa jutusta hieman kulissien takaa -henkisesti. Tekijoiden esiin tuominen liséd tuttuutta —
monet tunnetut toimittajat ja kuvaajat kerddvéat nykyisin sosiaalisen median kanavien kautta
seuraajia, ja yleiso on oppinut tunnistamaan seuraamansa tekijan kadenjdlked. Lisdksi téllaiset sivut
lisadvat lapindkyvyyttd, kun tekijdn taustat ovat selvilld. Silloin lukija voi suhteuttaa artikkelin

nidkemyksid paremmin kuin pelkéstidén nimen perusteella. Onko tekijalld esimerkiksi pitkd kokemus
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jostakin tietysti alasta, josta hdn tekee journalismia, jolloin voisi ajatella, ettd hdnen julkaisunsa on

aloittelevaa tekijad luotettavampia.

Jatkotutkimuksen aiheita

Tablettijulkaisuiden narratiiviset mahdollisuudet kuvareportaasien esittimisessé on mielestdni
kiinnostava aihe, jota kannattaisi tutkia enemman. Jatkotutkimuksessa olisi kiinnostavaa selvittda
vield tarkemmin eri ominaisuuksia, jotka erottavat tablettijulkaisualustan esimerkiksi kannettavasta
tietokoneesta tai printtilehdestd. Yleisesti ottaen jatkotutkimuksessa olisi jirkevad laajentaa otantaa
mahdollisimman laajaksi ja yksiloidé vield tarkemmin eri ominaisuuksia eri julkaisuista. Siten voisi
syntyé laajempi yleiskatsaus tablettijulkaisuiden nykytilasta. Mahdollisuuksien mukaan julkaisuita
voisi etsid vield laajemmin ei-journalististen julkaisuiden puolelta. Yleensd mainosmaailmassa
mennéén useita askelia mediaa edelld, joten monet yritykset lienevét rakentaneet jo omia
applikaatiomaisia kokonaisuuksiaan, joissa tablettijulkaisualustan ominaisuudet on otettu kayttoon

vield laajemmin.

Myos itse kuvareportaasien mahdollisuuksien tutkiminen olisi paikallaan. Nykyddn kuvat voivat
olla kymmenientuhansien pikselien kokoisia koosteita, mutta tabletin pikselikoot litkkuvat vain
pitkédn sivun kannalta reilussa 2000 pikselissd — megakuvien hyddyntdmistd seké rakenteellisena
kokonaisuutena esimerkiksi siten, ettd kuvassa voisi litkkua vapaasti ja itse katseltavat kuvat
olisivat ruudun kokoisina kuvina osana kuvan pintaa tai vain kuvajournalistisessa kaytossa

reportaasin osana.

Tutkittavaa siis riittdd useisiin akateemisiin tutkielmiin ja raportteihin.
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