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Web-kehitys on muuttunut merkittävästi staattisista HTML-sivuista monimutkaisiin kompo-

nenttipohjaisiin verkkosovelluksiin, ja JavaScript-kehykset ovat keskeisessä roolissa nykypäivän 

web-ohjelmoinnissa. Kehyksen valinta vaikuttaa suoraan kehittäjien tuottavuuteen, sovelluksen 

ylläpidettävyyteen sekä käytettävissä oleviin kirjastoihin ja työkaluihin, minkä vuoksi se on yksi 

tärkeimmistä teknologiavalinnoista ennen projektin aloitusta. 

Tässä tutkielmassa tarkastellaan kolmea tällä hetkellä merkittävää JavaScript-kehystä: Reac-

tia, Vue.js:ää ja Svelteä. Tutkimus toteutettiin kirjallisuuskatsauksena, ja aineisto kerättiin IEEE 

Xplore- ja Andor-tietokannoista sekä Scopus AI:n tukemana. Tutkimuskysymyksenä on, miten 

nämä kehykset vertautuvat toisiinsa suosion, suorituskyvyn ja soveltuvuuden näkökulmista. 

Suosion osalta React on ylivoimainen: sen viikoittaiset npm-latausmäärät lähestyivät 16 mil-

joonaa, ja se johtaa selvästi myös GitHub-repositorioiden määrässä sekä Stack Overflow -kysy-

myksissä. Vue.js on vakiinnuttanut asemansa toisena vaihtoehtona erityisesti Aasiassa, kun taas 

Svelte on absoluuttisilta luvuiltaan pienin mutta kehittäjätyytyväisyydeltään korkein ja sen suosio 

kasvaa tasaisesti. 

Suorituskyvyn osalta kehykset ovat tavanomaisissa käytännön tilanteissa lähellä toisiaan, eikä 

kehysvalinnalla ole yhtä suurta merkitystä kuin kehittäjän omilla arkkitehtuurivalinnoilla. Svelten 

kääntäjäpohjainen lähestymistapa tuottaa kuitenkin pienimmän muistinkulutuksen ja pakettikoon, 

mikä tekee siitä tehokkaimman erityisesti suorituskykykriittisissä tilanteissa. React osoittautui 

nopeimmaksi kokonaissuoritusajalla mitattuna käytännön skenaarioissa. 

Käyttötarkoituksen osalta React soveltuu parhaiten suuriin ja monimutkaisiin sovelluksiin 

sekä mobiilisovelluksiin React Native -kirjaston kautta. Vue.js on vahva valinta nopeaan proto-

typointiin ja matalan oppimiskynnyksen tilanteisiin. Svelte puolestaan soveltuu parhaiten tilan-

teisiin, joissa latausnopeus ja resurssitehokkuus ovat ensisijaisia. Kehysvalinnassa on kuitenkin 

aina ensisijaisesti huomioitava projektin erityistarpeet, tiimin osaaminen ja pitkäaikainen ylläpi-

dettävyys. 

 

Avainsanat: kirjoittaminen, kirjallisuuskatsaus, kandidaattitutkielma, JavaScript-kehykset, web-

kehitys  

Tämän julkaisun alkuperäisyys on tarkastettu Turnitin OriginalityCheck –ohjelmalla. 
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TEKOÄLYN KÄYTTÖ OPINNÄYTTEESSÄ 

Opinnäytteessäni on käytetty tekoälysovelluksia: 

☐   Ei  

☒   Kyllä 

 
 

Ilmoitukseni mukaan olen käyttänyt opinnäytteessäni tutkielmaprosessin aikana seuraavia 

tekoälysovelluksia: Scopus AI 

 

Tekoälysovellusten nimet ja versiot: Elsevier Scopus AI 

 

 

Käyttötarkoitus: Tekoälyä on käytetty hakulausekkeiden ja lähteiden etsimiseen. 

 

 

 

Osiot, joissa tekoälyä on käytetty: Lähdeluettelo ja tutkimusmenetelmä 

 

 

 

 

Olen tietoinen siitä, että olen täysin vastuussa koko opinnäytteeni sisällöstä, mukaan lukien 

osat, joissa on hyödynnetty tekoälyä, ja hyväksyn vastuun mahdollisista eettisten ohjeiden 

rikkomuksista. 
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1 Johdanto 
Web-kehitys on ohjelmoinnin osa-alueena muuttunut erittäin paljon sen olemassaolon ai-

kana. Nykypäivänä JavaScript- ja TypeScript-ohjelmointikielet ovat laajasti käytettyjä 

web-ohjelmoinnissa. Nykyään on usein yleistä käyttää jonkinlaista kehystä riippuen oh-

jelmasta ja sen käyttötarkoituksista. Kehys on ohjelmistotyökalu, joka koostuu valmiista 

ohjelmistosta ja tarjoaa kehittäjille valmiita rakenteita, kirjastoja sekä muita työkaluja. 

Kehykset asettavat myös pohjan sovelluksen arkkitehtuurille, jota kehittäjä laajentaa pro-

jektin tarpeiden mukaan. (Novac ym., 2024.) Niiden tarkoituksena on helpottaa ja no-

peuttaa kehitystä, ja web-kehyksien avulla voi nykyään tehdä myös huomattavasti enem-

män kuin pelkästään verkkosivuja. Web-kehykset voidaan jakaa kahteen pääalueeseen: 

käyttöliittymä- (frontend) ja taustajärjestelmä (backend) -kehyksiin. 

Web-kehyksen valinta on erittäin tärkeä päätös osana teknologiavalintoja ennen varsi-

naista projektin aloitusta. Se vaikuttaa kehittäjien palkkaamiseen, sovelluksen tai verkko-

sivun ylläpitoon ja mahdollisiin työkalujen ja kirjastojen määrään. (Ricci & Rahman, 

2025.) JavaScript-kehysten käyttöön liittyy kuitenkin myös haasteita, kuten suuremmat 

tiedostokoot, pidempi sivujen latausaika sekä lisääntynyt monimutkaisuus, jotka voivat 

heikentää verkkosivujen suorituskykyä ja käyttäjäkokemusta (Tulsyan ym., 2024). Ke-

hyksen menestyksen ratkaiseva tekijä on usein sen ympärille kasvanut yhteisö ja mahdol-

linen tuki, koska yhteisöltä saatava apu, dokumentaatio ja kirjastot vaikuttavat suoraan 

kehittäjän ja kehittäjien tuottavuuteen (Novac ym., 2024). Koska web-kehykset kehitty-

vät nopeasti ja niiden suosiot voivat vaihdella suuresti, voi päätös olla hankala. Tässä 

tutkielmassa tarkastellaan kolmea tällä hetkellä erittäin merkittävää ja suosittua Ja-

vaScript-kehystä: Reactia, Vue.js:ää ja Svelteä. Tutkimuskysymyksenä on, miten nämä 

kehykset vertautuvat suosion, suorituskyvyn ja niiden ominaisuuksien mukaan. 

Tutkielma etenee seuraavanlaisesti. Luvussa 2 kuvataan tutkimusmenetelmää. Luvussa 3 

käydään läpi web-ohjelmointia ja JavaScript-kielen ekosysteemiä. Luvussa 4 esitellään 

jokainen kehys erikseen. Luvussa 5 kehyksiä vertaillaan. Luku 6 sisältää yhteenvedon. 

2 Tutkimusmenetelmä 
Tämä tutkielma on toteutettu kirjallisuuskatsauksena. Kirjallisuushaku toteutettiin IEEE 

Xplore- ja Andor-tietokannoissa. Lähteiden etsintään hyödynnettiin myös Scopus Ai:ta 

ja sieltä löytyviä tietokantoja. 
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Hakutermeinä toimi erilaisia variaatioita web development ja kehyksien nimistä, sekä ter-

mejä kuten popularity(suosio), performance(suorituskyky) and comparison(vertailu) ja 

näiden muunnelmia. Hakulausekkeet muodostuivat erinäisistä sekoituksista edellä mai-

nituista termeistä ja näiden termien muodostukseen hyödynnettiin Scopus Ai:n query 

builderiä. 

Aineistot valittiin sen pohjalta, sopivatko ne tutkimuskysymykseen ja kuinka uusia ne 

ovat. Verkkokehitys muuttuu niin nopeasti, että lähteiden piti olla uusia, jotta niiden tie-

dot olisivat suhteellisen uusia. Historiallisen taustan osalta hyödynnettiin myös vanhem-

pia lähteitä, jotka kuvaavat web-teknologioiden kehityskaarta luotettavasti. 

3 Web-kehityksen tausta 

Tässä luvussa käsitellään web-kehityksen historiallista taustaa ja nykytilaa. Luku jakau-

tuu kahteen alalukuun: luvussa 3.1 tarkastellaan web-ohjelmoinnin kehityskaarta staatti-

sista HTML-sivuista nykypäivän monimutkaisiin verkkosovelluksiin, ja luvussa 3.2 esi-

tellään JavaScript-kieltä ja sen ekosysteemiä, jotka muodostavat pohjan myöhemmin tar-

kasteltaville kehyksille. 

3.1 Web-ohjelmoinnin kehitys 

Verkkosivustojen kehitys on muuttunut paljon staattisista HTML-sivuista monimutkai-

siin JavaScriptiin ja kehyksiin perustuviin verkkosovelluksiin. HTML:n kehitti alun perin 

fyysikko Tim Berners-Lee yhdessä Robert Cailliaun kanssa vuonna 1989, minkä voidaan 

katsoa käynnistäneen tietoinformaatioräjähdyksen aikakauden (Sun ym., 2009). Tämä ke-

hitys staattisista sivuista monimutkaisiin verkkosovelluksiin on mahdollistanut lasken-

nallisten tehtävien ja kehittyneiden graafisten ominaisuuksien toteuttamisen selainympä-

ristössä (Sultanpure ym., 2025). 

Alkuvaiheen verkkosivustot koostuivat pelkästään staattisesta HTML-sisällöstä. Staatti-

selle verkkosivustolle on tyypillistä, että jokaisella sivulla on kiinteä URL-osoite, sivut 

toimivat itsenäisinä dokumentteina ja niiden latausnopeus on yleensä dynaamisia sivuja 

nopeampaa. Staattiset sivut soveltuvat hyvin hakukoneille niiden pysyvän sisällön ansi-

osta, mutta niiden toiminnallisuus on rajallista vuorovaikutuksen puuttumisen vuoksi, 

eikä niitä tueta tietokantapohjaisella sisällönhallinnalla. Tästä syystä ne soveltuvat par-

haiten pienille ja harvoin päivitettäville verkkosivustoille. (Sun ym., 2009.) 
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Dynaaminen web-kehitys sai alkunsa, kun palvelinpuolen skriptikielet ja JavaScript al-

koivat yleistyä 1990-luvun loppupuolella. Palvelinpuolen dynaamisten sivujen tuottami-

sen mahdollisti Common Gateway Interface (CGI), joka vakiintui käyttöön vuonna 1993, 

ja client-puolen JavaScript yleistyi laajasti vuonna 1996. (Sun ym., 2009.) JavaScript 

otettiin käyttöön aluksi yksinkertaisiin tehtäviin kuten lomakkeiden validointiin ja kuva-

gallerioihin, ja dynaaminen sivusto erottuukin staattisesta erityisesti tietokantapohjaisuu-

tensa, helpon ylläpidettävyytensä sekä monipuolisten toiminnallisuuksiensa, kuten esi-

merkiksi käyttäjärekisteröinnin vuoksi. (Bhardwaz & Godha, 2023; Sun ym., 2009). 

2000-luvun alussa ilmestyi ensimmäinen laajasti käytetty JavaScript-kirjasto jQuery, joka 

julkaistiin vuonna 2006. Se helpotti merkittävästi DOM (Dynamic Object Model) -mani-

pulaatiota ja vuorovaikutuksen lisäämistä verkkosivuille. DOM tai Dynamic Object Mo-

del on ohjelmointirajapinta, joka esittää HTML-sivun puumaisena rakenteenta muistissa 

ja se toimii siltana Javascriptin ja HTML:n välillä.  jQueryn suosio vaikutti siihen, että 

uusia JavaScript-kehyksiä tuli huomattavasti enemmän kuin aikaisemmin. 2010-luvulla 

syntyi uusi sukupolvi JavaScript-kehyksiä, kuten AngularJS, Backbone ja Ember, jotka 

toivat mukanaan uusia ominaisuuksia ja toiminnallisuuksia, kuten kaksisuuntaisen datan-

sidonnan ja client-side-reitityksen. (Bhardwaz & Godha, 2023.) 

Web 2.0:n käsite lanseerattiin jo vuonna 1999 ja se merkitsi siirtymää toiseen sukupol-

veen web-kehityksessä: käyttäjäkeskeiseen suunnitteluun, tietojen jakamiseen ja yhteis-

toiminnallisuuteen. Web 2.0:n keskeinen teknologia on AJAX (Asynchronous JavaScript 

and XML), joka mahdollistaa sisällön dynaamisen päivittämisen palvelimen kanssa la-

taamatta sivua kokonaan uudelleen. (Sun ym., 2009.) Web 2.0 -sivuston luominen on 

kehittäjälle huomattavasti monimutkaisempaa kuin web 1.0 sivustot. (Sun ym., 2009). 

2010-luvun lopulla alkoi uusi trendi kohti pienempiä ja fokusoidumpia kirjastoja. React 

julkaistiin 2013, Vue.js 2014 ja Svelte 2016. Nämä kehykset edustivat uutta lähestymis-

tapaa komponenttipohjaiseen arkkitehtuuriin ja reaktiiviseen ohjelmointiin web-kehityk-

sessä. (Bhardwaz & Godha, 2023.) 

3.2 JavaScript ja sen ekosysteemi 

JavaScript on tulkattava ohjelmointikieli, jonka Brendan Eich kehitti Netscapelle vuonna 

1995. JavaScript on standardisoitu ECMAScript-nimellä, ja kieli on kehittynyt paljon 

vuosien saatossa. Ollila ja muut (2022) toteavat, että lähes 97 prosenttia kaikista verkko-
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sivustoista käyttävät JavaScriptiä, mikä havainnollistaa kielen ja sen ympärille rakentu-

neen ekosysteemin keskeistä asemaa modernissa web-kehityksessä. JavaScript on ollut 

keskiössä jo Web 2.0 -aikakaudesta lähtien, jolloin se toimi erinäisten teknologioiden yh-

teen liittämisessä AJAX-pohjaisissa sovelluksissa (Sun ym., 2009). 

JavaScriptissä funktiot ovat niin sanottuja ensiluokan arvoja, joita voi tallentaa muuttu-

jiin, välittää parametreinä toisille funktioille ja palauttaa funktioita erinäisinä paluuar-

voina. Tämä tekee funktionaalisen ohjelmoinnin periaatteista helposti käytettäviä, ja mo-

net JavaScript-kehykset hyödyntävät näitä ominaisuuksia. Esimerkiksi Reactin kom-

ponentit ovat yksinkertaistettuna funktioita, jotka palauttavat kuvauksen siitä, miltä käyt-

töliittymän tulisi näyttää. 

Node.js mahdollisti JavaScriptin käytön verkkosivujen ulkopuolella ja mahdollisti palve-

linpuolen ohjelmoinnin samalla kielellä kuin käyttöliittymän kehityksen. Samalla npm-

pakettirekisteristä (Node Package Manager) kasvoi maailman suurin ohjelmistopakettien 

kokoelma, jossa on tällä hetkellä noin yli kaksi miljoonaa pakettia. JavaScript-kehysten 

yleistyminen on muuttanut paljon tapoja ja käytäntöjä, joilla web-ohjelmoinnissa kirjoi-

tetaan koodia. Suora DOM-manipulaatio on nykyään erittäin harvinaista, koska kehykset 

tarjoavat reaktiivisia malleja, joissa käyttöliittymän tila ja ulkonäkö pysyvät synkronoi-

tuina automaattisesti. (Swacha & Kulpa, 2023.) 

4 JavaScript-kehykset 

Tässä luvussa esitellään tutkielman kohteena olevat kolme JavaScript-kehystä erikseen. 

Luvussa 4.1 käydään läpi React, luvussa 4.2 Vue.js ja luvussa 4.3 Svelte. Jokaisen ke-

hyksen kohdalla kuvataan sen tausta, keskeinen arkkitehtuuri, toimintaperiaatteet sekä 

vahvuudet ja heikkoudet. 

4.1 React 

React on Metan kehittämä JavaScript-kirjasto käyttöliittymien rakentamiseen. Sen loi 

alun perin Jordan Walke Facebookilla vuonna 2011, ja kehys julkaistiin avoimen lähde-

koodin projektina vuonna 2013. Muutamassa vuodessa siitä tuli ylivoimaisesti suosituin 

käyttöliittymäkehys mitattuna GitHub-tähdillä, npm-latausmäärillä ja Stack Overflow -

kysymyksillä. (Novac ym., 2024; Swacha & Kulpa, 2023.) Reactin julkaiseminen muutti 

web-kehitystä huomattavasti tarjoamalla kehittäjille mahdollisuuden luoda kevyitä mutta 

kuitenkin tehokkaita sovelluspohjaisia käyttöliittymiä (Sultanpure ym., 2025). Reactia 
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käyttävät muun muassa Facebook, Netflix, Instagram, Tesla, WhatsApp, Airbnb, Uber ja 

PayPal. (Novac ym., 2024). 

Reactin perusidea on komponenttipohjainen arkkitehtuuri. Sovellus koostuu hierarkki-

sesta puusta komponentteja, joista jokainen vastaa omasta käyttöliittymäosuudestaan. 

Komponenteilla on tila (state) ja syötteet (props). Tila on komponentin sisäinen muuttuja, 

jonka muuttuminen käynnistää uudelleenrenderöinnin, ja propsit ovat tapa välittää tietoa 

vanhemmalta lapsikomponentille. Data kulkee yhteen suuntaan ylhäältä alaspäin, mikä 

tekee tietovirrasta ennustettavan ja helpottaa virheiden paikantamista merkittävästi. (No-

vac ym., 2024.) Reactin toiminta pohjautuu virtuaaliseen DOM-rakenteeseen, jossa tila-

muutoksen yhteydessä React rakentaa virtuaalisen kopion DOM-puusta ja vertaa sitä sit-

ten edelliseen versioon laskeakseen pienimmän mahdollisen muutosjoukon, joka sitten 

tehdään varsinaiseen selaimen DOM:iin (Diniz-Junior ym., 2022). 

Reactin vahvuuksia ovat joustavuus, nopea reagoivuus, Virtual DOM -pohjainen suori-

tuskyky, skaalautuvuus sekä laaja JavaScript-kirjastovalikoima. Kehyksen heikkoutena 

on kuitenkin se, että se edellyttää kehittäjältä syvällisempää JavaScript-osaamista, ja sen 

oppiminen vaati enemmän, kuin esimerkiksi Vue.js kehys. (Novac ym., 2021.)  Myöhem-

min esitellyn Hooks-ominaisuuden avulla kehittäjät voivat käyttää tilaa ja muita React-

ominaisuuksia ilman luokkakomponentteja. Yleisimmin käytettyjä hookeja ovat useState 

tilan hallintaan ja useEffect sivuvaikutusten hallintaan. (Sianandar & Manuaba, 2022.) 

Reactia käytetään laajasti myös mobiilisovellusten kehittämiseen React Native -kirjaston 

avulla, joka mahdollistu natiivien iOS- ja Android-sovellusten rakentamisen JavaScrip-

tillä (Novac ym., 2021). 

4.2 Vue.js 

Vue.js on helmikuussa 2014 Evan Youn julkaisema JavaScript-kehys, joka on kasvanut 

yhdeksi suosituimmista käyttöliittymäkehyksistä nykypäivänä. Vue.js on progressiivinen 

kehys yksisivuisten käyttöliittymien ja sovellusten rakentamiseen, ja sen suosiota kasvat-

tavat erityisesti yksinkertaisuus sekä helppo integroitavuus olemassa oleviin JavaScript-

kirjastoihin ja projekteihin. (Novac ym., 2021.) 

Vue.js:n reaktiivisuusjärjestelmä on sen tärkein elementti. Kehys seuraa, että mitkä reak-

tiiviset muuttujat kukin komponentti lukee renderöinnin aikana, ja uudelleenrenderöi vain 

ne komponentit, joihin muuttunut data vaikuttaa, toisin kuin React, joka käy tilamuutok-

sen yhteydessä läpi koko komponentin alipuun. Toisin kuin React, Vue.js tukee sekä yksi- 
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että kaksisuuntaista datansidontaa, mikä helpottaa tilanhallinnan toteuttamista tietyissä 

implementaatioissa. (Novac ym., 2021; Diniz-Junior ym., 2022.) Vue.js:n arkkitehtuuri 

perustuu MVVM-malliin (Model-View-ViewModel), joka erottaa sovelluslogiikan käyt-

töliittymäkerroksesta, ja jokainen komponentti kirjoitetaan yhteen .vue-tiedostoon, jossa 

template-, script- ja style-lohkot sijaitsevat rinnakkain. Tämä rakenne muistuttaa perin-

teistä web-kehitystä ja laskee merkittävästi oppimiskynnystä joissakin tapauksissa. (Di-

niz-Junior ym., 2022.) 

Vue.js:n vahvuuksina voidaan pitää mukautuvaa arkkitehtuuria, yksityiskohtaista doku-

mentaatiota, joka ei edellytä erillistä lisäosaamista, sekä yksinkertaista komponenttien 

koodin integrointia ja komponenttien uudelleenkäyttöä. Vue.js:n heikkouksina ovat pie-

nempi markkinaosuus kuin Reactilla, pienempi kehittäjäyhteisö sekä liiallinen jousta-

vuus, joka voi johtaa koodin epäyhtenäisyyteen monimutkaisemmissa projekteissa. (No-

vac ym., 2021.) 

4.3 Svelte 

Svelte on Rich Harrisin kehittämä JavaScript-kehys, joka julkaistiin vuonna 2016. Svelte 

edustaa uudenlaista lähestymistapaa käyttöliittymien rakentamiseen ja se on noussut ke-

hittäjäyhteisön suosikiksi erityisesti sen ainutlaatuisen suunnittelun vuoksi. (Bhardwaz & 

Godha, 2023.) 

Svelten tärkein ero Reactiin ja Vue.js:ään on siinä, että Svelte ei ole ajonaikainen kirjasto 

vaan kääntäjä. React ja Vue.js suorittavat osan työstään selaimessa ajon aikana ylläpitäen 

Virtual DOM -rakennetta tai reaktiivisuusjärjestelmää muistissa. Svelte sen sijaan tekee 

kaiken mahdollisen työn käännösvaiheessa, jossa Svelte-komponentit käännetään opti-

moiduksi JavaScript-koodiksi, joka päivittää DOM:ia suoraan ilman välikerroksia. Koska 

Svelte on kääntäjä, käyttäjän selaimen ei tarvitse ladata koko kirjastoa ajon aikana. Tämä 

pienentää tiedostokokoa merkittävästi ja on erityisen hyödyllistä mobiililaitteilla ja muilla 

laiteilla, joissa on rajallinen keskusmuisti tai muu prosessointi mahdollisuus. (Novac ym., 

2024.) 

Tämän lähestymistavan käytännön seuraus näkyy myös tilankäsittelyssä: Svelte mahdol-

listaa paikallisen tilan päivittämisen suoraan sijoitusoperaattorilla (=), kun taas Reactissa 

kehittäjän täytyy käyttää useState-hookia, mikä tekee koodista monimutkaisempaa. Pa-

kettikoon osalta React-sovellukseen sisältyy aina ajonaikainen kirjasto (noin 40 kilotavua 
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pakattuna). Vue.js:n kirjasto on lähes samankokoinen, ja Sveltellä ei ole ajonaikasta kir-

jastoa lainkaan. Suuremmissa sovelluksissa ero kaventuu, koska jokainen komponentti 

tuottaa omaa käännettyä koodiaan, mutta lopputulos on silti yleensä pienempi. (Novac 

ym., 2024.) 

Svelten syntaksi on lähellä tavallista HTML:ää, CSS:ää ja JavaScriptiä, eikä kehyksessä 

tarvita erillisiä käsitteitä kuten JSX tai TypeScript, toisin kuin Reactissa ja Vue.js:ssä 

(Novac ym., 2024). Ollila ja muut (2022) toteavat, että Svelten kääntäjäpohjainen reak-

tiivisuusjärjestelmä ja kyky tunnistaa vain muuttuneet datansidokset tekevät siitä suori-

tuskykyisimmän tarkastelluista kehyksistä. SvelteKit laajentaa Svelten ominaisuuksia 

tarjoamalla täydellisen sovelluskehyksen palvelinpuolen renderöintiin ja reititykseen 

(Novac ym., 2024). Tunnettuja Svelteä käyttäviä organisaatioita ovat muun muassa 

Asana, The New York Times ja GitHub, jotka ovat raportoineet merkittävistä suoritusky-

kyparannuksista siirtymisen jälkeen (Bhardwaz & Godha, 2023). 

5 Kehysten vertailu 

Tässä luvussa vertaillaan esiteltyjä kehyksiä tutkimuskysymyksen näkökulmasta. Luku 

jakautuu kolmeen alalukuun: luvussa 5.1 tarkastellaan kehysten suosiota ja yhteisöjä, lu-

vussa 5.2 vertaillaan niiden suorituskykyä ja luvussa 5.3 arvioidaan kehysten soveltu-

vuutta eri käyttötarkoituksiin. 

5.1 Suosio ja yhteisö 

Swacha ja Kulpa (2023) tutkivat web-kehysten suosiota useiden mittareiden avulla: Git-

Hub-tähtien määrä, npm-pakettien latausmäärät, Stack Overflow -kysymysten lukumäärä 

ja Google Trendsin hakutiedot. Reactin ylivoima näkyy lähes kaikilla mittareilla. Sen 

npm-latausmäärät ovat moninkertaiset Vue.js:ään ja Svelteen verrattuna, ja GitHub-täh-

tien kasvu on ollut nopeampaa kuin millään muulla vertailuun otetulla kehyksellä. React 

oli ainoa tarkastelluista kehyksistä, jonka Stack Overflow -kysymysten määrä on kasva-

nut jatkuvasti. (Swacha & Kulpa, 2023.) 

Reactin suosiota kuvaa myös viikoittaisten latausten määrä. Novac ja muut (2024) ha-

vaitsivat vertailussaan, että React saavutti lähes 16 miljoonan viikoittaisen latauksen ra-

jan, kun taas Svelte kasvattaa suosiotaan viikko viikolta. Swacha ja Kulpa (2023) totea-
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vat, että React.js:lle luotiin vuoden 2022 huipulla lähes 85 000 uutta GitHub-reposito-

riota, kun taas Vue.js:n kasvu on tasaantunut. Novac ja muut (2021) havaitsivat Google 

Trends -datan perusteella, että React on Vue.js:ää hakuvolyymiltaan suositumpi suurim-

massa osassa maailmaa. Poikkeuksena toimii Kiina, jossa Vue.js on laajasti käytössä, 

koska kiinalaiset kehittäjät eivät käytä Googlea hakutietojensa lähteenä yhtä paljon. 

Vue.js sijoittuu suosiomittareissa johdonmukaisesti toiseksi. Svelte on kolmikosta pienin 

absoluuttisin luvuin mitattuna, mutta sillä on korkea kehittäjätyytyväisyys: Stack Over-

flow Developer Survey on listanut sen useana peräkkäisenä vuotena rakastettujen tekno-

logioiden joukkoon (Swacha & Kulpa, 2023). Bhardwaz ja Godha (2023) korostavat, että 

Svelten suosio on kasvanut nopeasti sen julkaisun jälkeen. Tulsyan ja muut (2024) vah-

vistavat tyytyväisyystrendin: Svelten tyytyväisyysluvut nousivat tasaisesti vuosien 2016–

2020 välillä, kun taas Reactin tyytyväisyys on pysynyt korkeana koko tarkastelujakson 

ajan. 

Yhteisön koko vaikuttaa suoraan käytettävissä olevien kirjastojen, erinäisten tutoriaalien 

ja tuen määrään (Ricci & Rahman, 2025). Reactilla on suurin ja aktiivisin yhteisö, ja sen 

ympärille on syntynyt laaja ekosysteemi kirjastoja, kuten Next.js palvelinpuolen rende-

röintiin, React Router reititykseen ja Redux tilanhallintaan. Vue.js:n yhteisö on pienempi 

mutta kasvava. Svelte on nuorin kehyksistä, ja vaikka sen yhteisö on kasvanut nopeasti, 

on se edelleen selvästi pienempi kuin Reactin tai Vue.js:n yhteisö. (Novac ym., 2021; 

Ricci & Rahman, 2025.) 

5.2 Suorituskyky 

Ollila ja muut (2022) vertasivat kehysten renderöintitehokkuutta empiirisesti ja havaitsi-

vat merkittäviä eroja renderöintistrategioiden välillä. Svelte oli johdonmukaisesti nopein, 

koska se prosessoi vain muuttuneet datansidokset. Vue.js ja Svelte prosessoivat molem-

mat vain niin sanotut dirty-komponentit, kun taas React joutuu käymään läpi koko päivi-

tetyn komponentin alipuun. Suorituskykyerot olivat erityisen suuria tilanteissa, joissa 

komponentit sisälsivät paljon staattista sisältöä. (Ollila ym., 2022.) 

Novac ja muut (2024) suorittivat konkreettisen renderöintitestin Todo-sovelluksella, 

jossa renderöitiin 500, 5 000 ja 50 000 tehtävää. 500 tehtävän kohdalla React suoriutui 

parhaiten ja toiseksi tuli Svelte suurimmalla datamäärällä (50 000 tehtävää). Käytännön 

sovelluksissa merkityksellisemmässä 500 tehtävän skenaariossa React on siis nopein, 

mikä vahvistaa sen asemaa yleiskäyttöisenä kehyksenä. 
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Tulsyan ja muut (2024) mittasivat kehysten muistinkulutusta reaalimaailman sovelluksen 

etusivulatauksen yhteydessä. Muistinkulutuksessa Vue.js tuli toiseksi (noin 3 889 KB) ja 

React kolmanneksi (noin 2 330 KB) ja Svelten muistinkulutus oli pienintä (noin 1 742 

KB). Nämä tulokset ovat suoraan yhteydessä Svelten kääntäjäpohjaiseen arkkitehtuuriin, 

jossa ajonaikaisen kirjaston puuttuminen pienentää sekä pakettikokoa että muistinkulu-

tusta (Novac ym., 2024). Lighthouse-työkalulla tehdyssä suorituskykyvertailussa Vue.js 

osoittautui parhaiten suoriutuvaksi kehykseksi sääsovelluksen toteutuksessa (Tulsyan 

ym., 2024). 

Reactin Virtual DOM tuo mukanaan jonkin verran laskentakustannusta, koska jokaisen 

tilamuutoksen yhteydessä suoritetaan vertailualgoritmi (Ricci & Rahman, 2025). Diniz-

Junior ja muut (2022) mittasivat Vue.js:n DOM-manipulaation 758 prosenttia Reactia 

nopeammaksi suurimman elementtimäärän (50 000) testeissä, mutta Time to Interactive 

-metriikassa React osoittautui nopeimmaksi (300 ms), tarkemmin sanoen 33 prosenttia 

nopeammaksi, kuin Vue.js. Novac ja muut (2021) mittasivat laskinsovellusten avulla tar-

kat aikaluvut: Vue.js:n lataamiseen kului 14 ms ja Reactin 25 ms, mutta skriptausaikaan 

Vue.js:llä kului 336 ms ja Reactilla vain 279 ms, ja renderöintiaikaan Vue.js:llä kului 9 

ms ja Reactilla 6 ms. Kokonaisajaksi Vue.js:lle mitattiin noin 963 ms ja Reactille noin 

417 ms, ja yli 100 toistetun testin keskiarvona React sai nopeudesta 75 prosentin tuloksen 

(Novac ym., 2021). 

Sianandar ja Manuaba (2022) tutkivat Hooksin suorituskykyä React- ja Vue-kehyksissä 

ja havaitsivat, että React Hooksit olivat keskimäärin 3,7 ms nopeampia komponentin ren-

deröinnissä verrattuna Vue:n Composition API -hookeihin. Molempien kehysten havait-

tiin kuitenkin suoriutuvan API-kutsuista alle 250 millisekunnissa, mikä alittaa selvästi 

yleisesti hyväksytyn yhden sekunnin raja-arvon. 

Tutkijat korostavat kuitenkin, että kehittäjän omat arkkitehtuurivalinnat vaikuttavat suo-

rituskykyyn huomattavasti enemmän kuin kehyksen valinta. Täkein asia suorituskyvyssä 

web-ohjelmoinnissa käyttäen näitä kehyksiä on se, mitkä osat sovelluksesta merkitään 

reaktiivisiksi ja miten komponentit on jaoteltu (Ollila ym., 2022). Erot olivat useiden tut-

kimusten testeissä pieniä eivätkä useimmissa käytännön sovelluksissa tai verkkosivuissa 

ole kovin merkityksellisiä (Diniz-Junior ym., 2022). 
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5.3 Soveltuvuus eri käyttötarkoituksiin 

Ricci ja Rahman (2025) painottavat, että kehystä valittaessa tulisi katsoa projektin konk-

reettisia tarpeita eikä pelkästään suosiomittareita tai teknisiä yksityiskohtia. Tähän vai-

kuttavat projektin koko ja elinkaari, tiimin osaaminen ja mahdollisuudet tuoda uusia ke-

hittäjiä mukaan projektiin sekä se, kuinka paljon kolmansien osapuolten kirjastoja tarvi-

taan. Lisäksi oppimiskynnys ja kehysriippuvuuden riskit (framework lock-in) on syytä 

huomioida. Tätä valintatilannetta hankaloittaa entisestään se, että kehystä edeltävien ja 

rinnakkaisten teknologioiden kirjo on laaja: Sun ja muut (2009) korostavat, että yksikään 

teknologia ei sovellu sellaisenaan kaikkiin tilanteisiin, vaan valinnassa tulee noudattaa 

"fitness for use" -periaatetta. 

Reactin laaja ekosysteemi tarkoittaa, että ratkaisuja on valmiina hyvin moneen asiaan. 

Novac ja muut (2021) toteavat, että React sopii parhaiten suuriin, monimutkaisiin sovel-

luksiin sekä mobiilisovelluksiin React Native -kirjaston kautta, ja kehystä käyttävät muun 

muassa Netflix, Facebook ja Instagram. Reactin heikkona puolena käyttötarkoitusten 

kannalta on korkea oppimiskynnys, sillä se edellyttää kehittäjältä syvällistä JavaScript-

osaamista (Novac ym., 2021). Tulsyan ja muut (2024) suosittelevat nopean ja kevyen 

kehyksen, kuten Reactin tai Vue.js:n, valitsemista verkkosivujen latausajan minimoi-

miseksi. Novac ja muut (2024) toteavat lopputuloksenaan, että React on tällä hetkellä 

paras vaihtoehto tuleviin sovelluksiin sen nopeuden, ylläpidettävyyden, ymmärrettävyy-

den ja laajan yhteisötuen ansiosta. 

Vue.js soveltuu erityisesti kevyempiin projekteihin ja tilanteisiin, joissa tarvitaan nopeaa 

prototypiointia ja iterointia, tai joissa on tiukka kehitysaikataulu. Sen yksityiskohtainen 

dokumentaatio ei edellytä erillistä lisäosaamista, ja kehyksen matala oppimiskynnys te-

kee siitä hyvän valinnan aloitteleville kehittäjille sekä projekteille, joissa tarvitaan help-

poa integroitavuutta olemassa oleviin järjestelmiin. Vue.js on parempi valinta, kun tarvi-

taan nopea, kevyt ja moderni käyttöliittymäkirjasto startup-sovellukseen, kun taas React 

on parempi valinta mobiili- ja suurimittakaavaisiin sovelluksiin. (Novac ym., 2021; Ricci 

& Rahman, 2025.) 

Svelte sopii parhaiten tilanteisiin, joissa latausnopeus ja vähäinen resurssien käyttö ovat 

ensisijaisia. Se on erinomainen valinta mobiilisovelluksille ja tilanteisiin, joissa yhteys-

nopeuden rajoitteet ovat merkittäviä. (Bhardwaz & Godha, 2023.) Svelten pienemmän 

yhteisön takia kirjastovalikoima on kuitenkin suppeampi kuin Reactilla tai Vue.js:llä, 
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mikä voi olla rajoittava tekijä projekteissa, joissa tarvitaan laajaa kolmansien osapuolten 

tukea (Ricci & Rahman, 2025). Novac ja muut (2024) huomauttavat, että Svelten yhteisö 

tarvitsee vielä kasvua, vaikka Svelte-kehys on muuten lupaava. 

6 Yhteenveto 

Taulukkoon 1 on koottu löydöt kirjallisuudesta 5. kappaleen kohdista, joissa vertailtiin 

kolmea web-kehystä keskenään suosion, suorituskyvyn ja soveltuvuuden perusteella. 

 

Taulukko 1. Yhteenveto web-kehysten vertailun löydöksistä. 

 React Svelte Vue.js 

Arkkitehtuuri Komponenttipoh-

jainen, Virtual 

Dom 

Kääntöpohjainen, 

suora DON-manipu-

laatio 

Virtual Dom, reaktiivi-

suusjärjestelmä 

Suosio Suosituin Kolmanneksi suosi-

tuin 

Toiseksi suosituin 

Muistinkulutus ~2 330 KB ~1 742 KB ~3 889 KB 

Kokonaisaika laskin 

sovelluksessa 

~417 ms - ~963 ms 

Ajonaikainen kirjasto 40 KB  Ei ajonaikaista kir-

jastoa 

40 KB 

Datansidonta Yksisuuntainen Reaktiivinen sijoi-

tusoperaattorilla 

Yksi- ja kaksisuuntainen 

Soveltuvuus Suuret ja moni-

mutkaiset sovel-

lukset ja mobiili 

Suorituskykykriitti-

set sovellukset, ra-

jalliset resurssit ja 

mobiili 

Nopea prototyypitys ja 

matalan kynnyksen pro-

jektit 

 

Tässä tutkielmassa on vertailtu kolmea JavaScript-pohjaista käyttöliittymäkehystä: Reac-

tia, Vue.js:ää ja Svelteä. Tutkimuskysymyksenä oli, miten kehykset eroavat toisistaan 

suosion, suorituskyvyn ja ominaisuuksien mukaan. 

Suosion osalta React on ylivoimainen: sen npm-latausmäärät lähestyivät 16 miljoonaa 

viikossa, GitHub-repositoriot ja Stack Overflow -kysymykset ylittävät muut web-kehyk-

set moninkertaisesti (Novac ym., 2024; Swacha & Kulpa, 2023). Vue.js on vakiinnuttanut 

asemansa toisena vaihtoehtona erityisesti Aasiassa, kun taas Svelte on nopeasti kasvava 
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haastaja, jolla on korkea kehittäjätyytyväisyys mutta pienempi absoluuttinen käyttäjä-

kunta (Bhardwaz & Godha, 2023; Novac ym., 2024). 

Suorituskyvyltään kehykset ovat tavanomaisissa tilanteissa lähellä toisiaan, ja käytännön 

erot ovat usein pieniä (Ollila ym., 2022). Svelten kääntäjäpohjainen lähestymistapa tuot-

taa kuitenkin melkein aina paremman suorituskyvyn erityisesti staattisen sisällön päivit-

tämisessä ja pienemmän pakettikoon osalta (Ollila ym., 2022; Novac ym., 2024). Muis-

tinkulutuksen osalta Svelte on selvästi tehokkain (noin 1 742 KB) (Tulsyan ym., 2024). 

Laskinsovellusvertailussa React osoittautui nopeammaksi kokonaisajalla mitattuna (noin 

417 ms) verrattuna Vue.js:ään (noin 963 ms), ja React sai yli sadan testikerran keskiar-

vona 75 prosentin nopeustuloksen (Novac ym., 2021). Todo-renderöintitestissä React oli 

paras pienemmällä datamäärällä (500 kohdetta), kun taas suurilla datamäärillä erot tasoit-

tuvat (Novac ym., 2024). 

Käyttötarkoituksen osalta React soveltuu parhaiten suuriin ja monimutkaisiin sovelluk-

siin sekä mobiilisovelluksiin React Native -kirjaston kautta. Vue.js sopii erityisesti nope-

asti kehitettäviin projekteihin ja matalan oppimiskynnyksen tilanteisiin. Svelte on erin-

omainen valinta suorituskykykriittisissä sovelluksissa, joissa pieni pakettikoko on tär-

keää. (Novac ym., 2021; Novac ym., 2024; Ricci & Rahman, 2025.) Kehyksen valinnassa 

tulisi aina ensisijaisesti huomioida projektin erityistarpeet, tiimin osaaminen ja pitkäai-

kainen ylläpidettävyys, jotka pätevät web-teknologioiden valintaan laajemminkin. 
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