


Opetus- ja kulttuuriministerion toimeksiannosta toteutettava DigiVOO-tutkimushanke
tarkastelee digitalisaation vaikutusta oppimiseen, oppimistuloksiin, oppimismotivaatioon
ja oppimistilanteisiin. Hankkeen toteuttaa Tampereen ja Helsingin yliopistojen
muodostama tutkimuskonsortio. Hankkeessa digitalisaation vaikutuksia tarkastellaan
toisaalta oppiainepohjaisen opetuksen ja toisaalta Perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteissa maaritellyn laaja-alaisen osaamisen tavoitteiden kontekstissa.

Hanke koostuu neljasta osatutkimuksesta: 1. systemaattinen kirjallisuuskatsaus, 2.
aikaisempien tutkimusaineistojen analysointi, 3. valtakunnallinen seurantatutkimus
lukuvuonna 2021-2022 ja 4. kevaalla 2022 toteutettavat intensiivitutkimukset. Hankkeen
valiraportissa esitetaan ensimmaiset tulokset kolmen ensimmaisen osatutkimuksen
osalta.

Digitalisaation vaikutusten arvioimiseksi tutkimuksessa hyodynnetaan paasaantoisesti
Helsingin yliopiston Koulutuksen arviointikeskuksen keraamia aineistoja vuodesta 2010
alkaen seka kerataan uusi valtakunnallisesti edustava, seitsemannet, kahdeksannet ja
yhdeksannet luokat kattava seurantatutkimusaineisto lukuvuonna 2021-2022. Aineistot
yhdistamalla voidaan verrata, miten oppiminen, oppimistulokset, oppimismotivaatio ja
oppimistilanteet ovat kehittyneet eri ajankohtina digitalisaation asteeltaan erilaisissa
kouluissa ja ymparistdissa.

Tassa tiivistelmassa esitellaan kootusti keskeisimmat havainnot ja tulkinnat, jotka on tehty
valiraportissa yksityiskohtaisesti esiteltyjen tulosten pohjalta. Havainnot on ryhmitelty
hankkeen kolmen paatutkimuskysymyksen mukaan tarkastellen erikseen digitalisaation
vaikutusta oppimiseen, oppimistilanteisiin ja oppimistuloksiin.
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DIGITALISAATION VAIKUTUS
OPPIMISEEN

Digitalisaation vaikutusta oppimiseen tarkastellaan DigiVOO-hankkeen véalirapor-
tissa oppilaiden itsearvioitujen digitaalisten valmiuksien seka interaktiivisten
tehtavaymparistojen ja tehtavatyyppien vaikutuksen nakokulmasta. Lisdaksi kirjalli-
suuskatsauksen pohjalta pohditaan, millaiseen oppimiseen kansainvalisessa tutki-
muskirjallisuudessa raportoidut digitaaliset oppimistilanteet ohjaavat.

HAVAINTO 1

Syksylla 2021 keratyn valtakunnallisessa tutkimusaineistossa ei juurikaan havaittu
koulujen ja alueiden valisia eroja oppilaiden itsearvioiduissa digitaalisissa valmiuksissa.
Tulokset kertovat myods, etta ylakoululaiset oppivat digitaaliset perusvalmiudet lahinna
vapaa-ajalla ja koulussa taitoja harjoitellaan vain satunnaisesti. Noin 14 prosenttia
oppilaista koki digitaaliset taitonsa heikoiksi ja tunsi ahdistusta digitaalisten laitteiden
kayttoon liittyen. Kouluissa tulisi kiinnittad entistda enemman huomiota digitaalisten
perusvalmiuksien harjoitteluun, jotta kaikki oppilaat voisivat oppia ja opiskella tasa-
arvoisesti yha digitalisoituvammassa yhteiskunnassa. (Raportin luku 6)

HAVAINTO 2

Hankkeen valtakunnallisessa tutkimuksessa havaittiin, etta interaktiiviset, palautetta
antavat pelilliset ongelmanratkaisutehtavat mahdollistavat oppilaille epasystemaattisen
kokeilemisen eli yrityksen ja erehdyksen kautta vastausten IO0ytamisen. Vaikka
interaktiivisten tehtavaymparistojen ja simulaatioiden kayttdo avaa monenlaisia uusia
mahdollisuuksia tutkivaan oppimiseen ja ilmididen tarkasteluun, niiden kaantopuolena
saattaa olla se, etta niiden avulla oppilas voi myos valttaa mentaalisia ponnisteluja
ja korkeamman tason ajattelutaitojen kayttoa. Toisaalta pelilliset tehtavat saattavat
lisata sellaisten oppilaiden kiinnostusta tehtaviin, jotka eivat valttamatta muuten niista
innostuisi. Sita kautta pelilliset oppimisymparistot voivat siis toimia oppimista tukevana
ja sitouttavana tekijana. Digitalisaation mahdollistamia pelillisia tehtavia on hyva
hyodyntaa opetuksessa eri oppilasryhmien motivoinnissa, mutta oppimateriaalien ja
tehtavien suunnittelussa on otettava huomioon erilaiset - myds pinnalliseen oppimiseen
ohjaavat ja ajattelutyota vahentavat - strategiat, joilla oppilaat voivat tehtavia lahestya.
(Raportin luku 7)
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DIGITALISAATION VAIKUTUS
OPPIMISTILANTEISIIN

Digitalisaation vaikutuksia oppimistilanteisiin tutkittiin DigiVOO-hankkeen ensim-
maisen vuoden aikana aiemmin kerattyjen tutkimusaineistojen, hankkeen oman val-

takunnallisen tutkimuksen ja kirjallisuuskatsauksen kautta.

HAVAINTO 1

Vuonna 2001 ja 2012 kerattyjen oppimaan oppimisen arviointiaineistojen tarkastelu
digitalisaation nakokulmasta osoittaa, etta tiedon saatavuuden muutos on muuttanut
oppimistilanteita. Digitalisaatio mahdollistaa tiedon saatavuuden kaikille niin kotona kuin
koulussa. Vuoden 2001 arviointitutkimuksissa oppilaille esimerkiksi esitettiin kysymyksia
tietosanakirjojen kaytosta ja sanomalehdista tiedon lahteend, ja tuolloin saattoi riippua
kotitaustasta, millaisia tiedonlahteita oppilaalla oli kaytettavissaan. Tiedon saatavuuden
osalta tasa-arvo on lisaantynyt, mutta vastaavasti kriittisen lukutaidon merkitys kasvanut.
(Raportin luku 4)

HAVAINTO 2

DigiVOO-hankkeen  valtakunnallisessa  tutkimuksessa kaytettiin interaktiivisten
ongelmanratkaisutehtavien ohella myds oppilaan matemaattisen ajattelutaidon ja
paattelykyvyn tasoon sopeutuvia adaptiivisia tehtavia. Tulokset osoittavat, etta
osa oppilaista voi suoriutua selvasti yli ikdtason odotusten saadessaan itselleen
sopivia haasteita. Kun tehtdavaymparisto pystyy tarjoamaan oppilaille kohdennetusti
sopivantasoisia ja -tyyppisia harjoitteita, opetuksen eriyttaminen voi helpottua. (Raportin
luku 2) Lisdksi vertailtaessa valtakunnallisen tutkimuksen aineistoa aiempiin samoilla
interaktiivisilla tehtavilla tehtyihin havaintoihin huomattiin, etta yritys-erehdys-strategian
kaytto systemaattisen hypoteesien tutkimisen sijaan on lisaantynyt digitalisaation myota.
Opettajalla on tarkea rooli systemaattisen ajattelu- ja oppimisprosessin tukemisessa
myos silloin, kun oppimistilanteessa hyodynnetaan digitaalisten tehtavaymparistojen
automaattisesti tarjoamia eriyttamismahdollisuuksia.

HAVAINTO 3

Kansainvalisen kirjallisuuskatsauksen perusteella voidaan todeta, etta digitaalisin
valinein toteutetut oppimistilanteet jakautuvat kahteen paaasialliseen luokkaan: yhtaalta
keskitytaan digitaalisiin opetussovelluksiin (esim. oppimispelit, opetusohjelmistot,
mobiilisovellukset) seka niiden kayttoon. Toisaalta digitaalisilla oppimistilanteilla viitataan
tutkimuskirjallisuudessa myos opetukseen, joka on ainoastaan siirretty digitaaliseen
muotoon (esim. videoluennot, opetusmateriaali internetissa). Tulos vahvistaa aiempia
havaintoja siita, etta koulutuksen digitalisaatio tarkoittaa usein ainoastaan laitteiden ja
sovellusten kayttoonottoa ilman muutosta pedagogiikassa. (Raportin luku 3)

-tutkimushanke



Digitalisaation vaikutusta oppimistuloksiin tarkasteltiin valiraportissa seka aikaisem-
mista tutkimusaineistoista ettd hankkeen valtakunnallisesta tutkimusaineistosta.
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HAVAINTO 1

Oppimaan oppimisen tulosten tarkastelu vuodesta 2001 alkaen osoittaa, ettd ainakin
digitaalisen arvioinnin alkuaikoina (2001 ja 2012) oppilaat, jotka ovat vapaa-ajallaan
opetelleet digitaalisten laitteiden kayttoa, suoriutuivat digitaalisista osaamisarvioinneista
paremmin kuin oppilaat, jotka eivat ilmoittaneet digitaalista harrastuneisuutta.
Perusopetuksen tulisi varmistaa jokaisen oppilaan digitaaliset valmiudet, jottei
suoriutuminen arvioinneissa perustu oppilaan vapaa-ajalla opittuihin taitoihin. (Raportin
luku 4)

HAVAINTO 2

DigiVOO-hankkeen valtakunnallisessa tutkimuksessa havaittiin, ettd digitaaliset
ongelmanratkaisu- ja ohjelmointitehtavat tuovat esiin poikien osaamisen. Tama voi
johtua tehtavien sisaltaméasta toiminnallisuudesta (interaktiivisuus, palaute, valinnat,
adaptiivisuus). (Raportin luvut 2 ja 7)
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HAVAINTO 3

Hankkeen valtakunnallisella tutkimusaineistolla tehty oppilaiden motivaatioprofiilien
tarkastelu osoittaa, etta eri tavoin digitaalisen teknologian opetuskayttoon suhtautuvat
oppilaat erosivat toisistaan myods koulunkayntiin liittyvien motivationaalisten uskomusten
suhteen. Oppilaiden suhtautuminen digitaalisen teknologian opetuskayttoon noudatteli
pitkalti samoja linjoja kuin suhtautuminen matematiikkaan ja aidinkieleen. (Raportin luku
8)

HAVAINTO 4

Valtaosassa hankkeen kirjallisuuskatsauksessa loydetyista tutkimuksista raportoitiin
tilastollisesti merkitsevia eroja digitaalisen ja kussakin tutkimuksessa hieman eri tavoin
maaritellyn “tavanomaisen” opetuksen valilla. Naista lahes kaikissa digitaalisin véalinein
toteutettu opetus johti parempiin pisteisiin valituissa mittareissa, esimerkiksi parempiin
oppimistuloksiin tai motivaatioon. Perusopetusikaisilla oppilailla kansainvalisesti
tutkitut sovellukset kasittelevat kuitenkin enimmakseen tiedon toistoon tahtaavaa
oppimista syvallisen ymmartamisen sijaan. Vain harvassa tutkimuksessa on tutkittu
opitun soveltamista korkeammalla tiedon syvyyden tasoilla, joissa vaaditaan strategista
tai laajennettua ajattelua. Digitaalista opetusta jarjestaessa on tarkeaa varmistaa, etta
oppilaat paasevat harjoittelemaan asioita myos nailla korkeammilla tiedon syvyyden
tasoilla, jottei oppiminen jaa pinnalliseksi. (Raportin Luku 3)



Opetus- ja kulttuuriministerion tilaaman kaksivuotisen hankkeen toteuttaa
Tampereen korkeakoulusaation ja Helsingin yliopiston muodostama konsortio,
jota johtavat professorit Mari-Pauliina Vainikainen (TAU), Risto Hotulainen (HY)
ja apulaisprofessori Petri Ihantola (HY). Professorien johtamat tutkimusryhmat
vastaavat tutkimushankkeen toteuttamisesta.

Mari-Pauliina Vainikaisen johtaman Koulutuksen, arvioinnin ja oppimisen
tutkimusryhman (REAL) tavoitteena on edistaa tieteellista tietoa koulutuksen
arvioinnin eri alueilla.  Tutkimusryhma toteuttaa laajoja arviointi- ja
kehittamishankkeita liittyen mm. laaja-alaiseen osaamiseen, oppimisen ja
koulunkaynnin tuen jarjestelyihin ja koronatilanteen vaikutuksiin perusopetuksessa.

Risto Hotulaisen johtama Helsingin yliopiston Koulutuksen arviointikeskus
(HEA) tutkii suomalaista koulutusta ja oppimaan oppimisen taitoja. Tutkimus
kohdistuu opetukseen, oppimiseen, arviointiin ja koulutusjarjestelmiin seka naiden
kehittamiseen.

Petri lhantolan johtamassa Helsingin yliopiston MOOC-keskuksessa
kehitetaan vuorovaikutteista opetusteknologiaa ja tutkitaan esimerkiksi miten
oppimisymparistoista keratyn datan avulla voidaan ymmartaa oppimista ja kehittaa
opetusta.
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