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Tutkielmani kasittelee digaalisen teknologian esittamista010luvun alkupuolellalmestyneisséa
kuvakirjoissaPyrin selvittamaan, millaisia merkityksia teknologiaan liitetaan tutkimusaineistossa ja
miten naitd merkityksia tuotetan kuvakirjan keinoilla’hdistan tutkielmassani lastenkirjallisuuden
poetiikkaan mediakasvatuksellista nakokulm&&etodinen l1ahtokohtani on kuvakirjan ikonotekstin
analyysi, jossa kuvakirjaa lahestytdan kahden semioottisen merkkijarjestelman, sanjalkssal-

lisen, vuorovaikutuksena. Viittaan teknologialla paasaantoisestiemRisekniikkaankuten alypu-
helimiin, mutta my6s videopeleihin, ohjelmointiin ja muild@@ankohtaisiinaiheisiin

Lasten ja perheiden arkistunut teknologian kaytto herattatataetkelld paljon keskustelua. Media

ja pelikasvatuksen tutkimuksessa on alettu hiljattain kiinnittdd huomiota julkisessa keskustelussa
nakyvaan huolipuheeseen, jonka taustalla on aikuisten huoli teknologian haitallisista vaikutuksista
lapsiin. Mydsdsten- ja nuorterkirjallisuuden onaiemminesitetty heijastavan ailisten teknologi-

aan kohdistamikielteisia asenteitaTeknologiakeskustelun huolikeskeisyyden vugksiiemman
lastenkirjallisuuden tutkimuksen pohjalt@etan sallivan tai positiivisen suhteumisen tknologi-

aan olevarkuvakirjoissa vield harvinaista

Aineistoni koostuu 14 kotimaisesta tmglanninkielisestdvuosina 201€2016 julkaistusta kuvakir-
jasta, jotka kasittelevat digitaalista teknologiaa@hestynteknologiaan liittyvien merkitystetuot-
tamista neljasta nakokulmasta.lditan kasittelyni tarkastelemall&uvakirjan mahdollisuuksia toi-
mia mediakasvatuksen valineen&asittelen dstenkirjallisuuden mediakasttavaa potentiaalia
myo6s kriittisemmin esittdmallakuvakirjojenhuolipainotteisa asenteenkytkeytyvan lastenkirjalli-
suudenmoralistisen ja opettavaisen tradition ongelmiirLisakstarkastelensita, miten teknologia
nakyy kuvakirjojen arkisissarinamaailmoissal.opuksi kysynantaakofeministinenkehys kuvakir-
jalle vapauden kasitk teknologiaa vapaana huolipuheesta.

Teknologiaan liittyvamerkityksetrakentuvatkuvakirjoiss&uvalliserja sanallisenimaisunvarassa
Monissateoksissaeknologia nayttaa muodostavan potentiaalisen uhan ibg$a perhelie: seuh-
kaa niin perheide vuorovaikutusta, lasten leikkia kuin terveyttaki€uvakirjatkorostavatteknolo-
gian addiktoivuuttga esittavatuseinmyodsvanhemmatyvyttomindoman tai lasten mediankayton
rajoittamiseen Lisaksi teoksissa nojataadylliseen kasitykseen lapsuudesjalloin ulkoilma, ysta-
vat jaleikkiminenasettuvat lapsuuderonnellisuuden ja viattomuudesymbolinavastakkainlap-
suutta uhkaavarneknologian kanss

Kuvakirjat nayttavat kasittelevan aihetta myds humoristisesti kuvan ja samaovaikutuksella lei-
kitellen. Tastahuolimatta niidenmediakasattava potentiaali kytkeytyyahvasthuolindkdkulmaan,
jossa teknologian haitat ovat voitettavisamoastaarrajoittamalla teknologian kayttéa joko osittain
tai kokonaanPoikkeuksen teknologian huolikeskeiseen kagjitn tekevéat kuvakirjat, jeta on tul-
kittavissaesimerkiksi tyttdja tekniikan pariin kannustava intentiama tyttoerityisiksi tulkitsemani
teokset korosawvat teknologian luovan kaytén mahdollisuuksigagstenteknologista toimijuutta.

Avainsanat: kuvdrjat, lastenkirjallisuus, teknologia, mediakasvatuslikasvatushuolipuhe
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1 Johdanto

¢Ei taalla voida paivat pitkat istua posket punaisina koneen aaressa. Se on aivan
epatodellinen maailmaOikea maailma on tuolla ulkona: viljelylaari, omenat ja
linnut ja sienet. Ah, kohta paasee puolukkaaaiti haaveksii itse {jellyn pi-

naatin makusuussaan(OTR 19.)

Digitaalisesta teknologiasta on tullut 20#fyun aikana osa $en arkipéaivaa, ja samalme-
diakasvatukseen liittyvat kysymykset oeaitistd ajankohtaisempia lapsiperheis§iiomalai-

set lapset syntyvat mediakulttuurin keskelle, silla kosketusnaytollisten laitteiden yleistyminen
on mahdollistanut lasten digitaalisen median kdyton samaan ajkasmteknologia on entisté
enemman lasnd myésnhempien arkisissa toimisshn pienetkin lapset katsovat lastenohjel-
mia netin suoratoistopalveluiden valityksella tai pelaanatbiilipeleja esimerkiksi pelaami-

nen aloitetaanSuomessaykyisin 84 vuoden &ssa. (Suoninen 20188) Kasvattajille suun-
natuissa mediaoppaissa pohditdanesimerkiksi ikarajoja, lasten sosiaalisen median kayttoa,
ruutuaikaa ja kriittista medialukutaitogesim.{ LJA ZDiL7),. Liséksi radian ja teknologian
kaytto lapsiperheissa oajankohtainen aihe kotimaisessa julkisessa keskustelussa, ja se kuu-

mentaa tunteita myos keskustelupalstoilla ja sosiaalisessa mediassa (Vilmila 2015, 8).

Digitalisaatio on vaikuttaut my6s perinteisiin medioihirkuten lastenkirjallisuuteen. Tekno-
logian yeistyminen on alkanut nakya lastenkirjallisuuden aihevalinnoissa ja kuvituksessa
(KimmerlingMeibauer 2015, 58)Vaikka tieto ja viestintateknologiaa kasittelevia lastenkir-
joja on viela verrattain vahan, joissdasten tai nuortenkirjoiss&kaytetaanalypuhelimia, pe-
lataan videopelejdai seikkaillaan vaikkapilinecraft-pelista tutussa tarinamaailmassa.i-

saksi lastenkirjallisuus sahkdoistyy koko ajan, ja lapsille kehitetddn esimerkiksi vuorovaikuttei-

sia kuvakirjasovelksia

Tassa tutkielmassa tarkastelaligitaalisa teknologiaalapsille suunnatuissa kuvakirjoissa,
jotka on julkaistu vuosina 20£@016. Tutkimusaineistoon kuuluu seka kirjoja, joissa teknolo-

gia ja media ovat varsinaisena aiheeatia kuvakirjoja, joissae ovat yleisemmin lasna kirjan

1 Sean Fay Wolfemoin 1Z;15-vuotiaille lukijoille suunnattd’he Elementary Chraes-kirjasarja (2014) sijoit-
tuu Minecraft-pelin fiktiviseen maailmaan.



tekstissa tai kuvituksess¥iittaan digitaalisella teknologiallensisijaisestilypuhelimiin, tab-
let-tietokoneisiin, nettiin ja muihin arkikayttoon liittyviin laitteisiin ja mediavalineisliatki-
musaineistoni kuvakirjoissa kaytetaan tietotekniikkaa monimesti: niisséa esimerkiksela-

taan videopelejaptetaan Instagramkuvia ja opetellaanohjelmoinnillista ajattelua Useim-
missa tutkimusaineistoon kuuluvissa kuvakirjoissa fiktiivinen tarinamaailma on arkinen, ja kir-
joissa kuvatantavallisia lapsia seilkklemassa tutuissa ymparistdissa, kuten kotona tai puis-

tossa.

Koska lastenkirjallisuus tutkii, rakentaa ja tuottaa aktiivisesti esittdmaansa todellisuutta, kiin-
nitdn huomioni niihin tapoihin, joilla teknologiaan liittyvia rigyksia teoksissa tuotetaani-S

ten tutkielman tutkimuskysymyset ovat:
1. Millaisia merkityksia teknologiaan liiteta@meistoss&@
2. Miten naitd merkityksia tuotetaan kuvakirjan keinoilla?

Liséksi pohdin ndiden merkitysten suhdetta ajankohtaiseen keskusteluun, jota esimerkiksi pe-
laamisesa ja ruutuajasta kaydaamyrkivatkokasittelemanikirjat tarjoamaan perheille vali-
neitd mediakasvatukseen? Tai toisintavathke julkisessa puheessa nakyvéa huolta, jonka
taustalla on pelko teknologian ja median haitallisesta vaikutuksesta lapsiin? Hgpa@eeon,

ettd teknologiaa positiivisesti tai sallivasti esittavét teokset ovat viela harvinaisia kuvakirjalli-
suudessaOletan taman johtuvan seka lasten teknologian kayttootylidistahuolesta etta

siitd, ettei pienten lasten digitaalisen teknologiagykolle ole vield vakiintuneita kasittelyta-
poja lastenkirjallisuuden piirissilyds aiemmassa tutkimuksessa lastgnnuortenkirjallisuu-

den on havaittu olevanyllattavan teknologiakielteista kasittelevan aihetta aikuisten asen-

teita peilaten.

1.1 Teknologidapsiauhkaavangetolintuna mediakasvatus ja huolipuhe

Koska lapset aloittavat median kayttamisen ja esimerkiksi digitaalisten pelien pelaamisen ny-
kyisin entistd varhaisemmin, jo ennen esikouiai kouluikaa aloitettavalle mediakasvatuk-
selle on katsoth olevan entista suurempi tary&uoninen & Kotilainen 20)4Mediakasvatus

on monitahoinen kasite, joka yhdistetaan perinteisesti medialukutaidon opetteen mutta



siin& on kyse myos tietga viestintateknisista taidoista laajemmassa merkityksesaghem-
pien rooli mediakasvatuksessa suuri erityisesti pienempien lasten kohdaluoninen 2014,
74), mutta media ja kirjallisuuskasvatus on my6s osa varhaiskasvatust@péetushallitus
2016,23¢24). Kouluikaisilla lapsilla tietga viestintateknologine osaaminen kuuluu opetus-
suunnitelmaan ja mediakasvatuksen tavoitteena on nykydaanilukutaidon edistamisen li-
saksiosallistaa lapsia selkfikea ndiden toimijuutta mediankayttajina. Mediakasvatuksessa
tiedostetaan nykydan median ja tekiogian olevan oskasten arkea sekéiottavan myosloa

tai elamyksia kayttajilleen. (Mediakasvatusseura 2016.)

Kaiken kaikkiaan erilaiset mediakasvatukseenrta#oihin liittyvat kysymykset koskettavat
olennaisella tavalla&man paivan lapsia, vanhempiak@svattajia in Suomessa kuin muualla
maailmassa¢ A A @A a0SGeadA YSRAF{lIaglidd aSy LEBN]AYe|]
G2AYALF 2aFylF GNYNY LINAGNY (GASG28KOSAa{dzydal | ¢
10). Tutkielmassani viittaan mediakasvatuksgligsaantoisestnediavalineiden jateknolo-

gioiden kayttoon liittyvaan kasvatustyohon, jonka pyrkimyksené on opettaa lapsille varsinaista
teknologioiden kaytt6ga toimintaamutta myds kasvattaa tietamystéediasisalldistaAlle
kouluikaisten lasten kohdallajankohtaisia mediakasvatuksen kysymyksia ovat esimerkiksi ky-
symykset sopivasta ruutuajan maarasta tai pelien ja lastenoiigel ikérajojen noudattami-

sesta. Orkuitenkinhyva muistaa, etta mediasvatus koskettaa myds aikuisia.

Kiinnostukseni aiheesekumpuaa erityisesti siitéetta teknologia on jo pysyva ja perustavan-
laatuinen osa arkielamaa myaos lapsiperheissa, mutta perheiden mediankaytto herattaa paljon
keskustela ja poleemisiakin kannanottojadRienten lasten digitaalisen pelaamisen tai van-
hempienalypuhelimen kayton vaikutuksista lasten kasvuun ja kehitykseen on kuitenkin alettu
tehda tutkimusta vasta hiljattain, eika tutkimustulosten perusteella viela osata sanoa, mitka
teknologiaan liittyvat huolet ovat perusteltujdVediakasvatuksen tutkdj Pekl Mertalan
(2017) mukaan medan liitetyt uhkakuvat nayttavat itse asiassa perustuvan pitkalti induktii-
viselle logiikalle, jossa yksittaisten opettajien tai muiden henkildiden havainnot johdetaan
koko nykyvanhemmuueh tilaa koskeviksi paatelmiksi. Tamaraftélyketjun lopputuloksena
nykyvanhemmat ovataddikteja, valinpitaméattomia jal At F Aa{ 22l (8t) | LA S
Mertala pitddjopamahdollisena, ettdiedotusvalineissja sosiaalisessa mediassakyvékes-

kusteluvoi vaarantaa mediaksvatuksen tavitteet.



Uudet teknologiat ja mediamuodot ovat @rsynnyttdneemediapaniikkia, jota voidaan pitaa
moraalipaniikin alakategoriana (Karlsen 2015, 1&)akomaanien lukemista on pidetty his-
torian saatossa potentiaalisesti vaarallisena (Makinen 198yps moderni teknologiag aly-
puhelimet, internet, sosiaalinen media, videopeatiton synnyttdnyt erilaisia uhkakuvia ja
huolta yhteiskunnan, kulttuurin ja inhimillisen subjekpinolesta. Nait& uhkian kasitelty po-
pulaarikulttuurissa esimerkikietflixintuottaman Black Mirror-sarjan teknologisissa dysto-
pioissa mutta keskustelua digitaalisen teknologian vaikutuksista kdydaan kuumanalehyos
tien yleisopalstoillga ssiaalisessa mediassklediapaniikkikohdistuu tyypillisesti lapsiin ja
nuoriin, ja viime vusina paataan on nostanut aiempaa voimakkaammin huoli esimerkiksi pe-
lien tai internetin addiktoivuudestaPolarisoitunutta ja tunnepitoista keskustelua kaydaan
yleensé hieman perinteisemmissa medioigaaihkakuville annetaan keskustelussa suurempi
painoawo. (Karlsen 2015, 15, IydHuoli elektronisen median vaikutuksesta lapsiin on puhut-
tanut ainakin 198@duvulta lahtienvideonauhureidena -pelien yleistymisen my6ta (Jensen
2017, 126127).

Viime aikoinapeli- ja mediakasvatuksetutkimuksessaonkin alettu puhua huolipuheesta
jonka taustalla on aikuisten huoli median ja teknologian haitallisista vaikutuksista lapsiin ja
nuoriin (Mulari, Vilmila& Merikivi2017) Taman paivan vanhemmat nayttavat olevan huolis-
saan erityisesti mobiilista internetista, vakitaasista mediasisallista ja liiasta pelaamisesta
(Noppari2014, 100. Wutisoinnissa mediasta luodadunvaa lapsuutta uhkaavana hirviéna (Vil-
mila 2015, 8), ja huolipuhe nakyy ja toistuu julkisessa keskustelussa. Esimerkiksi vuonna 2016
Helsingin kaupungikotivakivaltaan liittyva kampanja sai osakseen runsaasti kritiikkia rinnas-
taessaan mainoksissa aitienssmalisen median kaytovékivaltaan (Lankinen 201@raassa
kampanjaan kuuluneessa mainosvideossgarikokoinen lintinappaa lapsen rannailtja len-

taa pois tand mukanaan, koska &iti erehtyy katsaam puhelintaan kesken yhteisen hetken.
Kampanjan tarkoituksena oli nost&sille pieniin lapsiin kohdistuvea valinpitamattomyytta
mutta se keskittyi viestinnassaan lahinna aitien alyginten tai tablettienkaytén paheksu-
miseen Valistuskampanja poiki myods kanteliarkkinoinnin eettiselle neuvostoligka ei
pitanyt sitd hyvan tavan vastaisemautta kehotti lausunnossaan kiinnittamaan huomiota esi-
merkiksihaitallistensukupuolistereotypioidervahvistamigen (Romanov & Paloranta 2017).
Orkin syyt huomata, etta huolipuhe yleisempana ilmiéna kohdistugian mediamuotojen

lisdksi myds lastenkasvatukseen jan sditetysti heikentyneeseen tilaatduolivanhempien
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hukassa olevsta vanhemmuudest&ulkee huolipuhessa kasi kadessa lasten mediankayton

herattaman huolen kanss@ylonen 2016, 94190.

Toinenesimerkkihiljattain keskustelua herattaneesta ilmiosta &tokemon Gemobiilipelin
suosiokesalld2016, jolloinmedia tayttyilasten pelaamiseen kohdisteeda huolesta muun
muassakaduilla hortoilevien lasten jaikenneturvallisuudenvaarantumisen vuokgiMulari

ym. 2017, 1)Samaan aikaan peli kuitenkin sai ihmiset likkumaan, innosti perheité harrasta-
maanpokemonrhahmojen metsastamista yhdessagarasi inmist yhteen kaupunkiymparis-
tosséa(Tampereen yliopisto 2017)Erityisesti pelaamisesta puhutaankin usein huolindkokul-
masta kasin vailla riittavaa tietoa ja ymmarrysta aiheesta (Harviamer2013, 10)Monet

alan jarjestot ja muutoimijat, kuten Ehkaisevéaindetyd EHYT RyPelastakaa Lapset,

ovat alkaneé puhua huolipuheen vastapainokgulkisuudessa sen puolesta, etta lasten ja
nuorten media seka peliharrastusta kasiteltaisiin mediassa sensitiivisen(atty T 2016; Kyl-
malahti & VaaranetValkonen 201p Lapsiasiavaltuutettu Tuomas Kurttila on puolestaait-

tanyt, ettei vanhemmille luotaisi turhaa hapeaa digitaalisten medialaitteiden kaytodénsil

ovat osa perheiden arkeasimerkiksi alypuhelin oviihteellisten sovellustetisaksiéline eri-
laigen sdhkoisten palvelujen kayttoon (Grekula 20Mgikka mediakasvatukselle on kasvava
tarve taman paivan medioituneessa ja digitalisoituneessa ymparistéssa, myos lasten ja nuor-
ten kiinnostuksen kohteiden kunnioittamineseka teknologian arkistumisen huasminen

ovatyhta lailla tarpeen aihetta kasitellessa.

1.2 Lastenkirjallisuus ja teknologinen kehitys

Digitaalinen kulttuuri lastenkirjallisuuden osana on uusi ja tutkimusta vaativa ilmié (Mustola
2014a, 18).Talla hetkella teknologiaan ja digitalisaatiootiyiva lastenkirjallisuuden tutkimus

on keskittynyt ekirjallisuuteen ja lastenkirjan séhkdistymiseen (esim. Manresa & Real 2016),
mutta teknologia osana lastenkirjallisuuden siséltéa on jaanyt vahemmalle tarkastelulle. Koti-
maisessa tutkimuksessa koko eiita onkaiken kaikkiaakasitelty vain vahana tutkimus on
painottunut digitaaliseen kirjallisuuteen (esim. Koskimaa & Lahdenpera 20alKjsen &s-
kustelun polarisoitumisen ja huolinakékulmaor&stumisen takia pidakuitenkinerittain tar-

keanakiinnittda huomiotasiihen, miten digitaalisen median ja teknologian kayttda kasitellaan



lastenkirjallisuudessa ja millaigi@erkityksia siihen liitetaarkrityisen tarkeda tama on kuva-
kirjojen kohdalla sillakuvakirjat suunnataan yleensa pienjlidle kouluikisillelapsille, joiden

median ja teknologian kétd nykyisissa maarin on viela verrattain tuore ilmid.

Digitalisaatiosta huolimatta perinteinen lastenkirjallisuus ndi pitavan pintansa Suo-
messa, jgienille lapsille tarkoitettujenperinteisten iltagitujen tai kuvakirjojen lukeminen
suomalaisissa kodeissa ole toistaiseksi vahentynyt internetin ja kosketusnayttolaitteiden
kayton yleistymisesta huolimatta (Suonin&rKotilainen2014). Kuvakirjaa mediakasvatuksen
valineena ei ole tutkittuyaikkatutkimusaineistoon kuuluu kuvakirjoja, jotka ovat selvasti tie-
toisia mediakasvatuksesta ja siihen liittyvista kysymyksista. Tutkielmani voikin tarjota valineita
laajempaan tutkimukseen kuvakirjasta suhteessa pienten lasten mediakasvatukseen. Valtaosa
aineistoga kasittelee tai ainakin sivuaa niitd kysymyksia, jotka ovat talla hetkelld ajankohtaisia

perheissa ja varhaiskasvatuksessa.

Tutkimusaineisto sisaltda kuitenkin myds sellaisia kirjoja, joissa media ja teknologia ovat osa
fiktiivista tarinamaailmaa muttaieat varsinainen aihe. Taman taustalla oli mediakasvatuksen
sijaan kiinnostus siihen, nakyyko teknologian arkistuminen myds kuvakirjojen arkisissa tarina-
maailmoissa. Tana paivana jo pienetkin lapset kayttavat erilaisia laitteita paivittain, mutta ku-
vakirjgen lapsihahmojen kohdalla t&mayttaisi olevan harvinaistaaikka esimerkiksi pelaa-
mista kasittelevien kirjojen maara kasvaa hiljalleen koko ajéisi t@rpeen pohtia sita, miksi

nain on.Teknologiaa keskeisena aiheena tai muuten luontevasti kasittelasten ja nuor-
tenkirjoja on edelleen olemassa verrattain vahan, ja niitd on switiahinna tiettyjen genre-

jen esimerkiksi sarjakwan tai dystopiakirjallisuudérsisalla (Warnecke 2016, 10R%Jy6s me-
diakasvatuksen tutkimukseen on alettu kaivata nélénia, jotka huomioisivat lasten ja nuor-

ten arjen seka arkisen mediankaytgsiis median ja teknologian normaalina osana arkea (Vil-

mila 2015).

Teknologiaa lasterja nuortenkirjallisuudessa on aiemmin tutkittu lahinpésthumanistisen
tutkimuksen piirisd. Viittaan tutkielmassanposthumanismilla niihin 199Muvulta alkaen

muotoiltuihin teorioihin, jotka pyrkivat uudelleenmaarittelemaén perinteisen humanistisen



ihmiskasityksen vastaamaan modernia digiaikakautta (Flanagan 202Aieb)pi posthuma-
nistinen tutkimus teknologiasta lastena nuortenkirjallisuudessa on painottunetityisesti
nuorten tieteiskirjallisuuteen Posthumanistinen kirjallisuudentutkimus on ollut kiinnostunut
esimerkiksidentiteetin kysymyksistéa suhéssa teknologiseen kehityksed¥éita identiteetin

ja teknologian kysymyksion tarkastellut muun muasdaministiseen ja posthumanistiseen
lastenkirjallisuuden tutkimukseen suuntautunut Victoria Flanagan, jonka teok3esdao-
logy and Identity in Young Adult Fiction: The Posthumare&u{Bp14) kasitellaateknologian

ja ihmissubjektien risteymia tai teknologiaa nuorten henkiléhahmojen toimijuuden vahvista-

jana.

Posthumanismi pyrkii laajempana tutkimussuuntauksena kysemstataan ihmisen erityis-
aseman, silla @sthumanistisesta nakokulasta ihmista ei maaritella vastakohtaisessa suh-
teessa einhimilliseen eika ihmista pideta ylivertaisena alyllisiltd, sosiaalisilta tai muilta omi-
naisuuksiltaan verrattuna esimerkiksi elaimiin tai koneisiin (Lummaa & Rojola 2015, 14). Post-
humanistisen ajaelun juuret ovat 190@uvun puolivalin kybernetiikkakeskustelussa seka
aAOKSft C2 duéslDdriidangayDbnnd\Ha@wakiroituksissamt., 1416), mutta tut-
kimussuuntauksena se on alkanut vakiinnuttaa as@nsa vuosituhannen vaihteessa. Yhtena
teknologiasuuntautuneen posthumanismin avainteoksena voidaan pitdd N. Katherine Hayle-
sin teostaHow We Became Posthum@rd99), jossa Hayles erottelee inhimillisen ja postinhi-
millisen subjektiuden toisistaan. Naista jalkimmainen syntyy teknologisessa mussakse

formaatioteknologioiden vaikutuksen myatévt., 17.)

Teknologiasuuntautunut posthumanistinen tutkimus tarkastelee siis muuttuvaa ihmisyytta
teknologiseen kehitykseen suhteutettuna, mutta tama tutkielma painottaa teknologiaa arki-
sena ja ubiikkina, ekaikkialla lasna olevana, osana lasten ja lapsiperheiden elamaa. Tutkiel-
mani ei siten ole posthumanistista tutkimusta, vaikka nojaankin analyysipa#min post-
humanismin piirissdasten ja nuortenkirjalisuudesta tehtyyn tutkimukseen. Posthumanisti-

sen ajattelun tavoin pyrin kyseenalaistamaan totunnaisia vastakkainasetteluja, ja oknnkin

2 Posthumanistisen teorian piiriin lukeutuu my6s muita tutkimussuuntauksia, kuten elaintutkimusta (esim.
Lummaa & Rojola 2015).
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tyisen kiinnostunut teknologiaan liitetyista huolisfzeloistaja niiden alkuperast&Edellamai-
nitsemani Flanagan on nojannut tutkimuksessaan Noga Appleba(20iif), joka puolestaan

on esittanyt lastenkirjallisuuden olleen erityisen teknologiavastaista 188Qlta lahtien joh-

tuen muun muassa teknologiaan yhteiskunnallisessa keskustelussa liitetyistd uhkakuvista.
Tama on nakynyt kirjojen aihevalinnoissa ja kabitsaoissa esimerkiksi hyperteknologisina,
dystooppisina tulevaisuudenkuvauksina (Flanagan 2014, 2). Kuten olen tassa johdannossa
esittdnyt, ndma teknologiaan liitetyt huolet ja uhkakuvat ovat ajankohtaisia edet/gemah-
dollisesti ajankohtaisapia kuinkoskaan ennen, silla mediakasvatuksen tutkimuksessa on ha-
vaittu viitteitd esimerkiksi vanhempien mediaan ja teknologiaan kohdistaman huolen nakymi-

sesta tutkimuksessaiempaarunsaammin loppari 2014, 1283

NogaApplebaunon kasitellyt tutkimuksessaan lybsti myos kuvkirjallisuutta. Applebaumin
(201Q 155) mukaamsimerkiksi tietokoneita I16ytyy kuvituksen tasolta harvoin muista kuin sel-
laisista kuvakirjoista, jotkadsittelevat teknologiaa aiheendlyos teknologiaa kasittelevissa
kuvakirjoisa Applebaumnit., 156) katsoo olevan yleista esittaa teknologia uhkana lasten so-
siaalisille taidoille ja perhesuhteill€dytanndssa naissa kirjoissa kuvataan esimerkiksi tietoko-
neenkayttdéa haittoja liioitellen tai apokalyptisizhkekuviamaalaillen. Tietokoneita kuvaan
addiktoivina ja niiden esitetaan olevan uhka ihegitisena pidetylle lapsuudelle. Applebaumin
ja Flanaganin huomiot kytkeytyvat selvasti medeapelikasvatuksensaantuntijoiden néke-

mykseen siita, ettd lastetmeto- ja viestintateknologin kayttoakasitellaan usein huoli edella.

Applebaumin nakokulma kytkeytyyyos lastenkirjallisuude idyllisyyteen ja romanttiseen
lapstihanteeseen, jostdutkimuksesta on puhuttu Jacgliee Rosempsykoanalyysiin nojaa-
vastateoksestaThe Case of Peter Panorthefmpa A 6 A f A (1 @ 2 f984)Kaakk&k NBy Q &
Ros@& mukaanlastenkirjallisuus on itsesséan jo mahdottomuus: lastenkirjallisuus ei voi kos-

kaan ollalastenkirjallisuutta vaan se heijastelee aikuisen lapsuuskasitysta seka lapseen koh-
distuvaa halua. Ros€l993, &9) vaittda lastenkirjallisuudenoistavan jatkuvastirousse-

aulaiga kasitysté lapsestaalkukantaiserviattomana ja puhtaanduonnonlapsena, vaikka las-

tenkirjallisuusnayttaisikinnaennaisesti kehittyneen traditionsa varhaisvuosista



Roseen nojaterNogaApplebaumkatsoo myds teknofobian {echnophobid olevan selvasti
kytkoksiss@aomanttiseen lapsihanteeseen seka aikuisten haluttomuuteen ymmartaa lapsuu-

den muutosta:

L LISNOSAGS GKS AYyONBlFaAy3d G§SOKYy2LIK206

Young SF in particular, to be a manifestation of the enduring allure of the myth
2F OKAfRK22R Ayy20SyO0OS IyR AiQa NBfI
NREfS 2F ylGdNBE Ay OKAfRNByQa fAgSaod
sentimental consuctions of childhood are a form of resistance to the changing
FIOS 2F OKAfRK22R | YR (SOKy&pplébatnQa
2010, 15)

Teknofobian voi lyhyesti maaritella k&sitykseksi teknologiasta potentiaalisesti vaarallisena lap-
sille, jase liittyykin olennaisella tavallajankohtaiseerhuolipuheeseenApplebaum(2010)
kirjoittaa muun muassa aikuisten huolesta lasten ja nuorten turvallisuuden puolesta verkko-
ymparistossa. Koska puhun tdssa tutkielmassa l&hinné alle kouluikaisista ld@siatapske-

via potentiaalisia vaaroja nayttavéat julkisen keskustelun perusteella olevan esimerkiksi lasten
puheenkehityksen viivastyminen, leikin vaheneminen, vanhempien poissaolevuus ja perhei-
den vuorovaikutuksen karsiminen, lasten levottomuuden lisdaimtgm liiallinen ruutuaika

seka peliriippuuus. Tassa keskustelussa teknologia uhkaa lapsuutta ja lapsigenti&i eri-
laisemmilla tavoilla, ja lisdksi se nayttaytyy uhkana myods muille ajanviettotavoille, kuten luke-

miselle ja liikunnalle.

Lastenkirjallisuden idyllisyys ja romanttinen lapgianne kytkeytyvat olennaisesti myos las-
tenkirjallisuudendidaktisuuteeneli opettavaisuuteen. Vaikka olgruhunut mediakasvatuk-

sen merkityksesta muuttuvassa yhteiskunnassa, on tarpeen huomauttaa, etté opettavaisuus
on ristiriitainen aihe tutkimusalan sisall@pettavasuus on valistusajan perinté kuvakirjalle,

ja esimerkiksi filosofi John Locke korosti lukemisen merkitgpfiimiselle(Happonen 2007,
43).Didaktisuus kuuluieimallisesti varhaiseen lastenkirjallisuutega viela 1808uvulla lap-

sia kasvatettiinHeinrich HoffmaninJoréJukan(1845)° kaltaisilla kauhutarinoilla. Moralisti-

3 Heinrich Hoffmannin alkuperaisteos on suomenndttiuisa kertoja erilaisin alaotsikoin, minka vuoksi viit-
taan siihen tutkielmassaselkeyden nimissa vaiforéJukkangsaksDer Struwwelpeter: Lustige Geschichten
und drollige Bilder fir Kinder von 3 bis 6 Jahi&45).
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suus ja opettavaisuusakyivat lastenkirjallisuudesseela pitkalle 1900uvulle saakka, ja pyr-
kimys lasten sosiaalistamiseen osakdejdkuntaa ja kulttuuria on erottamaton osa lastga

nuortenkirjallisuutta viela tanakin paivana.

Lastenkirjallisuus osiisaikuisille ja naiden intentioille alisteista kirjallisuutja lisakslasten-
kirjojen tuotanto ja markkinointi on suunnattu pestavastiaikuisille silla lastenkirjojen osta-

jat ovat kasvattajia, vanhempia, kirjastonhoitajia. Lastenkirjallisuuden tulee siten vastata sita
mielikuvaa, joka aikuisilla on kirjallisuudesta, jota lapset haluavat tai heidan tarvitsee lukea.
Lastenkirjalsuuden tekijat ja tuottajat ovat merkittavimmassa roolissa siina, millaista lasten-
kirjallisuutta julkaistaan. (Nodelman 200&,%4) Siten myds ediakasvattava intentio lasten-
kirjallisuudessa on aina lahtdisin aikuisjgesama koskee niitd tapgjpillateknologiaa las-
tenkirjallisuudessa kasitelladgmamanakokulmaon syyté pitaa mielessa lastenkirjallisuudesta

jamediakasvatuksesta puhuttaessa.

NogaApplebaumin (2010, 157, 2) mukaan teknologiaa kasittelevien kuvakirjojen taustalta voi
selvasti huomataifiuistenc lastenkirjallisuuden portinvartijoideq negatiivisten asenteiden
vaikutuksen kirjojen siséltoon. Samaan aikaan kustantajat kuitenkin tiedostavat teknologian
kiinnostavan lapsia ja vetavan heitd puoleensa. Kaytanndssa tama nayttaisi tuottatem la
luettavaksi kuvakirjoja, jotka kasittelevét lapsia kiinnostavaa aihetta aikuisten nakékulmasta

kasin. Lisaksi Applebaum (mt., £380) esittda aiempaan tutkimukseen nojaten nuorten lu-

kijoiden huomaavan taman, ja teknofobisen asenteen voivan jopa ttaiknegatiivisesti las-

ten ja nuorten lukemisharrastukseen. Applebaumin mukaan aikuistksi pyrkia ylittanaan

sukupolvien valinen kuilja tarjota nuorille lukijoille monipuolisempia kaunoklhisia nako-

kulmia teknologiaanVaikka suhtauduioihinkin Applebaumin pitkélle meneviin paatelmiin

kriittisesti, olenpyrkinyt osoittamaarnassa johdannossa, miksi lasten teknologian kayttoa olisi

tarpeen kasitella muutenkin kuin siihen liittyvia huolia korostaidanerityisentarkeanaAp-

plebaumin huomiota siid, kuinka teknologiaan kielteisestsuhtautuva lastenkirjallisuus

sivuuttaa teknologian merkityksen taman paivan lasten tulevaisuudelle:S OKy 2 LIK2 6 A O f
ature written for young people exposes a worrying trend as it disempowers its young readers
byreiffF 2 NOAYy 3 I Rdz 6GaQ F3ISyRI (KIGd GKS (SOKyz2ft 23
0KS FdzidzNBE FINB LROGSYOGAlf @t BB)YISNRdzA NI 4§ KSNJ
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Kuten tassa tutkielmassa, my6s Applebaumin tutkimuksessa on |6ydstis poikkeuksia
teknologiawastaiselle esittdmiselle. Flanagan (2014p&)puolestaan esittanypositiivisem-
pien ja sallivampien teknologiarepresentaatioiden lisd&ntyneen lagéenuortenkirjallisuu-
dessa 200Quvun ensimmaisen vuosikymmenen puwélista [ahtienTaméa johtunee tekolo-
gian arkipaivaistymisesta ja siitd, etta lapset ja nuoret kayttavat teknolggidgaenemman
viihteellisesti ja vapaajalla.Kaiken kaikkiaaApplebaumin aiempi tutkimus muodostaa poh-
jan sille, miten lahden tutkielmani aineistoa kasittelemaagytén teknofobian kasitetta rin-
nakkainhuolipuheenajatuksen kanssavaikka korostanjalkimmaistasopivampandéhesty-

mistapanaomanarkista teknologiaa tarkaskevan nakdkulmani kannalta.

1.3 Kuvakirjatutkimus ja kuvakirjétonoteksti

Teknologiaa ja lasten mediank#yéd aiheena kasittelevia kuvakirjoja arljaistu viela verrat-
tain vahan, vaikka yleensa lastga nuortenkirjallisuus tarttuu érkasti ajankohtaisiin ilmioi-
hin (Heikkild8Halttunen & Réttya 2003, M)isaksi viela tandkin paivana fiktiivisia arkimaaimoj
esittavat kuvakirjat nayttéat jattdvan arkisen teknologian pois kwksesta ja tarinasta,
vaikka se voigihta lailla olla osa lajisahnojen arkea ja kuvakirjan esittamagnkuvaaSama
nayttaisi koskevan muutakin lastenkirjallisuutta (Smith & ArizpE62 xiii), vaikka esimerkiksi
pelaamista kasittelevien kirjojen maara kasvaa hiljallé&lgpuhelimet,tietokoneet ja muu
teknologia ovatdytaned tiensamydsjoidenkin kuvakirjojen sivuille, ja kasitteléukielmas-

sani joitainnaista kuvakirjoista.

Takastelen tutkielmassdrsita, miten aineistossa kasitelladn teknologiaa ja miten siihen liitet-

tyja merkityksia tuotetaan. Taman temaattisen tason tavoittaminen vaatii tuekseen tarkem-
paa analyysia, jossa nojaan erityisesti aiempaan tutkimukgeeakirjan djikonventioista ja
kuvakirjasta esitysmuoton&eskeisimpana lahteena kuvakirjan analyysiin kaytan Maria Niko-
lajevan ja Carole Scottin teosttow Picturebooks Wor2001), jota voidaan tié tutkimus-

alan perusteoksena/iittaan kuvakirjoilla tutkielmassatapsille suunnattuihinyerrattain ly-
hyisiinkuvitettuihin kirjoihin, joissa kuvitugiydent& tai laajentaa tekstia ja joia®n kuvi-

tusta jokaisella aukeamall&uvakirjan ja kuvitetun kirjan valinen raja ei ole tarkkaan maari-
teltdvissa. Kirallisuudéndzi {1 A2F YIFIA aAl1124aSy oé6unmpZ oo0nbv
yleensa teos, jossa on paljon kuvia ja jossa kuvilla on laadullisesti ja siséllollisesti tarkea teh-

GNONéd® aNNNRGSEYN 2y adzKGSSttAYySys> Ydzidlr G2

11



onko kuvituksella merkitysta teoksen kokonaisuudelikd nojaa siten pelkastaan kuvituksen

maaraan.

Tutkielmani metodisena lahtokohtana on kuvakirjan erityisiie kuvan ja sanan yhdistel-
mana,silla kuvan ja sanan vélisen vuorovaikutuksen on sanottu olevaalkrjan keskeinen
ilmaisukeino (Mikkoen 2005, 329). ¢hjoismaisessa kuvakirjatutkimuksessakiontyynpilli-

sesti nojattu ruotsalaisen Kristin Hallbergin (1982, 165) maaritelnigmotekstistajolla vii-

tataan kuvakirjaan kahden semioottisen jarjestelmérovaikutuksena: sanallisen, konven-
tioon perustuvan merkkikielen ja kuvallisekgnisen merkkijarjestelmagHapponen 2007, 12
Kokko 2012, 23 Naiden elementtien valisen dynamiikan tarkastelu on yleistynyt tutkimuk-
sessa Nikolajevan ja Scotteoksestdahtien Kotimaisessa tutkimuksessa kuvan ja sanan va-
listd vuorovaikutusta kuvakirjassa ovat tarkastelleet muun muassa Tove Janssonin muumite-

oksia tutkinut Sirke Happonen (2007) ja lapsen surun esittamista tutkinut Mirja Kokko (2012).

Kirjallisuudentutknuksessa kaytetaan useintermediaalisuuderkasitetta kuvaamaan eri
medioiden valiseen vuorovaikutukseen perustuvaa teosta. Intermediaalisuus voidaan maari-
tella tarkemmin yhdeksi intertekstuaalisuuden eli tekstienvalisyyden alalajiksi, jolloin se miel-
letéan enemman eri medioiden valiseksi viittaussuhteeksi eika niinkaan niiden yhdessa muo-
dostamaksi kokonaisuudeksi. (Wagner 1996, 17; Mikkonen 2005, 9.) Tasta syysta pidan ikono-
tekstin kasitetta kayttokelpoisempana kuvakirjan tarkastelussa, silla se mageittelvakirjan
kokonaisuudeksi, jossa teksti ja kuvitus merkitsevat seka erillisind elementteiné etta vuorovai-
kutuksessa toistensa kanssa. Keskeisin tutkimusmenetelmasiiokuvakirjankuvituksen

tekstin janaiden vélisen vuorovaikutuksen yhdessa tupttan merkitysten tarkastelu.

Nikolajeva jeScott (2001, 2) ovat verranneet kuvakirjrukemistahermeneuttisen kehakal-
taiseen prosessiin, jossa lukija likkuu kuvasta tekstiin ja takaisin kuvaan. Tassa prosessissa
teksti luo tulkinnallisia odotuksia kulMa ja kuva taas tekstille erdénlaisessa laajenevassa luke-

misen ja tulkitsemisen kehassKaytannossa ikonotekstin tarkastelu tarkoittsigssanalyysini

4 Kuvakirjatutkimuksen piirissén aiemmin tehty erilaisia typologioita siitd, millaisessa suhteessa kuva ja sana
voivat kuvakirjassa olla (esim. Rhedin 1992; Nodelman 1988; Nikolajeva & Scott 2001). En juurikaan kasittele
tutkielmassani naita luokituksia, koska kuvan ja sanan dynaneikide varsinainen tutkimuskohteeni.
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etenemista tekstista kuvitukseen ja takaibi@rmeneuttisen kehakaltaisessa tulkintaproses-
Sissa, josa teksti taydentdéd kuvituksen merkitystéa ja kuvitus tekstin merkitys#in teoksen
kokonaistulkinta perustuu kuvan ja sanan vuorovaikutuksen luomalle kokonaisuudelle, jossa
kuvitus seka tukee tekstiaté tdydentad tAman merkityksiadima ei tarkoita tiisin tasapuo-

lista tekstin tai kuvituksn tarkastelua lapi tutkielman, vadairke Happosen2007, 13 tavoin
keskityn analyysissa niihin elementteihin, jotka ovat kasiteltavan teoksen kaldikinnalli-

sesti rikkaampia.

Kuvakirjan tutkimuksessa on aiemnb@ity rajanvetoa myo6s sen suhteen, pitaisiké kuvakirjaa
kasitellessé korostaa sen narratiivista eli kertovaa merkitysta vaiko arvoa artefaktina ja tai-
teena Happonen 2007, 553). Tassa tutkielmassa kasittelen kuvakirjaa kertovana kokonai-
suutena, jossa ftesti valittda useimmiterkertovan danen ja kuvitus havainnollistaa kerto-
musta (Mikkonen 2005, 36370). Kuvituksen havainnollistavan tehtdvan korostaminen es-
teettisen tarkastelun sijaan oannen kaikkea metodinen valinta. Pyrin kuitenkin valttamaan
kuvakifan tutkimuksessa joskus tavattavadsittelytapaa, jossa kuvitus ohitetaan tai toissi-
jaistetaantekstiin nahdenKs. Nikolajeva & Scott 2001, 3), silla kasittelyssa kay ilmi, etta kuvi-
tus syventaa ja laajentaa teknologiaan liittyvia merkityksid olennais@seiston kuvakir-
joissaKuvituksen tarkastelussa kaytan tukengdsJoseph Schwezinjulkaisuajankohtaansa
nahdenuraauurtavaa teostaVays of the lllustrato1982) seka kirjallisuudentutkija Kai Mik-

kosen teost&Kuva ja san2001).

Kuvakirjaa tutkithessa on syyta muistaa myos kuvakirjallisuuden kohdeyleison eritylissys.
tenkirjatutkimuksessa kaytetadyleisestikaksoisyleisokasitettd, josta Barbara Wall (1991)

on johtanut kaksoispuhuttelurtermin. Wallin erottelemilla puhumisen tasoillgitataan sii-

hen, kuinka kuvakirjat puhuttelevat kirjojen lapfa aikuislukijoita eri tavoinniin yhdessa,

kuin toisistaan erillisina yleisdéina. Olennaista kaksoispuhuttelun ajatuksessa oman analyysini
kannalta on se, ettd kuvakirjat on suunniteltu luettavaksnéen aikuiselta lapselle, ja kuva-
kirjojen tekijat nayttavauseinottavanmyosaikuisyleisénsa huomioon (Nikolajeva 2002, 85).
Tarkoituksenani ei ole niinkaan eritella puhuttelun tasog@Misista, vaan lahinnénuistaa

lapst ja aikuisyleis6jermerkitys amlyysissasilloin, kun puhun yleisdsta. Kuvakirjan yleison

erityisyys on syytd huomioida erityisesti siksi, ettd monissa kuvakirjoissa kasitelladan myos ai-
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kuisten teknologian kaytt6a ja mediakasvatus koskettaa myds aikuisia. Viittaan yleisolla tilan-
nekohtasesti joko varsinaiseen lukijaan tai kaunokirjallisen teoksen rakentamaan lukijapositi-

oon.

Kaytan analyysin tukena jonkin verran ajankohtaisia aiheeseen liittyvia teksteja, kuten artik-
keleita ja mielipidekirjoituksia seka kirjojen tekijoiden haastatteluitarkoituksenani on ha-
vainnollistaa meneilladn olevaa aikalaiskeskustelua seka avata kirjojen tekijoiden intentiota
niissa tapauksissa, joissa tekijat ovat kertoneet julkisuudessa teoksistaan ja ndiden syntypro-
sessistaViittaan paikoin joihinkin teknologa huolindkdkulmasta l&ahestyviin puheenvuoroi-

hin, mutta ndma tekstit ovat vain yksittaisia esimerkkeja, Eb&en teknologian kayttoon liit-
tyvadhuolipuhetta on tahan mennessa tutkittu valitettavan vah&fain voin kiinnittaa ana-
lyysin ympardivaan yhtekunnalliseen tai kulttuuriseen keskustelyuraikka paapaino ana-
lyysissa onkin varsinaisten kuvakirjojen tarkastelldigailijahaastattelut ja muut tekstit eivat
siisole tutkimusaineistoa sina@s silla erilaiset taustatekijat eivat sellaisenaantaedauno-

kirjallisia teoksia kokonaisuudessa@monen & lhonen 2005, 18).

Tutkielmani on luonteeltaan poikkitieteellinen, koskaustoitan kasittelyani muun muassa
media ja pelikasvatuksen tutkimuksella kirjallisuudentutkimuksen lisaksi. Pidgadlisuu-
dentutkimuksen ulkopuolelle ulottuvarkontekstin huomioimista merkittavanaiheeni

vuoksi Liséksi eri medioissa nékyva julkinen keskustelu ja jopa asiantuntijapuheenvuorot suh-
tautuvat usein kielteisesti lasten ja vanhempien teknologian kaytt6on. Tamalhediaan lii-

tetty diskurssi euseinkaarhuomioi lasten ja nuorten kokemusta, saati sita digitalisoitunutta
yhteiskuntaa ja kulttuuria, jossa lapset tana paivana kasvavat. Tassa kontekstissa kuvakirja on
yksi niistd medioista, jotka osallistuvat teknolaidiitettyjen merkitysten, vastakkainasette-

lujen ja huoli@ tuottamiseen kulttuurissamme.

1.4 Videopelit koddaaminen, nettimita teknologia oikeastaan on?

Tutkielman keskeisimpia kasitteita on teknologia, jonka maaritelmaan perebelyraavaksi
vain lyhyest Tama johtuu siita, ettd tutkimus ei kohdistu aktuaaliseen teknologiaan vaan sen
representaatioihin kirjallisuudessa. On silti syyta tarkentaa, mihin viittaan teknologialla ja mita
se tarkoittaa tutkimusaineistoon suhteutettuna. Sanakirjamaaritelman raonkeeknologia

tarkoittaa oppia raakaaineiden jalostuskeinoista, tekniikan teoriaa takniikkaa(Kielitoimis-
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ton sanakirja 2014). Tekniikka voidaan puolestaan maaritella koneiden, valineiden ja mene-
telmien kehittdmiseksi seka kaytoksi yleensékniikkaviittaa myads teknisiin laitteisiin. (Kieli-

toimiston sanakirja 2014b.)

Tutkielmassani tarkoitan teknologialla paasaantoisesti laitteita seka niiden kawttita
mydostietojenkasittelya Tekniikka olisi siis oikeakielinen valinta tutkielmani keskeisimmaksi
kasitteeksj mutta arkikielesséeknologiaa on alettu &yttda tekniikan synonyymina janglan-

nin kieless&dechnologytarkoittaa seka teknologiaa etta tekniikkaigitaalisen teknologian
sijaan voisipuhua myogietotekniikastatai tieto- ja viestintatekikasta (CT, information and
communications technologysillase huomioi kasitteena seka varsinaiset laitteet etta esimer-
kiksi tiedonsiirron ja tietojenkasittely(Kielitoimiston sanakirja 2014c)ietotekniikka onkui-
tenkin kasitteena liian laaja tutkleani tarkoitukseen, silla nakyméaton tai valillinen tietotek-
niikka liittyy niin sahk6hammasharjoihin kuin kauppojen maksupdaatteisiinkin, eika nakokul-

mani vuoksi ole tarpeellista tarkastella tietotekniikkaa nain laajassa merkityksessa.

Kaytan teknologiaa & arkikielen tavoifa valitsin sen tieteja viestintatekniikan sijaan kirjoi-
tusteknisista syista. Viittaan teknologialihinna tietokoneen, alypuhelimen tai internetin
kaltaisiin elektronisiin laitteisiin ja jarjestelmiiin kuitenkaan puhu pelkaseektroniikasta,

silla se ei kasitteena kateedonsiirtoa tai tietojenkasittelya eli esimerkiksternetia tai ohjel-
mointia. Lisaksi &ytan maareendligitaalisuutta jollaviittaan tutkielmassa suppeasti binaari-
jarjestelmaan ja bindariseen elektroniikkadigitaalisuuden ajatuksena on rajata kasittely
uudempaan elektroniikkaan esimerkiksi radion sijabeknologiasta puhumineon luonteva
jatke aiemmalle kirjallisuudentutkimuksen piirissa tehdylle tutkimukselle, jossa laitteet ja tek-
niikat on niputettutechnologynimikkeen alle Erityisesti psthumanistisessa tutkimuksessa
tietokoneet ja muuelektroniikkaovat osa teknologiaa yleensa, ja teknologia ymmarretaan

laajemmassa merkityksessa.

Kaytan lisakdiasitteita teknologia janediatutkielmassa paallekksina ja limittaising, silla nii-

den systemaattinen erottelu toisistaan on paikoin haastavaa. Tama johtuu siitd, etta media-
kasvatukseen liittyvassa kirjallisuudessa ja muussa materiaatiedallaviitataan sekéa me-
diasisaltoihin ettd mediavalineisiin (yksedium). Mediatutkimuksessa puhutaan joskus myos
viestinté tai mediateknologioista, kun viitataan tarkemmin mediavalinaigesim. Kilpi6, Kur-

kela & Uimoner2015), mutta en katso taman erottelun olevan tarpeen tutkielmani puitteissa.
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Vaikkapa pelaamistkésiteltdessa seké alustalla etté varsinaisella peldis laitteella ja sen
sisallollag on kasittelyss&/hta merkittava rooliMydsposthumanistisessa kirjallisuudentutki-
muksessguhutaan yleisemmirteknologiastakuin mediasta vaikka tarkoitettaisnkin esi-

merkiksi internetia tai sosiaalista mediaa

Kohdistan tutkielmassa huomion erityisesti arkiseen ja konkreettiseen elektroniikkaan, kuten
alypuhelimin ja tietokoneisiin.Pa&asaantoisesti viittaan teknologialla mediavalineisiin (esim.
tietokone, pelkonsolit) ja medialla mediasisaltdihin (esim. lastenohjelmat, videopelit) silloin,
kun erittely on tarpeenTutkimusaineistossa kasitelladn myds muita teknologiaan liittyvia ai-
heita, kuten ohjelmointia ja onpa aineistoon paatynyt myoés yksi robottiperhiséksi aineis-

toon kuuluu yksi televisiota ja lastenohjelmia k&sitteleva kuvakirja, koska teos kytkeytyy luon-
tevasti keskustieiun lasten ruutuajasta yleensiaiken kaikkiaan teknologia on ymmarrettava

tutkielmani kohdalla arkikielisena ja laveana kasitté&en

1.5 Aineistojatutkielmanrakenne

Valitsin tutkimusaineistoon kuvakirjoja, jotka kasittelevat digitaalista teknologiaa tai joissa
teknologia on lasna esimerkiksi kirjan kuvituksessa. Olen koonnut ainéggtioméerilaisten
tietokantojen avulla, eli etsid@la teknologiaa kasittelevia kuvakirjoja esimerkiksi kirjastojen
tietokannoista taiAmazonverkkokaupasta. Kayttdamiani hakusanoja ovat muun muéssa
nologia, tietotekniikkatai mediayhdess&uvakirjankanssa. Olen rajannut aineiston kirjoihin,
jotka onjulkaistu vuosina 2012016, jotta teokset kiinnittyisivat nykyiseen mediaymparis-
toon. Aineisto koostuu seka kotimaisista ediédglanninkielisist&uvakirjoista. Osa kirjoista on
I6ytynyt aineistoorvarsinaisi«kirjoja selaamalla, mink& vuoksi aineisto @lté puutteellinen.

Tama koskee erityisesti kirjoja, joissa teknologia on lasna esimerkiksi kuvituksessa, silla naiden
[6ytaminen tiedonhan menetelmin on haasellista sen vuoksi, etteduvituksenyksittaisia

alypuhelimia tai tietokoneityleensanostetakirjojen luettelointitytssa esille.

Aineisto onkin valikibunut osin sattumanvaraisestika siten sisalla kaikkia edella mainittujen
vuosien aikana julkaistuja teknologiaa kasittelevia kuvakirpjgs monien kielialueiden ku-
vakirjat ovat jaaneet tutkimkseni ulkopuolelleEn ole hakenut aineistoa keratessa kyllaanty-
mispistetta vaarpikemminkin mahdollisimman monipuolista aineistodineisto on silti ver-
rattain laaja monesta syysta. Ensinnakin kuvakirjat ovat lyhyita ja useimmiten vahan tekstia

sisaltavé teoksia, mikd mahdollistaa laajemman aineiston analyysin tutkielmani laajuuden
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puitteissa. Toisekseenutkimusaiheeni on suppeg analyysini keskittyy teknologiagmpa-
rille. B siis analysoi teoksia laajemmin kuin on tutkimuskysymyksgistaamisen karalta
tarpeen.Katson laajan aineiston olevan tarpeen myds sen vuoksi, ettei aihettani ole juurikaan

tutkittu aiemminja tutkielmani voi disitarjota monenlaisia lahtokohtia lisatutkimukselle.

Tutkimusaineistoon sisaltyd4 kuvakirjaa Osa aineiston kirjsta kuuluu kirjasarjoihin, ja osa
kirjoista on julkaistu eriksen. &amasta kirjasarjasta tai samalta tekigki ole valittu useita
teoksia Varsinaiset tietokirjat olen jattanyt pois aineistostautta katson Linda Liukkaan
Hello Rubykirjan sijoittuvan satu ja tietokirjan valimaastoonAineiston laajuuden takiasit-
telen teokset vasta my6hemmissé luvuissa sita mukaa kun otan tekésitelyyn. Selkeyden
vuoksi jokaisessa alaluvusgkasitellaan yksi kuvakirj@goko aimisto onkoottu sivun 18tau-

lukkoon.

Olen jakanut aineiston analyysin neljaén erilliseen lukwAlnitan kasittelyni tarkastelemalla
kuvakirjan mahdollisuuksia toimia mediakasvatuksen vélineend, ja ensimmainen luku toimii
mya0s johdantona kuvakirjatutkimuksen menetelmiin seka niihin tegngjotka tulevat tois-
tumaan koko tutkielmassa. Jo ensimmaisen luvun perusteella kay selvaksi, ettd kuvakirjoissa
ihanteellisen lapsuuden toteutuminen vaatii teknologian kayton rajoittamista joko osittain tai
kokonaan. Toisessa luvussa tarkastelen ldgt@ilisuuden mediakasvattavaa potentiaalia
kriittisemmin ja esitan, etta kuvakirjojen huolipainotteinen asenne teknologiaan heijastelee

huolipuheen lisdksi myos lastenkirjallisuuden moralistisen tradition perintoa.

Kolmannessa luvussa tutkin sitd, mitéigitaalinen media ja teknologia nakyvat kuvakirjojen
arkisissa tarinamaailmoissa yleisemmin. Myds néissa kuvakirjoissa teknologiaan vaikutetaan
suhtautuvan varauksella, vaikka teknologia onkin niissa ensisijaisesti ajan henkea ja ajankuvaa
luova tarinamadman elementti. Viimeisessa luvussa kasittelen kuvakirjoja, joiden katson
merkityksellistavan teknologiaa sallivalla tai myonteisella tavalla. Nama tyttoerityisiksi tulkit-
semani kuvakirjat korostavat teknologian luovan kayton mahdollisuuksia ja lastanltek

gista toimijuutta teknologiaan liittyvien uhkakuvien sijaan. Esitankin feministisen kehyksen,
johon liittyy esimerkiksi tyttdjen rohkaiseminen teknisille aloille, antavan kuvakirjalle vapau-
den kasitella teknologiaa vapaana huolipuheeSiatkielman lopuksi teen yhteenvedon seka

pohdin mahdollisuuksia jatkotutkimukselle.
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Tekija(t) Teoksen nimi Vuosi
Cordell, Matthew Hello! Hello! 2012
Droyd, Ann Goodnight iPad: A Parody for the Next Generation 2011
Havukainen, Aino & Toivonen, Sa| Tatun ja Patun kumat keksinnét kautta aikojen 2013
Kiveld, Malin & Bondestam, Linda Brdderna Pixon och TV:ns hemtrevliga sken 2013
Kankéanen, Juhani llo irti, Apo Apponen! 2016
Liukas, Linda Hello Ruby: Adventures ioding 2015
Léhonen, Vesa Pietu ja isk&n ihmekéanny 2010
McDonnell, Patrick Tek: The Modern Cave Boy 2016
Pelliccioni, Sanna Onnipoika tykkaa pelata 2015
Smith, Lane It's a Book! 2010
Stanley, Diane Ada Lovelace, Poet of Science: The First Computer Progrg 2016
Suhonen, Paola & Pirjo Erikoiskoira A#: Talviseikkailu Lapissa 2015
Yaccarino, Dan Doug Unplugged 2013
Zuckerberg, Randi Dot. 2013

Taulukko 1Kokoaineisto.
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2 Kuvakirjanja mediakasvatuksen mahdollisuuksia

gAitii! Olavii! Haloat Onni toistaa.

¢Peliaikal 2 LILQda%ki fubmaa.

¢ a A (i N=diitiyhénéttele.

¢Ja sitten kaikki pelihullut ulkoilemaansi maaraa.
(OTP29)

Alypuhelimet, mobiilipelit, suoratoistopalvelut ja vastaavat digitaaliset viestitaiemedia-
sisallot osa yha nuorempien lasten elamé&a niin lasten omassa kéytossé koipdtbeen ar-
jessa. Arjen digitalisoituminen ja medioituminen onkin lisénnyt tarvetta yha pienemmille lap-
sille suunnatulle mediakasvatukselle. Onko kuvakirjasta perheiden mediakasvatuksen véli-
neeksija miten kuvakirja voi toimia mediakasvatuksen tuke@arittelin johdannossane-
diakasvatuksen tarkoittamaan tdméan tutkielman puitteissa mediavalineiden kayttoon liittyvaa
kasvatustyotajonka pyrkimyksena on opettaarsinaista valineiden kayttga toimintaa seka

lisata samalla ymmarrysta mediasisalligR@inteisesti mediakasvatus on yhdistetty media-
lukutaidon opettamiseen, mutta siihen liittyy myds pyrkimys lasten ja nuorten osallistamiseen
ja akiivisen toimijuuden tukemiseen. Yleisemmin méaariteltynd mediakasvatuksen pyrkimyk-
sena on tukea kaikenikaisteaimijuutta osana taman paivan tietoyhteiskuntdasta johdet-

tuna mediakasvattavan kuvakirjan voi katsoa pyrkivan tarjoamaan kaksoisyleisOlizgst

ja aikuislukijoilleg valineita viestintavalineiden kayttoon jaediasisaltdjen tulkitsemiseen.
Mediakasvatus koskettaa kaikenikaisia, ja kuvakirjoissa kasitellaénkin seka lasten etta aikuis-

ten median ja teknologian kayttoa.

Tutkielmassani mediakasvatus liittyy olennaisesti digitaalisiin viestintateknologioihin, mutta
myo6s perinteisemmat mediat, kuten kilfiguus, ovat lasna aineistossa. Tahan lukuun valikoi-
tuneissa kuvakirjoissa vertaillaan kirjaa ja tietokoneittapetellaéan isén uutta puhelintaali-

taan ulkoilu laitteiden sijaan jaeuwotellaan pelaamisen rajoistaloitan kasittelyn yhdysval-
talaisen Lae Smithin kuvakirjalla (i Q & (2010; j@&kdska IB), joka leikittelee perinteisen ja
digitaalisen median vastakkainasettelulla humorististen eldinhahmojen aVdisessa alalu-
vussa takastelen Vesa LohosddrjaaPietu ja iskan ihmekann(010; jatk@sa PlI), jossa isan
yli-innokkuus uuden puhelimen kéytdssa johtaa poliisin puhutteliMatthew Cordellin ku-

vakirjassaello! Hello(2012 jatkossa Hluolestaan lahdetaén ulos leikkimagiallisen ruu-
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tuajan vastapainoksLopuksanalysoin kotimaisekirjailija Sanna Pelliccionidnnipoika-sar-
jaan kuuluvaa kuvakirjg@nnipoika tykkaa pelatg2015; jatkossa OTP), joka tarttuu pelikas-

vatuksen ajankohtaisiin kysymyksinpaivakotikaisten lasten pelaamiseen.

Seuraavaksi kasittelemameljateosta avat suinkaarole tutkimusaineistoni ainoita mediakas-
vatuksen ajankohtaisia aiheita kasittelevat teoksia. Tama luku onkin er&é&nlainen johdatus ai-
neistoon kuvakirjan tutkimukseeyja siihen, millaisesta ndkokulmagtaedia ja viestintatek-
nologiaavoidaan kwakirjassa lahestya. Samat teemat ja kasittelytavat toistuvat muussakin
aineistossa, vaikka mukuvakirjaton jarjestetty eri otsikoiden alle. Tutkielmani ei edusta var-
sinaista mediakasvatuksen tutkimusta, vaarnkastelen teknologiaan liitettyjen merkiyen
rakentumista kwan ja sanan vuorovaikutuksesszka naiden merkitysten suhdetta kuvakirjan
oletettuun yleisdon.Viittaan lukijoilla lapsija aikuislukijoihin siité oletuksesta kasin, etta van-
hemmat lukevat kuvakirjoja kotona yleensa alle kouluikaisiipsille Mediakasvatukseaja-

tus liittyykin sitentutkielmassanierityisestiteosten sanoman ja siihen, mita teokset voivat

digitaalisesta mediasta ja teknologiasta opettaa.

2.1 Lukemisen ilo ja ruudun lumo vastakkain

Yhdysvaltalainen lastenkirjailija favittaja Lane Smith on monille tuttihe Stinky Cheese

Man and Other Fairly Stupid Takésivakirjan (1992) kuvittajandhe Stinky Cheese Man

yksi kuvakirjatutkimuksen lempiesimerkeistd postmoderneista kuvakirjan muokdittele-

vista teoksistagdam. Mikkonen 2005, 362367). Tassa kontekstissa ei ole yllattavaa, etta myos

L 0 Qa oh aihedlaad ilotteleva ja muotonsa tiedostava kuvakirja. S(@f10)on kirjoit-

tanut teoksen taustasta ja syntyprosessista kirjallisuusblogissaan, jossa han ké&eoeok-

sen taustalla ole syvéllistd sanomaa tai pyrkimysta keskustelun herattdmiseen. Sen sijaan di-
gitaalisen ja traditionaalisen vastakkain asettaminen oli Smithin mukaan hauska lahtékohta

teokselle:

Unlike Grandpa (me), today's kids are whip smad teth savvy. | know even-
tually everything will be digital and kids won't even know from a regular old
book and that's fine. Truthfully? The reason | made the book? Certainly not to
"throw down the gauntlet” as one critic has stated. Naw, | just thougbitali

vs. traditional made for a funny premise. No heavy message, I'm only in it for
the laffs.(Smith 2010.)
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It’s a monkey.

Kuva 1 (IB,-3)

Smithin teos asettaakin perinteisen ja digitaalisen median vastakkain huumorin keinoilla. Te-
oksen paasassa ovat kolme eldinhalma: kannettavaa tietokonettduontevasti kayttava

aasi, Robert Louis Stevensoiiireasure Islandigsuom.Aarresaarj 1883 lukeva gorilla seka

pikkuinen hiiri. Kirjan lahtéaselma on nurinkurinen ja leikillingrsilldaasihahmo ei kaikesta
digiosaamisestan huolimatta tiedd, mika kirja on ja mita silla tehdaan. Teoksen juoni etenee

toiston kautta: aasi kyselee gorillalta kirjasta ja esittelee tietokoneensa ominaisuuksia, ja go-
NAEEF GFradaltlt FFaAy dziStdzZAKAY (§RESHYIoR2{21] €2 A &
aasi tutustuu kirjaan ja paatyy uppoutumaan siihen tuntien ajaksi. Aasi ei silti nayta oppivan

kirjan olevan olennaisesti kaikenlaisesta elektroniikasta poikkeava véline, silla se lupaa lopuksi

ladata kirjan, kunhan on lopettanut serkiemisen

Nikolajeva ja Scott (2001) ovat kiinnittaneet aiemmin huomion Gérard Genetteen (1997) no-
jaten siihen, kuinka merkittdvassa roolissa paratekstit (otsikot, kansilehdet, nimigsivit

ovat kuvakirjassaKuvakirjan otsikko osallistuu yleensa olersasiti kuvan ja sanan valisen
vuorovaikutuksen rakentamiseen, silla muidanvakirjanparatekstien tavoin se voi olla osa
teoksen kerrontaa (Mikkonen 2005, 364, 369)ii Q & -himi on2tékrologian esittamisen
kannalta erityisen merkityksellinen, koskatbkonetta esitetdan teoksessa kirjaan peilaten.

Teoksen nimi luonydsodotuksia ja tutinnallisen kehyksen teoksellgissa kirjassa on kyse
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kirjasta.L i Q& ohkin tic?othdn muodostaan kuvakirjarihe Stinky Cheese Maravoin
(ks.Nikolajeva & Scot2001, 222223). Teos on metafiktiivinen jo otsikoltaan, ja tallainen ot-

sikoilla, kansilehdilla tai muilla parateksteilla leikittely on tyypillinen keino metafiktiivisten ele-
menttien luomiseen postmodernissa kuvakirjassa (mt., 25, 254). Teoksen hahneditiasi

kirjan nimi6sivuillalkuva 1) joilla hiiren, aasin ja gorillan yhteeen liitetty teksti rinnastuu

otsikkoon, joka on yhta lailla liitetty esittdmansa asighteyteenSt A 1 ANEBF Y & A @dzA
mousel G4 Q& I 21 Q1S eads dw LIEEXBE3L: > Y22y @

L dQa Iteksti Rodslud paasaantdisesti hahmojen vélisesta dialogista, joten kuvituksella
on merkittdva rooli seka kerronnallisesti etta dialogin taydentdmisessa. Vaikka kuvakirjan kon-
ventioihin kuuluu tyypillisesti se, etté teksti védié kertovan danen ja kuvitus tarjoaa havain-
nollistavan nakékulman kertomukseen (Mikkonen 2005, 370), Smithin teoksen juoni rakentuu
dialogin liséksi kuvituksen muodostamaan kuvien sarjaan, joka esittaa varsinaiset tapahtumat.
Kuvitus valittéa myds hahmajemielialoja, asenteita ja jopa luonteenpiirteité: esimerkiksi go-
rillan p&a on kuvattu isokokoiseki tata korostetaan hahmon kayttaman pienen hatun
avulla, jolloin muodostuu mielikuva gorillan alykkyydedtasi esitetdan puolestaan vanhan-
aikaista gorlha vilkkaampana ja uteliaampana hahmona, silla aasilla on usein haAmmentynyt
tai kiinnostunut ilme kasvoillaan ja se kyselee paljon. Hahmot merkityksellistyvéat kuvituksen

ja dialogin luomassa kokonaisuudessa.

Kokonaisvaikutelma hahmoista jeoksen juonest rakentuuteoksen kuvituksen ja tekstin
muodostamassa kokonaisuudessh ikonotekstissa. Lukukokemuksessa muodostuva koko-
naisuus puolestaan vaikuttaa siihen, miten lukija tulkitsee ikonotekstin osat. Nikolajeva ja
Scott (2001, 2) viittaavatkin kuvakiridndz]l SYA aSSy ¢ 1 dzty 2t alyly
SGSYySS SNNNyflAaSaal 2F01dadr tF+Fr2SySgl aa
2005, 377). Esimerkiksi perinteista kirjallisuutta lukevaan gorillaan liitetaan alykkyys ja rauhal-
lisuus, ja namanerkitykset liittyvéat teoksen ikonotekstissa yhteen sekéa edelleen kirjallisuu-

teen yleensa. Mutta millaisia merkityksia teknologiaan liitetaan teoksessa?
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Smithin aasi osaa kayttaa tietokonetta ja tuntee teknisen sanaston salasanoista wifiin, mutta
ei ymmara kirjaa ja sen ominaisuuksia. Aasi onkin arsyttava ja utelias hahmo, joka ylpeilee

tietokoneensa ominaisuuksilla:

[Aasi] dCan you make the characters fight?
@D 2 NN6pk.Book d

oCan it text®

oNo£

GTweetZ

oNo£

AWi-FiZ

éNo£ (1B,10¢11.)

Gorila ja hiiri eivat puolestaan ymmarra aasin kyselya vaan tuskastuvat siihen. Hahmojen va-
linen kanssakaymen on kuitenkin leikittelevadsimerkiksi aasin kysymys siita, missa gorillan
hiiri on, saa bmoristisen vastauksen hiiren |6ytyessa gorillan hatutadkuva 2) Tallainen
kielikuvien esittaminen ikdan kuin kirjaimellisesti kuvan tasolla on kuvakirjalle tyypillinen il-

maisukeino, joka leikittelee kuvan ja sanan vuorovaikutuksella (Nikolajeva & Scott 2001, 211).

Kuva 2 (IB, 9)
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Too many letters.

i I e s

Kuva 3 (IB, 16)

Kuvalrjan muodolla leikittelyksi voi laskea myds aukeaman, joka esittaa katkehauaasaa-

resta asiaankuuluvan kuvituksen ja eldinhahmojen kera. Aukeama esittéémediaalisen
kurkistuksen kirjan sivuiliielellisesti ja visuaalisesti rikkaan kohtauksessp Long John Sil-

ver uhkailee Jimia laivan lahestyessa kaukaisuudésseesaarikatkelma saa merkityksensa

vasta seuraavalla sivulla, jossa aasi typidié@n ja merirosvon valisen dialogmuutamaksi
1TANBEFAYS1A&AY £€¢22 YiKKE {28 (HI S\NEadYNEiN@iGitEalinBAO B éA (Ha
viestinta hymidineen vaikuttaa kaunokirjallisuutta suppeammalta viestinnan muodolta, ja aasi

laiskalta viestijaltgkuva 3).

Tietokoneen ja netin vertaaminearresaarenkaltaiseen seikkailukirjallistieen on myoés
nostalgiaa henkiva asetelma. Tassa asetelmAasasaaron ajaton kaunokirjallisuuden klas-
sikko, joka vie lukijansa aivdoisenlaiseen todellisuuteemseikkailun, merirosvojen ja jannit-
tavien kdanteiden maailmaamternet puolestaan redustuu lyhenteiksi ja hymioiksi, tieto-
kone teknisiksi termeiksi ja koviksi aaniksi. Tietokoneen kayttaminen on aktiivista toimintaa,

jossa laitetaan hahmot tappelemaan keskenaan, twiittaillaan, tekstaillaan ja tuotetaan kovia
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aania. Tata vaikutelmaa korostat kuvituksen elementit: erilaiset graafiset kuviot, onomato-
poeettiset sanat ja nuotit ovat tyypillisia, sarjakuvan konventioon nojaavia tapoja aanen visu-
aaliseen esittamiseen kuvakirjassa (Sclowdr982, 7¢80). Esimerkiksi aasin pelatessmnja
tietokoneen ymparilla nakyy tappelun &aniin liitettavia symbolékava 4) Erilaiset viivat ja
muut symbolit voivat &anen lisaksi kuvata myaos liikettd ja vauhtia (Nikolajeva & Scott 2001,
139),jaL G Q& | nama mdkitykset hayttavat yhdistyvan.idtokoneeseen yhdistetaan

kuvituksessaiiserilaisten arsykkeiden runsaus

Vaikka aasi uppoutuu mydhemmin intensiivisesti gorillan seikkailukirjaan, lukeminen nayttay-
tyy teoksessa rauhallisena ja tuntikausia kestavana toimintana. Aasin lukeminen kusataan
multaanisuksessiolfsimultaneous successipavulla,jossaaasin hahmo toistuu samalla au-
keamalla useita kertoja luoden ajallisen jatkumon vaikutelman. Simultaanisuksessio on keski-
aikaisesta taiteesta lahtoisin oleva esittamisen tapa, joka esittaa tyypillegastkulumista tai

liikett&, ja joka on kuvakirjoille tyypillinen kerronnallinen keino. (Nikolajeva & Scott 2001, 140.)
Aasin kohdalla simultaanisuksessiossa naytetaan ajan kuluminen myds taustalla ndkyvan kel-
lon avulla, joka havainnollistaa aasin todelfgpoutuvan kirjaan tuntien ajakslietokoneen
kayttoonverrattunalukeminen on hiljaista ja rauhallista toimintaa: se rauhoittaa vilkkaan aa-

sin ja vaientaa taman jatkuvan kyselyn.

Can you
make the
characters
Nope.
fight? "
Book.

Kuva 4 (1B, 10)
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Tallainen kirjallisuuden lukemisen jaknologianasettamnen vastakkain nayttaisi olevan

myo6s mediakasvatuskeskustelussa lasna oleva teg@sta on hiljattain puhunut esimerkiksi
suomalainerastenpsykiatri Jari Sinkkonédansson 2017pinkkosen mukaa¥ouTibevide-

oiden kaltainené I R\KiH@leé ei voi korvatakaunokirjallisuuden ja pitkien tarinoiden luke-

mista, eivatkd nama muutaman minuutin mittaiset videot ole tarinallidiesaksi fBkkonen

yhdist&aé lukemiseen erilaisia positiivisia vaikutuksia, kutenvsmaaton karttumisena oppi-

misen. Uutisen perustedh on vaikea sanoa, mihin tutkimuksiin Sinkkonen perustaa vait-
teens®> Y dzi G-DA E KREBAGNE LIzKdzYAy Sy YSNJAGelasStta

tapauksessa kielteisella ja asenteellisedizalla.

Smithin teoksen aasi on vilkas ja arsyttavdiammo, mutta Lane Smitf2010)piti kirjaansa
tehdessaan huolen siita, ettei pilkkaisi kirjallaan lapBidainhahmojen kayttdminen mahdol-
listaa etddnnyttamisen sukupuolen ja ian tapaisista piirteista, joitanda liitetaan henkilo-
hahmoihin(Nikolajeva &Scott 2001, 15, 92Smithin alkuperaisessa suunnitelmassa aasin ti-
lalla olikin lapsihahmo, mutta han péaatyi vaihtamaan sen elaimeksi. Elainhahmot ovat varsin
tavallisia kuvakirjoissa, sid@tropomorfismeli inhimillisten ominaisuuksien liittAminen @@
hahmoihin on lastenkirjallisuudelle tyypillinen piirjenka juuret ovatodennakoisestiaabe-

lin eli moraalien eldintariran traditiossa (Nodelman 2008, 32@astenkirjojen elainhahmot
voivat siis toimia kuin ihmiset: ne voivat esimerkiksi pukeutuaitessiin ja puhua ihmisten
tavoin kuten Smithin teoksessa. Smithin teoksen elaipyekivatsiten mahdollistamaarkir-
jallisuutta lukevarhahmonja tietokonetta kayttdvan hahmowélisenvertailun kuvan ja sanan

vdliselle vuorovaikutukselle perustuvaan huommn nojaten.

Taysin kritiikittd Smith ei kuitenkaan teoksensa julkaisusta selvinnytpiékirjojen lapsista
ja aikuisista koostuva kaksoisyletséi teoksenjulkaisunyhteydessatsensa varsin nakyvaksi.
Hiiren lohkaisema iskulause kirjan lopugsa L (0 Q& | 0 2 2 | gnostdtti®Qifjan it 8 ¢ oL .

mestyttyakohun kirjan sopivuudesta lapsillEbbert 2010)Kohu ei kuitenkaan noussut aasin

5 Uutisessa kaytetaan lahteena toista Yle Uutisten artikkelia, jossa kerrotaan, kuinka lukutaidon heikkeneminen
ei valttamatta liity netin kayttoéon, vaikka néin yleisesti luullaankin. Jutun perusteella nayttaa tsiltésener-
kiksi varhaiskasvattajat ja opettajat perustavat nékemyksensa lukutaidon heikkenemisen ja netin seka alylaittei-
den kayton yhteydesta arkisiin havaintoihin tutkimustulosten sijaan. Liséksi Jyvaskylan yliopiston tutkija Sari
Sulkunen sanoo jutussattei kirjojen lukeminen ole valttamatta sen ylevampaa kuin sahkdisten materiaalien
eikd lapsiin pitaisi lydda leimoja. (Vilkkman 2016.)
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KFEKY2y ¢ 0@ Knansa, baar aikdisét§udivaantuigainanjackasskaytostakonteks-

tissa, jossa se s@ipsille sopimattoman merkityksdraukkumasaana. Aaskohu olisi kuiten-

kin voinut noustaaivan muusta syysta, silla teos yhdistaa tietokoneen kayttoon ja sen kaytta-
jddn vdhemman mairittelevia ominaisuuksia. Toisin sanoen aasi esitetaan hélmona. Vaikka
tama merkitys on etdannytetty elainmaailmaan ja yhdistetty humoristiseen seka lastenkirjal-
lisuudelle tyypilliseen aasin hahmoon, teos yhdistaa lukemisen alykkyyteen ja tietokoneen yk-
sinkertaisuuteen.Erilaiset bindarioppositiot (aikuinetapsi, ihmineelain, makuuhuong

luonto jne.) ova keskeinen lastenkirjallisuudenerkityksellistamisen tapa, ja tasta syysta las-
tenkirjallisuus tulee usein esittdneeksi maailman varsin yksinkertaisena ja mustavalkoisena
Tallaisissa lastenkirjoissa paadytaan yleensa ylistan@ata vastaparia ja hylkdamaan toi-
nen.(Nodelman 2008, 228.$ama nayttaisi patevan Smithin kuvakirjaan, jossssknen seik-
kaiukirjallisuus nayttaytyyietokoneenkayttoa parempanga merkityksellisempéanéaihto-
ehtona Onsyytd huomata ettd gorillasuuntaa teoksen lopussa kulkunsa kirjastoon hake-
maan kirjoja eika esimerkiksi tutustu vastavuoroisesti aasin tietokoneegeepi uusia tai-

toja. Aasin tekniset taidot puolestaan typistyvat teoksessa pelkaksi pinnalliseksi kehuskeluksi.

2.2 Vanhassa vara pampi: retrofuturistinen inmepuhelin

Kotimaisen lastenkirjailija Vesa Lohdsen kuvalRigtu ja iskan ihmekanngn erinomainen

esimerkki siitd, kuinka nopeasti teknologiaa kasittelevat kir@va vanhentua Koska kirja

on julkaistu hieman ennen alypuhetien yleistymistd2010luvun aikanaesim.Taloussano-
mat2014F & AAYN £€AAa1NYy AKYS{INyyeé¢ 2y GASEN O yKI
ja lisdvarusteineenLasen- ja nuortenkirjallisuus tarttuu usein herkasti ajankohtaisiin aihei-

siin, mutta joskus nama aiheet myds vanhenevabpeasti. Teknologisen kehityksen nopeus

voikin olla yksi syy sille, miksi lastgannuortenkirjailijat nayttavat arastelevarheeeseen tart-

tumista. Vaikka kustantaja mainostaa kirjaa pikkuinsinédrien unelmakiijaesto2010)

Pietun isan puhelin erikoisine toimintoineen nayttaytynee taman paivan lukijalle yhta retrofu-
turistisena kuin agentti Maxwell Smartin kenkapuhelin 1960in tvsarjassaGet Smart

(suom.Salainen Agentti 86
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- Tdma on viimeisinta mallia maailmassa. Tilld voi surffata,
mesettdd ja rsaredilld ja tdssd on ainakin piljoonan pikselin
pokkulapakkula. Niin, ja purkinavaaja on my6s ja kenk3-
lusikka, jakopaanhihnan kiristin ja pesuk

kadonneiden sukkien gee-pee-ir-as-yx-vee.

Kaverukset seurasivat iskin esitelmai.

Kuva 5 (PIl, 4)

Pietu ja iskan ihmekiny sijoittuu julkaisuajankohdaltaan aikaan ennen alypuhelinten valta-

kautta, jaomalla tavallaan se nayttaiesallistuneen keskusteluun uudenlaisista puhelimista

ja niiden ominaisuuksist&irjassa Pietun isd on hankkinut uuden puhelijzeasittelee sita

ASdzNI I @1 AGAY €¢NYN 2y GAAYSAAAYON YFEEALF YI I
ja tdssa on ainakin piljoonan pikselin pokkulapakkula. Niin, ja purkinavaaja on myds ja kenkéa-
lusikka, jakopaanhihnan Kkiristin ja pesukoneeseen kadonneideniesukjeepee-ar-asyx-

@SS dé¢ Kavitukdessa nékggita isanpuhelimessan ruudun ja nappainten lisaksi myos

erilaisia lisdosia, kuten korkkiruuvin, jakoavaimen ja pullongveaakoiset osatkuva 5. Te-
oksenhuumori toimikin seké kuvan ettd sananl a2t t ¥ aAftt N G§S{TadGdAy ¢

tyvat kuvituksen esittamiirlisdvarusteisiin.

Pietu ja kaverisa Ytte-Mytte seuraavat isén esittelya kiinnostuneina, mutta aidin mielesta
uusi puhelin orturhakeja vanha puhelin olisi riittanyt iséllelusi puhelin aiheuttaakin ongel-

mia isédn innostuessa kuvaamaan olettamaansa murtovarasta. Isa ei ole lukenut puhelimen
kayttoohjeita kunnolla ja rapséaisee vahingossa kuvan itsestaan murtovarkaan sijaan. Lopulta

Pietun isd paatyy paikallislehden etusivulle yotigsaiipparina, vaikka hanen tarkoituksenaan
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oli auttaa poliiseja ottamaan murt@raskiinni. Aiti pasasee lopuksi toteamaan isaa puhuttele-

YFEEFyYy Gdzt €t SSE€S 12yaidllLIStAtESY SGGN ¢ YASKSYA
G2y € GA1 2 stutbksenadstitd, étta pitiruptipuhedinia turhana alun perinkin.
Konstaapeli velvoittaa Pietun isan lukemaan jatkossa kayttoohjeet huolellisesti, mutta kom-
melluksen varsinainen opetus vaikuttaa olevan se, ettéa vanhan puhelimen kanssa koko tapah-
tumasarjdta oltaisiin valtytty ja uusi puhelin on kuin onkimrhake. lisdksiteknologiaa olisi

syyta kayttaa vastuullisestiitaan vakavaa isan kommelluksista ei kuitenkaan seuraa, vaan
murtovarkaaksi epailty leipuri toimittaa lopuksi koko perheelle ison pisssillpossumunk-

keja.

Turhakkeeseen viittaa myagiden puhelimen mallin nimX-Phone 123 Humbuuseka kayt-

01 2K2S1TANEBF I 22y ldz] 1 VY P8zb)BEnahtnymukitérkoidtaa deXa dz
huijaustaetta leikillisemmin hginpolyd jaPietukirjassa @ma merkitykset nayttavat yhdisty-

van Teoksessa amuutenkin runsaasteikittelydja sanaleikkejgotka liittyvéat kirjallisina piir-

teind nonsenseenTallaisennurinkurisenhuumorin on esitetty vetoavan erityisesti lapsiin.
(Laakso 2014, 59, YITeoksesa lapsihahmot huomaavat puhelimen absurdit ominaisuudet

ja koettavat saada isélta lisatietoja jakopaanhihnasta. Isa ei lopulta tieda kuitenkaan edes sité,
voiko puhelimella soittaa ja miten se oikein tapahtdykyteknologia saakin tassa kokonai-
suudessa tigjanpaivaisen merkityksen: laitteissa voi olla hienolta kuulostavia ominaisuuksia,

mutta naista ei juurikaan ole hyotya eika ilaayktajilleen.

Lane Smithin kuvakirjan tavoin myBgtu ja iskan ihnmekanrgsettaa uuden teknologiavas-
takkain perinteisen &nssa ja esittaa siten lastenkirjalle tyypillisen vastapadin kuitenkin
mielenkiintoista huomata, ettéd jo seitseman vuotta teoksen julkaisun jallsied esitetty
EOAAYSAAAY Yl dekaanykbvin moderhikiiténl-héti kasittelyni alussesitin.®
Mutta perinteista ei edusta pelkastaan vanha puhelin vaan myo6s taskulampuittéhedk

lamppuskaf SA 1 1A dzZf 12yl Y é' 2k idza € YLILIdza1Fadl GF A

8 My6skin pohdinta siitd, ovatko puhelinten erilaiset lisatoiminnot tarpeen, vaikuttaa vanhanaikaiselta, silla aly-
puhelnsovellukset ovat nykyisin arkipaivaa. Vastaava aikalaispuheenaihe voisi tdné paivana olla esimerkiksi esi-
neiden internetin [OT, Internet of Thingympaérilla kaytéava keskustelu sen tarpeellisuudesta ja mahdollisista
seurauksista.

29



toohjekirjojen lukemisesta kuulosti [isdstd] silla hetkella oikein hygaltdo t ILeikk¥ siispra- ®
pauttaa iséan puhelimen kayttdohjeiden lukemisestmppuska on lapsista jannittavga vie-

lakin jannittavampi on isan kertomus ulkoleikin aikana bongaamastaan murtovarkaasta seka
taman varjostamisesta.iddksi Aamppuskan ohjeebn paindtu kirjan molempiin sisakansiin,
kenties kannustamaan lukijoita ulteskkimaan kirjan innostamina. Jos ajatellaan sisakansien
luovan paratekstina tulkinnallisen kehyksen koko teoksédiskulamppu ja lamppuskeaikki

nayttavat menevaneoksessgokkulapakkuloidemmesettamisen ja muuhumpuukin edelle

2.3 Pastoraalinen idylleknologia vastgainona

Leikk ja ulkoilu teknologian vastakohtamékyvat myéMatthew Cordellirkuvakirjassadello!

Hello!, jonka paahenkild Lydiauuntaa pihalle kyllastyygian tietokoneesen, peleihin ja las-
tenohjelmiin. Kuvakirjan keskeinen teema on kommunikaatio ja yhteyden hakeminen toisiin
ihmisiin, silla teknologia nayttaa eristavan teoksen maailmassa perheenjasenet toisistaan. Ly-
dian isa keskittyy puhelimeensa, velbtettiin ja aiti on tietokoneellaTuulen mukana leijai-

leva lehti houkuttelee Lydian ulos raollaan olevasta ovesta, ja ulkona Lydia Kagamsen
luonnon, 6tokoita,elaimia ja jopa dinosaurukselkeikkikeskeytyy puhelimen soimiseen, silla
aiemmin omiinlaitteisiinsa keskittynyt perhe on huolestunut huomattuaan Lydian kadon-
neen.Lopuksi Lydia saa houkuteltua my6s perheensé pois tegiem aaresta ja ulos luon-

toon.

Cordellin teosvertailee ulke ja sisatilaa ja esittaa ulkoilman idyllisendékona on auinkoista

ja varikyllaista verrattuna harmaaseen ja tyhjaan sisatild@tainen ulkomaailman esittami-

sen tapa on lastenkirjallisuudelle varsin tyypillinéikuisten problematiikkaa lastenkirjalli-
suudessa doksessaarmhe Hidden Adul(2008) kasikllyt lagenkirjallisuuden tutkija Perry
Nodelmanon esittéanytlastenkirjallisuuden olevan tavallaan utopistista kirjallisuutta, joka ku-
vaa todellista elamaa viattomampaa, luonnollisempaa ja yksinkertaisempaa elamaa. Aiem-
paan tutkimukseen nojaten Nodelmam{, 219 kiinnittd&d huomionsa erityisesti lastenkirjal-
lisuuden japastoraalinyhteyteen Pastoraalinen idylli ylistaa yksinkertaista, luonnonlaheista
maalaiselamaa ystavien seurassa, ja moni lastenkirja heijdgtdalmanin mukaasamanlai-

sia arvojaPerirteisenpaimenrunon ytimessa okaipuu sellaiseen viattomampaan ja yksin-

kertaisempaan elamaan, jota ei valttatti@ole varsinaisesti olemassa (Nodelman 2(2E0).
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“Kuva 6 (HH, 389)

Nodeman katsoo lastenkirjallisuuden heijastavan samaatalgiaga yhdistavarpastoraali-
sen idyllisyyden lapsuuteen, joka nayttaytyiyta laillaviattomana ja lennonléaheisen&o-
manttisenlapsuusihanteen jalanjaljisskrityisesti tama nékyy lastenkirjallisuuden ja teknolo-
gian suhteessa, silla lapsuus yhdistetaan lastenkirjallisssal yksinkertaisempaamodernin
yhteiskunnan merkeista vapaasegmparistoon. Erona perinteiseen pastoraaliin Nodelman
(mt., 221) pitaa kuitenkin sita, etté alkuperdisen paimenrunoopigtista maalaisidylli& ei ol-
lut tarkoitettu luettavaksi todellisengkun taas lapsilukijoilta ei voidaaatiayhtéa sofistikoitu-

nutta ymmarrysta kirjallisuuden ja todellisden suhteesta.

Hello! Hello!-teoksessa ydia l6ytad vastauksen kommunikaatiopyrkimyksille&inmaail-
masta, ja teokse eldinhahmot nayttavat olevansalydian kohtaamaa luontoidyllifiasten-
kirjallisuudessa elaimia kaytetaan myaos rinnasteisina lapsihahmojen kanssa. Tama liittyy jal-
leen mmanttiseen lapsihanteeseen sekdjatukseen lapseolemuksestddhempéanduontoa

ja elaimia kuin aikuisigthmisa (Nikolajeva & Scott 2001, 92)adepaselvaksi, onkbevosen
tervehdyssenvai Lydian omaa aanta, silla teoksen kerronta ei erittele eri aania toisistkan
myo6skaarpuhetta Lydiarajatuksista. ldvosen kohtaamista seuraa Lydiankka hevosen se-

lassa, jaahan yhtyy muitakin eldaimia dinosauruksia ja valasta myd@keiva 7. Kuvakirjan

"Huomaa, etta skannaus tee useimmille kokoaukeamille oikeutta. Alkuperaista kuvitusta kunnioittaakseni
kaytan silti kuvissa kokoaukeamia aina niissé tilanteissa, joissa kuvitus on koko aukeaman levyinen.
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ikonoteksti mahdollistaa nain erilaisten toiveiden ja unelmien tai muuten modaliteetiltaan

hailyvien tapahtumien esittamisen ikaan kuin totena (mt., 173,)179

Usean aukeamaverran jatkuva villi laukka kuvastaa samanlaista mielikuvitusmatkaa kuin
Maurice Sendakin klassikkoteoks@there the Wild Things A{@963)hirvidtanssi, jossa lap-
sen paivauni ja toiveen toteutuminen syrjayttavat kielen seka kertomukiserelius 1986,

150; Mikkonen 2005, 37@374).Sendakin kuvakirjan paahenkild Max telsagnanlai®n mat-

kan rajoitteista vapaaseen ulkomaailma&uain Lydiakin. Ulos luontoon suuntautuva seikkailu
tai retki on myos yksi lastenkirjallisuudessa toistuva, konventionaalinen ghtoelelman
2008, 223). Erityisesti tama nakyy teknologiaa yleisemmin kasittelevassa- [gstarorten-
kirjallisuudessa ehikaisemmin lahinn&uorille lukijoille suunnatussa tieteiskirjallisuudessa,
sillajuuri siin& matka rajoitetusta sisatilasta ulkaing villiin luontoong on ollut tyypillinen
motiivi (Nodelman 1985, 28&286).Samanlainen retki nayttaisi toteutuvan myisllo! Hello!
-kuvakirjassa, mutta arkisemmassa konteksti§afissa tallainen matka toimii usein allego-
riana aikuistumiselle jaikuisten auktoriteetista vapautumiselle, mutta kuvakirjoissa seikkai-
lut paattyvat usein takaisin kotiin, jossa lapsihahmot saavat mahdollisuuden palata lapsuuden

idylliin ja olla taas rauhassa lapsia (mt., 293; Nodelman 2008, 224.).

Hello! Hello!-teoksesa teksti ei kuitenkaan kea laukan aikandaxin hirvidtanssin tavoin
silla hellotervehdys tayttéaa aukeamaphdesséaelainhahmojenkanssa(kuva 6) Villi elain-
laukkakuvastaa siten Lydian ja yleisenmt@psen mielikuvituksen voimaaka yhteyden syn-
tymista luontoon ja eldimiinLeikki toimii usein lastenkirjallisuudessa lapsuuden viattomuu-
den ja onndlisuuden metaforana (Stephens 1992, 18&)htaus okin taydellinen vastakohta
kodin staattisuudelle, harmaudelle ja laitteisiinsa limautueeitbisistaarpiittaamattomille
ihmishahmoille Lydian perheenjasenilla ei ollut aikaa vastata kunnolla kommunikaatiopyrki-
myksiin, mutta yhteys I6ytyy leikija mielikuvituksen maailmast&/auhdikas ja fantastinen
kohtaus katkeaa puhelimen pirinaan, jolloin elaimet pytsivat liikkeensa kuin seindaNain

teos asettaa luonnon, mielikuvituksen ja lapsen leikin vastakkain teknologian kaeik&a

térmaa teknologiaan miltei kirjaimellisesti.

Cordellin kuvakirja hyddyntaa ennen kaikkea visuaalisen ilmaisun mahdollisulgeseikit-

telee niin vareilla, tilalla, liikkeella, parateksteilla kuin fontillakin. Kerronnalliskskp! Hello!
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rakentuukin pitkalti kuvituksen varaan, silla tekstuaalisesti se koostuu lahinna dialogista ja eri-
laisten &&nten nomatopoeettisista vagteista. Visuaalisesti teos on yiggskohtainen ja hie-
novarainen. Bimerkiksi laitteisiin liitetyt &anet on kirjoitettu vanhoja bittikarttafontteja mu-
kailevalla kulmikkaallga pikselimaisell@ontilla. Samaa fonttia kaytetdan myds Lydian ja per-
heenjaseten valisessa dialogissa, jossa varsinaista vuorovaikutusta ei padse syntysaian
listen ollessaliian keskittyneité laitteisiinsakKirjasin muuttuu pyéreammaksi Lydian leikin ai-
kana ja #&inten kanssa kommunikoidessBeoksen lopussa koko perhe on ulkdratsele-
massa puusta tippuvia lehtid, ja &iti nappaa yhden lehdista kateensa. Myos talla sivulla toistuu
sanahello, mutta talla kertaa molemmilla fonteillaensin kulmikkaampana jaten sulavam-

pana (kuva ¥ Vastausta vaille jaava, kulmikasgekninenkommunikaatio vaihtuu siis pehme-

aan jaikaan kuin aidompaan viestintdan seyéteyden loytymiseenSamalla harmaat per-
heenjasenet muuttuvat kuvituksessa varikkaammaksndeHa kirjasimella ja niiden vélisella
erolla pelataan myos kirjan kansilehdellg&adiittyykin néin kiinte&sti teoksen tulkintaan ko-
konaisuutenaTervehdys toistuumydskannessa, jossa kulmikkaatllo-sanat nayttavat seu-
raavan ja tavoittelevan Lydiaa, joka kuitenkin hylk&a laitteet ja suuntaa leijailevan lehden pe-
raan. Kannessa toista hello on viela aseteltu muistuttamaan binaarijarjestelmaan ja ohjel-

mointiin viittaavaa kuvastoguva §.

Kuva 7(HH, 46)
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matthew cordell

Kuva 8&HH, kansikuva)

Kommunikaation teema lapaisé&eko teoksen sen otsikosta, kannesta ja sisdkansien kuvituk-
sesta lahtienNaméaelementit osallistuvat usein kuvakirjassoksen kokonaisuuden, tulkin-
nallisen kehyksen ja kertomuksen rakentamiseen olennaisesti. Sisékannerviigkstiinter-

netiin ja jatkuvassa yhteydessa olemiseen korostettuin&inyaimineen:"the whole wide

world is trying to reactyou”. Samaaraikaanmaailmallaviitattaneen myds ulkomaailmaan
laitteiden ruutujen ulkopuolellaKirjan alussa sisdkannen kuvassa on lisaksi kannykka, jossa
lukee teoksessa toistuvzellotervehdys Tama tervehdys suuntautuu lukdile, mutta samalla

se asettaa teoksen keskeisen motiivin,Lsidian pyrkimyksen yhteyteen muiden kanssa. Yh-
teyden loydyttya kirjan lopusa sama kuva toistuu tekstilifpodbye Nain teos hyvastelee lu-
kijansa ja samalla nig puhelimen seka muut laitteetteknologia nimittain vaistyy teoksessa

perheen yhdesolon ja yhteisen leikin tielta.

Jos palataan mediakasvatuksen ajatuksdéeljo! Helloltarjoaa lopulta vahan valineitd me-

dian ja laitteiden kayton hallitsemiseen tai rajojen neuvottelemiseen. Lisdaimhb ja leikki
esitetdan teknologialle vastakkaisena idyllind, joka on sisatilaa seka digitaalista ymparistda va-
rikkaampj elavaisempja paastaa lapsen mielikuvituksen valloilleenitieet esitetdaan seka
rippuvuutta aheuttavina ettd tympaannyttavinaTabletit, pelit, tietokoneet ja puhelimet

eristavat peheenjasenet toisistaan ja estavat aidon vuorovaikutuksen syntymiisetian pik-
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kuveli ja vanhemmanayttavat olevan koukussa laitteisiinsa eivatkd huomioi toisihaion-

non ja teknologian, luonnolliseja tekniservastakkainasettelua korostetadaoksessaerilai-

sin visuaalisin keinoin, kutemainitsemienivarien ja eri fonttien avullaPerry Nodelmanin
(1985, 288, 292nukaanteknologiaa ja ulos luontoon suuntautuvaa seikkailua kasitteleville
nuorten ukijoiden tieteiskertomuksille otyypillistéd paradoksaalinen, teknologian ja jopa ke-
hityksen vastainen asenne. Niiden sanoma on kiteytetysti se, ettd teknologinen kehitys on
kielteistd ja meidan taytyisi palata ajassa taaksepain aikaan ennen teknolbgizaa teok-

sissa matkataan usein tulevaisuuden teknologisesta yhteiskunnasta menneisyyden luontoidyl-
liin, jossa taras on sininen, vesi kimaltelee ja kaikki vihert@éknologia voisi pilata tallaisen
pastoraalisen paratiisin. (Nodelman 1985, 28Bayna nittaisi patevan myodsiello! Hello-
teokseen vaikka se onkin arkisempi ja nuoremmille lukijoille suunnattu kuvakirja. Hypertekno-
logisesta yhteiskunnasta pakenemisen sijaan Lydia lahtee seikkailemaan digitalisoituneesta ja

teknistyneestd, tavallisesta kotts®

Vaikka Lydia mielikuvituksellisereikin huipentuma katkeaa puhelimen pirindén, leikin kes-
keytymisesta ei synnyitaan konkreettista vaarad.eikki hairiintyyteknologian mahdollista-
manjatkuvantavoitettavissaolemisen vuoksimutta toisaalta on my$hyva, etta vanhemmat
saavat ulos lahteneeseen lapseensa yhteyden puhelimitse. Silti teknologia nayttaa olevan en-
nen kaikkeauhka perheen vuorovaikutuksell Kommunikaation teema aukeadin kahteen
suuntaan: teknologiaahdollistaa yhteydenpidon, muttapultaniin sanoturtodellisen maa-

iiman tavoittaminenvaatii irtautumista teknologiastd.ydian perheldytadkin yhdessa olemi-

sen ja yhteisen leikin ilon vasta, kun laitteet jatetddn kokonaan sivuun.

2.4 Pelikelloja ja ikarajojaelaamisen rajoja neuvottelenses

Lastenkirjailija Sanna Pellicciordmnipoika tykkaa pelatan erddnlainen edellakavija tekno-
logiaa kasittelevienkotimaistenlastenkirjojen piirissa, silla sen aiheena on videamobiili-
pelaaminen lapsiperheess@nnipoika-sarjan kymmenes osa gatke aiemmille sarjan kuva-

kirjoille, jotka kasittelevat arjen ongelmia ja tapahtumia tai lapsen elamaéan kuuluvia vaiheita,

8Ydzl 1F 182y 2F td2yid2ARettAy 1| 2HKIRBINIansta kyfaH§lewondk G2 G SI |

ohjelmaon tunnetusti myos ensimmainen sovellus, jonka ohjelmoinnin opiskelijat oppivat koodaaKiaan (
schenbaun009). Pohdin naiden sanojen merkitysta myos luvussa 5.3.
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kuten matkustamista, pikkusisaruksen syntymaa tai maisuuden kohtaamist&Kirjojen ta-
rinamaailma on realistinen ja arkine®nnin perhe asuu kerrostalossa, vanhemmat kayvat
toissa ja kuvituksessa vilahtelevat lelut seka miapsiperheenarkiset esineetOnnikirjoja

voi hyvin kutsuatdasmé tai kayttokirjallisuudeksisilla ne kasittelevat usein selvasti rajattua
aihetta tai ongelmaa ja voivat siten tarjota lukijoilleen valineita dan aiheden kasittelyyn
kotona. Onnipoika tykkaa pelatankin varsinainen tdsmékirja pelaamisesta: se kasittelee ra-
jattua, lasten arkeen liittyvaa aihettghta laillaarkisessga samastuttavassgmparstossa.
(HeikkilaHalttunen 2010, 1412.)

Onnipoika tykkaa pelatasivuaa erilaisia pelaamiseen liitty\agankohtaisiateemoja, kuten

ruutuajan rajaamista tai sopivien ikarajojen noudattamista. Kirjassa Onni joutuu jaamaan sai-
rastumisen takia pois paivaldosta ja viettaa toipilaspaivan videopelien &arella iséan kanssa.

Onnin &iti hermostuu pelaamiseen, silla palatessaan Onnin pikkuveli Olavin kanssa kotiin ty6-
paivan jalkeen han loytdd Onnin is@auliutuneena pelikonsolin déarellda vaikka Onnin pik-

kuvel saikéhtaa pelin jannittavaa sisaltéd, pojat hipsimdtbhemminjatkamaan pelaamista
vanhemmilta salaa. Suuttunut &aiti uhkaa heittaéa pelikomedas parvekkeeliga tamadra-
maattinenkeskustelu toimi innoittajananydstutkielmani otsikollepoikien huoletuessa siita,

SGON NAGA G20SdziGFA&A dzK1l dzZl aSy G2RStflY £Q
1SSt KQ hyyA Lop@taOarindérhe &dpiltpelijankayddon ottamisesta pe-

laamisen rajoittamiseksi, ja samalla aiti lupaa tutustueklien maailmaan.

Teknologia on kuvatt@nnikirjassa valttamattémana osana tydssakayvien vanhempien ar-

kea. Onnin ensimmaisena sairaspaivana aiti viettaa paivan koneella toitd tehden samalla, kun
Onni nukkuu kuuraisena vallyjen valiss@oipilaspaivanda lahettaa tekstiviestin paivakotiin,

javiestit hyyA 2y {2 Adidankia likea Kuvituksestavidypuhelimen naytolta:
EhYyYyA 2y (G2ALAEI a¢ o fparesda fadtenohjéimidkdtsomassamhoiy A A &
taessa tyoasioitaTietokone,televisioja alypuhelin ovat sitemormaaliosa Onnin perheen

arkea ja mahdollistavat kaytdnnon asioiden hoitamisen, kuten tydmjagyhteydenpidon pai-

vakotiin. Tata merkitysta korostaa myds nimidsivujen kuvitus, jossa erilaiset laitteet esitetaan

9 Pelliccioni, Sann@nnipojan mahtava meka (2008);0nnipojasta tulee isove({2009) &Onnipoika saa uu-
den ystavan(2012).
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yhdessémuiden lapsiperheen arkisten tavaroiden kangkava 9. Tassa asetelmassalpa-
minen kuuluuluontevastikirjan hahmojen arkelamaan. Digitaalinen pelaaminen onkin mer-
kittava osa tdméan paivan yhteiskuntaa ja kulttuuria, ja peleja palakaiken ikaiset (&tviai-
nen ym.2013, 10).

Teoksessaelaamiseen liitetyt ongelmat heijastelevat keskustelupalstoilla kuohuttavia pu-
heenaiheita, kuten peliriippuvuutta ja muiteefaamiseen liitettyja ongelmig@nnipojan per-

heen keinot pelaansen hallitsemiseen mukailevatkielamasta tuttuja neuvja, kuten pe-

liajan sopimistalasten osallistamist@ yhdessa pelaamist@ita suositellaan myopelikas-
vatuksessavarsinkin pienten lasten pelaamisenHhdalla Pelikasvatus on osa mediakasva-
tusta, ja sen tavoitteena on lisata ynérrysta peleisté ja pelaamisesta osana muuta kulttuu-
ria. Pelikasvatus voi myds vahentaa pelaamisen mahdollisia haittoja, ja vanhempien rooli pe-
likasvatuksessa on sitd merkittdvampi, mitd pienemmisté lapsista puhuglarviainen ym.
10¢13, 52.)Teoson slvasti tietoinen mediaja pelikasvatuksesta: sen takakannessa maini-
Gy AaNy 1S1aAySSy Kakenlkiikkida®uzypoikaigkkai beYatad | & A | |
huomioikuvakirjan kaksoisyleison tarjoamalla seké lapsille etta aikuisilieeitd pelaamisen

hallintaan lapsiperheessa.

2 - %\\«-
@ @ @% SANNA PELLICCIONI

ONNI - POIKA
e & TYKKAA PELATA @
Sp) [ I’/[ e

i

S

Kuva 9 (OTP, nimi6lehti)
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VaikkaOnnipoika tykkaa pelataon pelikasvatuksen edellakavija kuvakirjan lajin piirissa, se
heijasteleepaikoinperinteisiatai vanhanaikaisiasenteita. Myd€nnin maailmassa luonto ja

ulkoilu agtetaan teknologian kayton vastapainoksi. Onnin aiti haikailee marjametsaan ja viit-

GF1F dzZ 12yF 26S@LLFY YIEFAEYEEFY LISEAYEFFATYEFE (2
tua posket punaisina koneen daressa. Se on aivan epatodellinen maailma. Oikkaanaai

tuolla ulkona. Vilielylaari, omél (4 = € Ay y dzi 2)Pelaarifey Rilkudaa olévant t = ™
Yela LRGSYOGAFIFfAYSY dzK{lF LISNKSStfSY €QaSKNYy
SttSA 2ftAaAr Gdz2ftfl AaAil | agt@aQidid sudak peRrhedax letNE I K dzt
A7 al | 38)pHRillaidea ightikasoista ja marjastamisesta puhuminen maalgilksen
pastoraalistduontoidyllia teknologian tasapainottajakdia kuten edellisessa alaluvussgos
Onnikirjassa siirrytaan liiallisemediankayton jalkeen ulos, jossa pojat aloittavat peliin poh-
jautuvan leikin hiekkalaatikolld.opultaperhe péatyy yhdessa siihen tulokseen, etta aitikin

voisi tutustua peleihin, ja etta peleissa voi oppia raleemian vaikka maatilanPelit eivatle
pelkkéongelma:ne voivatolla myéshauskoja ja lapset nayttavat suhtauav niihin yhtena

leikin muotona.

SoVITTu koko PERHE LYO
KATTA PAALLE

~ HEI, MEILLAHAN o

SE IKIVANHA RAMISEVA
HERATYSKELLO. ME
VOIDAAM LAITTAA SE Sol-
MAAN AINA KUl AlKA ON
MENNYT, ot INHoSTuY

%)

Kuva 10 (OTP, 25)
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Idyllisyys liittyy luonnon liséksi Onnin perheeseen, johon kuuluu Onnin liséksi aiti, isa ja pikku-
veli. Kuvakirjoissa Onnin perhedaltaisilla ehjilla ja tasapainoisilla ydinperheilla on melko
vankkumaton asema, ja naissa perheissa vanhemmilla on vielapé aikaa ja kiinnostusta lastensa
asioihin (Heikkildalttunen 2010, 280). Liséksi kuvakirjasarjoille, jotka kertovat samasta paa-
henklosta, on tyypillista tietynlainen konsensushenki, jotéstenkirjallisuuden tutkijdPaivi
Heikkil&Halttunen (mt., 288) on yhdistanyt kirjojen markkinoinnin ja myynnin vaatimuksiin.
Kaytanndssa nailta kuvakirjoilta siis odotetaan tietynlaista mutkattottay silla liian raskaita
aiheita kasittelevat tai muuten valtavirrasta poikkeavat kuvakirjat eivat yksiaisesti myy
erityisen hyvinMyds Perry Nodelmanin (1985; 2008ukaan lastenkirjallisuudessa on taval-
lista tehda arkisesta ymparistosta turvadimpi ja yksinkertaisempi kuin tuntemamme maa-
ilma on.Tietynlainen idyllisyys kuvaa myds Onnin perhettd, jessaerkikspelaamiseta so-

vitaan lopulta ykeistuumin lyémalla katta paallama kasien littdminen toisiinsa kuvataan
my0s visuaalisesti ikadwin korostaen perheen tiimihenked ja sopuigiauaiemman konflik-

tin jalkeen (kuva 10 Sovinnon jalkeen aiempi konflikti on historiaa.

Yksi esimerkki siit&uinkatallainenydinperhekuvio voi tulla nojanneeksgarsi perinteisiin
arvoihin, on Onnirdidin suhtautuminen pelaamiseen. Huoli lasten tietotekniikan kaytosta
kaatuu perheisséa edelleen aideille, ja toisaalta aidit ovat myos niitd, jotka kantavat vastuuta
siitd, etta lapset oppisivat kayttamaan tietotekniikksen verran kun on tietoyhteiskunnassa
tarpeen(Jokinen 2005, 9®6). Sama asetelma nayttaisi koskevan myods Onnin perhetta: aiti
suhtautuu aluksi peleihin kielteisesti, mutta kiittelee kuitenkin isaa siita, etta tdméa on kiinnos-
tunut peleista ja voiigsitarkkailla poikien pelaamistdietoteknikka ja erityisesti videopelit

ovat tyypillisesti olleet nesten aluetta, ja Onnin isa onkin enemman kiinnostunut peleista
kuin aiti¢ itse asiassa jopa siihen pisteeseen saakka jdidippoutuu peliin unohtaen samalla
velvollisuuksiensa hoitamisehoputa Onnin &iti innostullJSt | I YA aSadl LISt GSa
TNt N YI DTPAE RaIButkimdkéen pPiirissa onkin arvioitu, etté juuri mobjdiFa-
cebookpelit olisivat tasoittaneet aiempaa sukupuolieroa pelaajien valilla. (Harviainen ym.
2013, 118.)

10 Maatilapeli viitannee suosittuuFarmVillepeliin.
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Kuva 11 (OTP, 14)

Onnikirjassateknologia esitetaan addiktoivana, silla isa unohtuu pelikoneen &arelle ja pojat-

kin hiippailevat pelaamaan vanhemmilta salaa. Perheen aikuisilla on lasten tavoin vaikeuksia
rajoittaa omaa median kayttoaan. Toisaalta kysetydskentelystd, kuten Onnin isan hoita-

essa tyOasioita kellon raksuttaessa kuvituksessa taustalla. Toisaalta pelaamgsEitely on

vaikeaa vanhemmille, ja kirjan lopugepa perheerditi on uppoutinut pelin maailmaan niin,

ettei huomaa peliajan loppuista. Ruudun lumo on kuvattu myds kuvituksen tasolla esitta-

malla kirjan hahmot pleihin nauliutuneina (kuva 11biika pelaaminen aiheuttaa kirjan hah-
Y2AEES 22L) FeedaraiaAN 2ANBR®IY &AXIya2z)ayisxdhaSdx

Onnikirjassa esitetyista peliruuduista lahtee kuvituksessa satg@itka liitetaan kuvituksessa
koviin aaniinAivan kuterL G Q& I, myd3CGhhikirjankilivituksessa teknologiaan liitetaan
aanekkyys ja arsykerunsaus visuaalisilla kein@Haiset viivaviittaavat seka peliin uppou-
tumiseen, ruutujen lumoon, koviin &aniin ettéd esimerkiksi puhelimen varindan (kuviddii3.
samoja sateita lahtee myos lasten didista taman giegsa Arsykerunsauden ohessairten
peleihin liitettdvdongelma on liian pelottva siséltdjota on kuvattuseka tekstissa ettétisu-

aalisestj silla Olavi saikahtaa peliin yhtakkia ilmestyvaa hirnfiitéva 12) Naiden ongelmien
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ratkaisemiseksi tarjotaan viela kirjan viimeisella sivulla ikéd&an kuin yhteenvedoksi koottu jalki-
kirjoitus,jossa manitaan pelikello japaiva,pelikellon virittaminen myos isaleekaikarajojen

valvominen.

Onnipoika tykkaa pelatakirjassa haetaasiisratkaisuja, jotka sallivat median kayttamisen
tiettyjen rajojen puitteissaPelien hauskuutta ja opettavaiuttakin sivutaan kirjassanutta

sen paapaino on silti liiallisen pelas®an hillitsemisessa.gmottavien korvien ja riippu-
vuutta aiheuttavien ruutujen vastapainoksi asetetgatieen luonto, lasten leikki ja perheen
yhdesséolo. Kirjaroedistyksellineresittdessaan teknologian osana lapsiperheen elamaa ja
etsiessaan ratkisuja pelikasvatukseen, mutta samalla pelaaminen on silti jotain, jota taytyy

rajata ja sdannostella.

Kuva 12 (OTP, 15)

* % %

maan muussakin aineistossa. Teknologibiégtaan kuvakirjoissaddiktoivuus ja arsykerun-
saus, ja naita molempia kuvataan seka visuaalisin etta kerronnallisin keinoin. Teknologia kieh-
too lapsigja voi ruokkia mielikuitusta sekdiedonjanoa, mutta enimmakseen se nayttaisi pas-

sivoivan kayttajans&irjat tarjoavat myos ratkaisujaitteiden aiheuttamaan arsyketulvaan
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sekaliialliseen ruutuaikaanjoko laitteet suljetaan kokonaan tai niita kaytetaan perheen yh-
dessa sopnien sdantdjen puitteissa. Lisaksi teoksissa asetetaan kirjallisuuden lukeminen, ul-
koilu, leikkiminen ja perheen yhteinen aika suotavammaksi vaihtoksideknologian kaytta-
miselle. Teknologian ulkopuolinen maailma esitet##@anteellisena tilana, jossadaen mieli-
kuvitus ja luova leikki paasevat valloilleen. Toisaalta tama maailmahes hairitsevalla ta-
valla idyllinen jeheteronormatiivinen kunlaitteet laitetaan syrjaan, ulkomaailmse on vas-
tassaaurinkoinen kesapaiva ja lapset viettavat aikaa jpktiiviensa takahden vanhemman

jamuutamanlapsen muodostamagdinperheen kanssa.

Taman luvun perusteella kuvakirjat eivat juurikaan nayta tarjoavan luovia tapoja teknologian
kayttoon tai mediasisaltdjen tuottamiseefieknologiasta on hyotya lahinné lasteairasta-
essa tai aikuisten tehdessa t@itd@utta pelaaminen tai muu viihteellinen kayttod vaikuttaa ra-
joittamattomana johtavan vaistamatta ongelmiin. Sopivan ruutuajan maara, pelien ikarajat ja
muut mediakasvatuksen ajankohtaiset kysymyl®eit [asna teksissaja niita kasitellaan niin
humoristisest leikitellen kuin vakavampaan savyynkiapsihahmojen osallistaminen media-
kasvatukseen on nakynyt lahinna siind, dditfojenlapset ja aikuiset voivat neuvotella rajoista
yhdessa tai lapsihahmigopa herételevat aikuisia huomaamaan liiallisen tekogian kayt-

tonsa.

Kirjoissa kiinnitetddn huomiota myds aikuisten vaikeuksiin hallita teknologian kayttéa, mista
heréaéa kysymys siita, puhutellaanko aikuisten ruuturiippuvuuden esittamisella aikuislukijoita ja
kutsutaanko heitd pohtimaan myds omaa teknologian kaytt6aan lasten mediakasvatuksen li-
saksi.Toisaalta aikuisten esittaminen laitteisiin koukuttuneina voi heijastellista keskus-
telua jahuolipuhetta, jossaaman paivan anhemmillakatsotaan olevawvaikeulsia saadella
lasten ruutuajan lisékgimaa teknologian kayttbaannohtamatta tietenkadn muutenkin hu-
kassa olevaa vanhemmuutt@idssa &skustelussaykywvanhemmat esitetdén valinpitamatto-

min& lapsiaan kohtaan, ja teknologiaa pidetaan uhkana perheiden vuauukselle.

Kuvakirjan kaksoisyleison ajatukseen nojaten nayttaa ilmeiselta, etta teknologiaa kasittelevéat
teokset puhuttelevat seka aikuistta lapsilukijoita niin yhdessa kuin erikse&muvakirja nayt-
taa kuitenkin tarjoavan mahdollisuuden kasitella tauteknologiaa myoéseikitellen Kuvakir-
jan ikonoteksti mahdollistaa aiheen kasittelyn moniulotteisesti kuvan ja sanan vuorovaikutuk-

seen nojaten. Erityisesti kuvitus nayttaisi olevan merkittavassa roolissa laitteiden ja niiden

42



ominaisuuksien esittdmisessduvakirjat nayttavéat perustavan teknologian kasittelyn lasten-
kirjallisuuden tutuille konventioille, kuten lapsuuden idylla erilaisten vastakohtaisten di-
kotomioidenkuvaamiselleNaiden samojen teemojen parissa liikutaan myds seuraavassa lu-
vussa, joss yhdistanteknologiaan liittyvan huolindkdkulmalastenkirjallisiuden moralisti-

seen traditioon.
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3 Moralistisen perinten kaikuja: kuvakirjat ja teknofobia

Men. Allt det har har blivit for mycket for broderna Pixon. Allt socker och allt
stillasittande i aréal har gjort dem svaga. Na de stiger in i trappan efter denna

LX | dat A3r ddzy3F RFE3I A FNAE dZFBicBefnad JA YYI
Pixon och TV:ns hemtrevliga sk8&¢33.)

Edellisessa luvussa kasittefimediakasvatuksen mahdollisuuksavakirjossa, mutta tAman
luvun tarkoituksena on tarkastella lastenkirjallisuuden kasvattavuutta painvastaisesta nako-
kulmasta. Vaikka olen korostanut mediakasvatuksen merkitpgiyisessa tietoyhteiskun-
nassa,dstenkirjallisuudella ja opettavaisuudella on aiemnatkimuksen valossa melko mo-
nimutkainen suhde. Pedagogista lastenkirjallisuutta on tutkimuksessaditit lukuisilla eri
tavoilla: didaktisen eli opettavaisen lastenkirjallisuuden on sanottu olevan moralisoivaa, ai-
kuiskeskeista ja aikuisen auktoriteetindarittelemad. Lastenkirjallisuuden pedagogisuuden
kritiikki kytkeytyy siis olennaisesti siihen, kuinka lastenkirjallisuus on tanakin @éikinsten
maarittelema Kirjallisuuden muoto. Ennen kaikkea opettavaista kirjallisuutta on syytetty siita,
ettd seon lasten mielesta tylsa@idaktista lastenkirjallisuutta ei myoéskéaan pideta taiteelli-
sesti korkeatasoisen@Mustola 2014, 187.)On siis syyta olettaa, etta didaktisen lastenkirjal-
lisuuden ongelrat koskevat myds mediakasvatukseen pyrkivaa lastenigrjaliia. Siind
missé HoffmanniddréJukassgpeukabaan imevalta lapselta leikatageukalot poipetuk-

sena huonojen tapojen seurauksisiixoninveljeksé kuolla kupsahtavat passiivisen, tv:n ym-

parille keskittyvan elamantapansa vuoksi.

NogaApplebaumin2005) mukaamediaa ja teknologiaa kasittelevan lastenkirjallisuuden
gelmana on aikuisten kaksijaken suhtautuminen teknologiaanoiBaalta tiedostamme tek-
nologian merkityksen esimerkiksi lasten oppimis@i¢ulevaisuudellemutta samaan aikaan
pelkédmme sen mukanaan tuomia mahdollimagelmia Applebaum yhdistaa tamaerityi-
sestisukupolvien valiseen eroon: taméan paivan vanhemmat eivét ole yhta taitavia teknologian
kanssa kuin lapset ja nuoret ovat, minka vuoksi aikuiset suhtautuvat siihen eptil&lias
lestani on kuitenkin hyva ottaa huomioon myds se, etta uusiin teknologioihin ja mediamuo-
toihin on aina suhtauduttu epéailevasti. Kuten johdannossa esitimaani&in pidettiin aikoi-

naan uhkana yhteiskuntajarjestygklle ja kansalaisten moraalill@dma Applebaumin esille
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nostama valtapositio enuutenkaarole lastenkirjallisuuden tutkimukselleitankaan uusi tar-
kastelun kohde, silladskustelua lastenkirjallisuedtaja aikuistensuhteesta on kaytjasten-
kirjallisuuden tutkimuksessa pitkaan (esim. &d®984; Wall 1991; Zipes 2001; Nodelman
2008)

Ei pida myoskaan unohtaa sita, ett&tankirjallisuuden ja viela vahvemmin kuvakirjan var-
haishistoria on kiinte&sti sidoksissa moralistiseen ja sittemmin didaktiséeopettavaiseen
traditioon (HeikkildHattunen 2010) Lasten kuvakirjat ovat siteaikuisten ja heidan intei
oidensa savyttand kahddla eri tavallaseka opettavaisuus etta idyllisygsat aikuislahtdisia
piirteitd. Molemmat piirteet ovat valistusajan perintdd. Lapsen viattomuutta, puhtaudta |
luontoyhteyttéa on korostettuastenkirjallisuudessa varsinkin romantiikan ja viktoriaanisen kir-
jallisuuden vaikutuksesta, mutta samaan aikaan lapsi on niliyla rasana joka aikuisten
tulisi tayttaa tiedolla (Laakso, Lahtinen & Heilkildlttunen 2011 13). Rousseaulainen lapsi

ja kasvatuskasitys liittyy olennaisesti myos aiemmin kasittelemaani pastoraaliin, silla turmel-
tumattomaan luontoon suuntautuvan, kasvattavan ja opettavaisen matkan toistuminen las-
tenkirjallisuudessa lieneperintda juuri Roussaun teokselleEmile eli kasvatuksestd 762,

c YAT S 2dz R@aaks@y@R4Ol GA2Y

Myo6s Applebaum viittatutkimuksessaatoistuvasti siihen, kuinka lastenkirjallisuus on aikuis-
ten kirjoittamaa, kustantamaa ja ostamaa, ja etta tama vaikuttaa last@tiisuuden aiheva-
lintoihin ja kasittelytapoihinTeknologian osalta Applebau(8005, 253pitda mahdollisena
myos sitaetta kirjailijat kokevat teknologian uhaksi omalle ammatillegntama nakyy tek-
nologiaa kasittelevissa lastenkirjoissa. Toisin sarogailijat mieltavat netin kayton ja luke-
misen toisensa poissulkeviksi asioik&pplebaumin paatelmat teknofobian syisté ja seurauk-
sista ovat paikoin hyvin pitkélle menevia: hanen mukaansa mukaan on jopa mahdollista, etta
lastenkirjallisuuden kyvyttomyykasitella teknologiaa sallivilla tavoilla voi potentiaalisesti vai-
kuttaa nuoren yleison ja kirjallisuuden suhteeseen haitallisesti (mt., Fé0dan tdhan hypo-

teesiin tutkielmani lopussa.

Taman livun aineisto muistuttaa osittain edellisen luvun mediakattavia kuvakirjoja, ja lu-
vut limittyvatkin toisiinsa seka aineiston etta teorian osalta. Luvun tarkoitukeerarkastella
huolipainotteista teknologian esittamista sels&nsuhdetta lastenkirjallisuudeaikuislahtoi-

syydenja opettavaisuuden ongelmiiNoga Applebaumi2005, 252avoin katsonmonien
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teknologiaa kasitteleviekuvakirjojen heijastelevan aikuisten kaksijata suhtautumista tek-
nologiaan. Auisetsiistiedostavat teknologian merkityksdapsille, mutta pelk&aéavat silti sen
olevan uhka ihateellisena pidetylle lapsuudell@Iletan taman liittyvan teknologiaan kohdis-
tettujen pelkojen lisaksi myos opettavaisen lastenkirjallisuuden tegsis yleisemminmissa
menee kasvattavuuden ja moralismin valinen rag&alla on tarpeen pohtia sita, ioiku-
vakirja onnistua mediga teknologiakasvatuksen valineendés se ei tiedosta modernihuo-
lipuheen ja 1800uvun moraligisen lastenkirjallisuuderdalista yhteyttéa Kuvakirja tarttuu ny-

kyaan herkasti vaikeisiinkin aiheisiin, mutta samaan aikaan padié nostanut uudenlainen
moralismi ja nuhteettomuuden vaatimus (Tervola 2015), joka voi olla syyna siihen, miksi myos

teknologiaa kasitelladn teoksissa yHetteisesti edelleen 201-Quvulla.

Aloitan luvun Sam Yaccarin@oug Unpluggedkuvakirjalla(2013; jatkossa DU)jossa on
muusta aineistosta poiketen-@himillinen (tai-elaimellinen) paahenkild. Tarkastelen erityi-
sesti sitd, kuinka hyperteknologinen androidipoika Doug kytkeytyy lastalikuuden
teknofobiseen konventioonSamanlaisten teemojeparissa liikutaan myd®iseksikasittele-
massani kuvakirjasseek: The Modern Caveb(®016; jatkossa TB). Patrick McDonnelin kuva-
kirja hyodyntdd modernia teknologiaa myds muodossaan, silla kirja muistuttaa kansia ja sivu-
jen kehyksia myoéten tabletietokonetta. Katson kuitenkin teokseaddiktickeskeisermako-
kulmanolevan eraanlaisessa ristiriidassa sen innovatiivisen muodon kafsisaas tarkaste-
lemani teos on Ann Droidi@oodnight iPadA Parody for the Next Generati(2011; jatkossa
GN), joka ondlypulelinajan parodia amdkkalaisesta iltasatuklassikostaopuksi analysoin
Linda Bondestamin ja Malin Kivelan kuvakif@@derna Pixon och TV:ns hemtrevliga sken
(2013 jatkossa BRjoka haastaa huolinaktkulman karnevalistisella nurinkaantamjselia-

taa tietoisesti lastenkirjallisuuden moralistiseen traditioon

3.1 Perheidyllin ja teknologisen dystopian rajoilla

Sam Yaccarinon kuvakifpoug Unpluggeétertoo Dougnimisesta robottipojasta, joka lahtee
ulos seikkailemaasensijaan etta viettaisi paivansaséiiloissaietoa ladaten Teos on tutkiel-
massa kasiteltavista kuvakirjoista kaikista lahimptgiiskirjallisuutta silla se sijoittuu tule-
vaisuuteen tai jonkinlaiseen vaihtoehtoiseen todellisuuteen, jossa ihmisahgaoidit ¢ ih-

misenkaltaiset robotit; elavat rinnakkainKlassisenigteiskirjallisuuden tavoiboug Unplug-
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gedinrinnakkaismaailma robotteineen tarjoaakin kehyksen, jossa kasitella teknologisen kehi-
tyksen mahdollisuksia ja mahdollisia seurauksia. Tasta mahdollisuudesta huolimatta {asten

ja nuortenkirjallisuuden piirissa scifiin on liittyrsglvateknologiavastainen savy, jonka on en-
simmaiseniattanut esille yli kolme vuosikymmenta sitten Perry NodelrmaNIi A { {1 St A a &l |y
¢CKSNB Ay / KAt RNBYyQa Qq1o85)iNodeimsin @iddjEius diin tully G 2 G K
jo aiemmin esille, silla Nodelmanin mukaan lasten ja nuorten tieteiskirjallisuus esittda tekno-
logiasta vapaan ja muillakin tavoin vAhemman kehittyneen, idyllisoidun menneisyyden ihan-
teellisempana ymparisténa nuorille hahmoillaséksi Nodelman on kiinnittdnyt huomiota sii-

hen, kuinka matkan tai retken motiivi toistuu teknologiaa kasittelevissé nuorille ligoiun-

natuissa kertomuksissa.

Robotit liitetd&n kulttuurisissa tuotteissa usein teknologisiin dystopioidystopia kijallisuu-
den lajina kuvaa dbivottua, tyypillisestitulevaisuuteen sijoitettua yhteiskuntaa, giystopiat
spekuloivatuseinjonkin tietyn kehityskulun mahdollita seurauksilla (Samola 2016,c1®).
Robotin, androidin ja kyborgin potentiaalia teknologideohdistuvien huolien ja ahdistusten
iimaisijana on kasitelty laajalti aikuisille suunnetussa tieteiskirjallisuudessalgluvissa.
(Bradford, Mallan, Stephens & McCallum 2011,clie3) Naissa hyperteknologisissa dysto-
pioissakoneet esimerkiksivaltaa\at maailman ja orjuuttavat ihmisefTerminatorelokuvista

ja muusta populaarikulttuurista tuttu aihe on esiintynyt kaunokirjallisuudessa jo RareLidf |
naytelmassaR.U.R.(w2 & & dzY Q& | y A @31)HAI0Auvurw kiftidlefla. Joseph
Schwarcz (1982, 1§260) on puolestaan jaljittanyt ihmisenkaltaisen robotin teeman lasten-
kirjallisuudessauonna 1900 julkaistuun Frank L. Baumin teoks€ea Wonerful Wizard of
Ozja sen peltimieheenSchwarczin mukaan lastenkirjallisuus kohtelee yleensa robotteja tasa-
vertaisina ihmisten kanssa, [pougin maailmassa ihmiset ja androidit nayttduaelavan yh-

desséa sulassa sovussa, samoja arkisia asiditiete

Dougin perhe muistuttaa tavallista ydinperhettd: vanhemmat kayvat toissa ja kaikilla hah-
moilla on tyypillisid, inhimillisia ja sukupuolitettuja piirteitd. Dougin vanhemmat ovat mita il-
meisimmin kunnianhimoisia robotteja, silla he haluavat, ettd Dougistadeasiisain robotti
koskaan. Kunnianhimoisuutta korostaa myds kuvitus, jossa perheen kodin seinalla komeilevat
vanhempien saamat kunniakirjat (kuva 13). Aamuisin robottivanhemmat kytkevat lapsensa

laitteeseen, josta tama lataa vanhempien tyopaivan aikaf@maatiota ja oppii valtavasti
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This is Doug. He’s a robot.

Each morning his parents plug him in to fillL him up with
lots and lots of facts. They love their little robot and want
him to be the smartest robot ever.

Kuva 1?; (DU,@)

uusia asioita. Kaikki tama toinselvanéallegoriana teknologiselle kehitykselle sekd nyhy
teiskunnan tai-vanhempien suorituskeskeisyydelle, miksei my6s kasvgaukoulutusinsti-

tuutioille. Lis&kslatauskone viittaa internetiin jgleisemmininformaatioon.

Erdaana paivana Doug kiinnittdd huomionsa ikkunalaudalla istuvaan puluun ja paattaa lahtea

dzft 2a 2LIIAYLF LY FaAz2Aradl ftAANNY £52dz23d KIFIR 2dzii
flocks, buth(RA RY Qi 1y 296 GKS& YI RS Hawnd&edlifthdranperge O2 2
more thingshecouldlesit A F KS ¢Sy i (RWag9.) Nah bRugrivtiasitsedsa i & & ¢
latauslaitteesta jadntéé avoimesta ikkunasta uléisnun peraan.Aivan kutenHelld Hello! -

kirjassa, myds tassa teoksessa lapsen kuteikkailemaan luonnon elementt&nsimmai-
sessdleijaileva lehti, jalkimmaisessa taas pulougin koneesta lataamien faktojen perus-

teella teoksen kaupunkiayttaisi olevan New York, joten ulkomaailmast tdssa teoksessa

l[6ydy aivan samanlainen luontoidylli kuin aiemmissa kuvakirjoissa, vaan kaupunkiymparisto
autoineen ja kerrostaloineen. Toisaalta Perry Nodelmanin (2008, 219) mukaan myds urbaaniin
ymparistdéon sijoittuvat lastenkirjat onnistuvat usdoytdmaéan pastoraalisen idyllin keskelta

kaupunkia, ja Dougin kohdalla tamé&n idyllin virkaa toimittaa New Y Q&iiral Park

Seikkailullaan Doug oppii kaupungista aivan uusia puolia, ja nama uudet havainnot rakentuvat
hanen aiemmalle tietamykselleen kawngista. Dougin havainnosskorostuu aistimusten

merkitys. Hin esimerkikgiiesi ennalta, etta kaupunkilaiset tuottavat paivittain yli @40 ton-
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nia roskaa, mutta ei sita, etta roskikset voivat haista. Kaupungista siis oppii enemman seikkai-
lemalla ja kokmallakuin pelkk&aéa tietoa kasittelemall@Dougin hahmossa nakytoisaalta

my06s ajatus lapsesta luvun johdannossa mainitttylgana taulunatabula rasana joka ko-

kee kaikki kohtaamansa asiat ensimmaisen kerran uusina ja ainutlaat(isiiekilaHalttu-

nen 2010, 27). Doug &m hahmona romanttisen lapsuusihanteen mekaaninen rudisil

tuma: utelias, viaton jaalmis oppimaan uutta.

Lapsuuden idylliin liittyy myos elementti, josta Dougilla ei ole ennalta mink&anlaista,tietoa
nimittain leikki. Leikki on lashkirjallisuudessaseinlapsuuden viattomuuden ja onnellisuu-

den metafora Doug saa uuden ystéavan ja oppii talta mita erilaisempia tapoja leikkpitda

hauskaa. Vastaava lastenkirjallisuudéyllisyyden ilmentyma teoksessa on ydinperjanka

ymparilke teoksen keskeisin opetuskin muotoutuduvakirjojen kotoa seikkailemaan l&htevat

hahmot palaavat yleensa takaisin kotiin, jayds Dougpalaa seikkailunsa paatteekger-

heerséluo. Lopussd 2 dza | yial I LISNKSSttSSy Aaz2y was f I dz] &
GKFGO AF @&2dz ¢l yd G2 akK2g &2dzNJ LI NByda e2dz 2
(DU,30.) Leikin lisdksi Doug opgiten myodsakkauden merkityksen.

Viittasin jo johdannossa Noga Applebaumin (2010, 2) havaintoon siitd, ettd lasteskigalli

den tekijat ja kustantajat vaikuttavat olevan tietoisia nuorten lukijoiden kiinnostuksesta tek-
nologiaan. Applebaumin mukaan teknologiaa hyédynnetaankin esimerkiksi kirjojen kansissa,
mutta lopulta silla ei valttamatta ole mitdan tekemista varsinaiseskgen kanssa tai vaihto-
ehtoisesti teknologiaa kasitellaan negatiivisessa valossa. Wpig Unpluggedyddyntaa
teknologiaaja teknista sanastoa niiaihetasollakuin yksityiskohdissa (kuten teoksen otsi-
kossa) Tama nakyy myos kuvituksessa, silla Dougliatéssa tietoa kaupungista kuvituksessa
esitetddn kartta, joka muistuttaa virtapiiritlfva 14. Sama virtapiirin nakéinen tausta loytyy
myos kirjan sisékansista, mutta niihin on liitetty Doug seikkailemassa vapaasti eika valmiita
reitteja pitkin kuten eddisessa kuvass&yva 15. Ulkona liikkuessaan Doug on siten vapaa
teknologian ja sisatilan asettamista rajoituksidtiikomaailmaan liitetaankin lastenkirjallisuu-

dessa tyypillisesti vapauden ja seikkailun mahdollishaslélman 1985).
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Kuva 14 (DU,&)

Vaikka teos ei olekaan postapokalyptinen kuvaus robottien maailmanvalloituksesta, se aset-
taa informaation ja oppimisen merkityksen lapslellevastakkain leikin, ystavien ja perheen
kanssaTeknologia ja vanhempien kunnianhimo sitovat Dougin sisallstgvétpaasyn ihan-
teelliseen lapsuuteen kuuluvien asioiden ja kokemusten pariin. Teknologia on jalleen potenti-
aalisesti haitaksi lapsihahmolle, ja teokseen on sen vastapainoksi siséllytetty opetus leikin ja
rakkauden merkityksesta lapselle. Dougin vanhermtazallaan hylkaavat lapsensa kotiin tyo-
paivan ajaksi jattaessaan taman istuskelemaan yksin piuhaan kytkettyna. Jos palataan robot-
tiperheeseen nykyisen kehityksen allegoriana, teoksen sindnsad mydnteinen opetus sisaltaa
teknologiavastaisen savyn. Teknobmykoskevassa keskustelussa ei ole tavatonta nahda kan-
nanottoja siitd, kuinka nykyvanhemmat ovat menneet teknologisesta kehityksesta sekaisin ja

kuinka tama vaikuttaa negatiivisesti lasten taitoihin ja elamaan ylegnsa.

11 EsimerkiksHelsingin Sanomatilkaisi tammikuussa 2017 mielipidekirjoituksen, jossa luokanopettajaopiske-

lija yhdist lasten sanavaraston kaventumisen ja koulussa tarvittavien taitojen heikkenemisen aikuisten ja lasten
lisdantyneeseen teknologian kayttdgRaivonen 2017Myds tassa kirjoituksessa esille nostetut seikat perustu-
vat kirjoittajan yksittaisiin havaintoihifa ongelmien syyksi esitetddn huonoa vanhemmuutta.
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Teoksen hyperteknologinen lapsirobiatayttaakin kytkeytyvan ennen kaikkea huoleen leikin
ja vuorovaikutuksen katoamisesta teknologisen kehityksen myaékkaDonna Harawaju-
listi esseessddA Cyborg Manifest@1991) etta kyborgit tulevat kyseenalaistamaan luonnol-
lisen ja keinotekoisemajan sekd samalla kyseenalaistamaan muutkin sibj&i identiteet-
tikategoriat, Dougin kaltainerobottihahmo on lastenkirjallisuudessp sinanséteknofobian
iimentyma. Hperteknologiset tulevaisuudenkuvauksaihtautuvatharvenmin positiivisesti
teknologiseen kehitykseen (Applebaum 201@) Dougin maailmassa teknologinen kehiys
johtanut lapsuuteen, jolta puuttuvat lahes kaikki ihanteelliseen lapsuuteen yhdistetyt piirteet
Myo6s Joseph Schwarczin (1982, 166) mukaan lapsille suunnatut, elollisis@stdkertovat
kuvakirjattoimivat mediumina aikuisten tukahdutettujen ahdistuksen aiheidese{ntiedos-
tamattomaan) ilmaisuunvaikkaDouginmatkamenneisyyden idylliisuuntautuu kukkaketo-
jen ja vuoristopurojen sijaasuurkaupungin kaduillegieni rdootti onnistuu loytdmaan kau-
pungistakin idyllisen yksityiskohdaréarmankin teoksen sanoma tuntuu kiteytyvan Opnjan

aidilta lainaamiini sanoihin: todellinen maailma |6ytyy ulkoa.

Kuva 15 (DU, sisakansi)
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3.2 Pelriippuvainenuolapoikaabletin ruudulla

Tek: The Modern Cave BmyMUTT Ssarjakuvar? tekijan Patrick McDonnellin kuvakirja, joka

on ilmestynyt vuonna 2016. Kirjan esihistoriallinen maailma sekoitta@oristisestiThe
Flintstonesianukailevaa kivikautta, dinosauruksia ja modernia teknologiaak3en paahen-

kil Tek on pelikonsolista, alypuhelimesta ja tabletista riippuvainen luolapoika, joka ei suostu
poistumaan luolastaan kavereiden ja perheen maanittelusta huolimatta. Tek jattda luolansa
vasta tulivuorenpurkauksen sytstessa Tekin ja laittdes luolasta.Tassé vaiheessa tuskin
tulee yllatyksend, ettdnyts Tekin maailmassa ulkona on vastassa luonnon, ystavien ja leikin
tayttama maailmaMuusta aineistostarek: The Modern Cave Bkwyitenkin poikkeaasen

vuoksi, ettd se mukaileartefaktinatablet-tietokonetta.

Teoksen nimi leikittelee perinteisen ja modernin valisella rajalla kutsuessaan Tekia nykyai-
kaiseksi luolapojaksi, ja usein kuvakirjan otsikko toimiikin olennaisena elementtina teoksen
kokonaisuudessa. Otsikon ja muiden paratekstien liddkskirjanmuodolla on usein muuta
kirjallisuutta enemman merkitysta koko teoksen kokonaisuudelle. Niin kansikuvat, sisdkannet
kuin nimi6sivutkin voivat olla osa kertomusta tai ohjata teoksen tulkintisikkonen 2005,

369; Nikolajeva & Scott 2001, 24142.) Tekkirjan muoto on innovatiivinen, silla kirja muis-
tuttaa konkreettisesti tablettiag kirja hamartaa perinteisen ja modernin valista rajaa myos
esineenéKirjan kansi esittaa Tekin ndppaileméassa puhelintaan esihistoriallisten ystavien seu-
ratessa toinntaa taustalla, mutta kannesta tekee erityisen mielenkiintoisen sen mustat ke-
hykset(kuva 16. Kannessa on hyddynnetty kuvituksen mahdollisuuksien lisdksi myds erilaisia
LAyG22lryY ¢é¢dGFoft SiAye 1 SKe | #&dnttaudBisiclless@an- & Sy
nesta voi loytdd myos kosketusnaytollisista laitteista tutun hipaistavan kotindppaimen, joka
on ruudun tavoin kehyksia sileampi. Liséksi tabletin ruudun ylaosaan on sijoitettu muun mu-

assa akun varausta yafi-verkkoa ilmaisevat ikonit.

12 Suom Kamut
13 En kayta jatkossa lainausmerkkeja erottamaan kuvakirjan esittamaa tablettia varsinaisista laitteista ja niiden
ominaisuuksista vaan luotan siihen, etté ero on tullut tdhan mennessakselva
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The Modern Cave Boy

Patrick McDonnell

MNew York Times bestselling author and Caldecott Honor artist

Kuva 16TB etukansi)

Tekkirja sekoittaaintermediaalisesteri mediamuotoja: kosketusnayttdteknologiga kuva-

kirjaa, uutta ja vanha&irjan sisdkanella tabletin ruutu on pimega laite pyytaa salasanaa.
Nimiosivulla ruutu on jalleen kids silla ruutuun on ndpINA £ G & al t I & lpgjhn € ¢ 9 Y €
dinosaurusysté@at ovat jalleen inmettelemassBlimidsivun kuvitus liittyykin olennaisesti koko
kertomukseen, jossa Tekin ystavat eivat ymmarra taman viehtymysta laitteisiin. Samalla teos
tekee modernin kuvakirjan keirla kielikuvista kirjaimellisi¢ saatetaanhareknologista ke-

hitysta ymmartamattomia inmisikutsua leikkimielisesti vanhuksikstai dinosauruksiksi. Ni-

miosivulla tabletin ruudun ylareunan ilmoituspalkkiin ilmestyy uusi elementti, silla palkin kes-

kellaf dz] SS £€¢9YEéd ¢NYN GS1TadA arl SyaiaAYYNAaSttN
meron. Yhdessa vasemman laidan palloikonien kanssa nama elementit tekevat vaikutelman

siitd, etta lukija lukee irjaa painetun kuvakirjan sijaan, silla paltghjenevatkertomuksen

14 Ks. esim. Smith 2010.
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edetessa viitaten sahkoisedirjan lukemisen etenemiseen. Myds kirjan kansi on ymmarretta-
vissdintermediaalisessali medioiden véalisess@erkityksessa: se esittda Fkkjan kantta sel-
laisena, kuin se olisi elektronisen kuvakirjan muodasistuaaliselta tabletilta luettuna. Teks-
tissa hyodynnetddn myds hymiodita tunnetilojen kuvaamisessa. Liséksi jotkin haastavammat
sanat tai kasitteet (esingadget, IceAge) on kirjoitettu sinisella(kuva 173. Ne esittavat hyper-
linkkej&, jotka voisivat vigdklikkaajansa esimerkiksi sanakirjaarvt@kipediaanhankkimaan

lisatietoja asiasta.

TEK « page 2

Tek was pretty much your typical
troglodyte child. Yes, he did have a
beard, but everything was kind of
hairy back then.

Kuva 17 (TB, 2)
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Tek: The Modern Cave Boybdyntddmoninaisia kuvallisen ja kirjallisen ilmaisun keinoja tek-
nologiaan liittyvien merkitysten tuottamisessa. Jo teokpé&éahenkilon nimi Tek viittaa tekno-
logiaan sinansa, ja nimi saa merkityksensa myds Tekin ja taman ystavien valisessé kanssakay-
misessa. Kun Tek viettdd aikaansa laitteidensa parissa kotiluolagsdamystava tervehtii

hantda I y 2 A £ t | TR&). Tard sabafeikKkivittaadluonnollisesiightechiineli korkeaan,
edistykselliseen teknologiaamass&ertomuksen vaiheessa Tek tosiaan on huipputeknologi-

nen ja viihtyy teknologian parissa samalla, kun kirjan muoto mukailee ajankohtaista teknolo-

giaa. MydhenY Ay Z ¢S1 Ay t8yySideN fd2tladl diB2a &a

28) viitatenlow techiineli yksinkertaiseen telglogiaan. Kuvassa Tek kulkggran paalla, ja
pytraa voi pitaa yksinkertaisertakniikkana tai teknologiana. Tassa vaiheesse kirjastakin

on tullut ihan tavallinen kuvakirja, silla tablettimuoto katoaa tulivuorenpurkauksen jalkeen.

TEK » page 18

The eruption shot Tek and his phone, Tek crashed.
tablet, and game box out of his cave
and into the sky.

¥

S

=
i

e~

He was totally...

Kuva 18 (TB, £89.)
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McDonnellin teos leikitteleenoniulotteisestikuvakirjan ikonotekstilla ja intermediaalisuuden
mahdollisuuksilla. TAméousee erityisesti elie teoksen kdannekohdassa ellivuorenpur-

kausta seuraavien sivujen aikada@issa kaannekohdassa Tek irtaantuu riippuvuutta aiheutta-
vista laitteista, ja tata muutosta kuvataan seka kielellisesti etta visuaalisesti. Kuvituksessa Tek
lentdéd ensin tulivuorenpurkauksen voimasta ulos luolasta ja makaa uupuneena maassa, kun-
nes tabletin ruutu pimeneékuva 1§. Teksti puolestaan hyodyntaa tietoteknisia termeja lap-
aSy G2AYAYOll 1dz@FdSaallyy ¢€¢KS GanmbAdkduR y
2F KA&a OF@S FyR Ayid2 (GKS aléd (TESIE200MNivEoK SR @

Qx

renpurkaus syoksee Tekin ulos luolasta, mink&a seurauksena han romefasi. Tekromah-
taa seka kirjaimellisesti ettd vertauskuvallisesti, sil&idiekniikassa kaatumisell@rash vii-
tataan esimerkiksi tietokoneen toimmran odottamattomaan loppumiseen. Kuvakirjan ikono-

teksti ja teoksen erityinen muoto mahdollistavat naiden merkitysten esittdmisen yhta aikaa.

Tekin kaatumisen yhteydessa myds talvletirta loppuu, verkkoyhteys katoaa ja ruudulle il-
mestyy latausta osoittava ikoni, kunnes ruutu sammuu lopullisesti ja kuva tayttyy pimeydell&.
Tallainen metaforan esittdminen kirjaimellisesti ei ole ainoastaan kuvakirjan konventio, vaan
perinteinen taiteen tehokeino. Kuvakirjassa kielikuvan kaantaminen kirjaimelliseksi kuvituk-
sessa on myo6s tapa luoda huumoria tai korostaa vaikka idiomaattisen ilmaisun merkitysta.
(Schwarcz 1982, 38.) Nama kuvalliset metaforat voivat siis olla hauskoja tai opettavaisia, ja
Cordellin teoksessa lienee kyse kummastakin. Lapsihahmon toiminnan kuvaaminen tietotek-
nisin termein seka tdman yhdistaminen tietokoneen toimintaan esittaa laitteista vieroittautu-
misen vauhdikkaan sarjakuvallisesti. Samalla se kiinnittdd myos huomiondglamaddik-
toivuuteen, josta vieroittautuminen vaattaydellisan irrottautumisen:jarjestelman kaatumi-

sen kokonaan.

McDonnellin teoksemuoto ja sanoma ovat tavallaan ristiriidassa. Kirja on tabletkbmin
kenties sen vuoksi, ettde puhuttelisi koskieisnayttosukupolvea eliapsiukijoita. Edellisen
alaluvun pohdinta siitéa, kuinka lastenkirjailijat ottavat lasten kiinnostuksen teknologiaan huo-

mioon ja missa suhteessa tdméa on kirjojen sisaltéon, on siten relevantti Mgb®nnellin
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teoksen kohdalld® Kwituksessa hyddynnetaan hauskasti algplinten ja tablettien ruu-

duilta tuttuja visuaalisia elementteja, kuten akun varaukseen ja wifiin viittaavia ikoneja, ja

nama elementit yhdistyvat taidokkaasti myos teoksemrémetaan. Tekstissa kaytetaan jopa

emoijeita. Siltiteoksen maailmasskaitteet aiheuttavat riippuvaisuutta ja ovat lapselle haital-

lisia korvatessaan raikkaan ulkoilman ja leikin ystavien kaigsapystyy poistumaan luolas-

taan ulos ystaviensa ja perheensé luokse vasta sitten, kun tulivuorenpubeitiaa taman

laitteineen ulkoilmaanSitd ennen Tek on taysin kiinni peleissa ja laitteissaan eika kiinnostu
laisinkaan ulkomaailmasta, josta teoksessa puhutaan-Pojain aidin haaveksivien puheen-

vuorojen tavoinoikeanamaailman’ £ hdzi a A RNI RO WS ANBIPR2 t ®A yIZ o0d
KIS OF NBR) f Saa®é o

TEK = page 10

The hours, days, and months
were slipping by.

Kuva 19 (TB, 10)

15 |tse asiassteoksen kustantajaesittelyteksti on tietoinen siita, etta kirjan ulkorato houkuttelee lapsiluki-
joita: €ls it a book...or an electronic tableE?om bestselling author and Caldecott honoree Patrick McDonnell
comes a timely tale in a tablethaped package that's perfect for today's legions of dewlzsessed, digital
savvy childrerg. (Hachette Book Group 2016.
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Tek hylk&aa ystavansa ja hukkaa aikaansa laitteiden daressa, ja teknologia esitetddn aiemmin
késittelemieni kuvakirjojen tavoin kovadanisenéuudun lumoa unohtamatta. Myds NDon-

nellin kuvituksessa laitteisiin liitetddn kovia &ania, mutta ei pelkastaan symbolien, viivojen ja
muotojen avulla vaan onomatopoeettisten sanojen muodossa. Laitteisiin liitetyt piippaukset
eivat esita pelkastaan aanta sinansa, sitéaikoniseneeli kuvaan upotettuna tekstina ne mu-
kailevatyleisemminkokemusta teknologiaan liitetysta arsyketulvasta (vrt. Nikolajeva & Scott
2001, 7475). Piippausaanet on lisaksi kirjoitettu eri fontilla kuin henkiléhahmojen puhekup-
lat, ja tamé&pikselinenkirjainten muob muistuttaa kulmikkaita bittikarttafontteja korostaen
vaikutelmaa elektroniikasta lahtevasta arsykkeestdva 19. Teos leikittelee fonteilla aivan

samalla tavalla kuin Cordellitello! Hello!

McDonnellinteoksen sanoma&aikuttaa olevaridhinna se, ettdeknologia on lapsille haital-
lista ja etta lasten pitaisi viettdd enemman aikaa ulkona leikkim&#gailma esitetdén ihan-
teellisena leikin, vuorovaikutuksen ja mielikuvituksen maailmdmkin maailmassa leikki ja
laitteiden kayttaminen sulkevat toiseagois. Toki teoksessa on paljon huumoria ja liséksi se
on etaannytetty karkoituun kivikauden maailmaamf.ekin isd on muun muassa keksinyt in-
ternetin mutta ei partavaahtoa, ja Tekilla kasvaakin nuoresta iastdéan huolimatta paié-

sen aloitus tarjoaailti mahdollisuuden tulkita ajankohdaallegorisena kuvauksena nykypai-

vasttY € hy OS dzLtR2y | GAYSZ gl e&sx ¢gte olmgLE | f 2y 3

Kuten muissa teknologiaa kasittelevissa kuvakirjoissa, myos tassa vaikuttaa olevan selva ope-
tus: jos viettaa kaiken aikaa sisélla pelaamassa, menettaé ihanteelliseen lapsuuteen liittyvat
elementit, mutta veimalla topselin irti lapsi voi paéasta takaisin tosielamasikkaMcDon-

nellin teos on muodoltaamnovatiivinen, se nojaa aiemmin kasiteltyjegosten tavoin vas-
takkainasetteluun, jossa teknologia edustaa lapsuudelle, perheelle ja ystavyydelle haitallisia
asioita Tassa asetelmastaitteet sitovat lapset sisélle fakahduttavat leikin seké vuorovai-
kutuksen.Tatd sanomaa tukemyoskirjan takakasi, jossa kysytaan: "Won't you come out to
play?" Lisdksi takakannessa lukee "TEK]:] think outside", joka kehottaa samanaikaisesti sekéa
Tekhahmoa etta teoksen lukijaa ajattelemaan "laatikon ulkopuolelta”. Tama implisiittinen
laatikko viitanne€eTekin luon lisdksi laitteiden ruutuihin ja yhdistyy siten teoksen erityiseen
muotoon. Ja kin Tek herda kauniseen ulkomaailmaan, tabletin ruudun kehykset ovat kadon-

neet ja kuvitus padsee valtaamaan sivut kokonaan ik&d&an kuin korostaen luolan ulkopuolisen
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maailman awaruutta ja mahdollisuuksiakuten aiemmin totesinsamanlainen matka rajoit-

teista vapaaseen ulkomaailmaan tapahtuu myos Maurice Sentdkeare the Wild Things Are
-kirjassa. Sendakin klassikkoteos hyodyntaa kuvituksen rajoja ja rajausta esittdessdan Maxin
huoneen ja sisatilan suppeana ja rajallisena. Ulkomaailma ja Maxin fantasia puolestaan vapau-
tuvat naista rajoista, jolloin kuvitus tayttda kokonaisia aukeamia. (Moebius 1986, 150; Mikko-
nen 2005, 372373.)

Toisin kuin Sendakilla, jalkehyksetdn kuvatilasgtaéfantasian ja unen maailmaa, Tekin ko-
koaukeamalla vastassa on todellinen ja oikea ulkomaailrdamé& merkitys huipentuu teoksen
viimeisella aukamallg jossa Tekatselee ystavansa kanssa tahtia, ja tacétitaivas valloit-

taa kokoaukeaman(kuva 2(). Tekin luolaaikana tahtien ndkeminen oliel&a mahdotonta,
koskalaitteiden tuottama valo esti tdhtitaivaan ndkemiseéreos asettaa muotovalinnoillaan
tabletin ja ekirjan vastakkain tavallisen kuvakirjan kansSan lisaksi, etta teknologia rajoitti
Tekn elaman pimeén luolan sisélle, se rajoitti myds lukijan lukukokemuksen, silla ennen kirjan
kaatumista lukemista maarittelivat tabletin rajat sek& hupeneva virta ja verkkoyhieyk-
sessa paadytadm taltarajalliseltaja salasanalla suojatultabletin ruudultadarettoman tah-

titaivaan aarelle, ja tama aareton ulkomaailma on vapaa teknologian asettamista rajaitteist

" And, in the evening,

they reached for the glorious stars. **

R oy

Kuva 2QTB 3%
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3.3 Hyva&yots iPad teknofobig parodia ja satiiri

Pseudonyymilla Ann Droyd julkaisBoodnightiPad A Parody for the Ne Generatioron ot-
sikkonsa mukaisesti parodigoka mukailee ja imitoi Margaret Wise Browramerikkalaista
iltasatuklassikko&oodnight Moon(1947).Alkuperéisesséa kuvakirjassa seurataan pienen pu-
pun nukkumaanmenorituaalia luettelemalla makuuhuoneen esénja muita asioita seka toi-
vottamalla niille hyvaa yotgiksi kerrallaanAnn Droydin kuvakirjassa makuuhuoneen seki
esineetja taivaalla loistava kuu on ¥alettu kodinelektroniikkaantabletteihin, LCBelevisi-

oon jatietokoneisiin Lempeiden hyvargntoivotusten sijaan kirjassa heitetaan laitteet yksi

kerrallaan ulos ikkunasta, jotaupuperhe malttaisi kdydéaukkumaan.

Goodnight iPaan parodinen muutenkin kuin otsikkotasolla, silla se mukailee alkuperaista il-
tasatua niin visuaalisesti kuin kerrorhsestikin. Teos tuntuu kuitenkin ivailevan enemman
nykyiselle elamantyylille kuin Margaret Wise Brownin alkuperaisteoksiedian tutkimuk-
sessa parodia tyypillisesti on erotelsatiirista, silla parodiassa ivan tai kommentoinnin koh-
teena on imitoitava teksti ja satiirissa puolestaan ihmisten toiminta tai yhteiskunnan epékoh-
dat. Naiden valisen rajan vetdminen ei aina ole helppoa, ja lisdksi tekstit voivat sisdltaa seka
parodian etta satiirin piirteitd yhta aikafél.aakso 201498¢300.)Kuten Ann Draglin kuvakir-

jan kohdalla, toisinaan parodiat voivat leikitellda ajankohtaisilla viittauksilla, jolloin niiden kom-
mentoiva tai poleeminen karkirosuunnattu muualle kuin parodioitavaan tekstiiDgntith
2000, 9).Parodia vdiin nojata alkuperéiseen tekstiinsenerkiksi sen auktoriteettiaseman
vuoksi, kuten Linda Hutcheon (1985, 4) on aiemmin esittdnyt. Ndod@avoi suunnata kom-
mentaarinsa kohti tekstidai sen ulkopuoliseen maailmaafutsun jatkossa alkuperaistekstia
hypotekstiksiGérard Genetten maaritelan mukaan (Genette, Newman, Doubinsky & Prince
1997).

Artikkelissaaf OA Sal 1 Qa ¢KS { Ay | &f Parkdk RaeSsioraIylylay |
Pantaleo (2006dn kasitellyt aiempaa parodian teoriaa suhteessa kuvakirjaan nostaen esille
parodian koomiguden ja sen, ettei parodia aina pilkkaa hypotekstidznityisesti kuvakirjojen
kohdalla intertekstuaalisuygohon myds parodia lajina lukeutuperustuu usein tunnetuille
hypoteksteille Intertekstuaalisuuteen liittyy olennaisesti se, etta lukija ymraantekstienva-

liset viittaussuhteeja tuntee alkuperaisen tekstin, ja lastenkirjallisuuden kohdalla nama luki-

jan kirjalliseen kompetenssiin liittyvat kysymykset ovat erityisen tark@iéolajeva & Scott
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2001, 22¢228) Tama nayttaispatevanmy6sAnn Droydin parodiakohdallg silla se ei koh-
dista ivaansa alkuperéiseen, klassikonnage saavuttaneeseen iltasatuun, vaan semiikin
kohde on ennemminkin modernin teknologian mukanaan tuoma elamantdparunalaisksi
ei siisaseteta alkiperaistekstin hyvanyontoivotuksia erilaisille esineiié&an se, etta nylper-
heissé ei endé hyvastella w@anasti lapasia tai hiusharjaa kutéargaret WiseBrownin kir-

jassa.

Goodnight iPadmitoi hypotekstiaanvisuaalisesti ja kerronnallisesti. Tekstukailee lahde-

tekstia paikoin sanasta sanaan, mutta kuvattavan huoneen esineet on paivitetty nykyaikaan:
ELY (GKS ONAIK(G oddTAy3d NB2Y k ¢KSNB gla Ly &
ofcl 0 ANR f I dzy OKA y 32¢4. KiSipErasiefoiSenYilrek Yiubrie ordvBiltun

laitteiden valaisemaksi ja surinan tayttamaksi huoneeksi, punainen iimapatmiapelaa-

vaksi lapsekgkuva 2). Ymparipyoreiden viitteiden sijaan Ann Droydin teos viittaa suoraan
ajankohtasiin ilmidihin ja laitteisiinteoksessanainitaanniin YouTubelkissavideot kuilngry

Birds Modernin pupuperheen elaménmenoa kuvataan humoristisesti liioitellen: kirjat ja sa-

nomalehdet ovat lentaneet roskiiBarnes & Noblen NOG@#kulaitteiden tieltd, vauva leikkii
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mobiilisovellukslla oikean helistimen sijaan ja teknologiaa kayttavat jopa kotieldimete-
oksenajankohtaisetviittaukset puhuttelevat myds aikuislukijappa siind méaarin, ett&oi-
daan puhua aikuisille suunnatuista silmaniskuisiovat siis vitsejd, jotka on suustitu en-
nen kaikkea aikuislukijoillérall 1991 36). Esimerkiksi tv:sta |ahteva intraikoninen teksti
g1 St 23Is. 5 vitdnie&englantilaiseen komediasarjabine League of Gentlemén

sen erikoiseePapa Lazarothahmoon.

Goodnight moonkirjassapupulapsen huoneessa istuu lasta hyssytteleva nainen, mutta mo-
dernin version kiikkustuolinainen kyllastyy siihetieepysty nukkumaan halin&n, piippausten

ja loistavien ruutujerkeskella.Pupuperheen mummoksi tulkitsemani hahmo kantaa kaiken
elektroniikan ulos ikkunasta perheen vastustellessa vieregs&d 2. Tassa vaiheessa per-
heen vanhemmatin heittaytyvat pikkulapsiksjarkyttyvatja nurisevat toimenpiteista. Myos
pupujen peheessa on vallalla tyypillinerykyperheeseen ja nykyvanhemmuuteéetty ku-

vio: vanhemmat ovat siind kyvyttdmia asettamaan rajoja omalle ja lastensa mediankaytdlle
Pupumummo edustaa puolestaaranhoja, perinteisia arvoja sekd aikuisen auktoriteettia,
joka pistdd vanhemmuutensa hukanneiden pupuvanhempien ja naiden jalkeldekaolo-

gian kayton kuriin.

Goodnight Nooks
And digital books

Goodnight Eminem
Goodnight Facebook friend

Kuva22 (GNI, 1819)
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Teosnayttaa suhtautuvan hypotekstiinsa kunnioittavasti ivaamisen sijaan, silla rauhan laskeu-
duttua pupuperheeseen yksi lapsista lukeeodnight Moonkuvakirjaa taskulampun valsa

peiton alla Parodan ja satiirin erottaminen toisistaan voi joskus olla haastava@p@adnight
iPadonkin satiirinen sanomaltaarsilla se parodioi nykyihmisten suhdetta digitaaliseen tek-
nologiaan ja suuntaa taman kritiikin myds oletetulle aikuislukijalle. Toisaalta pavodolla

my0s opettavainen, silla parodian keinot mahdollistavat etaisyyden ottamisen ja siten kasitel-
tavan aiheen kriittisenkin tarkastelun (Laakso 2014, 255). Tasta nakokulmasta tarkasteltuna
Goodnight iPacei parodioi pelkastaan modernin teknologiaéyktba lapsiperheessa vaan
mahdollisesti myo6s siihen liitettyjdeknofobisia ja huolipuheeseen nojaawtereotypioita.
Parodinen nurink&anto ja liioittelu nautavat lukijaa mutta kiinnittavat samallahuomion

myasliioittelun kohteeseen.

Parateksteilh nayttaa jalleen olevan merkitysta kuvakirjan kokonaisuudelle. Esimernkjasi k

ljan pseudonyymi Ann Drdyviitannee sek&arsinaisiinandroideihinettd Googlen Android
kayttojarjestelmaan. Pseudonyymi kytkeytyy tdhan mennessa havaittuun kirjoittagipn-t
mukseenhy6dyntaa teknistd sanastoa ja kielikuvia teknologiaa kasittelevissa kuvakirjoissa.
Lisiksik NEFYy {1 lyaAf SKRAtES 2y fAMITEYIE@ aANBENRI OdbdX
for everyonewhoisak 2 LISt Sa af & LJX Hz@gdA@Rinaheh tabsguddnyyriry ¢ &
varaankonstruoitu) tekijakertoo siis itse olevandaivottoman riippuvainen modernista tek-
nologiastaEhkapéaikuiset eivasiis pelkaakaan niin paljoa teknologian mahdtlisaitallista
vaikutusta lapsiin kuin potevat kaskipuja omanmediankaytténsa rajojefkanssa. Rotsik-
konsamukaisestseuraavalle sukupolvelle suunnat&oodnight iPacki valttdmatta tarkoita-
kaanseuraavalla sukupolvella pelkastaan taméan paivan lapsia vaan myisai8amalla se
tulee suhtautuneeksiarsinnostalgisesti hypotekstiinsa gihen lapsuusidylliinjohon alku-

peraisen iltasadun lukeminesikuistenmuistoissa liitetaan.

3.4 Pixoninveljeksé moralismin haastajana

Lapsihahmojen taydellinen irrottautuminen teknologiasta ja ulos lahteminen ovetatb-
istuvia motiiveja aiemmin kasittelemissani kuvakirjoisS§amaan sarjaan kuuluu myos
kotimainen kuvakirj@roderna Pixon och TV:ns hemtrevliga skekakertoo nimensa mukai-

sesti Pixonirveljessarjasta. Pixonin poikien elama keskittyy tatelgvison ymparille mutta
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eraana paivana TV hajoaa. TV:n hajoaminen ajaa pojat ulos, mutta toisin kuin aiemmissa ku-
vakirjoissa, tassa teoksessa lapset palaavat lopulta takaisoiun darelle.Broderna Pixon
haastaakin monin tavoin aiempien teosten esittamisavat ja vaikuttaa paikoin jopa keskus-

televan niiden kanss¥.

Pixonin jat ovat huonokuntoisia, kalvakoita gisalla viihtyvigeivatka osaa tehda outa

kuin katsella televisiotaleosleikittelee avoimesti moralistisen lastenkirjallisuuden traditiolla,
silla Pixonin pojista esitetaan laédkarin vastaanotolla joréjukkamainen muotokuva @3,

joka viittaa alkuperaiseen runomuotoiseen kertomukseen erityisesti visuaali$éstirich
HoffmanninJorgJukkaon moralistisen lastenkirjallisuuden klassikjaka koostuu groteskin
opettavaisi$a, kuvitetuista kertomuksista, joissa moraalisesti vaarin toimivat lapset saavat
enemman tai vahemman karmaisevan rangaistuksen teoistBaiderna Pixowiittaa suo-

raan dkuperaisteoksen nimikkorunoon Jédilkastajoka eianna leikata hiuksiaan tai kynsi-

aan.

Doktorn beriitar:

Kuva 23 (BP,@&)

16 vaikka televisiota ei yleisesti mielletd uudeksi teknologiaksitanossaV:kinon nykyisin digitalista tek-
nologiaa.Katson lastenohjelmien liittyvakiintedsti puheeseen lasten ruutuajasta ja mediakasvatuksesia
laisten lastenohjelmien katseleminen on merkittdvassa roolissa suomalaisten rastéan ja internetinkay-
tossé:jo alle vuoden ikéisiétlapsista puolet katsoivat vuonna 2013 kuvaohjelmia ampiskus. Myos erilais-
ten intemet- tai suoratoistopalvelujen valityksella tapahtuva ohjelmien katsominen oli yleistd, ja on oletetta-
vasti vain yleistynyt entisestaan viimeisen kolmen vuoden aikg@woninen 2014, 16.)
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Koska intertekstuaalisuus ja kirjalliset alluusiot toimivat kuvakirjassa seké tekstin etté visuaa-
lisen ilmaisun keinoilla (Nikolajeva & Scott 2001, 228), mukailee Ripoikien muotokuva

alkupeaisenJoréJukannonsensistéavya retorisella liioittelulla:

Broderna Pixons armmuskler &r sma som aitlers personer i deras alder ar de
vanligen som honsagg. | blodet flyter alttfor fa vitaminer omkring. Egentligen
inte en enda. Flingor och godis &méller tyvarr noll procent vitaminer. Bro-
derna Pixons kondition ar som @@ingars. Magséackarna ar sma och skrumpna
och tanderna har ha(BP,7)

Samanlainen liioitteleva, todenmukaisuuden rajoja rikkova kerronta huipentuu kirjassa koh-
taan, jossa kertojhuijaa poikien kuolevanidillisen ponnistelun vuoksTeos viittaa moralist

sen ja opettavaise kirjalisuuden traditioonvarsineksplisiittisesti sillakirjallisten tai visuaa-
listen alluusioiden lisaksioréJukkaesiintyy kirjan sivuillany6s intraikormsena viitteenaeli
kuvan sisélle upotettuna tekstin®elle Snusloytyy nimittain perheerolohuoneen lattialta

muiden kirjojen seasta

JoréJukkasynnytti omana aikanaan lukuisia seurady@es 2001, 157)a esimerkiksikoti-
maisessa lastenkirjallisuedsa Hoffmannin inspiroima moraaisntimentaalinen paatos na-

kyi viela 190duvun alussdHeikkilaHalttunen 2010, 2B Nakemys lapsen kehityksesta muut-

tui kuitenkin positiivisemmaksi 19€Qvun kuluessa uuden psykologisen lahestymistavan
vuoksi, ja vastu lapsen normien vastaisesta kaytoksesta ymmarrettiin vanhempien, kasvatta-
jien ja ympariston tapaisille tekijoille. Lasten uskottiin selviavan oikeanlaisen tuen turvin vai-
keistakin haasteista. Tama nakyy myds modernissa lastenkirjallisuudessa, jossdl@enede
harvinaista tavata moniongelmaisia paéhenkildita, jotka eivét selvittaisi edes osaa ongelmis-
taan kirjan onnelliseen loppuratkaisuun mennessa. (Tucker 20062200 Uudempi lasten-
kirjallisuus on tarttunut herkasti vaikeampiinkin aiheisiitutta siti lastenkirjallisuuteen kuu-

luu idyllinen sévyjoka vaikuttaisi kokeneen uuden nousun 2800un lastenkirjallisuudessa.
Tamanpaivan kasvatustietoiset vanhemmat odottavat lastenkirjoipettavaisuutta, tdsma-
aiheisiin pureutumistanuhteettomuutta eikaliian rankloja aiheita.Enda kirjojen lapsihah-
moja ei jauheta myllyssa jyviksi Wilhelm BusckivakertomukserMax und Moritz (1865

tavoin, mutta silti kasvatuksellinen agenda nayttda kuuluvan edelleen leimallisestériaga
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nuortenkirjallisuuteen. Tutlkelmani perusteella nayttaa selvalta, etta sopuisiin ja aikuisia miel-
lyttaviin ratkaisuihin paatyminen koskgatkalti myos teknologiaa kasittelevia lasten kuvakir-

joja.

Broderna Pixon och TV:ns hemtrevliga skakuttaa haastavaperinteisendidaktisen tadi-

tion ja tuoreemman uusmoralistisen suuntaukstetoisesti, silla ulkomaailmassa seikkaile-
misen jalkeen veljekset jatkavedlevisionkatsomista vanhaan malliin. Teos kertoo vastakar-
vaan my6s muilla tavoilla, ja sité voikin pitda karnevalistisena siiabessa, etta se haastaa
seka yhteiskunnallisia totunnaisuuksia etta lastenkirjallisuuden konventiaitdinilaisittain
liioittelun ja karnevalistisen nurink&&ntamiskeinoin.Mihail Bahtin(2002) liittaa karnevaalin
lAnsimaisen naurukulttuurin ja sihen liittyv&n totunnaisuuksien kyseenalaistamisegn
valtazasemien nurinkaantdn. Maria Nikolajeva (2010, 109n puolestaanluetellut erilaisia
karnevalistisia firteita lastenkirjallisuudessga naita ovat Nikolajevan mukaasimerkikslii-
oittelu, graeskius, teatterin, sirkuksen ja tortapaisettapahtumapaikat, nurinkdanto taari-
tehuumori. Nikolajevan mukaan bahtinilainen karnevaali mahdollistaa todellisuuden katsomi-
sen ikaan kuin vaaristavan peilin kautta. Karnevaali mahdollistaa véliaikaiserdeapaallit-
sevasta valtahierarkiasta ja sosiaalisista rajoitteiflékolajeva pitakin lastenkirjallisuuden
merkittavana piirteend sité, etta se tarjoaa lapsilukijoille valiaikaisen mahdollisuuden vapau-

tua siita aikuisille alisteisesta tilasta, joka onlleemuuten todellisuutta

Yksi naistdotunnaisuuksita on aiemmin useaan otteeseen kasitelty ulkoilman ja luonnon
idyllisyys, jota vastaaBréderna Pixon och TV:ns hemtrevliga sksettuujo otsikkotasolla.

Teoksen nimessa televigiidistetaan kotiing kodikkuuteen, j@kenvoidaan suomentaa esi-

merkiksi pehmeéksi hohteeksi tai kajoksi muissa teoksissa ruutuihin liitetyn kirkkauden ja ar-
sykerunsauden sijaan. Kun aiti heittda Pixonin veljekset pihalle leikkima#mg hytisevat

jaatavassa tinkusateesdaihalla ei olekaan vastassa aurinkoista keséapaivaa kukkineen ja elai-
mineen, vaan synkka ja ankea kerrostalon sisépiha, jtiatekoneiden ruudut kajastavat ko-

toisasti asuntojen ikkunoista. Idyllisyys taatsyly poikien maailmassa TV:n katseluun ja sisa-
tAtFFyY €¢aSy RSY KNNJI Y2NH2YySy NN Fffd an @ N

kudde och baddat in Bille. Olles har ar lgrtngorna ar sockriga och klibbar i tanderna péa et
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trevligt vis. TVLINE A NJ Y'Y Sy N N8J) RPoRidadkbtsoessmipéisiotakaikkbon 1am-
minté jaihanaa, ja TV:n katseluun liitetdéan myos veljesten keskindinen huolenpito ja valitta-

minen.

Televisiorhajoaminen on pojille jarkytys jde karsivat vieroitusoireista, sillmia alkaa Kir-

vella eika ole mitdan tekemistéinantelevisiota Veljekset suuntaavat tylsigtyaanvapaaeh-
toisesti ulos ja torméaavat rappukaytavassa naapurin tateihin Veraan ja Tyraan. Oudot tadit
kutsuvat pojat sydmaan, ja syémisen jalkeen pojat jatkavat ulos asti. Pihalla on jalleen vastassa
karutodellisuus: roskauto haisee ja likainen, kiroileva talonmies muistelee kuollutta vaimo-
aanharavoidessaan piha&laivahdyksen idyllisyytta teokseen tuo poikien kipeaminen méelle
leikkimaan, silla méaeltd nakyy kauas mergdlgojat leikkivat tuntikausidempiohjelmansa
ymparille kehittelemaéansa dinoseusleikkia. Kuten Dougpbotin New Yorkista, myds Pixonin
veljesten kotikaupungista voi loytaa idyllisen keitaan urbaanin ympariston keskedis nayt-

harmaa.

Tatien tarjoama ruoka ja ulkona leikkiminen vahvistavat poikia higmautta vain hieman.

Kuten jo aiemmin huomautin,detoja vaikuttaa olevarietoinen liioiteltujen syyseuraussuh-
teiden kayttdmisest@noralisisessa lagnkirjallisuudessaTeoksessa huijataareljesten kaa-

tuvan kuolleena maahan, koska vuosia jatkunut sokerin sydminen ja paikallaan oleminen on
heikentanyt heita lilkkaa. Kuvituksessa esitetddn jopa lasten arkut ja aiti itkeméssa surkeana
hautakiven aarelld, kunnes kertoja paljastaa huijanneensa lukijaa. Todellisuudessa pojat voi-
vat yhta hyvin kuin ennenkin tai itse asiassa jopa sen verran paremmin, ettd heidan kuntonsa
on nykyaan kuin 6%uotiaiden. Kuvassa voi nahda Pixonin veljekset maalaisrdisassa
maisemassa aiemman synkan ladkarin tutkimushuoneen qikasa 24. Kun veljekset palaa-

vat kotiin, aiti huolestuu heidan terveydestaan, koska pojat ovat varikkaampia kuin yleensa.
Lopuksi pojat asettuvat takaisin televisi@areen yhdessa aidin kssa jatkavat murojen syo-

mistaja syovat ehka muutaman omenankin vahingossa.
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Nej, i huracle jag dig! I i de als. Verkligen inte.
e i precis som vasligh, Gansha bra, fakiinki.

Kuva 24BP, 3637)

Kivelan ja Bondestamin kuvakirja pohtii postmoderniin tapaan todellisuuden ja fiktion valista

rajaa. Esimerkiksi poikien kohtaama hiiri on samanlainen tal@visiossamutta karkaa en-

nen kuin pojaehtivat katsoa sita tarkemminlelevision hajotessa poikien silmia kirvelee ja
todellisuus nayttaakin epatodelliseltieoksen maailma on synkka ja kuvituksessa kaytetaan
paljonmustavalkoisuutta tamurrettuja véreja, mutta tvohjelmat ja muropakkaukset dku-

vattu kirkkain varein (kuva 35Pojatmydsmiettivat sitd, miten todellisuus eroaa lgvision

maailmasta. Teos on tietoinaaikuisten taipumuksesta idyllisoidenaa lapsuuttaarga ironi-

soi sitg silla poiki@ aiti toruu lapsiaan naiden elaméantyylista ja puhuu omasta lapsuudestaan
y2aGlrt3rasSaidAy £€¢bNNI 23 GFNIftAGSY OFyRNIRS ¢
ur och skur! Utan skor! Med bark under fétterna! Och jag alskade alla mat, 8arskiln £ N1 & G SN
(BP3.) Liioittelutuottaa koomisen vaikutelman: tuskin aiti oikeasti kaveli kouluun 13 kilomet-

ria paivittain pelkat kaarnanpalat jalkojen akkaati rakasti lanttuja.

Kuva 25 (BP,@®)

68



Aidin hahmo herattaa monenlaisia kysymyksia. Miksi antaa lastensa katsoa TVpéivat
pitk&at? Veljesten aiti nayttaisi nauttivan kirjallisuudesta ja nukkumisesta, mutta on mahdol-
lista, ettd &iti on vasynyt tai jopa masentunut. Aiemmin kasitellyssa sunnuntaiaamun kohtauk-
sessa aiti on linnoittautunut makinuoneeseen nukkumaasamallakun pojat pitavéat toisis-

taan huoltatelevisian darellaMuutkin teoksen aikuishahmot ovat vahintéaan erikoigiaimer-

kiksi naapurin tadit kertovat tavanneensa Berliinissa vuonna 1932, jolloin Tyra tanssi kaba-
reessa. Vera puestaan kertoo olleensa ennen kaikkea tiedenainen, mika herattaa lisakysy-

myksi& sijoitettuna suunnilleen Kolmannen valtakunnan syntytigmoille.

Viitattiin teoksessa natstaksaan tai emonet aikuisiin liitetyt merkitykset eivat valttamatta
aukea lapsikijoille samalla tavalla kuin aikuisille. Jos palataan 49R0laiseen lapsikuvaan,
jossa ymmarretaan olosuhteiden vaikutus lasten kehityksegriis Pixonin veljekset voidaan
nahda olosuhteidensa uhreina. Synkan kaupunkiympariston ja turvattomien &klisskella

TV:n katselu tuo pojat lahemmaéksi lapsuuden idylli& kuin olisi mahdollista ilman teknologiaa.
Tdevisioaiheuttaa riippuvuuttamutta tuo samalla turvaa poikien elamaadréderna Pixon

och TV:ns hemtrevliga skeaikuttaakin lopulta kysyvan, itaisiinko lasten viehtymysttek-
nologiaankasitellalasterkirjallisuudesa muillakin tavoin kuipdréjukkamaisia muotokuvia
maalaillen Toki lastenkirjallisuuden totunnaisia tai vanhentuneita muotoja kyseenalaistavaa
kirjallisuutta tarkastellessa on hyvidiettia sitéd, kenelle ktiikki on oikeastaan suunnattue-

oksen muoto ja siihen sisallytetty kritiikki voi menna ikédan kuin hukkaan lapsiyleisén kohdalla.
Silti aikuislukijalle tarjottu lukijapositio voi mahdollistaa sen, etta kritiikki tavoittaa myos las-

tenkirjallisuutta lukevat tai tuottavat aikuiset. (Laakso 2014,G3D5.)

Vaikka monien muiden kasittelemieni teosten tavoin mydgelan ja Bondestamin kuvakir-
jassdapset heitetaan ulos leikkiméaan vastapainoksiifppuvuudelle, ulkomaailma ei valtta-
matta ole sen turvallisempai idyllisempi Lisaksi poikien lempiohjelma toimii pohjana leikille,
eivatka mediasisallot ja lasten leikki siten sulje toisiaatomaattisesti poisBroderna Pixon
och TV:ns hemtrevliga sk&umtuu siten keskustelevamuiden teknologiaa k&ittelevien ku-
vakirjojen kanssaHammentavan tarkan yhteyden muihin kasittelemiini kuvakirjoihio lu
myo6s veljesten pikseleihin Rixaranimaatiostudioon viittaava sukunimi, silla aineistossa ta-

vataan muutama muukitekniikkaan viitatemimetty lapsihahmoTeos nayttadopulta tie-
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dostavan senkin,t& varsinainen ruuturiippuvuusegimerkiksi pkriippuvuus)on todellisuu-
dessa usein yhteydessad muihin elamanhallinnan ongelmiin, ja tama koskettaa myods lapsia
(Harviainen ym. 2013, 101).

* % %

Kuvalrjojen teknologiaan littdmat huolet ja potentiaaliset uhagyttavéat vaihtelevarpie-
nista kommelluksistperheenvuorovaikutuksen karsimisega onnettomuuksiinMonet kir-

jat tarjoavatratkaisuksi laitteiden piuhojenrrottamista ja ulos lahtemista. Séanmiss&000
luvun vaihteessauorille suunnattu kirjallisuus on korostanut internetin ja sen sisallon vaaral-
lisuutta (Applebaum 20Q3254), kuvakirjat nayttavat yhdistavan teknologian muodostaman
uhan hitteisiin itseensa. Tama johtee kuvakirjan muodost verbaalisvisuaalisena kerron-
tana: konkreettisia asioita on helpompi esittaa visuaalise&lismaaihetta kasittelevan kuva-
kirjan konventionaalinen muoto ongelmallisesta lahtttilanteesta kddnnekohdan kautta onnel-
liseen loppuratkaisuun nayttaytyy useimmaseoksissa lahes kyseenalaistamattomana, ja ka-
sittelysséni olen pyrkinyt yhdistamaan tamgekalastenkrjallisuuden opettavaisuuden etta
idyllisyyden vaatimuksiilfvlolemmat piirteet ovatastenkirjallisuuden aikuislahtdisyyden seu-
raustaja siten myos laenkirjallisuuden valistuksellisen tai moralistisen tradition perintda.

Teknologian kasittely sormea heristelematta nayttaa olevan kuvakirjalle haastavaa.

Kasittelemani kuvakirjdieijastelevat niita potentiaalisista haittgjgita alle kouluikaisten las-

ten teknologian kaytt6on yleensa liitetdan. Kirjoissa korostetaan erityisesti videopelien, aly-
puhelinten, tablettien ja peliemddiktoivuutta seka ruutuajan rajaamisen merkitysta, mutta
varsinaisten mediasiftéijen kasittely jad vahaiseksvlla mainitsemankaannekohta liittyy

usein aitteen hajoamiseen tai muuhun tapahtumagaoka pakottaa lapsihahmon pois ruudun
aarelta. Toisaalta lastenkirjallisuus nayttaa tiedostavan setd ttknologia kiinnostaa lapsia,

silla teoksehyodyntavat teknologiaan viittada elementteja monin tavoin seké tekstissa etta
kuvituksessa. Tama liittynee myds kuvakirjan muotoon sinansa, koska ikonoteksti mahdollis-
taa erilaisten merkkijarjestelmien valiselldorovaikutuksella leikittelyritasta karnevalismin,
teknofobianja liioittelun maailmastgatkan seuraavaksi kuvakirjojen arkisiimafimoihin ja

teknologiaan osana lastenkirjallisuuden ajankuvaa.
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4 MacBookit dlypuhelimet jarkinen elektroniikka kuvakirjoissa

Arttua ja Kerttua naurattaa, kun Pirk#adilla on suu hammastahnaghdossa.
EtAN] 122 al | Kertté sayod |a ottdalBirRodtadkbivian taméan kan-
nykalla.(Erikoiskoira Affe: Talviseikkailu Lapiska)

Digitaalinen teknologia on rantautumassasten ja nuortenkirjallisuuteen muutenkin kuin
nuoria lukijoita kiinngtavana aiheena, sillditi on hiljalleen tulossa entistiseammin osa
lapsihahmojen arkea. Kuvakirjojearinamaailma kuitenkin etdénnytetddn usein esimerkiksi
eldinmaailmaan tai muuteajankuvasta riisuttuun ymparistogreika teknologian arkisimi-
nen ng niissa yhté vahvasti. Joitainikkeuksiakin on, silla esimerkiksi Maikki Harjanteen ku-
vakirjassavlinttu morsiusneitong2011)puhutaan siitd, kuinka Mintun Australiassa asuva eno

on loytanyt tulevan puolisonsa netista ja pitaa yhteyttd Mintun perheessstim valityksella.

Modernin teknologian sisallyttamisen kuvakirjoihin ei tietenkaan pitaisi olla itseisarvoinen ta-
voite, mutta on my6s syyta pohtia sité, miksi se puuttuu niin monista kuvakirj@sés tar-
kastellut aiemmin arkista teknologiaa osanansuille lapsille suunnattua kirjallisuutta, mutta
kuvakirjojen arkimaailmat jaivat taman kasittelyn ulkopuolelle (Jarvenpaa 2Ravakirjojen
arkiset ymparistot nayttavat yksinkertaisesti jattavan teknologian pois tarinamaailmasta ja ku-
vituksesta.Kuvakifjojen kertomukse sijoittuvatkin useinjonkinlaiseen nostalgiseen ja idylli-
seen nykyhetkea edeltdneeseen ajankohtaan (Heikii#ttunen 2010, 2830; Nodelman
2008 219220), jakenties tdssdmaailmassa alypuhelimet ja tietokoneet eivét viela ole erot-

tamaton osa lapsihahmojen arkegaikka ymparisto olisikin naennaisen realistinen ja tuttu.

Tassa luvussa kasittelen kolenkotimaista kuvakirjaa, joiden kohdalla moderni teknologia
nayttaisi olevan normaali ja luonnollinen osa fiktiivistd maailmaa. Katsoarituit myos nai-
den teosten heijastelevan ailgien kasityksia teknologiasta. Samalla teokset kytkeytyvat
aiempaan keskusteluun teknologiastaaitteellisen lapsuuden uhkana fgykyvanhemmista
vastuuttomina teknologian kayttajina. Ensimmainen kasittelemamakiuja on Juhani Kanka-
senllo irti, Apo Apponen(201§ jatkossa If joka kertoo muun muassa lapsen tylsistymisesta
ja laitteisiinsa uppoutuvista vanhemmist@oiseksi kasittelen Aino Havukaisen ja Sami Toivo-
sen suositun kirjasarjan 11. os@atun ja Patn kummat keksinnét kautta aikojg2013 jat-
kossa TIRjonkakohdalla pohdin erityisesti leikin ja teknologian vastakkainasettelua. Viimei-

nen kasittelemani teos on Paola ja Pirjo Suhosen kuvakiijiskoira AffeTalviseikkailu
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Lapissa2015 jatkossaEA, jossa alypuhelimet, tabletit ja muut laitteet kytkgyat luonte-
vaksi osaksi ajankuvaa, mutta jogeatagraminja muu mediakayttd on etdannytetty suku-

laishahmoon lasten vanhempien sijaan.

4.1 Vanhemmat, joilla @le aikaa leikkia lastensa kanssa

llo irti, Apo Apponenkeskittyy Apenimisen pojartylsistymiseen erdana lauantgiivana. Apo
herda ja hoitaa aamutoimet vauhdikkaasti, mutta tekeminen loppuu nopedisdi vanhem-
mistakaan ole apua asian suhteen. Juhani Kankasen kuvakirja on humoristineausiettik-v

kaan sarjakuvallinen. Teoksen huumori perustuu kielella ja lapsen nakdkulmalla leikittelyyn
seka liioitteluun, jotka nakyvaeka kuvan etta tekstin tasolla ja viglaiden vélisessé vuoro-
vaikutuksessa. dimerkiksi aidin suuttumisen jalkeen Apo muuit pikkuiseksi madoksi
omassa leikissagakuvituksen tasollakuva 26. Nain teoksen kerronnassa nékyy selvasti lap-
sihahmonfokalisaatiosek& visuaalisesti etté kerronnallisesti, silla arkisiin havaintoihin sekoit-

tuu myds tume-elamanja mielikuvituksertason elementteja.

NMaukka Jotonen

— Yhté hyvin vein sitten
vain maoata tassa lottiolla
maailmanloppuun asti.

— Olen vain tammainen
pieni ja matala.

— Pikkirilkinen toukka
tai joku matenen.

— Olen Maukka Totonen

G

Maukka Totonen |ahiee matelemaan.

21

Kuva 26A, 21)
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Apon perhe vaikuttaa tyypilliselta nelihenkiselta, keskiluokkaiselta perheélfassa on myos

runsaasti ajankuvaa ja viittauksia ajankabkii@ brandeihin tai ilmidihin, joista osa toimii myos
silmaniskiina aikuisle: vi A LILJ- LJF {1 SGAY (1 @f 2S & aNLiberdgP&E ¢, £ 1 &
tuotemerkki) jaTV:ss&yorii Pikku Kakkostamitoiva lastenohjelma. Erilainen kodinelektro-

niikka on myos osa tata arkista ajankuvaa, ja kuvituksesta lI6ytyMimiando Wiitamuistut-

tava pelikonsoli kuin banaanilogolla varustekannettava tietokoneKovin stereotyyppiselta
perhe-elamaltd nayttaa sekin, etté isa ei ehdi leikkia lapse@s®ssa vaan juo aamukahvia ja

lukee uutisia samalla, kun &iti laittaa pienemman lapg@ivaunilleja yrittaa kirjoittaa tyora-

porttia.

Teoksen isdhahmo onkin kuin suoraan menneisyydesta lukuun ottamatessadilahtavaa
alypuhelinta (kuva 27)séin lukema sanomalehti on nimetty ironiseBtittain Tarkeiksi Sa-

nomiksi Kun Apo ehdottaa isdlle yhteistékiemista, tdma vastadlypuhelinta silméillen

EQl @ON ARSI QX A&aN Ayy22aldzzd Q[ dzZl I AaSy OGFAy
vanhemmilla ei ole enaa aikaa leikkia lasten kar@&da 09)Vaikka uutisen tarkoituksena on

alleviivata humorigsesti sité, kuih  F A1 dzA a i Sy GNNJ SNG €I AldzAiads$s
edelle, ajatus lapsiinsa valinpitamattomasti suhtautuvista vanhemmista liittyy myos kiintedsti

teknologian kayttoa koskevaan huolipuheeseen. Vanhempien median ja teknologiam kayt6

Kuva 27 (1A, 9)
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katsaaan monesti olevan suoraan pois perheen yhteisesta ajasta, ja tAmé teema on toistunut
my6s monissa tutkimusagistoni kuvakirjoissa.ahhempien lasten kanssa viettdman ajaiz
hentyminenon kuitenkinsamanlainen myyttkuin hukasa oleva vanhemmuusuomalaisten
vanhempien lastenhoitoon kayttdma aika nimittain lisd&ntynyt tasaisesti viimeisten vuosi-
kymmenien aikanga tahan aikaan sisaltyy myos lasten kanssa leikkim(iMégttinen & Rot-

kirch 2012.

Apon mieleen putkahtaa
yhtakkia kaikenlaista pikku
hommelia.

Aiti sanoo, etté Apon pitdisi nyt lopettaa.

- Miké muka? paikalle sattunut hirmuinen kuristaja-
kaarme ihmettelee, — Mitd Apo muka on tehnyt?

19

Kuva 28 (IA, 19)
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Aidin jaApon valiseen konfliktiin liittyvat teknologian lisaksi didin kokemat tydpaineet seka

Apon pienemman sisaruksen vaatima hoiva. Apon yksinaisyyden, syrjaan jaamisen ja musta-
sukkaisuuden kokemus on kuvattu teoksessa taitavasti visuaalisen ilmaisun ksiliokuvi-

tuksessa Apo esitetdan seisomassa yksin avaruudessa muiden ihmisten navauskaripi-

don kaikuessa ymparilla. Silti Apo ei malta pysya poissa héairitsengtstéoneellatydsken-
televaaaitia, vaan jatkaa huomion ja seuran hakemista silloinkin,gtkkusisko on vihdoinkin

LINA @Ndzy At €Y ! NYA ydzZl F KGFF ddz2dF LIALFEF® t A
tyopaikan pomottaja sitd haluaa. Antaa aidin tehda sité ihan rauhassa. No, jos nyt joku pikku
apina vahan paukuttaa peltilautasiatyopoWt t N SA (A &S KNANRGaASKE
mielikuvituksellisempia tapoja hairitéa tyoskentelevaa aitia, mika johtaa lopulta aidin suuttu-
miseen. Aidin hairitseminen kuvataan visuaalisesti muun muassa simultaanisuksession voi-

min, ja kuvallisersittamisen keinona se viittasekd ajan kulumiseen ett@pon vaihdikkaa-

seen touhuiluun (kuva J8Aidin istuminen kaiken hassakan keskella viittaa taas visuaalisen

ilmaisun keinoin siihen, kuinka aiti yrittd& keskittya tyraporttiin.

Aidin hermostumisestaisuuntunena Apo paattaa lahtea merilidi ulos leikkimaan meriros-

voa. Meren etsiminen vie kuitenkin pienen merirosvon kauas katda Apon kohtaamista
aikuisista ole iloa olinpaikan selvittamisessa. Apon haviamisestad huolestuneet vanhemmat
loytavat bpsensa lopulta, jeeos loppuu kohtaukseen, jossa koko perhe leikkii yhdessa meri-
rosvoja. Vanhemmat laittavatis aikuisten tarkeéat asiaekéateknologian syrjaaga heittayty-

vat leikkiin lastensa kanssa. Loppuratkaisu on jalleen idyljaéstenkirjflisuucelle tyypilli-

nen, sillasiina kietoutuvat yhteen perheen seka leikin merkitys lapsuuden onnellisuuden sym-
bolina. Teos kuvaa lapsen kokemusta aikuisten Kiireista, ja kasittelee siksi teknologiaa yllatta-

van samankaltaisesti kumuut tutkielmani ainestonteokset.

Toisaalta teknologia kytkeytyy teoksesgankuvaan, ja siksi alypuhelin ja tietokone ovain
mediavalineitd. Isa lukee uutisia sekd sanomalehdesta etta puhelijjeetialille tietokone on
valine tydraportin kirjoittamiseen. Teknologiaaséis esiteta riippuvuutta ja vuorovaikutuksen
ongelmia aiheuttavaksi sellaisenaan, vaan Apon syrjayttaviittin Tarkeat Uutisetpikku-
sisko jadidin Kiireellinen tydraportti Tarkeaa on huomata sekin, etté egisionkatsominen

on Apolle vain osa mahdlsia vapaapaivan puuhia leikkimisen ja piirtamisen ohella.
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4.2 Tatun ja Patupahvilaatikkoromantiikka

Aino Havukaisen j&ami Toivoseatu ja Patusarjaon tdnd paivanédyksitunnetuimmista
kotimaisista lastenkirjasarjoist&lavukaisen ja Toivoséirjat ovat Mauri Kunnaksen kuvaki
jojen tavoin yksityiskohtaisisekdhumoristisig ja nesisaltavat runsaasti viitteitd populaari-
kulttuuriin tai ajankohtaisn aiheisiin. Kirjojen kuvitus pursuaa viitteita brandeihin ja ilmiéihin,
jotka ovat akuankkamaiseen tyiin alkuperaisista viittauskohteistaaptaannytettyja ¢ sa-
malla tavalla kuivaikkaKankésen kuvakirjaikku Ykkdnerseuraavaksidsittelemaniratun

ja Patun kummat keksinnot kautta aikoj&gsittelee seka oikeita historiallisia keksintoja etta
Tatun jaPatun kehittelenid, outoja keksintdjaMonien sarjan kirjojen tavoin teos on yhdis-

telmé& informatiivista tietokirjaa ja kuvakirjaa.

Teos on muiden sarjakirjojen tavoin karnevalistisen nurinkuringo laht6asetelmaltaan.

Tatu ja Patu ovat nimittédin kotars Outolasta, jossa asiat tehdaéan toisin kuin meilla, ja kayt-
taytyvat siksusein kummallisesti. Tatu ja Patu ovat omituisen nakoisia ja usein sarjakuvamai-
sen liioitellusti kayttaytyvia hahmoja, joissa sekoittuu tieteellisyyteen asti ulottuva uteliaisuus
ja toisaalta outolalainen naiivius. Hahmot heijastelevat tavallaan myds romanttista lapsikasi-
tysta: he ovat loputtoman uteliaita ja kiinnostuneita maailmastatta mydslapsenomaisia

ja viattomia. Tatu ja Patu ovat varsin kiinnosteita tekniikastaseka latteista, ja krjoissa he
keksivét tarrakentavat niitd myds itse. Yllattaen tama kiinnostus ei juurikaan ulotu tietotek-
niikkaan, vaikka joitain yksittaisia kdnnykoita tai tietokoneita kirjojen sivuilta 16ytyyhioun

ja Patun kummat keksinnot kautta aijen -kuvakirjassavilahtaakuitenkin tablet-tietokone
keksintdjenesittelyyn kaytéavana valineena.isaksi 1970uvulta eteenpain mennessa var-
sinaisissa keksinmgsa mainitaan niin pelikonsplrideonauhuri kuin alypuhelin ja nanotekno-
logiakin. Modernteknologia omailta osinluonnollinen osa ihmiskunnan suurten keksintéjen

historiaateoksen maailmassa

Yksi Tatun ja Patun omista keksinndistaJagu Jugu 200G hélypuhelkuten usimmat te-
oksen uudet keksinndkuten joka kodin suihkumoottorisetti tauohon leikkausja kampaus-
kone,héalypuhelin perustuu olemassa olevan keksinndn liioitteJutlaokkaamiselléai nurin-
kaantamiselle. Muista poiketen siihen on kuitenkin liitetty ohjeet,eanipuhelimen voi raken-
taa itse. Tatun ja Patun halypuhelin on iti&in jogurttipurkeista, langasta ja pahvista valmis-

tettu, perinteinen purkkipuhelin (kuva 29
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non ominaisuuksia ylistetdan myods muilla tavoin, ja nama ominaisuudet pohjautuvat varsinai-

sille teknisille termeilléd’ Puhelimen naytén mainitaan olevan naarmuuntumatongytto

AS1IN ¢ adzl)kedK SNIdANY NBew[il ¢ > YAaldN aeydee Kdzy2 N2
tuksen kanssa: nayttd kun on pelkka reikad halypuhelimen pahvissa. Tatu ja Patu esittelevat
myos kaikille ilmaiset tekstiviestit, jotka ovat kaytannossa paperilennokeille kirjoitettuja vies-

teja. Halypuhelimen kuvauksessa nakyy moni tassa tutkielmassa aiemmin esille noussut piirre,
kuten kuvakirjojen tapa kirjaimellistaa kielikuvat kuvituksen tasolla seka teknologiaa kasitte-

levien kuvakirjojen taipumus hyddyntaa tietotekniikkaan liittyvia termegjémerkiksi hahmoja

nimetessa tai esittdessa.

" Huomaa myos Pietun isan ihmekanny, jonka liioitellut ominaisuudet ovat osin kytkoksissa oikeisiin termeihin,
kuten GPS:aan.
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Lisaksi purkkipuhelin merkityksellistaa teknologiaa rinnastamalla tai vertaamalla sita leikkiin.
Tatu ja Patu ovat kuvituksen perusteella pukeutuneet pukuihin ja puhuvat toisilleen halypu-
helimella varsin tark&n nakoisindMyds muissa sarjan kirjoissa rakennetaan erilaisia keksin-
toja pahvilaatikoista ja kananmunakennoista, silla ovathan ne helposti lasten ulottuvilla olevia
askartelumateriaaleja, joista voidaan valmistaa oikeita laitteita ja koneita mukaésinaita
leikkia varten Mutta Tatun ja Patun kummat keksinnot kautta aikoje@oksessa muita kek-
sintdja eivat rajoita materiaaleihin liittyvat realiteetit, sitdukana on niin omahuonemoduuli

kuin jo mainittu suihkumoottorikin. Miksiisjuuri alypuhein on kasattu purkeista ja pahvista?
Vaikkateos leikillistaa alypuhelimen ominaisuudet ja antaa ohjeet varsin perinteisen lasten
leikin toteuttamiseen, se tulesamallanostaneeksi perinteisen leikin purkkipuhelimineen ja
paperilennokkeineen modernin tekiogianyldpuolelleikd&n kuin lapsilukijdg suositelta-

vampanavaihtoehtona.

4.3 Instagramkuvia rapsiva hipsteritatieknologisosanaajankuva

Erikoiskoira Affekirjasarja onlvana Helsinkituotemerkin perustaneiden Paola ja Pirjo Suho-
sen kasialaaAffe-kirjat ovat varikkaasti ja yksityiskohtaisesti kuvitettuja, ja ne sisaltavat run-
saasti viitteita taman paivan lukijoille tuttuihin bréndeihin, kuoseihin ja ajankohtaisiin ilmioi-
hin. Myos digitaalinen teknologia on o8#fe-kirjojen fiktiivista tarinamaarhaa, ja niissa kay-
tetdan teknologiaa seka viihteellisesti ettd kommunikaatiovalineend. Sarjan ensimmaisessa
osasséerikoiskoira Affe: Talviseikkailu Lapissatoo kirjan lapsihahmojen Kertun ja Artun,
naiden tadin Pirkon sek@&scuekoira Affen natkasta ppiin hiihtoretkelle, jonka aikana Affe

katoaa mutta I6ytyy lahelta mokkia hyvékuntoisena jo seuraavana aamuna.

Paola Suhonen on antanut kirjasarjaan liittyen lukuisia haastatéeja kertonut teosten
suunnittelu- ja syntyprosessista avoimesti. EsimkskiPirkketadin hahmoa Suhonen on kut-
sunutalter egokseerfKauppaleht015).Pirkkotéati onkin boheemi hahmo, mutta myds ny-
kykaupunkilaisen stereotyyppi, joka elaa alypuhelin kateen kiinni liimattuna ja rentoutuu pu-
naviinia juodenDazedlehtea lukeva, tatuoitua ja tyylitietoistaPirkka voisi kutsua myo6s
hipsteriksj eli kaupungissa asuvaksi, pukeutumisesta, elamantyylista ja eettisista kysymyksista
tietoiseksi hahmoksiHill 2016, X2). PaolaSuhosen mukaan han pyrkii tuomaan Pirkon hah-
mon kautta lastekirjaan mukaan esimerkiksi ekologisuutta, suvaitsevaisuutta ja muita arvoja

niita kuitenkaan alleviivaamatt&(heen Aam@015).
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“Pirkka,
onpa hassu
lavuaari,
ttillainen
oikkuruinen

oranssi laaril”

Arttua ja Kerttua naurattaa, kun Pirkke-
tadilla on suv hammastahnavaahdossa.
“Pirkko, saat sanoa muikkul” Kertlu sanco
ja ottaa Pirkosta kuvan témén kénnykélla.

Kuva 30 (EA, 10)

Lastenkirjojen sopimattomista sisélloista tai hahmoista on ollut paljon keskustelua viime vuo-
sina esimerki& Ruotsisg (Tervola 2015). Potentiaalisestipimattomia elementteja 16ytyy
myo6sAffe-kirjasta:Pirkolla on usein puhelin kadessaan, ja Affen 16ydytédrentoutuu Vo-

gueta lukien, viinid juoden ja musiikkia alypuhelimesta kuunnellen lasten leikklassan
kanssa. Sita, olisiko samanlainen aitihahmo mennyt kustannustoimittajan seulan lapi, voi oi-
keastaan vain spekuloida, mutta katson jakpauksessa Pirkki@din aseman lastetétina
mahdollistavan viinittelyn ja boheemiuden, silla sukulaishahmo esafeanlaisessa moraali-
vastuussa kuin vanhemma®irkon tétirooli antaa siis enemman liikkumavaraa suhteessa te-

oksen lapsihahmoihin.

Vaikka Pirkko kayttaakin modernia teknologiaa vapautuneesti, sama ei koske kirjan neljavuo-
tiaita lapsihahmojaJunamatkalléArttu ja Kerttu nappaavat Pirkostastagramkuvan taman
kannykalla, mutta muuten modernia teknologiaa ei lasten kaytdssakunasa 30. Kun hahmot

alkavat etsintatoimiin Affen Ioytamiseksi, lapset saavat kasiinsa radiopuhelimet ja muuta van-
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hanaikaisempatekniikkaa samalla, kun Pirkkati moniajaa kannettavaa tietokonetfdaab-

lettia seka alyjalankapuhelintaTama selittynee silla, ettéa neljavuotiaat lapset tuskin osaavat

kayttaa varsinaisia viestintavalinei@gten heidan osansa etsintatoimissa oneenmanleiki-
nomainen.Sama sivu on taytetty erilaisella elektroniikak@an kuin korostaen kuvallisesti
SNAtFA&AGSY SGaAyiaNG2AYASY Ndzyaldzidlrz 22d4F tA
kuvan jokaiseen Lapin hotelliin. ja soitan radioon fawsiin. Niin ja tilataan etsintahelikop-

GSNRA f NYLJ | 18 &WNitukséalorHsfatu mateiuteltua niin vide&uin diaprojek-

torit, navigaattori, kuvaputkitelevisio, piirtoheitin, faksi kuiokianklassiner3310mallinen
kannykka(kuva 3). Esittamalla kuvituksessa laitteita, jotka ovat tuttuja tdmé&n paivan van-
hempien omasta lapsuudesja nuoruudesta, teos liittda teknologiaan myds nostalgisen vi-

vahteen.

4EDI + HELI

Kuva 31(EA, 11)
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Kirja heratti julkaisunsa aikoihin kohua liiallisena pidetyn tuotemerkkiéaran vuoksi (Vilja-

nen 2015), mutta kirjailijat puolestaan kertoivat pyrkivansa kuvaamaan suomalaisen ajan hen-
ked Puheen Aam015).Yleensa tuotemerkit toimivatkin kuvakirjoissa realistista arkipaivan
vaikutelmaa tuovana rekvisiittana (Hellstrom 2012).My6s aikuisille suunnattuja silmanis-
kuja on kaytetty teoksessa tietoisesti (Vatka 2016), eli teos puhuttelee kaksoisyleisb6adan eri
tavoilla tiedostaen kaksoisyleisons&un Paola Suhonen sanoo haastattelussa pitdvansa
Pirkketadin maailmaa herkullisellgavalla kuvitettuna ja haluavansa sukeltaa tarinamaail-

maan Puheen Aam@015), herdakin kysymys siitd, onko kirja tehty lapsille vai aikuisille.

PaiviHeikkild | £ G Gdzy Sy 2y | ASYYAY ONAGOUNyedz SaGaN
NA @ ¥y K S Ynedtauat kustahtajigja heille kohdennetaan tasmasisaltdja ja tiettyja vari-
skaaloja (Tervola 2015). Jos tata ajatusta sovelletaghoiskoira Affekirjaan, sen kuvituk-
sessa ndkyvdhstagramsuodattimet tai haukatun omenan log@nnettavassa tietokoneeas
toiminevat ennen kaikkea aikuislukijaa kiintensana elementting, vaikka on toki mahdollista,

ettd ne ovat lapsilukijoillekin ennestaan tuttujgapsinahmoiltaomia tabletieja tai alypuheli-

mia ei l16ydy Toisaalta lasten suhde teknologiaan on leikillirghé Pirkketddin Instagran:

kuvan nappaaminen ja vanhanaikaisen tekniikan kaytto kytkeytyvét teoksen kuvituksen ja

tekstin vuorovaikutuksessa leikkiin.

*k%k

Myos tassa luvusdeasittelemani, digitaalisen teknologian kuvakirjan arkimaailmaan sisallyt-
taneetteokset nayttavat suhtautuvan teknologiaan varauksella. Lapsen tylsyytta ja leikkia ka-
sittelevassa kuvakirjaageknologia on lapsen ja vaempien vuorovaikutuksen valisséika
toisaalta kytkeytyy myds tydssakayvien vanhempiengihenkiserperheen haateisiin ylei-
semmin. Tatun ja Patun maailmassa teknologia on toisaalta osa ajankuvaa, mutta silti lasten
leikki ja pahvilaatikoista askartelu nayttaytyy alypuhelimen kayttéa suositeltavampana vaih-
toehtona. Suho®en kuvakirjassa alypuhelimet ja muut laitteevat luonteva osa kirjan yksi-
tyiskohtaista ja runsasta arkimaailmaa, mutta teoksen hahmojen dynamiikka antaa enemman

likkumavaraa myds alypuhelin kad@gin elavan tadin kuvaamiselle.

81



Missdan naista kuvakirjoista lapsihahmot eivéat esimerkiksi pelaa videmobiilipeleja har-
rastuksenaan eivatkéa soitadeopuheluita alypuhelimillgstaville tai sukulaisilleErona mui-

hin teoksiin on kuitenkin se, ettd jokaisessa teknologia nayttaytyy osana lasten leikkia: Apolle
televisin katsominen kuuluu samaan sanpapiirtamisen ja leikin kanssa, Tatu ja Patu yhdis-
tavat purkkipuhelimeen liikemiesleikin. Artulle ja Kertulle tadin kuvaaminen alypuhelimella on
osa muutenkin hauskaa junamatkaa, jonka aikana syodaan kekseja ja haakekaaion yli
valvomisestaKuvakijan muoto kuvan ja sanan vuorovaikutuksena mahdollistaa mit&
moninaisempien merkitysten liittmiseen teknologiaan. Seuraavassa luvussa kasittelenkin

sita, voiko kuvakirja ylittaa teknologiaan kytkeytyvan huolinakdkulman.
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5 Tyttberityisyyttdja chjelmointia teknologiapositiiviset kuvakirjat

| R RARY QG OFNB® ¢KS FANI 6K2 KIFIR 2yO0!
something important with her mind, had soared at last. She had looked into the
FdzidzNB YR AYlF3IAYSR | rOefof adodieSiaddlied S G K |
years.(ALP, 39

Lastenkirjallisuus ei aina ole ideologisesti konservatiiteataanhanaikaista, vaan se voi olla
my0s innovatiivista, rohkeaa ja rajoja rikkov&aikka edella kasittelemani kuvakirjat ovat la-
hestyneet teknologiaa uolipainotteisesti, lastenkirjalliswdella on keinons&asitella aihetta
my0s sallivasti tai lapsisubjektioimaannuttavalla tavallaKasittelenkin tassa luvusgava-
kirjoja, jotka eivatinoastaarhaastahuolindkdkulmaa vaamydsylittavéat sen. Samallagma
teokset luovatuuudenlaisia tapoja, joilldigitaalista teknologiaa ja mediaaidaan kuvakirjassa
kasitella Kuvakirja voi siis tarjota valineita ruutuaikaa pidemmaélle menevaan njadiekno-
logiakasvatukseenoka huomioi teknologian luomat mahdoilisdet jaosallistaa lapset osaksi
digitalisoitunutta yhteiskuntaa ja kulttuuridutkielmani kirjoitushetkella teknologiaan myén-
teisesti suhtautuvia kuvakirjoja on viela vahémytta tilanne voi muuttua nopeastikin esimer-

kiksi Linda Liukkaarello Rubykirjasarjan(201%;) kaltaisten menestystarinoiden myota.

Tahan kappaleeseevalikoituneita kuvakirjoja gihdista pelkastaan niiden nakékulma tekno-
logiaan. Jokaista teosta savyttaa myésiinistinenkehys, joka liittyysuoraantyttdjen ja nais-
ten marginalisduun asemaan teknisilla aloilla. Naiden kuvakirjojen taustalla on siis tyttoja
tekniikan pariin kannustava intentio, ja avaan tata pyrkimysta laajemmin kasittelyluvemn ed
tessa. Tallainen risteyskohta feminismin ja positiivisen teknologiasuhtautumiséa eéalo-
pulta ole kovin kaukaa haettu: feministisesta nakokulmasta juuri teknologiaukea margi-
nalisoitujen ryhmiertoimijuutta ja osallisuutta Tutkielmani taustalla valjasti vaikuttava post-
humanismipuolestaanpyrkii feministisen tutkimuksen tavoimaarittelemaan uudelleen pe-
rinteisen, pysyvaksi jghtendiseksmielletyn humanistisen ihmiskasitykseakatekemaan ti-
laa monimuotoisemmille kasityksille subjektiivisesth. (Flanagan 2014, 36, 1060stuma-
nistisesta nakokulmast&atsottuna perinteinenihmiskasitys eivastaa modernia digiaika-
kautta, ja feministisesta nakdkulmasteknologian marginalisoiduille ryhmille tarjoamia mah-

dollisuuksieei pida vahatella.
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Olen sivunnut toimijuuden ajatusta tutkielmani alussa mediakasvatuksen yhteydadsi:
mijuuden merkitys nousee jalleen esille tassa luvugsamijuudella on perintsesti viitattu
aktiivisuuteenyaikuttamiseen seka sosiaalisen ja poliittisen muutoksen mahdollisuuteen. Toi-
mijuus voi tarkoittaa sukupuolittuneiden tai muuten stereotyyppistadotusten murtamista

ja toisin tekemista, mutta toimijuuteen voi sisaltya myos ristiriitoja. Erilaiset rakenteelliset te-
kijat tai sosiaaliset kategoriat voivat rajoittaa yksilon tekemista, mutta toimijuuden kasittee-
seen siséltyy ajatus siita, etta yksitéat ryhnméat voivat arjen vuorovaikutuksessa muuttaa yh-
teiskunnallisia ja kulttuurisia kaytantoja. (Ojanen 2011¢251) Toimijuuden kannalta tyttoja
koodaamaan kannustava kirja ei siis pelkastéBjaalukijoitaan tekniikan pariin vaan myos

luomaan asioitatse, osallistumaan ja vaikuttamaan

Eilaistenyhteiskunnallisten tai kulttuuristen konventioidga jaettujen merkitystenkyseen-
alaistaminen on kulkenuutkielmassanmukana johdannosta saakKdiimeistaan ténan lu-

vun ndkokulman avoimen feministineneka kirjallisuustieteellisessa etta laajemmassa mie-
lessaViittaan kasittelyssani tyttoihin ja tyttdyteen kulttuurisena kategoriana ja konstruktiona,
johon liittyy tietynlaisianormeja,odotuksia seka konventionaalisia sukupuoleittémisen tai
tekemisentapoja. Naita normeja ja tapoja tarkasteleva tyttotutkimus pyrkii tekemaan naky-
vaksi sukupuolen merkityksen lapsuuden ja nuoruuden subjektipositioiden tuottamiselle
(Ojanen 2011, 11, 3pNain ymmarrettyna tyttéjen marginalisoitu asema tietotekniikan maa-
iimassa ei selity esimerkiksi biologisilla tekijoilla tai muilla essentialistisilla oletuksilla tyttéjen
tai naisten ominaisuuksia, kuten matemaattisesta lahjakkuudesgiten yttéjen ja teknolo-

gian valinen suhde omyo6s uudelleemeuvoteltavisa ja maaiteltavissa.

Aloitan kasittelyluvuniutkielmani aiemmasta rakenteesta poiketkatsauksella teknisten alo-
jen sukupuolittuneisuuteerja senmerkitykseen lastenkirjallisuudelle sekatkielmani ai-
heelle.Jatkan siita varsaisten kuvakirjojen kasittelyyjgnka yhteydessavaanluvussakayt-
tamanityttoerityisyydenkasitteen suomalaisen tyttokirjallisuuden historiaa tutkinutta Myry
Voipiota (2015) mukaillerAloitan analyysiiRandi Zuckerbergin kuvakirjaleot. (2013, joka
muistuttaa monin tavoin edellistelukujen kuvakirjojaTeoksererottaa musta kuitenkinDo-

tin aktiivinen toimijuus jdoppuratkaisu, jossa teknologia asettuu tasapainoon leikin, ulkoilun

ja ystavyyden kanssdoisena teoksena kéasittelen Linda Liukkasatlo Rubykirjasarjan en-
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simmaista ogaHello Ruby: Adventures in Cod{2@15 jatkossa HRjoka on kaungja tieto-
kirjan muotoa yhdistava, ohjelmointia opetta kuvakirjaLopuksi analysoikuvakirjaa, joka
kertoo LordiByronintytar AdaLovelacest§18151851) ja pohti muun muassaita, mik& mer-

kitys Lovelacella on ollumodernille digiaikakaudelle.

5.1 Sukupuolittunut teknologiga norttimaskuliinisuus

Olen tutkielmassani perustellut huolindkdkulman ylittdvan medelr ja teknologiakasva-
tuksen tarpeen nykyissa tietoyhteiskunnassa, jatson naidenlasten aktiiviseen toimin-
taan, tekemigen ja osallistumiseen liittyvien seikkojen olevenityisen merkittavia tyttoja
sekatyttoytta kasitellessaEsitantahan olevarkolmesyyta,jotka kytkeytyvat toisiinsa j@ista
ensimmaisen olen jonainnnutkin. Naiset ovat pitkdan olleet marginaaliasemasski kay-
tannon teknisilla aloilla ettd luonnontieteiden, tekniikan ja matematiikan tutkimuksessa
(STEM Vaikka tilanne on hiljalleen paranemassa, stereotyyppinen kasitys naisista teknisesti
vahemmankyvykkaina elaa edelleeieskustelu naisten asemasta teknisilla aloilla k&y kuu-
mana erityisesti Yhdysvalloissa, ja esimerlksélla 201G ooglepaatyi erottamaan tyonte-
kijansataman kirjoitettua tyopaikan sisdisen muistion, jossa véitettiin naisiaamdeknolo-

giateollisuudessa miehia vihemman biologisista syista (Burtsov 2017).

Sama tilanne on koskenut pitkd&n muun muassa peliteollisuutta, jossa naiset ovat olleet ali-
edustettuja seka tyontekijoina etta pelaajaryhmariitkaén jatkunut tyttéjen huomidia jat-
taminen pelien kohderyhmana orowut vaikuttaamyos siihen, etta tyttdjen operinteisesti
ajateltu jopa pelkaavan teknologiaa. Pojat ovat puolestaan saaneet ensikosketuksen tietoko-
neisiin ja muihin laitteisiin jo lapsuudessaaglgamisen myo6ta. (Dwvan 2010, 27) Nailta
osin mobiilipelaaminen jdaitteet ovat muuttaneet tilannettgonkin verran Onsilti tarkeda
huomata, etta naisten ja tyttéjen asemaan tekniikan maailmassa ovat vaikuttaneet erilaiset
rakenteelliset tekijat seka haitalliset sukuglistereotypiat, jotka esittéavat tytot ja naisei-

hemman kyvykkaina teknisille aloille.

Toiseksi syyksi katson verkkoymparistdssa pitkaan kyteneen ja viime vuosina esille nousseen
misogynian eli naisvihamielisuuden, jonka on katsottu olevan seurausdangekikulttuuriin
kuuluvasta hypermaskuliinisuudesigegk masculinitfyetta verkonyhteisdpalvelujen toimin-
talogiikasta, joka tukee muun muassa vibhpen levittdmistgMassanari 2017)Geek mas-

culinity tarkoittaa lyhyesti maariteltynd maskuliinisuudessittdmisen jatekemisentapaa,
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jossa tekninen osaaminen tasimerkiksi videpelaaminen muodostavat pohjan maskuliini-
selle identiteetille ja statuksella/erkon naisvihdinkittyy myds muihin yhteiskunnallisiin tai
kulttuurisiin tekijoihin, kuten esimerksi niin sanotun vaihtoehtoisen oikeiston eli rasistisen,
misogyyrsen ja aarioikeistolaisealt-rightin nousuun Yhdysvalloissa. Sélthanin Redditin

tai Twitterin kaltaisenkeskustelualustojen merkitysta norttikulttuurin maskuliiniseeknolo-
gisenhegemonin yllapitajana jasamergatertai muidennaisvihamielisten ilmiéiden mahdol-

listajana ei tulevahatella.(Salter 2017, 2, 4.

Mobiililaitteet ja sosiaalinen media oveghneetnaidsta ja muista aiemmin marginalisoiduista
ryhmistdaiempaa nakyvampia eren teknismaskuliinisiksi mielletyilla alueillaika on joh-
tanut tyttGihin, naisiin tai vahemmist6ihin kohdistiin misogyynisiin tai rasistisiin hyokkayk-
siin verkossaViime vuosina eniten julkisuutta saanut ilmidonna 2014 alkanubamergate
kohdisui ndenndisestieminismidvastaan, mutta lopulta se ilmeesimerkiksanonyymeina
tappo- ja raiskausuhkauksina pelialalla toimivia naksibtaen (Salter 2017, &7). Kaiken kaik-
kiaan vanhojen stereotypioiden tai konventioiden kyseenalaistaminen tekrazadiittyvilla
aloilla on herattanyt perinteisesti maskuliiniseksi mielletylla alueella tarpeen puolustautua
moninaisuuden lisdantymista vastaafissa aistelussdeminismin katsotaan pyrkivan tuhoa-
maanteknomaskuliinisuuden ydinaluegtuten internetinja videopelaamiservaikkaGamer-
gate on herattanyt keskustelua hairinnasta ijmioon on ylipaéansa suhtauduttu kielteisesti
niin mediassa kuin pelialallakin,rsen sanottujattdneenjalkeensa eraénlaisen pelon ilmapii-
rin, silla konfliktiin johtaneet kultiuriset syyt sekd sen mahdollistaneet verkon ja sosiaalisen

median alustat ovat edelleen olemasgiit., 9)

Vailkka olen kritisoinut teknologian potentiaalisiin haittoiHiittyvaa huolipuhettatiedostan
verkkokulttwriin kytkeytyvan naisvihamielisyydeslevan todellinen, vahingollinenilmid,
jonkajuuri teknologiaja tarkemmin maariteltyna verkon yhteisdpalvelut mahdollistaviit
miona sekytkeytyy kuitenkin muihin rakenteellisiin, yhteiskunnallisiin ja kulttuurisiin tekijoi-
hin eikasitenole seuraustgelkastaan teknologisesta kehityksestdansaTama varsin kauas
yhteiskunnallisiin ja kulttuurisiitekijoihin ulottuva taustoitus kytkeytyy kasittelyssani tekno-
logiaan ja lastenkirjallisuuteen siten, etta teknisten alojen ja norttikulttuurin (hyper)olask

nisuuden vuoksi katson tarpeelliseksi kiinnittda huomiota niihin tapoihin, miten teknologiaa
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kasitteleva lastenkirjallisuus voi vahvistaa tyttdjen aktiivista teknologista toimijuutta ja kan-

nustaa tyttoja tekniikan pariin.

Tahan mennessa kasittelemanivakirjat eivat juurikaan ole tarjonneet lapsilukijoille voi-
maannuttavia lukijapositioita tai tarjonneet tapoja kayttaa teknologiaa luovilla tavotlleu-S
puolittuneet kaytannot ja asenteet ovahyodsnakyneet aineistossailla kirjojen keskeisim-
mat lapsilahmot ovat olleet poikavoittoisia ja kiinnostus tekniikkaan on yhdistetty yleisemmin
poikiin ja miehiirkuin tyttdhahmoihin Kolmas syjeknologisen toimijuuden merkitykselle tyt-
toja kasiteltaessa okirjallisuuden ja muun kulttuurin tarjoamn roolimallien merkitys,silla
vahvat naishahmot voivat kannustaa tyttoja aloille, joilla naiset ovat aliedustettuina. Tahan
saakka populaarikulttuurin representaatiot naispuolisista matemadtmnontieteellisten
alojen edustajista eivat ole olleet erityisen dynaaiai Painvastoin hahmojen feminiinisia
ominaisuuksia owglikorostettu, jotta tasapainotettaisiin maskuliiniseksi mielletty tieteellista,
matemaattista tai teknista osaamistm tdma on puolestaan rajannut mahdolliset naiset var-
sin suppeisiin ja stereotypisiin hahmoihin(DeanRuzicka 2014, £51.) Nuorille lukijoille on
tahan saakka tarjottu kirjallisuudessa ja muussa kulttuurissa vain harvoin nuoriataytais-

hahmoja, jotka olisivat kiinnostuneita esimerkiksi tieteesta tai tekniikasta (mt., 55).

Teknologiaaiheeseen olennaisesti kytkeytyva tieteiskirjallisuus on varhaisina vuosikymmeni-
naan pitkalti sivuuttanut tyttéhahmot. Toisaalta nykyinen lasten ja nuorten tieteiskirjallisuus
voi sisaltéda vahvojakin tyttopaahenkiloitda. (Mendlesohn 2009, Kaken kaikkiaan &tson,

ettei huolikesleinen ja siterholhoava suhtautuminetastenteknologian kayttoon tueytto-

jen toimimista ja tekemist&ulttuurissa, jossa teknologia on jo arkistunut mutta jossa siihen
liittyy edelleen sukupuolittuneita ja syrjividsanteitac verkon keskustelukulttuurissa mahdol-
lisestijopa kasvavissa @érin.Lastenkirjallisuus oasa sita kulttuuria, joka pitaa ylla sukupuo-
listereotypioita, mutta kirjallisuus tarjoaa myds mahdollisuuden stereotypioiden haastami-
seen Kasittelen seuravissa kolmessa alaluvudsavakirjoja, joiden katson merkityksellista-
van teknologiaa positiivisilla tai sallivilla tavojatarjoavan siten lapsilukijall@ahdollisuu-

den vahvistaa omaa teknologista toimijuuttaan.
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5.2 Tytt6erityistamediakasvatusta

Tahan aakka kasittelemissakiuvakirjoissa pojiksi tulkittavat lapsihahmot ovat olleet enem-
mistdssa: ainoastaan kahdessa kuvakirjassa yhdeksasta joku keskeisimmista lapsihahmoista
on olluttunnistettavissa tytokst® Tassa luvussa kasittelemani kuvakirjat eivitenkaan eroa
muusta aineistosta pelkastaan lapsihahmojeletettavan sukupuolen takjga kaytarkin

niista laajempaa tyttoerityisyyden kasitettgppnka Myry Voipio (2015) on aiemmin yhdistanyt
tyttokirjallisuuden lajiin Sovellan tyttberityisyyden kasiti# tutkielmassani laajemmassa mie-

lessa silla en pida tassé kasittelemiéni kuvajaryarsinaisesti tyttokirjoia, jotka ovat Voipion
tutkimuksessa ensisijaisesti romaanefmmmarrankuitenkinVoipion tavoin tyttoerityisyyden

laajempana maaritteena, jokdtaakertomuksen tasoltirjallisuusinstituutioon saakka:

Tyttoja kasittelevien fiktiivisten narratiivien kohdalla voi mielestani puhua tyt-
toerityisyyden kasitteesta, joka maarittda tyttoja kasittelevia kerronnan muo-
toja, myos tyttokirjallisuutta. Katsg ettd tyttderityisyys lapaisee fiktiivisten
kerrontamuotojen tuotannolliset ja intentionaaliset tasot: tekijat ovat useim-
miten aikuisia naisia tai tytt6ja, tarinat kasittelevat tyttoja ja heidan elamaansa
seka niitd asioita, joiden oletetaan puhuttelevayttdja, ja ne on tuotettu,
suunnattu ja markkinoitu tyttoyleisoille. (Voipio 2015, 38.)

Voipio jatkaa maaritelmaansa tyttoerityisesta kerrostaviela tyttdteksteihin jatekstuaali-
suuteen, mutta kaytan tutkielmassani tyttderityisyyden késé katsoen sen kattavan laajuu-
tensa vuoksi paremmin mydsedia sekd pekasvatuksensukupuolikysymykset. Voipion
(2015,39) tavoin katsormyds ettei tyttderityisyys oletusarvoisestsulje muita lukijoita pois
mutta tyttderityinen lahestymistapa voi silti rajatdeison ulkopuolelle sellaiset lukijgbita

aihe voisi muuten kiinnostaa.

JosVoipiontytt 6erityisyyden kasitetta sovelletadirjallisuuden ulkopuolellenediakasvatuk-
sen maarittelyyn, miltdiein nayttaayttderityinen mediakasvatus? Myds mediakasvatek
kohdalla tyttoerityisyyden voi katsoa ulottuvan instituution ja intention tasolta sisaltoon. Tyt-
toerityinen mediakasvatus pyrldiis tarjoamaan juuri tytdille valmiuksia tietoyhteiskunnassa

toimimiseen, muttalisdksi sen toteuttajat ovamnaisia ja valut teemat tytdille suunnattuja.

18 Jatan elainhahmot sukupuolittamatta ja siten kaksi kuvakirjaa pois tasté laskelba$t® & laasilagi2z 1 A Y
ole erityisen sukupuolittuneita piirteita (ellei sen siniharmaita vaatteita tulkita tallaisek€bogalnight iPad
kirjan pupuperheessa lasten lopullinen lukuméaéra jaa epaselvaksi.
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Tasta johdettuna tyttoerityinen digitaalista mediaa ja teknologiaa kasitteleva lastenkirjallisuus
pyrkii puolestaantarjoamaan tyttdoletetuille lukijoilleen valineit&iestintavalineiden kayt-
t6on sekdvalmiuksia mdioituneessa yhteiskunnassakalttuurissa toimimiseen. Nama kirjat
ovattytdille suunnattuja ja markkinoituja, jaenkasittelevatyttoja sekéa asioita, joiden olete-
taan kiinnostavan tytt6jaMediakasvatuksen puitteissa my6s tyttdjen toimijuutta vahvistava
ulottuvuusliittyy tallaiseen kirjallisuuteen keskeisesti, mutta on silti hyva huomata, etta tama-
kin pyrkimys lahtee aikuisen intentiosta(ni) ja on siten &éikelle sille kritiikille, jord olen

tallaista aikuislahtoistia opettavaistanakokulmasgkohtaan tdhan mennessa esittanyt.

Edella muotoilemaarteoreettiseenkehykseen sopirandi Zuckerbergin kuvakirot., joka
muistuttaa monin tavoin edellisissa luvuissa kasittelemiani kuvakirgainnakin Debah-

mon nimi viittaa jo sellaisenaan internetiin, aksen nimeen lisatty piste korostaa tata vai-
kutelmaa entisestdén. Otsikko luokin odotuksia ja tulkinnallisen kehyksen koko teokselle. Ku-
ten muut aineiston lapsihahmpmyosDot lahtee ulos leikkim&an teknologian kayttanmse
vastapainoksi, ja ulkomaailmaskan |0ytaa jalleen leikin ja ystavyyden ilon. Muitakin yhtal&i-
syyksia aiempaan aineistoon dapsihahmortoimintaa kuvataan tietotekniikkaan viittaavin
kielikuvin, ulkoilma kuvataan pastoraalisena idyllina ja liiallinen ruutuaikautidee lapselle

epamukavan olon.

Dot-teosta ovat aiemmin tarkastelledyhyestimyds Vivienne Smith ja Evelyn Arizpe (2016,
xiii), jotka ovat tulkinneet teoksen suhtautuvan kielteisesti teknologiaan ja kiinnittaneet huo-
mion samoihin asioihin, joita olen toistuvasti kasiteltytkielmassani. Heidan mukaansa
Zuckerbergin teos implikoi teknologian eristavan lapsihahmon toisista ja tukahduttavan luo-
vuuden. Myo6s Smith ja Arizpe ovat yhdistaneet teknologiakielteisen esittamisen romanttiseen
lapsuusihanteeseemutkielmani aiempietukujen pohjalta nama havainnot eivat ole yllatta-
vid. Mutta loska olen toteuttanut tutkielmassani edelligidjoittajia laajemman seka syste-
maattisemman analyysin laajemmasta aineistosta, vaitan Zuckerbergin kuvakjanm lo-

pulta varsin teknologiapaivinen. Se siis suhtautuomassa luennassateknologiaan salli-
vasti seka lapsihahmaje toimijuutta korostaen vaikka heijasteleekin romanttista lap-
suusihannetta ja lastenkirjallisuuden idylliBata tukee myds kirjailijan intentio, silla Zucker-

berg haliaakirjan (ja sita seuranneen T8éarjan) avulla tukea vanhempia lasten teknologian
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kayttoon liittyvassa kasvatustyosséka nayttaa, etta nuoret hahmot voivat kayttaa teknolo-
giaa hauskasti ja kehittavastiisaksi mun muassdacebookilleydskennellyt Zakerberg on
muutenkin puhunut sen puolesta, ettétoille ja naisilleolisi enemmarpositiivisaroolimalleja
teknisillaaloilla, joiden Zuckerberg katsoo olevan edelleen vahvasti sukupuolittur{¥itdeta

2016)

Salliva savgi kuitenkaan liity pelk&stin tekijan intentioon vaan myds teokseéwaunokirjalli-

siin ratkaisuihinTeoksen juoni on hyvin samantyylinen kuin esimerkiksi luvuii2I®! Hello!
-kuvakirjassa: alussa lapsihahmo viettda liikaa aikaa teknologian parissa ja saa ruutuahkyn,
mutta leikki ulkona ystévien kanssa virkistaa lapsen. Mutta toisin kuin muissa kuvakirjoissa,
Dot.issa teknologiasta tulee lopulta osa lasten leikkia ja ulkona olemista, silla alypuhelin ja
muut laitteet ovat lasna kirjan viimeisilla aukeamilfeknologia ei siis galpois ulkoilun, leikin

ja yhdessaolon mahdollisuutta, ja laitteet voivat olla gapaaajanviettoa(kuva 32.

Toinen muusta aineistosta poikkeava ratkaisu on Dotin hahmo, silla Dot ei ole passiivinen ru

dun tuijottaja eika teknologiaaddiktoivuuden uhirvaan aktiivinen, tietoteknisesti taitava toi-
mija520 SAAGStEtNNYy KSGA (1ANBlIY |ftdzaal GASG22Sy
(Dot., 1.)Dot osain surffailla twiitata jatagata Dotin toimijuutta kwataan myo6s visuaalisin

keinoin, dla Dot esitetaan kuvituksessa nappailemassa nappaimistda, koskettamassa tabletin
nayttoa ja kayttamassa hiirtd. Kuvitus ja teksti korostavat siis Dekiemistaeika niinkaan

teknologian ominaisuuksia, kuten kovaaanisyytta tai muuta arsykerunsautta.
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Kuva 32(Dot., 26:27)
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And Dot LOVES to talk . . . 2 O and talk

Kuva 33Dot.,10¢11)

Erityisen merkittavaa Dotille on puhuminentgdhén tekstin mukaan rakastaa. Kuvituksessa
puhuminen saa sosiaalisen merkityksensa, silla Dot esitetddn puhumassa ystaviensa kanssa
seka perinteisemmin puhelimessdta videopuheluiden valityksellgkuva 33. Kuvan lapset

ovat samoja ystavia, joiden kanssa Dot viettaa aikaa ulkona leiltkextiakasvatuksen tutki-
muksen puolella onkin huomioitu, ettd medioituneessa lasjamuorikulttuurissa vuorovai-

kutus ja sosideset suhteet lomittuvat mediavalineisiin ja niiden kayttoon. Toisin sanoen esi-
merkiksi pikaviestipalvelWhatsAppistaon tullut erottamaton osa lasten, nuorten ja perhei-

den vuorovaikutusta ja sosiaalisia suhteita. (Mulari ym. 2017, 6.) Varsinkin nait®ais

nousee erityisekskuvakirj&ksi muuhun aineistoorverrattuna: siina teknologian kaytto ei

erista lasta toisistavaan on osdasten normaalia elamaa ja ystavyyssuhteiden yllapitoa.

Dotin uupuminen puhumiseen kuvataan yhta lailla visuaalisen jalliseln ilmaisun keinoin:

E1yR 520G [h+£9{ G2 GFE1X FyR GFE1 FP&RA&KFE] Iy

13.)) Dot esitetaan lattialla tokkuraisena kaiken puhumisen jalkeen, ja kaikki Dotin kayttamat
laitteet ovat pitkin lattiaa. Kuvituksessgikyy €ikittely, jokahavannollistaa Dotin tunnekoke-

musta liioittelevaan savyyn: Dotin tuupertuessa taman ylapuolella leijuu sarjakuvamaisesti
luonnosteltu pilvi, ja ulos suunnatessaan Dot kavelee kuin zombiergakensteinin hirvio

kadet eteenpéin @nnettuna Zuckerbergin teoksessa Dotin irtautumiseen teknologiasta vii-
tataantietod S1 YA aAy (ASEtA]dz@AY S (dzy NAGA K2LIzG G |
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hhe¢H w9/ | | wDDoH, 14¢19. XTémawdamhékohta on tuttu aiemmista kuvakir-
joista. Huomattavaa kuitenkin on, ettd muussa aineistossa Dobgtti kytki itsensa irt{un-
plug) teknologiasta ja Teluolapoika kaatu{crash kuin tietokoneohjelma, mutta Dot kayn-
nistyy uudelleen(reboot). Dotin ruutupaasto ei ole pysyva tila, vaan ulkodtah akut myo-

hempaa kaytt6a varten.

Dotin teknologista toimijuutta kuvanneet termit saavat ulkoleikissé uudenlaisia merkityksia.
Twiittaaminen fweet) viittaa lintujen lauluun, tagaamisestéag) tuleekin hippaleikki ja na-
pauttamisestat@p) steppaamistaMyodsDot.iissa ulkotila muistuttaa pastoraalista idyllia kuk-
kaketoineen ja auringonpaisteineehiséksi ystavien merkitysta korostetaan, silla Dotin ysta-

vat ovat vastassa heti hdnen astuessaan ulos ovesta. Teoksessa kaytetaan samoja lapsuuden
idylliin liittyvia merkkej§ joita olen kasitellyt jo aiempien teosten yhteydessa: leikkia, ulkoilua

ja ystavia. Silti lapsuusidylli ei sulje teknologiaa pois, eikd teknologia ihanteellista lapsuutta
Viimeisilla aukeamilla ndmé elementit sulautuvat toisiinsa alypoteii ja tabletin tullessa

osaksi lasten leikkiavalla, joka tuo myds lisdarvoa. Kuvituksessgagtin mahdollistaa kuvan
ottamisen Dotin ystavista ja naiden puuhisf@pa Dotin lemmikkikoira saa iloa tabletin ruu-

dulla ndkyvasta luusta

Jos palataan tyttérityisyyden ajatukseerot..issa on monia piirteitd, jotka tekevat siita tyt-
toerityisen mediakasvattavan kirjan. Sen paéhenkilé on aktiivinen tyttétoimija, jonka kiinnos-
tus kohdistuu tytdille tyypillisempiin tapoihin kaytt@#gitaalista mediaa jeeknologiaa Koti-

lainen & Suoninen 20)3Voipio (2015, 39) yhdistaa tyttokirjaan myos sen ulkomuotoon, pa-
rateksteihin ja tuotantoon liittyvia tunnusmerkkeja, jotka soveltuvat mielestani myos tyttoeri-
tyisyyteen lahestymistapaan yleisemmin. Voipion mukaan tytji@kikannessa on usein kuva
tytosta, tyttéjoukosta tai luonnosta, ja teoksen nimi voi olla suoraan paainkimi tai maa-

rittaa tyttoja jollain tavallaZuckerbergin teos onkin mahdollisesti visuaalisesti tyttja puhut-
televa, ja sen kansi nayttaytyy tgkirjamaisena Voipion tunnuspiirteiden mukaan: teos on
nimetty tyttopadhenkilonsd mukaan, ja kansikuvassa esitetdaan Dot ulkona luonnossa. Kansi-
kuva luo kuitenkin myds toisen tulkinnallisen kehyksen teokselle, silla Dot pitelee siina kades-
saan tablettietokonetta, johon on piirrettyiloinenhymid. Kansi kuvastaa saaraaikaan seka

tyttoerityista lahestymista etta Dotin suhdetta teknologiaaimiolehtien kuvitus esittéda Do-
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tin puhumassa puhelimessa, alypuhelimen latauksessa ja Dotin Kararettavan tietoko-
neen naytolla. Nama kuvat eivat esiinny teoksen sivuilla sellaisenaan, mutta kehystavat sen

teemaa: esimerkiksi latautmisen ajatus toistuu teoksessa myohemmin.

Voipion mainitsema tuotannollinen ulottuwus nayttaisi patevaot.iin kohdalla. Kuvakirjan
tekija on kaupallisilla ja teknisilla aloilla uransa tehnyt naif@na on tehty tyttdlukijoille nai-

den toimijuuden vahvistamista ajatellgja tata on lorostettu myds markkinoinnissa. Tutkiel-
massani tdma tyttoerityisyys kytkeytyy olennaisesti teoksen nélki&an, silldDot. kasittelee
teknologiaa sallivasti: semaellinen loppu ei vaadi teknologian kieltamista kokonaaaikka

Dot tarvitseekin tauon ruutujen &éarelta. Tasapaino leikin, ystavien, luonnon ja teknologian va-
lilla 16ytyy lopulta ikaan kuin itsesén, silla nama kaikknahtuvat yhdessa kirjan viimeisille
aukeamille Nain alylaitteista tulee luonteva osa lasten leikkié ja niité voidaan kayttaa luovilla-

kin tavoilla

5.3 Koodaukasvatust&uvakirjan keinoilla

Liukas haluaa, ettd nuoret tyt6t ryhtyisivaenkossakin reippaiksi toimijoiksi.
QUGN SA @GIAy Ge{NIGGNAAA 2F 2FSdaGlrAaArx
2l fd20lFAaAAY S €2A1SFa0GA 1dz2NI G2A0F A &A
kaatioita vaan keksittaisiin niité itse. Eiwvaielattaisi peleja vaan kehitettaisiin

niitd. Ei vain kulutettaisi nettisisaltdja vaan tehtaisiin ja julkaistaisiin niité itse.

Se vaatii konekielen taitoa, koodaamista. Liukkaan mielesta koodaus pitéisi
nahda modernina kansalaistaiton@lafield 2015.)

A

Suomalaisen yritf@-lastenkirjailijaohjelmoijaLinda Liukkaaiello Rubylasterkirjaprojekti

kerasi vuonna 2014 joukkorahoituspalvélickstarteriss880000 dollaria, josta ensimmaiset
100000 dollaria lahjoitettiin palvelussa kerdayksen ensimmaisenu4hin aikana (Blafield
2015).Sittemmin Liukas on kiertdnyt ympari maailmaa puhumassa kirjastaantyg@éktaan

ja kirjasarjakin on kasvanut jo kolmiosaiseksi. Liukkaan esikoisteos on voittanut useita palkin-
toja, kuten 13000 euron paapalkinnon Kiinanwgimmassa muotoilukilpailussa vuonna 2017
(Villamaa 2017)Mainittavaa on myos lastenkulttuurin valtionpalkinto vuonna 2014 tulevai-
suuteen suuntautuneen lastenkulttuurin kehittdmisesta (Tikkanen 20diBtulevaisuuteen
suuntautunutja lastenkulttuurinkehittaminenovat avansanojasille, mita Hello Rubgta on

tutkielman puitteissa sanottava
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Hello Ruby: Adventures in Codorgkaannetty suomeksi nimelldello Ruby2015 suom. Kir-
sikka Myllyrinng, ja suomenkielisesséd kdannoksessa sita tituleerataaailman parhaaksi
¢koodisatukirjaksi. Koodisatukirjenimike kuvaakirHello Rubymuotoa osuvasti, silla se ei

ole aivan tavallinen kuvakirja mutta ei myoskaan selvasti tietokitglo Rubynavoin lasten
tietokirjat ovat useinkertomusmuotoisiaVaikkalasten tietokirjallisuudessa tyypillise ssi-
tettdva todellisuus on yleensa samoin tavoin siloteltu kuin muussa lastenkirjallisuudessakin,
siitd huolimatta tietokirjallisuuteen kuuluu pyrkimys jonkinlaisten faktojen esittamiseen
tuosta todellisuudesta. (Ntelman& Reimer2003, 128§129.)Hello Rubykohdalla suhde oh-
jelmoinnin ja teoksen kertomusmuodon valilla ei olekaan niin yksinkertainen, silla se pyrkii
kuvaamaan ohjelmointia Rubyn mielikimsmaailman elementtielkautta eiké niinkaan upot-
tamalla faktatetoa kuvakirjaanToisin sanoerHello Rubyei opeta varsinaista ohjelmointi-
kielta laisinkaanTasté syysta sen sivuiltajeurikaan l6ydyarsinaisia laitteitaRubyn elollis-

tettua tietokonetta lukuun ottamatta

Hello Ruby: Adventures in Codimg huomattavasti pidempi kuin muut aineiston kuvakirjat
johtuen siita, etta tarinaosuuden liséksi kirjassa on mukana myos tehtavakirja, jonka tarkoi-
tuksena on tukea kertomusta ohjelmoinnillisen ajattelun oppimista. Kirja @uunniteltu lu-
ettavaksi aikuisen kanssja, se ottaakin kaksoisyleisénsa huomioon erilaisin tavoin. Esipuhe
on suunnattu aikuislukijoille ja siina kerrotaan kirjan muodosta seké annetaan ohjeita lukemi-
seen ja tehtavien tekemiseen. Tehtavien oheen liitetyt laatikot on yhta lailla suunnattu aikui-
slle, ja ne avaavat tarkeimpid ohjelmointiin liittyvia kasitteitd. Kirjan lopusta loytyy sanasto,
johon on koottu koodauskasitteistda jassa huomautetaan sen voivan nayttaa hankalalta

lapsilukijalle:

This glossary might look like it has some big groyvrwords in it, and it is
YILAYyfe AYOGSYRSR FT2NJ FRdz Gad . dzi R2y Qi
words is that programmers like to be exact when talking almmntcepts (HR,

110.)

Hello Rubyiedostaa siis seretta algoritmit, muuttujat, tietorakentet ja muu ohjelmantiin
littyva sanastovoisi lannistaa lapsilukijat. Varsinainen tarinaosuus onkin kenties juuriaiksi
kennettukokonaan ilman ojelmointiin viittaavia termejaja tehtavissakin niitd omahdolli-

simmanvahan.
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Tarkastelen seuraavakidelo Rubyrntarinallista osuutta enké& perehdy tehtavékirjaan syvalli-
sesti, silla tutkimuskysymysteni vuoksi tehtéviin ja oppimiseen liittggédateivat ole kiinnos-

tavia. Sen sijaan kiinnostukseni kohdistuu ennen kaikieeBomuksenerityiseen muotoon ja
sihen, kuinka innovatiivisesta nakokulmasta se kasittelee ohjelmoikgaionnallisesti Liuk-

kaan koodisatukirjassa on varsin samanlaisia ominaisuuksia kuin muussa aineistossa ja kuva-
kirjoissa yleensakin. Juoni perustuu matkalle, seikkailulle ja kotiirapadzlle, ja Ruby oppii
ongelmanratkaisutaitojen lisaksi myos ystavyyden merkityksen. Varsinainen kertomus on itse
asiassa varsin tylsa ja kapsahtaakin siten opettavaisen lastenkirjallisuuden tyypillisimpiin kari-
koihin, silla pedagogiikka menee siina kakinallisten ansioiden edellddello Rubyanaéarit-

telee kuitenkinerddnlainen multimodaalisuus tai monitasoisuus: Rubyn seikkailu muodostaa
pohjan tehtaville, ja tehtdvat yhdistettyna tehtavakirjan tarjoamaan informaatioon ohjaavat

lasta tekemaan itse sel@ppimaanohjelmoinnin perusperiaatteita.

Hello Rubya Rubyhahmon nimi viittaavat suoraaRubyyn oliopohjaiseen ohjelmointikie-
leen, sek&Hei maailmaohjelmaan(Hello World, jonka l&ahes kaikki ohjelmoinnin opiskelijat
oppivat koodaamaan ensimmaisekiirschenbaun009).Lisaksi kjan hahmojen kuvaukset
viittaavatjo sellaisenaawlio-ohjelmoinnin perusteisiinsilla lahmoilla on omatehtavéansa ja
ominaisuutensa, jotka esitelldaan heti kirjan alug®abyn liséksi kirjassa on toinen lapsihahmo,
Django,seké useita elainhahmoja ja robottefelytés hahmot viittaavat suoraan ohjelmointi-
kasitteisiin: pingviinit viittaavat avoimen rajapinnan kayttojarjestelmiuxiin Python
kdarme ohjelmointikieliPythoniinja Djangepoika Djangoon joka onkokoelma Pythonr
skripteja. Robotit voivat viitata esimerkiksi ohjelmistotestauksessa kaytettaviin testiohjelmis-
toihin, jaSnow Leoparan puolestaanApplenMac-tietokoneidenkayttojarjestelmannimi.
Kettuhahmo viitanne€++la koodattuunFOXoolkitiin, joka tarjoaa valnm kirjaston graafi-
sen kayttoliittyman toteuttamiseenKutenolen aiemmin todennutkuvan ja sanan valinen
vuorovaikutus mahdollistaa kuvakirjassa esimerkiksi kielikuvilla leikittehuita Hello Ru-
byssamennaan astetta pidemmalle kuvaamalla varsin véadiken kasitteita visuaalisin ja teks-
tin keinoin.Samalla naista kasitteista tehdaan elollisia liittamalla ne ejaitapsihahmoihin

seka robotteihin, jotka toimiat elollisten olentojen tavoin.
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Ruby jaa luvun 3.1 robottipojan tavoin isan tyopaivan ajgksin kotiin, jossa han viihdyttaa
itseaan mielikuvitusmaailmassaan. Ruby ei kuitenkaan ole passiivinen ruudun tuijottaja tai tie-
don lataaja, vaan aktiivinen ja luova tekija:
Ly wdzomeéQa ¢2NIRX aKSQa GKS OKAST ONSBI

the next, a bug hunter. Her superpower? Ruby can build things with her imagi-
nation. Anything is possible if Ruby puts her mind tHR, 9.)

Rubyn luovuus ja mielikuvitus toimivatydsallegoriana ohjelmoinnillga sen luanille mah-
dollisuuksille. Samaawiittaa myos teoksen nimi jelei maailmaohjelman tulostama lause,
jonka voi ymmartaa merkitsevan ohjelmoinnin avaamaa mahdollisuutta luoda kokonaan uu-

denlaisia (virtuaalisia) maailmoja.

KertomuksellisestHello Rubyakentuu kodin ulkopuoledl tapahtuva seikkailun varaa, silla

isa on jattanyt Rubylle vihjeen aarteenetsinndsta seka siihen liittyvista vihjeista. Ruby piirtaa
vihjeiden perusteella kartan ja tekee suunnitelman retkesta. Jaa epaselapatuukoRu-

byn matka todella ulkomaailmassaiko bpulta vain Rubyn mielikuvitusmaailmassaka
symboloi ohjelmistokehitysti sen luomaa maailmaa mahdollisuuksineen. Joka tapauksessa
Rubyn seikkailu suuntautuu satumaailmaan, jossa eldimet osaavat puhua ja puissa kasvaa si-
nisid omenoita. Myds teoksen kilus on sommiteltiarkkaantukemaan ohjelmoitikehityk-

sen ja-suunnittelunkokonaisuutta: esimerkiksi siniset omenat on sijoitettu lumileopardin yh-
teyteen viittaamaarAppleerjaMaciin.MydsHello Rubyyddyntaa kuvituksessaauikseleihin
viittaavaapiirrosjalked silla aivan teoksen alkusiltaiRuby piirtda lattiaan el&jp muita hah-

moja kulmikkaina bittiversioingkuva34). Talla voidaan viitata esimerkiksi siihen, kuinka Ruby
pystyy luomaan néita virtuaalisen nakoéisia hahmoja omassa mielikuvitusnassaarg eli
ohjelmoimalla.Kuten olen jo aiemmin todennut, kuvakirjan muoto mahdollistaa monenlais-
ten (fiktiivisen) todellisuuden, mielikuvituksen ja haaveiden sekoittamisen erityisesti kuvituk-

sessa (Nikolajeva & Sc@d01).
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f* - a Chapter 1: Meer Ruby
| \ RUBY is a small girl with a huge imagination.

|

Kuva 34HR, §7)

HahmonaRubyon utelias ja taitava ongelmanratkaisija, silla seikkalkomaailmassa saa ki-
pindnisan jattamash postikortista sekaiihen liittyvistad A K2 SA AGNY £ C2NJ a2YS;
papers might look like trasg random numbers, words and statementsut for Ruby they

FNB Of dzSa® [ A1 S IOhjeintidtiNeBtaus db 3elv&E hgos knddiw@i nawtEsb O
kokodmalta satunnaisia kirjaimiagumeroita ja muita merkkeja mutta aiheesta kiinnostu-

neelle tai sita tuntevalle se avautuu aivan eri tavaRabyn ajattelutavassa dkin ripaus ste-
reotyyppista insintoriajattelua, silla han on taitava kiertdmaan ohjeita, jotka eivat ole tar-
peeksi kirjaimellisia ja tarkkoja. Toisaalta tama merkitys yhdiRiylyyynohjelmointikielena:

myos koodatessa on tarpeen antdaNLJS S {1 aA GF Ny {22t €2K2SA0l ¢ o
gelmanratkaisn teema kulkeekin teoksen lapi koko Rubyn seikkailun verran, ja ongelman
hahmottaminen, sen purkaminen osiin seka vaiheittainen ratkaiseminen lienevéat olennaisim-
pia asioitajoita Helb Rubyopettaa ohjelmoinnillisesta ajattelusta ohjelmistokehityksesta

lukijoilleen.

On merkittavaa, etta tallainen looginen tai matemaattinen ajattelu yhdistetaan teoksessa

pina. Liukas on ollut varsin avoin pyrkimyksestaan kannustaa tytt6ja ohjelmoinnin pariin eika
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varmasti vahiten sen vuoksi, etta on itse tekniikan parissa uraa tehnyt nadimgkkaan mu-
kaan naisten pitaisi olla enemman mukana muun muassallssten kehittdmisessa, jotta
heidan tarpeensa otettaisiin teknologiaa suunnitellessa ja toteuttaessa paremmin huomioon.
(Paivanen 201%Kuten luvun alkuun sijoittamaiainausosoittaa, Liukkaan ajattelussa nékyy
tyttdjen toimijuuden vahvistaminenTyttoerityinen kehys ei ole kaukaa haettu myoskaan
Hello Rubyikohdalla, silla Rubyn huoneedtytyy viittaus merkittaviin naishahmoihin: mate-
maatikkoja kirjailjaAda Lovelacee(1815%1852) matemaatikko Grace Andrewsiin (1869
1951) seké Oxfordin yliopistanatematiikan professori Dame Frances Kirwargirl059. Ni-

met on kirjoitettu ik&an kuiystavien tai idoleiden niminé julisteeseduoneen seinall¢kuva

34). NainHello Rubyei yhdista matemaattista ja teknista osaamista ainoastaan Rubyn hah-
moon vaan tyt6ihin ja naisiin yleisemmallakin tasof&VaikkaHello Rubyai ole markkinoitu
avoimen sukupuolitetusti ainoastaan tytoille, aiemmin muotoilemani tyttoerityisyyden nayt-
taisi soveltuvan mya@s siihen: se on nimetty tyttdpadhenkilonsd mukaan, kansikusikellke

on Rubyn hahmo ja teoksen taustalla on tyttoerityinen intentio.

Taman luvun tarkoituksena ei ole ollut esittdévottavast] ettd kaiken lastenkirjallisuuden

tulisi ollaHello Rubyrkaltaista vaan sen sijaan avata niitd mahdollisuuksia, mité kya ko
teknologia ja medakasvatukselleLiukkaan teos nojaa itse asiassa varsin perinteisiin konven-
tioihin mita fiktiivisen maailman esittamiseen tulee. Siltvikirjan ainutlaatuinen muoto ku-

van ja sanan yhdistelmana mahdollistdallo Rubytkaltaisteninnovatiivisten teosten synty-
misen.Teknologiaa ja siihen liittyvia asioita voidaan siis kasitella kuvakirjassa myds lapsisub-
jektin voimaannuttavalla tavalla, teknologista luovuutta korostaen, tyttdjen teknologista toi-

mijuutta vehvistaen ja vanhoja sterégpioita murtaen.

5.4 Maailman ensimmainen ohjelmoija Ada Lovelace

Olen keskittynyt tutkielmassani ajankolgaen ja arkiseetietotekniikkaan mutta edellissséa
luvussa otin askeleen kohti sitd, mita erilaisten laitteiden toiminnan taustalla oikeastaan on.

lIman ohjelmointia ei olisi mydskaan teknologiaa, mutissaaltaohjelmointi on syntynyfo

19 Nimet ovat my6s yksi kirjan sivuille piilotetuigaster eggeistgailla viitataanniin peleihin kuin elokuin
tekovaiheessa piilotettuihin vitseihin tai yksityiskohtilPéasidismuna on kasitteena sarlahella kuvakirjojen
silmaniskuja aikuisille.
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kauan ennen alypuhelinaikaddssa luvussa kasittelemani Diane Stankga Lovelace, Poet

of Science: The First Computer Program(864.6 jatkossa ADRPon ohjelmannin historialle
merkittavasta hahmosta kertova, historiallinen kuvakifj@velace mainittiin jo edellisessa
alaluvussaello Rubykohdallg silla unoilija lordi Byronin tytdAugustaAda Lovelace oli kir-
jailija ja matemaatikko, jota on pidetty maailm&nsimmaisena ohjelmoijana. Lovelace oli ni-
mittain ensimmainen matemaatikko, joka ymmarsi ohjelmoinnin ja koneiden yhteisen poten-
tiaalin ja julkaisi algoritmin, joka oli tarkoitettu tietokoneellgEssinger 2015 Tassé luvussa
viittaan pelkalla etunimelh Adaan aina puhuessani kuvakirjan hahmosta enka varsinaisesta

1800luvulla elaneesta Lovelacesta.

Rubyn tavoin Adan hahmossa yhdistyvat luovuus ja matemaattinen osaaminen. Naiden piir-
teiden esitetaan teoksessa olevan Adan vanhempien perintfiiao hane isansa kuuluisa
runoilija ja aiti puolestaan kiinnostunut matematiikasta seka tieteesta. Vaikkdnemmat
erosivat pian Adan syntymén jalkeen ja lordi Byron kuoli Adan ollessa kahdeksanvuotias, té-
man mainitaan vaikuttaneen Adan lapsuuteen merkittavasti halusitarjota Addle parhaan
mahdollisen koulutuksen hillitakseen tamamelikuvitusta, mutta koulutus nayttaa vain in-
noittaneen Adaa entisestaan. Adan innovatiivisuutta kuvataan teoksessa myds visuaalisin kei-
noin esittamalla Ada lentamassa erildssihitteilla, joista tama vain haaveilee kertomuksessa
(kuva 35. Kuvakirjan ikonoteksti mahdollistgileenerilaisten toiveiden tai modaliteetiltaan

hailyvien tapahtumien esittdmisen ikdan kuin totena (Nikolajeva & Scott A0(81,179).

Lentamisen ligksi Adaa viehattavat erilaiset konestlla teoksermaailmassa eletéén teollis-
tumisen aikaa. Ada viehattyy erityisesti Joseph Marie Jacquardin {1832) kutomako-

neesta, joka hyodyntaa reikakomtikutomisen automatisoinnissa. Kutétello Rubyrkoh-

dalla, pidan jalleen merkittavana sita, kuinka kuvakirjassa on mahdollista liittda matemaatti-
nen, tekninen tai tieteellinen kiinnostus luontevasti tytthahmas®n sijaan, etté nojattaisiin
stereotyyppisiin oletuksiin tyttdjen ja poikiegroista Merkittdvaa onmyods Adan kiinnostus
AAAKSYZ YAOGN 1FA1L1SlIE NBAIUN]I2NILOAY GFLIA&SE I
punched cards to direct other machines for other purpos@da was onto something. Soon

AaKS ¢g2dzZ R &aSS KAB, 1NJspdainan hdksksi gdrsinafséen Ada Lovela-
ceen, juuri taman piirteen on katsottu erottavan hanet muista ohjelmoinnin varhaisvaiheiden

merkkihenkiloista: Lovelace nimittdin osasi nalsg#@ potentiaalin, joka ohjelmoinssa on.
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Stanleyn kuvakirjassa Adallalaiitenkaan naytd olevan vapautta toteuttaa kaikkia haavei-
taan, vaan han tasapainottelee aitinsa ja yhteiskunnan odotusten ristipaineessa. Naimisiin
meneminen kuvataan teoksessa yllattavan murheellisena tapahtumana. Adan aiti ei halua tyt-
tarelleen ammatta vaan hyvan aviomiehen, ja Ada paatyykin naimisiihaivi Kingin Lovela-

cen jaarli William Kingikanssa. Vaikka aiti ja aviomies vaikuttavat tyytyvaiselta jarjestelyyn,
tuoreen morsiamen kasvot kuvataan surullis{(kava 36) Kuvitus ja sen vuorovaikutusrto-
muksen kanssa antaa mahdollisuuden tallaisten hianagten merkitysten esittamiselleos-
tamatta niité kuitenkaan liiaksi esillyllistdlapsuutta tai romanttista lapsuuskasitysta teok-
sesta ei l0ydy johtuen kenties siita, ettd teoksessa seurafam kasvua lapsesta aikuiseksi.
Tietynlaista sensitiivisyyttd heijastaa kuitenkin se, etta Lovelacen menehtyminen kohtu-

syOpaan jaa teoksessa kasittelematta kokonaan.

Vaikka perinteinen ja ahdas naisen rooli rajoittaa Adan elaman vuosiksi lastenhuongeseen
kehdon &arelle, hén ei hautaa unelmiaan kokonaan. Ada palaa ty6éskentelemé&éan Charles Bab-
bagen analyyttisen koneethg Analytical Enginepariin. Babbage on suunnitellut tietojenka-
sittelykoneen, joka toteutuessaan olisi yksi varhaisimmista tietokoneBtdbage tarvitsee

Adan apua selittaakseen koneen toiminnan suurelle yleisolle ja saadakseen kerattya sen ka-

saamiseksi tarvittavat varat. Ada oli jo aiemminkin ymmartanyt analyyttisen koneen edeltgjan,

She :]‘Inu}:r]'n: it would be Lt e

. SN ; S
fun to fly from house to N 'Q\_ / i
houae le]l.verm;- the mail : . " .,I i ) \

She'd need to bring a bag for

LEI‘F}UH{‘ E]IO letters, a 17 ml
1

and & com 1puas for .!m\u:muun.
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Kuva35 (ALP, 6)
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Kuva36 (ALP, 245)

Babbagen sunnitteleman differenssikoneerioiminnan sek&en, ettd koneen nerokkuus piili
sen alykkaassa suunnittelussa eikd niinkéarsinaisessioneessaHan uskoo analyyttisen
koneen voivan tuottaa laskutoimitusten liséksi myds musiikkia, tekstia ja kuviaa sitidten-

nen lkaikki tarvittavat symbolit pitaisi pystyd muuttamaan digitaaliseen muotdaa paatyy
lopulta kdantdmaan ainoan analyyttista konetta kasittelevan, ranskankielisen artikkelin eng-
lanniksi seka demonstroimaan loppuviitteessa, kuinka analyyitkane voitaisiin ohjelmoida

laskemaan Bernoullin luvit

Tama kaikki mukailegdapiirteittddnsita, mitdAugustaAda Lovelacen elaméasté kirjoitettu
(esim. Essinger 20168)ovelacen artikkelikdannds loppuviitteineen on tuonut hanelle maail-
man ensimmaise ohjelmoijan tittelin, vaikka asiasta Kiisteltiinkin joitain vuosikymmenia sit-
ten (ks. Stein 1985)rahan kritiikkiin viitataan my&tanleyn kuvakirjalopussa, josta [6ytyvat
myos kirjailijan jalkisanat. Lisaksi teoksen parateksteista ld§itbydeluettdo ja sanasto teok-

sen lukemisen tueksi sekd uskottavuuden takeeEskellisista Kirjailijoista poiketen Diane
Stanley on kirjailija, joka on ennen Akligjaa kirjoittanutkaunokirjallisuuden lisdkaseita his-
toriallisia, keksijoista kertovia lasten tietigioja. Teoksen voi kuitenkin katsoa pyrkivan nosta-
van esilleohjelmoinnin hisorialle merkittdvaa aishahmoa. Erityisen teoksen Akavauk-
sesta tekee huomion kiinnittdminen siihen, kuinka juuri Ada nékee algoritmien potentiaalin:
E{ KS ¢ a LIPpHNShS ahdersbad Mowiihé Engine worked. And she had the vision
to see, better even than Babbage himself, how much more a computer could do besides just

LINE OSaaiy mLB/3Y 0 SNE d€

20 Eras rationaalilukusarja.
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Adan luovuuden, osaamisgminnovatiivisuuden korostamindnoottaa myos positiivisemoo-
limallin nuorille lukijoille, jotka oppivat samalla ohjelmoinrmstoriasta.Ohjelmointiala on
pyrkinyt nimittéin aktiivisesti eroon juuristaan naisten tyona seka sivuuttanut useita moder-
nille tietotekniikalle ja tietojenkasittelylle erkittavia naisia (Salter 2017, 3), vaikka Lovelacen
merkityksesta ollaankin paasty jonkinlaiseen yksimielisyytdgarkittavaa on sekin, etté te-
oksen lopussa kuvattava Adan mielikuvituksellinen lentomatka tulevaisuuteen esittda nykyi-
sen digiaikakautemmékuva 37 viittaamalla ajankohtaisiin ilmigihin j@kniikkoihinsekéPac
Manin ja Toy Storyrkaltaisiin merkkipaaluihin digitaalisen kulttuurin puolelfedan retrofu-
turistinen lentohdyrykonerinnastuu kuvituksesstlasanavaruussukkulagna yhdessa mo-
dernin tietoyhteiskunnan merkkien kanssa namé elementit luovat vaikutelman siita, etta edis-
tys voikin olla ihan hyvé asia. Teoksen viimeinen aukeama on samalla osoitus siit&, kuinka kiin-
nostavasti kuvakirjan ikonoteksti voikaan kuvata yli sadan vuoden aikaj#étapahtunutta

kehitysta Adan ideoistAngry Birdsiif.

Kuva 37 (ALP, 887)

**%x

21 Angry Birdsmobiilipei esiintyy aineistossa nain jo toisen kerran ja vertautuu siten Applen omenalogoon digi-
talisaatioon viittaavana, kulttuurisesti toistuvana meemina.
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Tutkielmani viimeisessa analyysiluvussa olen tarkastellut ty#idnaishahmoista kertovia,
teknologiaan muuta aineistoa sallivammin suhtautuuigakirjoja. Sen lisdi, ettakasittele-

mani kirjat vaikuttavat vahvistavan erityisesti tyttdjen toimijuutta ja kannustavan heita tekni-
sille aloille, ne kasittelevat teknologiaa positiivisesti ja sen luomia mahdollisuuksia korostaen.
Kaikki nama kuvakirjat vapauttavat aikuistiisaksi myds lapsilukijat teknologiaan usein liite-
tysta syyllisyydesta ja niista huolista, joita lasten teknologian kayttoon liitetdan niin julkisessa

keskustelussa kuin monissa tassa tutkielmassa kasitellyista kuvakirjoista.

Esitarkin tassa luvussa muotlemanityttderityisen kehyksen antavakuvakirjoille mahdolli-
suuden vapautudeknologiakeskusteluhuolipuheesta jdastenkirjallisuuderieknofobiasta,
vaikka myds nama kuvakirjat heijastelevat lapsuuden idyllisyytta ja hyddyntavét kuvakirjalle
tyypillisad konventioita Kasittelemani ¢oksethaastavat lastenkirjallisuuden suhteggknolo-

giaan seka stereotypian tyttdjen vahaisemmasta kyvykkyydesta tai kiinnostuksesta tietotek-
niikkkaan ja sen hyddyntamiseexoisikoastenkirjallisuugosiaantukea lasten tamijuutta ja
aktiivisuutta huolipuheen toisintamisga romanttisen lapsuusihanteen yllapitamisen sijaan?
Ainakin kuvakirjan erityinen mio kuvan ja sanan yhdistelmana nayttaisi tarjoat@mivan
alustanjopa ohjelmoinnin kaltaistentietojenkasittelyn piolelle menevien ja abstraktiém

aiheidenkasittelylle.
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6 Lopuksi

Toisinkin voisi olla. Yksitoistavuotias poika valittaa, kun han ei saa heti k&siinsa
lempikirjasarjansa uusinta osaa. Han ei pelaa eikéa rapelldyk&aansa vaan

F KYAA (1 ANEB22| X8

"Pojateivat edes kaipaa kdnnykkaa. He juoksevat ulos kavereiden kanssa, hyp-
pivat trampoliinilla ja lukevat kirjaj', aiti kertoo. (Ukkola 2017.)

Toimittaja Sanna Ukkola (2017) kirjoittaa blogissaan lasten ja nuorten teknologian kaytosta
20aArA12fTt1 &SYRAPIUHAYAYSYazye d | {vaskkkhinzon-A NB 2 A
beina laahustavat pelirippuvaiset lapgeatpihalla kavereidensa kanssa juoksevat lukutoukat

jotka saavat kayttdd kannykdita vain rajallisesti ja silloinkin ainoastaan hyoddyllisdidatav

Ukkola maalailee tekstissa@iodellisten tai keksittyjen@simerkkieravullanykylapsista kuvaa

netti- ja peliriippuvaisina, huonoryhtisind seka luka kirjoitustaidottomina. Ja nayttavatpa

taman paivan lapset jaavan paitsi luovuutta ja oppimrsiakkivasta tylsistymisesta, seikkai-
lukirjallisuudestaekaraikkaasta ulkoilmasteSyyllisidilanteeseen ovat alylaitteiden ja video-

pelien lisdksi myds vanhemmat, jotka ovat kyvyttartai haluttomia rajoittamaan jalkikas-

vunsateknologian kayttoa.

Ukkoln kayttamat esimerkit tuntuvat varsin tutuiltanoni niistdon esiintynyt myads tutkiel-
mani tutkimusaineistoon kuuluvissa kuvakirjoiskkoilu, kaunokirjallisuuden lukeminen ja
ystavien kanssa leikkiminen lapsuuden idyllin symboleina ovat toistuneesitsak ja tekno-
logia nayttaytyy tassa asetelssa uhkana ihanteelliselle lapsuudeSamat elementit naky-

vat myos julkisen késistelun ja somen huolipuheessa, ja tassa keskustelussa naytetaan ole-
van varmoja siita, etta juuri teknologja vanhempien puutelliset kasvatustaidot ovahoni-

tahoisten ongelmienkuten lukutaidn heikkenemisernaustalla.

Perry Nodelmanin (2008) mukaan lastenkirjallisuuden idyllisyys tai pastoraalisuus heijastaa ai-
kuisten kasitysta lapsisfa lisaksimyos nostalgiaa sellaiseeénenneisyyteen, jota ei oikeas-

taan ole ollut olemassakaan. Lastenkirjallisuugaeusiis lapsuutta sellaisena, millaiseiikui-

set haluaisivat sendhdéaeika niinkaan sellaisena, mitdpsuustodella on.Nodelmanin mu-

kaan &ihan omanttiseen lapsuusihanteesa liittyy myds ajatus siita, ettd kasvaminen ja ai-
kuistuminen tuhoavat lapsuuden paratiisiSBama nayttaa tutkielmani perusteella koskevan

myads teknologiagoka onuhka lastenkirjallisuuden idyllisoidulle, nostalgisoidulle lapsuudelle,
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jossa lapsi katsafan viattomaksi luonnonolennoksi. Teknologiaa kasittelevisséa kuvakirjoissa
voidaan paasta takaisin lapsuuden idylliin hylkaamalla teknologia kokonaan tai rajoittamalla

sen kayttoa.

Oletin tutkielmani alussa teknologiaa positiivisesti kasittelevien kuwgdarjolevan viela har-
vinaisia johtuen tutkimuksessa aiemmin havaitusta lastenkirjallisuuden teknologiavastaisuu-
desta seka siita, ettei pienten lasten digitaalisen median ja teknologian kaytolle ole viela va-
kiintuneita kasittelytapoja lastenkirjallisuudesddypoteesini oli oikea, mutta oletukseni va-
kiintumattomista kasittelytavoista ei aivan pitanyt paikkaansa, silla aineistoni kuvakirjoista
I6ytyi huomattava maara toistuvia piirteitd.eknologia merkityksellistyy kuvakirjoissa kuvan

ja sanan vuorovaikutulkssa, vastakkainasettelujen kautta ja suhteessa lapsihahmoihin tai
perheeseenUseat kuvakirjat; myodsteknologian luomia ongelmia korostavatfflirttailevat
aiheen kanssa hyodyntamalla tietotekniikkaan liittyvia kielikuvia lapsihahjagjaiden toi-
mintaa kuvatessaan. Myds bittityylisen graafisen ilmeen kayttaminen kuvituksesdarja-
simissanousianalyysissarityisena piirteena esilleMonissateoksissa teknologia liitetaan si-
sdtilaan ja se asetetamavastakkain pastoraalisena nayttaytyviionnon ja ukomaailman
kanssa. aitteiden layttaminen ulkona luonnossa drarvinaista. Ulkomaailman suuatuvan
seikkailun motiivi nakyyseissa kuvakirjoissga tallainenseikkailujuoni onkirvarsintyypilli-

nen kuvakirjalle ja lasnkirjallisuudelle yleisemmin.

Nama dneistosta esille noussedeknologiaan liittyvat kasittelytavat nayttavatevan pitkalti
jatkoa lastenkirjallisuudelajikonventioille ja kytkeytyvan aikuislahtoisyyteen, joka on leiman-
nut lastenkirjallisuutta sewarhaisvuosistaaakkaNoga Appleaum (2010) pitdd mahdolli-
sena, etta lastenja nuortenkirjailijat sekékustantajat pitavat teknologiaa uhkana kirjallisuu-
delle, mika puolestaan vaikuttaa lastenkirjallisuuden sisaltéon. Tutkimustietoa tasta ei kuiten-
kaan ole eika tutkielmani sellaista joa, joten Applebaumin véitteet jaavadelleen speku-
laation tasolle Siité huolimatta kasvatysopetus ja kirjaaloilla nayttaa julkisessa keskuste-
lussa vallitsevan jonkinlainen konsensus siita, etta lasten ja nuorten arkistunut teknologian
kaytto olisihaitallinen ilmio. Esimerkiksiuorten lukuharrastuksesta t&ikutaidon heikkene-
misesta nayttaisBuomessalevan mahdotonta puhua ilman pelaamisen tai alypuhelinten
mainitsemista, ja viimeisimpana karjistavia vaitteita pelaamisen, alypuhelinten ja gwaim

keuksien suhteesta esitti Opettajien Ammattiliton puheenjohtaja Olli Luukkainen lokakuussa
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2017 (Raeste 2017Mielestani olisi tarpeen tutkia lukutaidon ja alypuhelinten lisaksi myos
sitd, houkutteleeko teknologiaan kielteisesti suhtautuva tai sekokaan sivuuttava lasten

ja nuortenkirjallisuus nuoria lukijoita riittavasti.

Monet kasittelemistani kuvakirjoistavat tietoisia media tai teknologiakasvatukseen iyt

vista kysymyksisté ja pyrkivedrjoamaan seké lapsetta aikuislukijoille valingg median ja
teknologian kayttoon. Nama keinot kytkeytyvéat kuitenkin pitkalti huolinakékulmaan, eli teok-
set korostavat teknologian luomia ongelmia eivatka niinkaan niitd mahdollisuuksia, joita tek-
nologia lapsille ja perheille tarjoadeoksissa toistuu rajen neuvottelu, ja usein taméa raja
maaritellaan vetamalla laitteiden piuha irti ja passittamalla lapset pihMiediakasvatus ei
kuitenkaan ole pelkkaa ikarajojen vahtimista saati ruutuajan laskemista, vaan siihen siséltyy
my0s ajatus lasten ja nuorterkaivisesta toiminnasta median ja laitteiden parissapsihah-

mon voimaannttavia taindiden toimijuutta korostavia teoksia Ity aineistosta silti vahan.
Naita teknologiaan positiivisesti tai sallivasti suhtautuvia kuvakirjoja yhdistda feminiginen
tyttoerityinen kehys, johon nojaten teokset tarjoavat positiivisia, voimaannuttavia roolimal-
leja lapsilukijoilleerseka neuvottelgat tyttjen ja teknologian vélistd suhdettaudelleen
Nayttaad silta, ettdtama intentio antaa kuvakirjallisuudellmahdollisuden ylittdd vanhat

asenteetja tehda uudenlaista mediakasvatusta.

Tukielmani liittyy osaksi aiempaa tutkimusta teknologiasta lastenkirjallisuudessa ja tarjoaa
myo6smonenlaisia mahdollisuuksia jatkotutkimukseltalusintutkielmani kattavan monipuo-
lisen aneiston, koska aihettani ei juurikaan ole tutkittu aiemmirasta syys olen liikkunut
aineistossanverrattain pinnallisesti ja teoksia keskendan vertaillstonet kasittelemistani
kuvakirjoista, kuten tabletin mallinefiek The Modern Cave Bdg moneen suuntaan au-
keavaBroderna Pixon och TV:ns hemtrevliga skersaitsisivat laajemman tarkastelun kuin
mitd olen voinut tutkielmani puitteissaoteuttaa. Myos aineistosta esille nousseet havainnot
kaipaavat lisatutkimusta, sillasenerkiksi apsihahmojentoiminnasta kaytetyt, tietotekniik-
kaan liittyvat metaforat olisivat oivallinen alusta posthumanistiselle tarkasteisisubjek-
tien suhteesta teknologiaariisakstyttojen ja teknologiarsuhdelastenkirjallisuudesskaipaa
tieteiskirjallisuuden ulkopulelle ulottuvaalisatutkimusta erityisesti nakdkulmasta, joka huo-

mioi tyttéjen marginalisoidun aseman esimerkiksi norttikulttuurissa ja teknisilla aloilla.
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Uutta lastenkirjallisuutta julkaistaan vuosittain valtavasti, ja siihen ndhden aineiston I6ytami-
nentutkielmaani varten oli verrattain haastavaa. Teknologia nayttaa loistavan poissaolollaan
erityisesti kuvakirjoissavaikka yksittaisia alypuhelimia tai tietokoneita yadenkin kirjojen
kuvituksesta loytyakinArkinen elektroniikka nayttaékitoimivan kuvakirjassa ajankuvaa ja
kiinnostavuutta luovana elementtind, mutta lapsihahmojen arkeen tabletit, alypuhelimet tai
videopeliteivat viela aivan varauksettstu. Kehityksen nopeuden ja digalisenmurroksen
vuoksi seka tutkijoiden etta kirjailijoiden siikuitenkin syyta tarttua erilaisiin teknologiaa
liittyviin aiheisiin aiempaa ripeammitastenkirjallisuus voi nimittain kasitella aihetta myos
hauskasttai kekselidastpelkan sormen heristelyn sijaga tarjota siten valineitd mediakas-
vatukseen, medilukutaidon kehittamiseen ja lasten toimintaan digitaalisessa ymparistossa
Erityisesti kuvakirja omwisuaalisuutensa ja intermediaalisuutensa vuoksi hedelmallinen alusta

uusien mediamuotojen ja teknologioiden tarkastelulle.
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