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Tutkimuksen tarkoituksena oli selvittdd laadullisin menetelmin, miten mobiililaitteita hyddynnetidin
alakoulun musiikin opetuksessa ja oppimisessa. Aihetta ldhestyttiin kartoittamalla, millaisen
oppimisympdriston laitteet tarjoavat, ja millainen on musiikin mobiilioppimisprosessi seka
millainen rooli opettajalla on mobiilioppimisen pedagogina. Lisdksi tutkimuksessa selvitettiin,
miten mobiililaitteet vaikuttavat musiikin integroimiseen muihin oppiaineisiin monialaisissa
oppimiskokonaisuuksissa. Mobiililaitteiden vaikutuksia tarkasteltiin toiminnallisesti sekéd opettajien
ettd oppilaiden nékokulmista.

Tutkimuksen teoriaosuudessa paneuduttiin mobiilioppimiseen, mobiilioppimisprosessien
pedagogiikkaan ja sulautuvaan musiikin opetukseen. Liséksi teoriaosassa perehdyttiin opettajan
rooliin mobiilioppimisen pedagogina ja opetusteknologian kdyton haasteisiin musiikin opetuksessa.

Tutkimuksen aineisto keréttiin kolmessa pirkanmaalaisessa koulussa joulukuussa 2015.
Aineisto  koostui  neljan  opettajan  teemahaastatteluista ja 19  kuudesluokkalaisen
eliytymismenetelmékirjoitelmista ja avoimien kysymysten vastauksista. Kaikki tutkimukseen
osallistuneet opettajat opettivat tilld hetkelld musiikkia ja kaikki kuudesluokkalaiset olivat
musiikkiluokalla. Aineiston keruu toteutettiin toiminnallisesti, silld tutkimukseen osallistuneita
aktivoitiin mobiililaitteilla tehtdvilld harjoituksilla ja esittelyilld. Aineisto analysoitiin
teemoittelemalla ja tyypittelemalla.

Tutkimus antoi viitteitd siitd, ettd mobiililaitteita voidaan kéyttdd varsin monipuolisesti ja
tarkoituksenmukaisesti musiikin opetuksessa. Sulautuvan opetuksen periaatteet niakyivdt melko
vahvasti mobiililaitteita hyddyntdvdssd musiikin  opetuksessa, silld siind  yhdistyvit
opettajajohtoinen tyoskentely luokkaympiristossd ja joustava mobiilityoskentely sdhkoisissd
oppimisympdristoissd. Kéaytdnnossd sulautuva musiikin opetus monipuolisti tyStapoja ja
menetelmid sekd lisdsi opetuksen vuorovaikutuksellisuutta, oppilasldhtoisyyttd, yksilollistd
tyoskentelyd, ajasta ja paikasta riippumattomuutta sekd toiminnallisuutta. Lisdksi tutkimuksessa tuli
ilmi, ettd musitkin  mobiilioppimisprosessi on  monivaiheinen sekd luonteeltaan
vuorovaikutuksellinen ja oppilasldhtdinen. Mobiilioppimisprosessissa opettajat kokivat olevansa
opetuksen vastuunkantajia, mahdollistajia ja ohjaajia. Musiikki koettiin tutkimuksessa
poikkitaiteelliseksi ja —tieteelliseksi aineeksi, joka on mobiililaitteita hyddyntden helppoa ja
mielekéstd yhdistad oppiainerajoja ylittdviin monialaisiin oppimiskokonaisuuksiin.

Tutkimuksen perusteella mobiililaitteiden kidyttdé musiikin opetuksessa ohjasi oppimista
vuorovaikutukselliseen, oppilasldhtdiseen ja tutkivaan oppimiseen. Opetusteknologian ja uusien
oppimisympdéristojen hyddyntdminen on kuitenkin tdméan tutkimuksen mukaan vahvasti riippuvaista
opettajista ja koulujen mobiililaitteita hyodyntdvistd toimintakulttuurista.

Avainsanat: mobiililaite, sulautuva opetus, oppimisymparistd, oppimisprosessi, musiikki,
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1 JOHDANTO

Yhteiskunnan teknologisoituminen asettaa kouluille ja koulutukselle paineita muuttua ja ottaa
teknologia vahvemmaksi osaksi opetusta. Koulu onkin tilld hetkelld teknologian kehityksen
murroksessa, joka vaikuttaa pedagogisiin kéytdnteisiin, oppimisympadristdihin ja koulujen
toimintakulttuureihin merkittavésti. Yhteiskunnallisella tasolla murrosta ohjaa perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteet (2014), joka otetaan virallisesti kdyttoon vuonna 2016.
Opetussuunnitelma antaa valtakunnalliset suuntaviivat kouluopetukselle ja opettajien toiminnalle.
Opetussuunnitelma  korostaa  oppilaiden  aktiivista roolia, yhteistoiminnallisuutta ja
vuorovaikutusta.  Lisdksi se painottaa, ettd opetusteknologian kéyttd tukee oppilasldhtoisti
pedagogiikkaa ja on olennainen osa oppimisympaéristod. (OPS 2014, 28.)

Opettajien ammattijarjestd OAJ (2015) on julkaissut tiedotteen, jossa toivottiin koulujen
hyodyntidvin enemmén oppilaiden omia dlylaitteita opetuksessa, silld ldhes jokainen nuori omistaa
dlylaitteen. OAJ:n puheenjohtaja Olli Luukkainen on edelld mainitussa tiedotteessa esittinyt, ettd
oppilaiden omien d&lylaitteiden kayttd edistdisi oppimista ja tiedonhankintaa, sekd olisi
yhteiskunnan kannalta taloudellisesti jdrkevdd. Télla hetkelld opetussuunnitelma linjaa, ettd
oppilaiden omia dlylaitteita voidaan kéyttdd oppimisen tukena huoltajien kanssa sovittavalla
tavalla, kunhan varmistetaan, ettd jokaisella oppilaalla on mahdollisuus dlylaitteen kdyttoon.
Perusopetus tavoittelee télld hetkelld digiloikkaa, joka ei kuitenkaan ole saavutettavissa pelkilld
laitehankinnoilla. Digiloikka edellyttdd Luukkaisen mukaan my0s mittavia panostuksia opettajien
koulutukseen, oppimateriaaleihin, verkkoympéristdihin ja  ohjelmistoithin.  (Opetusalan
ammattijérjesto 2015.)

Tieto- ja viestintitekniikan hyodyntdminen alakoulun opetuksessa on ajankohtainen aihe,
joka on ollut paljon esilld kasvatusalan julkaisuissa ja julkisissa keskusteluissa viime aikoina.
Esimerkiksi edelld mainittu oppilaiden omien laitteiden hyddyntdminen on puhuttanut ihmisiad
mediassa, ja mobiililaitteita hyodyntévistd opetuksesta onkin esitetty paljon eridvid mielipiteita.
Oppilaiden omien élylaitteiden hyddyntdmistd opetuksessa on kritisoitu esimerkiksi silld, ettd
Suomen perustuslaissa on taattu oikeus maksuttomaan perusopetukseen (Suomen perustuslaki
731/1999, 16 §). Kaikilla perheilld ei vélttiméttad ole varaa hankkia lapsilleen kalliita dlylaitteita,

jolloin léhtokohdat koulutehtdvien suorittamiseen eivdt ole samat. Toisaalta osa julkiseen



keskusteluun osallistuneista suhtautuu opetusteknologian hyddyntdmiseen myOnteisesti.
Kasvatusalan lehdissd on ollut useita artikkeleita mobiililaitteiden opetuskdytostd. Teknologia
mahdollistaa mobiilin oppimisympériston, jossa voi oppia yhteisollisesti ja toimia reaaliaikaisesti
vuorovaikutuksessa muiden oppilaiden kanssa. Teknologiaa hyddyntédva opetus onkin titd pdivaa
ja niiden avulla oppilaat voivat itse rakentaa omaa oppimistaan. (Ahonen 2015, 20; Partanen &
Rutonen 2015, 20.)

Mobiililaitteet, joilla tissd tutkimuksessa tarkoitetaan tabletteja ja dlypuhelimia, ovat tulleet
pysyviksi ja toisaalta alati muuttuviksi osiksi lasten arkieldmia ja koulumaailmaa. Vuonna 2014 jo
yli puolet suomalaisista kouluista hyddynsi mobiililaitteita opetuksessaan (Sanoma Pro 2014).
Ylioppilaskoe séhkoistetdéin vaiheittain vuosina 20162019, jotta koe voidaan uudistaa vastaamaan
paremmin opiskelijoiden valmiuksia tydeldmaissé ja jatko-opinnoissa (Ylioppilastutkintolautakunta
2015). Kdytinnossé ylioppilaskokeen sdhkoistdiminen johtaa siihen, ettid opetusteknologian kéyttoa
tulee opetella kdyttiméan monipuolisesti jo perusopetuksessa. Opetussuunnitelman (2014) mukaan
mediakasvatus, tieto- ja viestintdtekniikan laitteiden kéyttd sekd monilukutaito ndhdddn nykyisin
sekd oppimisen kohteena ettd vilineend. Perusopetuksessa huolehditaan, ettd kaikilla oppilailla on
mahdollisuus kehittyd tieto- ja viestintitekniikan laitteiden osaamisessa. Tavoitteena onkin, etti
opetusteknologiaa hyddynnetddn suunnitelmallisesti, monipuolisesti ja oppiainerajoja ylittavasti
kaikilla perusopetuksen luokilla. (OPS 2014, 22.)

Tédmin tutkimuksen aiheena on mobiililaitteiden kéyttd alakoulun musiikin opetuksessa.
Tutkimuksessa pyritddn selvittimddn mobiililaitteiden kayttod sekd opettajien ettd oppilaiden
ndkokulmista. Tutkimuksessa perehdytddan sithen, millaisen oppimisympiriston mobiililaitteet
tarjoavat. Lisdksi tarkastellaan musiikin mobiilioppimisprosessia ja musiikin roolia mobiililaitteita
hyddyntivissd monialaisissa oppimisprosesseissa. Tutkimuksen painopiste ei ole teknologiassa,
vaan mobiililaitteiden vaikutuksissa opetukseen, opiskeluun ja oppimiseen. Mobiililaitteet ovat
melko uusi oppimisympdristd musiikin opetuksessa, mutta kuitenkin oppilaille usein tuttu,
mieleinen ja motivoiva tyoskentelyviline.

Seuraavaksi esittelen tutkielman rakennetta. Tdmén tutkielman toisessa luvussa tarkastelen
mobiilioppimisen pedagogiikkaa sekd mobiililaitteita oppimisympéristdind ja osana sulautuvaa
opetusta. Esittelen Silanderin (2012) muotoileman mallin mobiilioppimisprosessista, jonka
tarkoituksena on ohjata suunnittelemaan pedagogisesti mielekkéitd, tarkoituksenmukaisia ja
yhteisollisid oppimisprosesseja, joissa hyddynnetddn mobiililaitteita. Lisdksi avaan sulautuvan
opetuksen késitettd alakoulukontekstissa. Kisite on varsin laaja ja osin epdmddrdinen. Téssd
tutkimuksessa olen madritellyt késitteen Grahamin (2006, 5) mukaan, mutta tarkentanut

madritelmad vastaamaan sitd, millaisena sulautuva opetus ndhddén tdnd pdivind kotimaisessa



tutkimuskirjallisuudessa. Luvussa kolme mdiirittelen, mitd mobiililaitteilla ja mobiilioppimisella
tarkoitetaan. Samalla tarkastelen opettajan roolia mobiilioppimisessa. Liséksi ldhestyn edelld
mainittuja teorialukuja my6s musiikin opetuksen ja oppimisen nédkokulmista. Tutkimuksen
toteuttaminen -luvussa esittelen tutkimustehtdvédn ja -kysymykset, sekd tarkastelen tutkimukseni
metodologisia 1dhtokohtia. Kuvailen myds aineistoa, kerron aineiston keruusta sekd aineiston
analyysimenetelmistéini. Opetusteknologian kéyttd on aktivoivaa, yhteisollistd ja toiminnallista
oppimista, joten halusin myos aineiston keruun olevan luonteeltaan toiminnallista. Kyseisessd
luvussa tulen kertomaan lisdd siitd, miten hyoddynsin toiminnallisesti mobiililaitteita aineistoa
kerdtessdni. Viidennessé luvussa esittelen tutkimukseni tuloksia ja samalla sidon niitd ympardivéén
tutkimustietoon ja alan kirjallisuuteen. Kuudennessa Iluvussa esitin johtopaatoksid
tutkimustuloksista sekd pohdin syvemmin niiden merkityksid digitalisoituvaan musiikin
opetukseen.  Lopuksi  arvioin  kriittisesti  tutkimukseni  luotettavuutta  ja  esitdn
jatkotutkimusehdotuksia.

Mielenkiintoni mobiililaitteiden opetuskdyttod kohtaan herési, kun ymmaérsin, etten ollut
saanut luokanopettajaopinnoissani valmiuksia opetusteknologian hyddyntdmiseen. Usein
ajatellaan, ettd yliopistot ovat kehityksen ytimessd, mutta tissd tapauksessa yliopisto-opetus on
vield kaukana omasta kokemusmaailmastamme ja yhteiskunnan teknologisesta kehityksesta.
Musiikin erikoistumisopintoihin sisdltyi erds tunti, jossa tutustuimme tablettien hyodyntdmiseen
musiikin opetuksessa. Tdma tunti herdtti minussa kipindn perehtyd asiaan tarkemmin, silld koin
laitteiden opetusmahdollisuudet ldhes rajattomiksi. Opettajansijaisuuksia tehdesséni olen myos
huomannut, ettd oppilaat kiyttdvdt mobiililaitteita ndppiristi tiedonhakuun ja muistiinpanojen
tekemiseen. Laitteissa on kuitenkin paljon enemmin potentiaalia, jota halusin lihted tutkimaan.
Valitsin ndkokulmaksi musiikin opettamisen ja oppimisen, silld haluan tulevaisuudessa opettaa
musiikkia. Mobiililaitteiden opetuskdyttd on aktiivista tekemistd, jota halusin hyddyntdd téssd
tutkimuksessa tekemélld aineiston keruusta toiminnallisen kdyttamélld siind mobiililaitteita ja
niiden musiikin sovelluksia. Lisdksi haluan tutkimuksen avulla kehittdd omaa ammattitaitoani

ottamalla selvdd mobiililaitteiden mahdollisuuksista monipuolistaa ja syventdd musiikin oppimista.

1.1 Opetusteknologia perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa ja
musiikin oppimisessa

Opetusteknologia, uudet oppimisympéristdt ja sulautuvan opetuksen periaatteet nikyvét vahvasti
uusissa perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa, joihin tdmé tutkimus pohjaa vahvasti.

Opetussuunnitelma (2014) nimittdin korostaa tieto- ja viestintitekniikan eli elektronisten



medioiden ja teknologian hallitsemisen olevan tdrked kansalaistaito sekd monilukutaidon viline.
Perusopetuksen tehtidvind onkin huolehtia, ettd jokaisella oppilaalla on mahdollisuus kehittda tieto-
ja viestintitekniikan taitojaan. Opetusteknologian osaamista tulee opetussuunnitelman mukaan
kehittdd ja hyodyntdd kaikilla vuosiluokilla, eri oppiaineissa, ja oppiainerajoja ylittdvassa
koulutyossd. Eri medioiden opetuksella pyritddn opettamaan oppilaille vuorovaikutustaitoja,
monilukutaitoa, luovuutta ja vastuuta kuluttajana. On erityisen tdrkedd, ettd oppilaat 10ytavit
opetusteknologian kayttoon itselle sopivia tydtapoja ja oppimispolkuja. Opetusteknologia voi
myds vaikuttaa oppilaiden opiskelumotivaatioon oivaltamisen ilon ja yhdessd tekemisen kautta.
Lisdksi opetussuunnitelman mukaan teknologia tarjoaa vilineitd tehdéd oppilaiden omia ajatuksia ja
ideoita ndkyvidksi ja kehittdd ajattelun ja oppimisen taitoja. (OPS 2014, 22-23))
Opetussuunnitelman nikemys opetusteknologian kéytOstd viittaa siithen, ettd sen avulla voidaan
lisétd opetuksen lapsildhtoisyyttd ja yhteisollisyytta.

Musiikin opetuksen tavoitteena on opetussuunnitelman (2014) mukaan luoda pedagogisesti
monipuolinen musiikin opiskelukokonaisuus, joissa erilaiset musiikilliset tyOtavat ja
vuorovaikutustilanteet sekd yhteismusisointi on mahdollista kaikille oppilaille. Opetustilanteissa
luodaan mahdollisuuksia tieto- ja viestintiteknologian kdytt6on musiikillisessa toiminnassa. Tieto-
ja viestintdtekniikan avulla pyritddn rohkaisemaan oppilaita improvisoimaan, suunnittelemaan ja
toteuttamaan pienimuotoisia sévellyksid ja monitaiteellisia tuotoksia. Opetussuunnitelman mukaan
vuosiluokilla 3—6 onkin tavoitteena oppia ilmaisemaan luovan musiikillisen ajattelua eri keinoin.
Kéaytdnnossd oppilaita siis ohjataan keksimdin omia ratkaisuja kdyttden déntd, musiikkia, kuvaa
sekd muita ilmaisutapoja hyddyntden opetusteknologian tarjoamia mahdollisuuksia. (OPS 2014,
265.)

Uusi opetussuunnitelma (2014) pyrkii kehittyméédn kohti yhteis6llistd, oppimisympéristoja
yhdistivdd toimintakulttuuria. Téllaisen toimintakulttuurin keskidssd ovat opiskeltavien asioiden
vilisten suhteiden ja keskindisten riippuvuuksien ymmaértdminen oppiainerajat ylittdvasti. Niiden
ymmartdminen auttaa oppilaita yhdistdmian eri oppiaineiden tietoja ja taitoja, sekd jasentiméin
niitd mielekkdiksi monialaisiksi oppimiskokonaisuuksiksi. Kokonaisuuksia tarkastellaan
toiminnallisesti vuorovaikutuksessa toisten oppilaiden kanssa ja oppimisprosesseissa voidaan
hyodyntdd opetusteknologiaa. Monialaisten oppimiskokonaisuuksien tarkoituksena on késitelld
toiminnallisesti oppilaiden kokemusmaailmaan kuuluvia ja sitd avartavia asioita. Kokonaisuuksissa
annetaan tilaa oppilaiden élylliselle uteliaisuudelle, eldmyksille ja luovuudelle sekd haastetaan
oppilaat monenlaisiin  vuorovaikutustilanteisiin. Yhtendiseen toimintakulttuuriin pyritdén
tarkastelemalla aihekokonaisuuksia oppiaineita yhdistelevien, tutkivien tyoskentelyjaksojen avulla.

Monialaisilla oppimiskokonaisuuksilla pyritddn ohjaamaan oppilaita yhteisolliseen tiedon



rakentamiseen ja tietojen ja taitojen soveltamiseen oppiainerajoja ylittdvisti. Kouluilla on tarked
rooli oppimiskokonaisuuksien suunnittelussa, kehittimisessd ja toteuttamisessa, silli ne
huolehtivat itse toimintakulttuurinsa, oppimisymparistdjensd ja tyOtapojensa maédrittelyista.
Oppiaineiden ja koulun muun toiminnan yhteistyd ja toimintatavat sekd niiden arviointi paétetdan
koulukohtaisesti. Monialaisia oppimiskokonaisuuksia voidaan toteuttaa myos yhteistydssa koulun
ulkopuolisten toimijoiden kanssa. Yhteisty0 esimerkiksi jérjestojen, seurakuntien ja yritysten
kanssa syventdd oppilaiden kédsityksid yhteiskunnasta ja kansalaisena toimimisesta. (OPS 2014, 28,

31,33.)

1.2 Aiempia tutkimuksia mobiililaitteiden opetuskéytdsta

Seuraavaksi esittelen timén tutkimuksen kannalta merkittivid ja ajankohtaisia tutkimushankkeita,
jotka liittyvdat opetusteknologian kéyttoon suomalaisissa kouluissa. Tutkimushankkeiden
painopiste on alakouluopetuksessa sekd uudenlaisen, oppimisymparistojad yhdistelevin oppimisen
toimintakulttuurin rakentamisessa. Tutkimushankkeiden lisdksi esittelen muutamia opinnéytetoita
ja véitdskirjoja, joissa on tutkittu mobiililaitteiden kdyttdd alakouluissa. Seuraavaksi esiteltdvit
aiemmat tutkimukset ovat vaikuttaneet oman tutkimukseni aiheen rajaamiseen ja ndkdkulmaan.
Lisdksi ne muodostavat tutkimuksellisen viitekehyksen, johon oma tutkimukseni sijoittuu.

Opetusteknologia koulun arjessa (OPTEK) —tutkimushanke on tehnyt uraa uurtavaa tyota
esitellessddn innovatiivisia, inspiroivia ja luovuutta edistivid oppimisympéristdjd ja —kokemuksia,
joissa hyddynnetddn opetusteknologiaa. Kankaanranta, Koskinen ja Vahtivuori-Hanninen (2011)
kertovat, etti OPTEK-tutkimuksen tavoitteena on ollut luoda innovatiivisia ratkaisuja ja malleja
tietotekniikan ja sdhkoisen median hyddyntdmiseen koulumaailmassa. Hanke on koonnut yhteen
tutkimusryhmid kahdeksasta yliopistosta, litkemaailman edustajia kymmenistd yrityksistd,
asiantuntijoita opetus- ja kulttuuriministerioistd, liikenne- ja viestintiministeridistd ja
Opetushallituksesta sekd rehtoreita, opettajia ja oppilaita suomalaisista kouluista. Hankkeen
julkaisuissa tarkastellaan opetusteknologian innovatiivisia kéyttdtapoja, pyritddn kohti
mobiiliopiskelua ja koulujen omaa sisdllontuotantoa sekd perehdytddn luokkahuonerajat ylittavaan
verkostoyhteistyohon. (Kankaanranta, Koskinen & Vahtivuori-Hénninen 2011, 7-9.)

Helsingin  ylipiston Finnable 2020 —tutkimushanke on puolestaan kartoittanut
verkkokyselytutkimuksella opettajien opetusteknologiaan liittyvid kdyttotottumuksia ja tarpeita.
Kyselyyn vastanneet 509 suomalaista opettajaa kéyttivit opetusteknologiaa varsin paljon.

Tuloksista voidaan péitelld, ettd opettajien asenne opetusteknologiaa kohtaan vaikuttaa



myonteiseltd ja odottavalta. Lisdksi opettajien kokemuksen mukaan opetusteknologia lisdd
oppilaiden luovuutta ja sitoutuneisuutta oppimiseen. (Finnable 2020 2013.)

Mobiililaitteiden kdytdstd opetuksessa on tehty viime vuosina jonkin verran opinnéytetdité ja
vditoskirjoja, joista mainitsen muutamia tutkielmani kannalta tirkeimpid tutkimuksia. Antti
Ekonoja (2014) on tutkinut viitdskirjassaan tieto- ja viestintdtekniikan oppimateriaaleja opettajien
ja oppilaiden ndkdkulmista, sekd niiden vaikutuksista oppimiseen. Mikko Heiskanen (2014) ja
Saara Lehto (2015) ovat tutkineet pro gradu —tutkielmissaan mobiililaitteiden opetuskdyttod
alakouluissa. Mari Kuusela (2015) on puolestaan tutkinut niiden kayttéd oppilasldhtoisyyden
edistdjind. Lisdksi Anna Heinonen (2015) on perehtynyt pro gradu —tutkielmassaan
musiikinopettajien  kisityksiin  heiddn  omista  musiikkiteknologian  kiyttotaidoistaan.
Mobiililaitteiden osalta tutkimusten painotus on kuitenkin usein ollut hyvin tekninen pedagogisen
nidkokulman sijaan. Lisdksi osa tutkimuksista painottuu enemmin mobiililaitteiden kadyton
toteutumisen tarkasteluun, eikd niinkdin laitteiden vaikutuksiin opetukseen ja oppimiseen.
Aiemmissa tutkimuksissa mobiililaitteiden kayttdd opetuksessa on enimmékseen tutkittu yleisesti
alakouluopetuksen ndkokulmasta. Sitd, miten mobiililaitteita kdytetdédn musiikin opetuksessa, ja
miten opettajat ja oppilaat ovat sen kokeneet, ei juurikaan ole kartoitettu.

Tamén tutkimuksen tarkoituksena onkin syventyd kuvailemaan mobiililaitteiden
opetuskdyttod nimenomaan musiikin opetuksessa sekd tarkastella laitteiden vaikutuksia
oppimiseen ja opettamiseen. OPTEK-tutkimushankkeen lukuisat mielenkiintoiset tutkimukset ovat
myo0s innoittaneet tutkimaan sitd, miten mobiililaitteet vaikuttavat musiikin oppimisympéristoihin
ja opetusteknologian kédyton kulttuuriin. Tarkastelemalla opettajien ja oppilaiden kokemuksia
mobiililaitteiden kdytdstd, voidaan saada tietoa, jonka avulla musiikin opetusta on mahdollista
kehittdd kohti luokkahuonerajat ylittdvdd, yhteisollistd ja sulautuvaa musiikin opetusta. Téten
halusin toteuttaa toiminnallisen tutkimuksen, jonka keskidssd ovat pedagogiikka, oppiminen ja

mobiililaitteiden kdytdn toimintakulttuuri.



2 MOBIILIOPPIMISPROSESSIEN
PEDAGOGIIKKAA JA SULAUTUVAA
MUSIIKIN OPETUSTA

Opettajakeskeinen opetus on vihitellen viistyméssd oppilaslédhtoisen opetuksen tieltd, joka
painottaa my0s oppimaan oppimisen taitoja. Muutoksen taustalla on nopeasti muuttuva
toimintaympdéristomme, joka muokkaa jatkuvasti oppimista ja kdsitystimme siitd. Tédssd luvussa
tulen aluksi méaérittelemddn oppimisympariston ja pedagogiikan késitteet sekid tarkastelen niitd
mobiilioppimisen nikokulmasta. Tamén jilkeen esittelen Silanderin (2012) luoman AEFIRIP-
mallin, jonka avulla voi suunnitella ja toteuttaa pedagogisesti mielekkéén mobiilioppimisprosessin.

Lopuksi tarkastelen sulautuvan opetuksen késitettd alakouluopetuksen nédkokulmasta.

2.1 Mobiilioppimisen oppimisympéristo ja pedagogiikka

Uudet kasitykset oppimisesta painottavat oppilaan omaa kokemusta, toimintaa ja aktiivisuutta seka
oppimista sosiaalisessa vuorovaikutuksessa, unohtamatta oppilaan metakognitiivisia taitoja
(Salakari 2009, 29-31; OPS 2014, 17, 20-22). Oppimista on tidrkedd tarkastella yksilon
ndkokulman lisdksi my0s osana sitd kokonaisuutta, missd oppiminen tapahtuu. Kaytdnnossé tilla
kokonaisuudella tarkoitetaan oppimisympéristdd, johon kuuluvat ihmiset, fyysiset ja teknologiset
tilat seké tilojen ja yksildiden viliset vuorovaikutussuhteet. (Lavonen, Multisilta & Niemi 2014,
287.) Oppija ja oppiminen ovatkin aina monipuolisten opiskelumenetelmien, toimintaympéristdjen
ja tyotapojen suunnittelun keskidssa (Aksovaara & Maunonen-Eskelinen 2013).

Pedagogiikalla tarkoitetaan tapoja, joilla opetus jirjestetddn sekéd opetuksen kasvatuksellisia
periaatteita. Mobiilipedagogiikka puolestaan hyddyntdd teknologiaa oppimisprosesseissa.
Opetusteknologian kehittymisen myotd opettaja ei endd jaa tietoa oppilaille, vaan vastaa siitid, ettd
oppimisprosessi tapahtuu oppilaiden oman osaamisen, kysymysten ja epdilyn kautta. Opettajan
rooli voidaankin ndhdd asiantuntijana ja valmentajana, joka ohjaa ja kannustaa oppilaita sekd
rakentaa monipuolisen oppimisympdriston. Parhaimmillaan opetustilanteen kaikki osapuolet

kokevat oppimisen innostavana 10ytoretkend, kokemuksena ja tekemisend, joka haastaa
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reflektoimaan ja jakamaan omia ndkemyksid ja osaamista. (Kalliala & Toikkanen 2012, 13.) Myds
Salavuo (2006) painottaa, ettd teknologian kehityksen ja sen sovellusten myo6td oppimisprosessi
ndhdddn oppilaiden yhteisollisend tiedonrakentamisprosessina, jossa luodaan uutta tietoa ja
suhtaudutaan kriittisesti aikaisempaan tietoon. Myds Salavuo korostaa opettajan ohjaavaa roolia
oppimiseen johtavien prosessien rakentamisessa. Hidnen mukaansa opiskelun lisddntynyt
joustavuus, vuorovaikutuksellisuus, monimuotoinen tiedon esittiminen sekd tasa-arvon
lisddntyminen ovat teknologiaa hyoddyntivin pedagogiikan olennaisimpia lisdarvoja. (Salavuo
20006, 6566, 72.)

Kuten tdmén luvun alussa totesin, oppimisympdristolld tarkoitetaan aikaa, paikkaa ja tilaa,
jossa oppiminen tapahtuu. Késite sisdltdd fyysisen, teknisen, didaktisen ja sosiaalisen
ulottuvuuden. (Salakari 2009, 34.) Meisalo, Sutinen ja Tarhio (2003) sekd Aksovaara ja
Maunonen-Eskelinen (2013) toteavat, ettd opetusteknologian halpeneminen ja yleistyminen ovat
tarjonneet mahdollisuuden kehittdd uusia, laadukkaita mobiilioppimisymparist6ja. Laitteet eivit
sindllddn luo laadukasta oppimisympiristdd, mutta niiden monipuolinen, osaava ja oivaltava
hyodyntdminen luovat. Heiddn mukaansa opetusteknologiaa tulisi soveltaa opetuksessa niin, etti
se tuo lisdarvoa opetus- ja oppimisprosessin pedagogiikkaan, tekniikkaan ja sisdltoon. Usein uutta
teknologiaa hankitaan oppilaitoksiin ja ajatellaan sen ratkaisevan oppimisprosessien
ongelmakohtia. Né&in ei kuitenkaan todellisuudessa tapahdu, siispd teknisen ympériston
suunnittelun  tulisi  perustua  pedagogiikkaan ja  kayttdjdystivillisyyteen. Kéytdnnossd
oppimisympdriston tulisi olla pedagogisesti mielekds tekninen innovaatio, jossa opittava tieto,
taito, asenne tai arvo voidaan omaksua vaivattomasti. (Meisalo, Sutinen & Tarhio 2003, 241, 244—
246; Aksovaara & Maunonen-Eskelinen 2013.)

Opetusteknologian, erityisesti mobiililaitteiden, soveltaminen musiikin opetukseen ei ole
suoraviivaista, silld musiikin oppimisympdristdilla on erityisid tarpeita. Ojalan (2006) mukaan
opetusteknologia suuntautuu vahvasti lukuaineisiin, eikd niinkdén taito- ja taideaineisiin. Musiikin
opetuksessa on kuitenkin huomioitava monia laiteteknisid erityistarpeita niin opetustilanteissa,
tyokaluissa kuin toimintatavoissakin. Mobiililaitteissa ja niiden sovelluksissa on oltava hyva dinen
ja kuvan laatu, jotta oppimistilanteet vastaisivat parhaalla mahdollisella tavalla luonnollista
oppimistilannetta. Ainen ja kuvan tulee olla samanaikaisia, viiveettdmii ja tosiaikaisia, jotta
oppimistilanteessa kuulo- ja ndkdinformaation vililli on saumaton yhteys. Lisdksi Ojala painottaa
langattoman verkon toimivuuden tirkeyttd. Mobiililaitteiden kdyttdminen ei ole mielekésté, jos
laitteen verkkoyhteydet eivédt toimi sujuvasti, silli verkkoyhteyden tehtivd on nimenomaan

mahdollistaa vilittoméin palautteen saaminen ja antaminen. (Ojala 2006, 113—114.)
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Pedagogiset menetelmit ja  oppimisympdéristot kulkevat aina  kdsi  kédessa.
Oppimisympdriston tehtdvd on mahdollistaa monipuolisten opetusmenetelmien ja tydtapojen
kdyttd ja opettajien tehtdvd on valita oppimisprosesseja edistivdt menetelmit. (Aksovaara &
Maunola-Eskelinen 2013.) Mobiilioppimisessa on kdytetty monia pedagogisia malleja, kuten case-
pohjaisia malleja, tutkivaa oppimista, kokemuksellista oppimista, reflektiivistd toiminnallista
mallia ja tyOvaiheiden tai prosessin opettelun mallia. Téssd tutkimuksessa perehdyn musiikin
mobiilioppimisen pedagogiikkaan ja oppimisprosessiin AEFIRIP-mallin avulla. Lisdksi tarkastelen

oppimisympaéristojd sulautuvan opetuksen nadkemyksen kautta.

2.2 AEFIRIP-malli — mobiilioppimisen pedagoginen malli

Silanderin (2012) luoma AEFIRIP-malli on kehitetty mobiilioppimisen ja ohjausprosessin
suunnittelun tueksi. Malli ei ole yksi ja ainoa oikea mobiilioppimisen pedagoginen malli, mutta se
on yksi vaihtoehto toteuttaa mobiilioppimisprosessi pedagogisesti jarkevéasti. Mallin avulla voi siis
suunnitella pedagogisesti mielekkdédn ja tarkoituksenmukaisen mobiilioppimisen prosessin, jossa
oppijan oppimista tuetaan ja ohjataan. AEFIRIP-mallissa oppimisprosessi ndhddén oppijan
aktiivisena tiedonrakenteluprosessina, jossa hyodynnetddn mobiililaitteita. Parhaimmillaan
tiedonrakentaminen on yhteisollinen prosessi, jossa oppija toimii vuorovaikutuksessa ympériston
ja muiden oppilaiden kanssa. Mobiilioppimistilanteissa korostuu oppijan havaintojen, tulkinnan ja
tiedonrakenteluprosessien ohjauksen tarve. AEFIRIP-mallin nimitys tulee sanoista activating
(aktivointi), externalisation (ulkoistaminen), focusing (fokusointi), interpretation (tulkinta)

reflection (reflektio)ja information processing (informaation prosessointi). (Silander 2012, 4-6.)
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6. Tiedon 2.
proses- VI GINER
sointi minen

Autenttinen
tilanne

KUVIO 1. AEFIRIP-mallin vaiheet (Silander 2012)

Tassa tutkimuksessa tarkastelen AEFIRIP-mallia musiikin oppilaslahtoisten
mobiilioppimisprosessien runkona. Malli soveltuu erityisesti musiikin luovan tuottamisen
prosesseihin ja tiedonhakuun. Musiikin opetuksessa kiytetddn paljon ryhmétoitd ja AEFIRIP-malli
soveltuu nithin erityisen hyvin vuorovaikutuksellisen luonteensa vuoksi. Silander (2012) on
rakentanut AEFIRIP-mallista graafisen kaavion (kuvio 1), joka kuvaa oppimisprosessin eri
vaiheita. Oppimisprosessi alkaa oppijan aktivoinnilla aikaisempien kisitysten ja tietojen pohjalta.
Néin oppija saadaan pohtimaan ja reflektoimaan aikaisempaa tietdmystiin asiasta. Ulkoistamisen
vaiheessa oppija ulkoistaa eli tekee opittavan aiheen ndkyvéksi esimerkiksi kirjoittamalla omia
ajatuksiaan ja ennakonkisityksiddn asiasta — niin itselle, ohjaajalle kuin mahdollisesti muillekin

oppijoille. Ennakkokisitykset voidaan koota oppimisalustalle verkkoon yhteisen tarkastelun
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kohteeksi. Fokusointivaiheessa opettajalla on tirked rooli ohjata oppijan ajatuksia ja havaintoja
pienilld kysymyksilld ja oppimistehtdvilld niin, ettd havainnot kohdistuvat oppimisen kannalta
keskeisiin asioihin. Seuraavassa vaiheessa opittu tieto tai taito tehdddn nédkyvdksi ja jaetaan
tulkintoja opittavasta aiheesta. Tdmd vaihe luo oppimiselle merkityksen. Reflektiovaiheessa
oppijaa puolestaan ohjataan peilaamaan ja arvioimaan sekd omia ettd muiden oppilaiden kiasityksid
opittavasta aiheesta. Prosessin viimeisessd vaiheessa valmista tuotosta tarkastellaan

vuorovaikutuksellisesti. (Silander 2012, 4-5.)

2.3 Sulautuva opetus — blended learning

Sulautuva opetus on kdénnds englanninkielisestd késitteestd blended learning, joka on jo vuosia
yliopisto-opetuksessa kéytetty, mutta myos alakouluun soveltuva nidkemys oppimisympéristoista.
Graham (2006, 5) on alun perin mééritellyt blended learning késitteen oppimisympéristoksi, jossa
lahiopetus ja verkko-opetus yhdistetdén tietotekniikan ja verkkojen avulla. Késiteen madritelma ja
sen suomennos ovat elidneet ja tdydentyneet vuosien varrella jonkin verran. Nykyédédn sulautuva
opetus ndhddin melko laajana kisitteend, joka sisdltdd kontaktiopetusta, teknologian
tarkoituksenmukaista hyodyntdmistd, oppilaiden itsendistd toimintaa sekd verkossa tapahtuvaa
yhteisollistd tiedonrakentelua (Aksovaara & Maunonen-Eskelinen 2013; Lindfors 2009, 18-19).
Mobiililaitteet mahdollistavat teknologian sulautumisen erilaisiin oppimistilanteisiin, joissa opetus
on toteutettu suunnitelmallisesti, hyddyntden vuorovaikutteisen opetuksen menetelmid (Lindfors
2009, 19).

Sulautuvan opetuksen ldhtokohtana on siis vuorovaikutuksellisuus, joka nékyy
luokkahuonetydskentelyssd sosiaalisuutena ja yhteisend ideointina. Verkkoympéristossd se
puolestaan ndkyy ajasta ja paikasta riippumattomana vuorovaikutuksena. Verkko tarjoaa
lahiopetuksen tueksi tietoldhteitd, ajasta ja paikasta riippumattomuutta, mahdollisuuden
keskusteluun ja yhteistoiminnalliseen oppimiseen sekd vdylidn tallentaa, jakaa ja julkaista tietoa.
(Joutsenvirta & Kukkonen 2009, 7-11.) Sulautuvan opetuksen péitehtdvdand onkin erilaisten
vuorovaikutusympéristdjen  yhdistiminen  uudeksi,  yhdeksi  kokonaisuudeksi. = Tédssd
kokonaisuudessa verkko voidaan ndhdé ldhiopetusta tukevan opiskelun toimintaymparistond, jossa
hyddynnetddn erilaisia vuorovaikutuksellisia tyOskentelytapoja, kuten pienryhmaityoskentelya,
vertaisvuorovaikutusta ja arviointia sekd tiedon tuottamista itsendisesti ja yhteisollisesti.
(Joutsenvirta 2009, 46.) Sulautuva opetus siis mahdollistaa késitysten, selitysten ja johtopédétdsten

vertailun ja kommentoinnin sekd ldhiopetuksessa ettd verkossa. Palautteen saaminen, etenkin
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muilta oppilailta, auttaa oppilaita tarkastelemaan omia tuotoksiaan uusista nékokulmista.
(Hakkarainen, Lipponen & Lonka 2004, 238.)

Graham (2006) esittdd, ettd sulautuvalla opetuksella voi olla kolme tavoitetta, jotka pyrkivat
mahdollistamaan, tehostamaan ja/tai muuntamaan opetusta. Ensimmadisen tavoitteen tarkoituksena
on mahdollistaa oppiminen paikasta riippumatta ja ylldpitdd yhteyksid verkkoperustaisissa
oppimisympdéristdissd teknologiaa hyddyntdmailld. Toinen tavoite liittyy opetuksen tehostamiseen,
jolloin opetuksen tasoa pyritddn kehittimadn esimerkiksi vertaisvuorovaikutuksen avulla.
Kolmanneksi sulautuvan opetuksen tavoitteena voi olla opetuskdytintdjen muuntaminen. (Graham
2006, 13.) Opetuskdytintdjen muuntaminen onkin ajankohtaista. Uusi perusopetuksen
opetussuunnitelma (2014, 27) painottaa, ettdi koulutyossd pyritddn hyodyntdmain
suunnitelmallisesti eri tydskentelytapoja ja oppimisympéristdjé, joissa opetusteknologiaa kiytetddan
edistimédin nimenomaan vuorovaikutustaitoja. Opetuksen ollessa murroksessa, sulautuva opetus
tarjoaa mahdollisuuden tehdd oppilasldhtdisida muutoksia opetuksen toteuttamisessa,
organisoinnissa ja oppilaiden vilisessd vuorovaikutuksessa erilaisissa verkkopohjaisissa

oppimisympdristdissi (Joutsenvirta, Levonen & Parikka 2005).
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3 MOBIILIOPPIMINEN JA
MOBIILILAITTEET MUSIIKIN
OPETUKSESSA

Luokkatilaopetus ja sen muodot ovat jatkuvassa murroksessa teknologian kehittymisen myota.
Uusi teknologia, kuten dlypuhelimet ja tabletit, mahdollistavat oppimisen mobiilisti. Mobiilius
liittyy seké laitteisiin ettd kaikkiin opetusta koskeviin jérjestelyihin. Téssd luvussa maédrittelen
aluksi mobiilioppimisen ja mobiililaitteiden késitteet, jonka jilkeen tarkastelen mobiililaitteiden
roolia musiikin opetuksessa. Témin jidlkeen esittelen, millaisia eri rooleja opettajilla voi olla
mobiilioppimisen pedagogeina sekéd avaan roolien vaikutuksia oppimiselle. Luvun lopuksi kerron,

millaisia haasteita opetusteknologian kéytdssd voi olla musiikin opetuksessa.

3.1 Mobiilioppiminen ja mobiililaitteet

Mobiilioppiminen on laaja késite, mutta yksinkertaistettuna se on oppimista tai opettamista
mobiililaitteilla (Tuomi & Multisilta 2011, 213). Mobiilioppiminen voidaan ndhdd myos lapsen
aktiivisuutta ja toimijuutta lisddvand yksilollisend tyotapana. Talloin oppilas voi toimia
omacehtoisesti eri paikoissa ja tiloissa sekd oppia kaikkialla. (Kumpulainen, Lipponen, Ohls &
Sintonen 2015, 5; Lepistd & Syvénen 2002.) Toisaalta mobiilioppiminen voidaan médritelld myds
pedagogisesta ndkokulmasta, jolloin sen ajatellaan rakentuvan ominaisuuksista, joita ovat
yhteistoiminnallisuus, aitous ja yksil6llisyys (Aubusson, Burden, Kearney & Schuck 2012). Téssa
tutkimuksessa mobiilioppimisen késite ymmarretddn edelld mainittujen ndkemysten yhdistelméana.

Téssd tutkimuksessa mobiililaitteilla tarkoitetaan tabletteja ja &lypuhelimia, jotka
mahdollistavat oppimisen ajasta ja paikasta riippumatta. Lepiston ja Syvdsen (2002) mukaan
mobiililaitteiden kdyttd muokkaa opetustilanteita vapaamuotoisemmiksi ja lisdd oppilaiden
aktiivista roolia, jolloin opettaja toimii oppimisprosessissa asiantuntijana ja ohjaajana.
Mobiililaitteet eivét automaattisesti luo hyvid oppimistuloksia, ellei niitd hyddynnetd yhdessd

hyvin suunnitellun opetuksen ja opetussuunnitelman kanssa. Niiden on kuitenkin todettu
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soveltuvan erityisen hyvin jo opittujen asioiden kertaamiseen seki pienten sisdltokokonaisuuksien
oppimiseen. (Lepistd & Syvidnen 2002).

Myos Silander (2012) painottaa, ettd mobiilioppimisessa teknologia ja pedagogiikka
kulkevat kési kddessd. Hdnen mukaansa mobiililaitteet ovat tyOkaluja, joilla voidaan luoda
pedagogisesti  mielekkditd  oppimisprosesseja  autenttisissa  oppimisympdristdissd  ja
opetustilanteissa. Mobiililaitteita voidaan kdyttdd monipuolisesti osana opetusta ja oppimista.
Kéytannossd niilld voidaan esimerkiksi hankkia tietoa, pelata oppimispelejd, dokumentoida
oppimisprosessia, kommunikoida sekd saada ja antaa vertaispalautetta reaaliaikaisesti. Lisdksi

niilld voidaan tuottaa itse materiaalia osana oppimisprosessia. (Silander 2012.)

3.2 Mobiililaitteet musiikin opetuksessa

Ojala ja Salavuo (2006) esittavit, ettd teknologia tarjoaa monipuolisesti tyokaluja
kokonaisvaltaiseen musiikilliseen toimintaan. Mobiililaitteiden kehitys on muokannut erityisesti
luovina pidettyjd musiikin prosesseja. Musiikillinen keksintd, sdveltiminen ja &&nimaisemien
tuottaminen eivdt endd vaadi soittoteknisesti vaativien soittimien soittotaitoa, vaan yhd useampi
voi luoda niité teknologian avulla. Teknologia toimii apuvilineend ja musiikin luo ihminen, joka
hyodyntii teknologiaa luovasti. (Ojala & Salavuo 2006, 87.)

Mobiililaitteille on olemassa monipuolisesti erilaisia sovellusohjelmia musiikin oppimiseen.
Mobiililaitteiden sovelluksia kéytetdin musiikin oppimisessa esimerkiksi sdestdmiseen,
henkilokohtaiseen harjoitteluun, musiikin elementtien havainnolistamiseen sekd sdveltdmiseen ja
musiikin tuottamiseen. (Ojala & Salavuo 2006, 90; Myllykoski 2006, 188—189.) Ojalan ja
Salavuon (2006) mukaan musiikin opetuksessa mobiililaitteilla kdytetdin usein ldnsimaiseen
notaatioon painottuvia sekvenssiohjelmia, jotka esittdvit musiikillisen datan graafisessa muodossa.
Niiden avulla voi tehdd omia musiikillisia tuotoksia ja hallita niiden tempoa, sdvelkorkeutta,
dynamiikkaa ja muita musiikillisia elementteji. Ohjelmat eivdt vaadi ldnsimaisen notaation
hallintaa, vaan keskittyvdat musiikin luovaan tuottamiseen. Sekvenssiohjelmista kehittyneet
looppiohjelmat, kuten tdssd tutkimuksessa kiytetty GarageBand, ovat yleistyneet erityisesti
nuorten keskuudessa. Niiden avulla musiikkia voidaan rakentaa myds valmiista elementeistd
yhdistellen. Liséksi ohjelmilla voi muokata tuotosten harmoniaa, soittimistoa ja soundeja.
Sekvenssi- ja looppiohjelmilla voidaan tuottaa myds musiikkia, puhetta ja d4nid, sekd yhdistda
niitd liikkkuvaan kuvaan. Oppilaiden kanssa voidaan siis tehdd myds &dnimaisemia ja
musiikkivideoita. Ohjelmat tarjoavat kattavasti auditiivisia ja visuaalisia keinoja musiikillisten

ideoiden toteuttamiseen. (Ojala & Salavuo 2006, 90-91.)
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3.3 Opettaja mobiilioppimisen pedagogina

Kuten tissé tutkielmassa on aiemminkin mainittu, nykypéivan digitalisoituvassa koulumaailmassa
opettajalta vaaditaan monenlaisia rooleja ja taitoja. Opettajien on hallittava niin tekniset
oppimisympdristot ja opetusteknologia, kuin oppimisen kohteina olevat tiedot ja taidot sekd
oppimistilanteiden = vuorovaikutuksellisuus  (Aksovaara & Maunonen-Eskelinen 2013).
Opetusteknologian menestyksekds hyddyntdminen vaatii opettajilta yhteisollisen tyokulttuurin
omaksumista. Opettajien keskindinen ideoiden jakaminen, vertaistuki ja koulutus ovat
mobiilioppimisen toimintakulttuurin rakennusosia. (Aarnio, Kyndslahti, Niemi & Vahtivuori-
Hénninen 2014, 80.) Otala (2013) toteaa, ettd opettajan on oltava taitava viestijd ja
monitoimiosaaja. Uudet oppimisympéristot nimittdin mahdollistavat oppimisen yksilo- ja
ryhmétasolla, ja tdmid asettelu lisdd osallistujien oppimismahdollisuuksia monin verroin.
Vuorovaikutuksellinen ryhmétason oppiminen kirittdd jokaisen oppilaan omaa oppimista. Tlloin
opittavia asioita voidaan késitelld yhdessd, mikd usein lisdd oppimisen mielekkyyttd ja
kiinnostavuutta. Opettajalle tdimd merkitsee erilaisten prosessien ja roolien hallitsemista
samanaikaisesti. (Otala 2013, 85-87.)

Otala (2013) nimedd opettajalle kolme roolia: asiantuntija, valmentaja ja fasilitoija.
Asiantuntijana opettaja jakaa omaa tietoaan sekd kommentoi ja arvioi oppilaiden tietoa. Toisaalta
hén asiantuntijana my6s ohjaa ja opastaa oppilaat oikeille tiedon ldhteille. Valmentajana opettajan
rooli on auttaa oppilaita tekeméédn oivalluksia. Opettaja siis ohjaa oppilaiden ajattelua toivottuun
suuntaan erilaisten kysymysten avulla. Opettajan on myds oltava hyvé fasilitoija, joka osaa
suunnitella ja toteuttaa onnistuneita ryhméprosesseja. Fasilitoijana opettaja  valitsee
oppimisprosessin eri vaiheisiin parhaiten sopivat menetelmét. Kaytdnnossd tdhidn vaaditaan seki
ryhmén tuntemusta etti monipuolisesti pedagogisien menetelmien hallintaa. Kaikkien ndiden
roolien ohella yksi opettajan tidrkeimmistd ominaisuuksista on inhimillisyys. Opettaja tuntee
oppilaansa, tunnistaa heiddn tunteensa ja voi vaikuttaa oppimistilanteen tunnelmaan. Vaikka hyvin
opettajan usein ajatellaan olevan ratkaiseva oivalluksen aikaansaaja, silti my0s persoona ja karisma
ovat opettajuuden kulmakivié. (Otala 2013, 88-90.)

Myos Lavonen ja Sormunen (2014) painottavat, ettd opettajalla on merkittdvd rooli
mobiililaitteiden opetuskdytdssd. Opettaja vastaa mobiililaitteiden pedagogisesta kéytostd, sekd
toimii oppimisen ohjaajana ja kannustajana. Vaikka opettaja asettaakin opintojaksoille tavoitteet ja
valitsee keskeiset sisdllot, on suunnittelussa suositeltavaa huomioida my0ds oppilaiden ideat.
Yhteinen suunnittelu saa oppilaat pohtimaan heille ominaisia tapoja oppia ja l0ytdméédn

mobiililaitteista oppimista edistdvid tyokaluja. Liséksi suunnittelu lisdd oppilaiden autonomiaa ja

18



ryhmdidn kuulumisen tunnetta. Pedagogisesti taitava opettaja osaakin hyddyntdd oppilaiden
keksimid kdyttotapoja erilaisissa oppimistilanteissa tarkoituksenmukaisesti. (Lavonen & Sormunen

2014, 122-123.)

3.4 Opetusteknologian kéytén haasteet musiikin opetuksessa

Mobiililaitteet voivat myds asettaa haasteita musiikin luoville prosesseille. Haasteet liittyvét usein
opettajien tietotaitoon ja asenteisiin. Opettajien omat kokemukset teknologian hyddyntdmisesti
peilaavat vahvasti niiden kdyttdmiseen musiikin opetuksessa. (Kumpulainen, Lipponen, Ohls &
Sintonen 2015, 3; Aarnio ym. 2014, 80; Finnable 2020 2013.) Lavonen, Niemi ja Multisilta (2014)
toteavatkin, ettd opettajat kokevat usein olevansa epidvarmoja uuden teknologian suhteen.
Teknologian hyddyntdméttomyys voi johtua sosiaalisista, teknisistd, hallinnollisista ja
pedagogisista esteistd, joita ovat esimerkiksi tehoton koulutus, tuen puute ja yhteen sopimattomat
opetusmenetelméit. Erityisesti juuri pedagogisesti mielekkdiden oppimateriaalien I0ytdminen
verkosta koetaan kouluissa ongelmana. Uusi teknologia ja verkon oppimateriaalit saattavat olla
ristiriidassa opettajien opetusmenetelmien kanssa, jolloin niiden yhteensovittamiseksi ei aina riitd
aikaa ja halua. (Lavonen, Niemi & Multisilta 2014, 287-288.) Opettajilla saattaa myos olla késitys,
ettd musiikkiteknologian laitteiden ja ohjelmien hankinta on kallista. Kiytdnnossd useimmissa
kouluissa on kuitenkin olemassa muihin oppiaineisiin hankittuja tieto- ja viestintdtekniikan
laitteita, joita voi hyddyntdd musiikin opetuksessa. (Barlow 2006, 207-208.) Toisaalta teknologian
kayttd ei valttdmattd vaadi koululta suuria taloudellisia satsauksia laitteisiin, silld oppilailla on
my06s olemassa omia mobiililaitteita, joita voidaan hyddyntdd oppimisessa. Oppilaat hallitsevat
laitteidensa kédytdon perusteet, mutta opettajan ohjauksella laitteita voidaan kéyttdd myos
pedagogisesti mielekkédsti. (Lavonen & Sormunen 2014, 118-120.)

Ojalan ja Salavuon (2006) sekd Myllykosken (2006) mukaan voi olla pedagogisesti
haastavaa 10ytdd sellaisia musiikkisovelluksia, jotka vastaavat parhaalla mahdollisella tavalla
oppilaiden musiikillisiin tarpeisiin, taitoihin ja aiempiin kokemuksiin. On tdrkeéi, ettei teknologia
itsessdédn ole esteend musiikin luovalle toiminnalle. Mobiiliteknologiaa on kuitenkin mahdollista
kayttdd niin monipuolisesti ja erilaisiin kdyttotarkoituksiin, ettd teknologisten haasteiden pitéisi
olla voitettavissa. Toisaalta looppisovellukset, joissa oppilas jatkuvasti yhdistelee valmiita
musiikin elementtejd ja toimii kaavamaisesti, saattavat ohjata oppilaita tekemiin tietyn tyylistd
musiikkia. Talloin musiikin luovan tuottamisen prosessit voivat jaddd melko pinnallisiksi. (Ojala

& Salavuo 2006, 90-93; Myllykoski 2006, 190.)
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Kuten olen téssd luvussa tuonut esille, mobiililaitteilla voi olla paljon annettavaa musiikin
oppimiselle ja opettamiselle. Mobiililaitteiden parhaat puolet tulevat esille nimenomaan musiikin
luovan tuottamisen prosesseissa. Opettajilla on kuitenkin térked rooli mobiililaitteiden
tarkoituksenmukaisessa ja monipuolisessa hyodyntdmisessd sekd opetusteknologian kayton
haasteiden voittamisessa. Lapsia kuvataan usein diginatiiveiksi, joille teknologian hyddyntdminen
on arkipdivad. Koululla ja opettajilla on kuitenkin tirkeé rooli ohjata lapsia laitteiden, ohjelmien ja

verkkopalvelujen kdytossé niin, ettd niitd voidaan kayttdd monipuolisesti oppimisen apuna.
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4 TUTKIMUKSEN TOTEUTTAMINEN

Tutkimuksen neljinnessd luvussa tulen aluksi esittelemddn tutkimuksen tavoitteet ja
tutkimuskysymykset, joilla ne pyritdén saavuttamaan. Tutkimuskysymyksid selvitetdéin kolmella
eri menetelmélld, jotta opettajien ja oppilaiden kokemuksista saadaan mahdollisimman
monipuolinen kuva. Menetelmét ovat toiminnallinen haastattelu, eliytymismenetelmi ja avoimet
kysymykset. Téssd luvussa esittelen menetelmid tarkemmin, jonka jdlkeen kerron aineiston

keruusta ja analyysin etenemisesta.

4.1 Tutkimuksen tavoitteet ja tutkimuskysymykset

Témin tutkimuksen tavoitteena on selvittdd, miten mobiililaitteita hyodynnetddn musiikin
opetuksessa ja oppimisessa alakoulussa. Liséksi haluan kartoittaa, millaisen oppimisympériston
laitteet tarjoavat. Tutkimuksessa olen my0s kiinnostunut siitd, millainen on musiikin
oppimisprosessi, kun siind hyodynnetddn mobiililaitteita, ja miten mobiililaitteet vaikuttavat
musiikin integroimiseen muihin oppiaineisiin. Liséksi haluan téssd tutkimuksessa my0s selvittda,
millainen rooli opettajalla on musiikin mobiilioppimisen pedagogina. Tarkastelen tutkimuksessa
sekd opettajien ettd oppilaiden kokemuksia toiminnallisesti, mobiililaitteita hyddyntden. Tutkimus
pyrkii lapsildhtoisyyteen, joten haluan tarkastella tutkimusongelmia opettajien lisdksi myos

oppilaiden ndkdkulmasta. Tutkittavien kokemuksia selvitetdin seuraavilla tutkimuskysymyksilla:

Miten sulautuva opetus ilmenee musiikin opetuksessa ja oppimisessa?
Miten AEFIRIP-mallin vaiheet ilmenevit musiikin mobiilioppimisprosessissa?
Millainen rooli opettajalla on mobilisoituvassa musiikin opetuksessa?

Millainen rooli musiikilla on monialaisissa oppimiskokonaisuuksissa?
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Tutkimuksen tavoitteena on, ettd se innoittaa monipuolistamaan musiikin opetuksen
toimintamuotoja ja oppimisymparistjd. Lisdksi se pyrkii rohkaisemaan opettajia hyodyntdméain
mobiililaitteita uudenlaisessa musiikin oppimisen toimintakulttuurissa, jossa jaetaan osaamista,
tehddiin paljon opettajien vilistd yhteistydtd ja opitaan koko ajan toisilta. Alypuhelimet ja tabletit
sekd niiden sovellukset ovat myds koulun ulkopuolella osa lasten joka péivdistd arkea.
Mobiililaitteet siis peilaavat vahvasti oppilaiden omaa kokemusmaailmaa, ja ovat titen

mielenkiintoinen ja ajankohtainen tutkimuskohde.

4.2 Aineiston keruu

Kerédsin aineiston kahden viikon aikana kolmessa eri pirkanmaalaisessa koulussa joulukuussa
2015. Aineisto koostui neljin opettajan teemahaastatteluista ja 19 kuudesluokkalaisen
elaytymismenetelmaikirjoitelmista ja avointen kysymysten vastauksista. Kaikki tutkimukseen
osallistuneet oppilaat olivat musiikkiluokkalaisia ja kolme opettajaa tyOskenteli télld hetkelld
musiikkiluokan opettajina, mutta neljéskin opettaja oli aiemmin opettanut musiikkiluokkia. Lisdksi
kaikki opettajat opettavat musiikkia my0s osalle koulujen muita luokkia. Aineiston keruu oli
toiminnallinen, silli kéytin kaikissa aineiston keruun vaiheissa iPadeja ja tutustuimme
informanttien kanssa musiikkisovelluksiin. Mobiililaitteet olivat Tampereen yliopiston
lainalaitteita. Tutkimustilanteissa kaytettyjd musiikkisovelluksia olivat Kahoot, GarageBand,
Noteworks ja Launchpad.

Ensimmadinen aineiston keruun vaihe oli toteuttaa kuudesluokkalaisten kanssa leikkimielinen
musiikkivisa Kahoot-ohjelmalla. Painotin oppilaille tilanteen leikkimielisyyttd ja kerroin, ettd
harjoitus toimii aineiston keruun virittdjénd, eikd sen tuloksilla ollut merkitystd. Oppilaat saivat
kaikki kéyttoonsd iPadit ja jokainen kirjautui ohjelmaan omalla nimimerkillddn. Kysymykset
heijjastettiin luokan eteen valkokankaalle ja jokainen oppilas sai vastata kysymyksiin omalta
laitteeltaan, samalla seuraten visan etenemistd valkokankaalta. Olin valinnut visan 10 kysymysta
musiikin opetussuunnitelman viidennen ja kuudennen luokan oppiméddridn aihepiireistd. Lopuksi
ohjelma néytti viiden parhaan pelaajan tulokset ja kokosi oppilaita lyhyen palautteen visasta. Yksi
oppilaista tiesi kaikkiin kysymyksiin oikeat vastaukset ja 2/3 oppilaista piti harjoitusta
opettavaisena ja suosittelisi sitd. Harjoitus oli siis sopivan haastava ja mielekds. Harjoituksen
jilkeen kerdsin iPadit pois ja jaoin oppilaille vastauspaperit, joiden toisella puolella oli kaksi
avointa kysymystd (liite 2) ja toisella puolella eldytymismenetelmikirjoitelma (liitteet 3 ja 4).
Avoimissa kysymyksisséd selvitettiin, milld eri tavoin mobiililaitteita voidaan oppilaiden mielesti

kayttdd musiikin oppimisessa, sekd mikd on mukavinta niilld tyoskentelyssd musiikin tunneilla.
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Eldytymismenetelmékirjoitelmassa  puolestaan  pyysin  oppilaita ~ keksimddn  tarinan
oppimisprosessista eldytyen Unnan ja Empun rooleihin. Kehyskertomukset erosivat
oppimisprosessin oppimisympaéristolld. Toisessa versiossa kehyskertomus johdatteli kuvailemaan
mobiililaitteilla tapahtuvaa biisin tekemistd ja toinen versio kuvaamaan biisin tekemistd
musiikkiluokasta 16ytyvilld soittimilla, ilman mobiililaitteita. Ensimmdiistd versiota jaoin 10
kappaletta ja toista versiota 9 kappaletta. Jaoin paperit oppilaille satunnaisessa jirjestyksessa.
Annoin vield oppilaille ohjeet eliytymismenetelmékirjoitelman kirjoittamiseen ja painotin, ettd
heididn on tarkoitus eldytyd kehyskertomukseen hahmojen kautta ja kirjoittaa kertomus heidén
nikokulmaan. Lisdksi korostin useaan otteeseen, ettd kirjoitelmissa ja avoimissa kysymyksissa ei
ole oikeita ja vdirid vastauksia, vaan kaikki vastaukset ovat arvokkaita ndkemyksid. Kerroin myos
oppilaille, ettd he voivat kysyd apua, jos eivit ymmarrd kysymyksid. Vain muutama oppilas kysyi
tarkennuksia ohjeisiin. Vastausaikaa oppilailla oli noin 30 minuuttia.

Kaikki opettajien haastattelut etenivdit melko saman kaavan mukaan. Sovimme
haastatteluista sdhkdpostitse ja haastattelutilanteet tapahtuivat opettajien omissa luokissa ennen
koulupdivii tai niiden jélkeen. Tallensin kaikki haastattelut nauhurilla. Minulla oli haastatteluissa
mukana iPad, mutta my0s yhdelld haastateltavista oli mukana oma iPad. Haastattelun aluksi
kerroin hieman tutkimuksen aiheesta ja haastattelutilanteen luonteesta. Muutaman
taustakysymyksen jilkeen tutustuimme yhdessd GarageBandiin, Noteworksiin ja Launchpadiin
toiminnallisesti. Kerroin sovelluksista sekd niiden kdyttdmahdollisuuksista ja opettajat saivat itse
kokeilla niitd. Samalla keskustelimme niistdi nousevista ajatuksista ja kokemuksista.
Toiminnallisen haastattelutilanteen tarkoituksena oli saada opettajat viritettyd tehokkaasti
tutkittavaan asiaan sekd lisdksi mahdollisesti opettaa heille jotakin uutta niiden kédytostd. Télloin
haastattelutilanteesta tuli vuorovaikutteinen ja myds haastateltavat hyGtyivét tutkimustilanteesta.
Lyhin haastattelu kesti 16 minuuttia ja pisin kesti 27 minuuttia. Haastattelujen jédlkeen siirsin
ddnitiedostot tietokoneelle, jossa litteroin ne kadyttdmalld InqScribe-ohjelmaa. Ohjelmasta siirsin
litteroidut haastattelut word-tiedostoiksi ja tulostin ne. Kéiytin haastatteluissa ja niiden

listaamisessa lyhenteitd H1-H4. Oppilaiden tuotoksista kdytin yleisesti lyhennettd O.

4.2.1 Toiminnallinen teemahaastattelu

Hirsjarvi ja Hurme (2008) kuvaavat, etti haastattelu on joustava ja vuorovaikutuksellinen
tiedonkeruutapa, jossa haastateltava voi itse kertoa itseddn koskevista asioista. Haastateltava on
tutkimustilanteen merkityksid luova ja aktiivinen osapuoli. Haastattelemalla saadaan

monipuolisesti tietoa aiheesta ja haastateltava voi tuoda my0s esille sellaisia asioita, joita tutkija ei
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osaa kysyd. Lisédksi tutkija voi aina tdsmentdd vastauksia ja esittdd tarkentavia lisdkysymyksié.
(Hirsjérvi & Hurme 2008, 34, 41.)

Tdssd  tutkimuksessa  kdytin  yhtend  tiedonkeruumenetelmidnd  toiminnallista
teemahaastattelua. Haastattelutilanteissa keskustelimme haastateltavien opettajien kanssa
mobiililaitteiden kaytostd alakoulun musiikin opetuksessa melko vapaamuotoisesti, kuitenkin
huomioiden ennalta valittuja teemoja. Haastatteluissa ei ollut yksityiskohtaisia kysymyksid, mutta
niiden runkona toimi tutkimuksen teoreettisen viitekehyksen pohjalta rakennettu teemaluettelo
(liite 1), joka kuljetti valittuja teemoja lépi haastattelun. Mobiililaitteet tekivét haastattelutilanteista
toiminnallisia. Tutkimme yhdessé haastateltavien opettajien kanssa mobiilisovelluksia tabletilta ja
samalla he saivat kertoa ajatuksistaan ja kokemuksistaan. Mobiilisovelluksiin tutustuminen toimi
ikddn kuin aiheen virittdjénd ja teemojen kuljettajana, mutta saattoi myds motivoida haastateltavia,
antamalla heille uutta tietoa niiden kédytostd (Hirsjarvi & Hurme 2008, 36). Haastatteluissa
kiytettaviat mobiilisovellukset olivat GarageBand, Noteworks ja Launchpad. GarageBand ja
Launchpad ovat musiikin luovan tuottamisen sovelluksia, joissa musiikkia voi tehd4 alusta asti itse
tai yhdistellen valmiita looppeja kappaleiksi. Noteworks puolestaan liittyy musiikin teoriaan,
erityisesti nuottien tunnistukseen, ja on luonteeltaan hyvin pelillinen. Erityylisilld
mobiilisovelluksilla pyrin saamaan mahdollisimman monipuolista tietoa niiden kaytostd musiikin
opetuksessa.

Tédmin tutkimuksen haastattelutilanteita voi siis kuvata toiminnallisiksi, vapaamuotoisiksi ja
keskustelunomaisiksi. Samanaikaisesti ne kuitenkin kisittelivét aihepiirejd, teema-alueita, jotka
olivat kaikille haastateltaville samat. Téten niitd voidaan kuvata my0s puolistrukturoiduiksi
haastatteluiksi, jotka kuitenkin kallistuvat enemmén stukturoimattomaan kuin strukturoituun
haastattelumenetelméén. Hirsjdrven ja Hurmen (2008) mukaan puolistrukturoitua haastattelua
voidaan kutsua myo0s teemahaastatteluksi. Teemahaastattelu ldhtee oletuksesta, ettd kaikkia
haastateltavan kokemuksia, ajatuksia, uskomuksia ja tunteita voidaan tulkita tdlld menetelmalla.
Sen avulla voidaan huomioida, ettd ihmisten tulkinnat asioista sekd niiden merkitykset ovat
keskeisid ja syntyvét vuorovaikutuksessa. Teemahaastattelu muistuttaa hyvin paljon keskustelua,
joka etenee teemojen mukaisesti, eikd tarkasti muotoiltujen ja jérjesteltyjen kysymysten mukaan.
Taitava haastattelija on aktiivinen kuuntelija, joka oivaltaa nopeasti vastausten olennaiset
merkitykset ja osaa reagoida niihin luontevasti. (Hirsjdrvi & Hurme 2008, 46, 102.) Menetelmassa
kdytetddn teemoihin liittyvid avoimia kysymyksid, joissa edellinen vastaus antaa suuntaa
seuraavalle kysymykselle sekd mahdollistaa spontaanisti esiin nousevat asiat. Teemahaastattelu
toimii hyvin tilanteissa, joissa halutaan selvittdd perusteluita tutkittavasta aiheesta. (Hirsjarvi &

Hurme 2008, 47-48; Metsdmuuronen 2001, 42.)
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Teemahaastattelujen teemat rakentuivat siis tutkimuksen teoreettisen viitekehyksen ja
haastattelutilanteessa kiytettyjen sovellusten pohjalta. Hirsjarvi ja Hurme (2008) ohjaavatkin
rakentamaan teema-alueluettelon, jossa teemojen padkésitteet ja niiden alakédsitteet on muotoiltu
pelkistetyksi ja iskusanamaiseksi luetteloksi. Teema-alueiden suositellaan olevan melko viljia,
jotta haastateltavat voivat ldhestyd aihetta mahdollisimman monipuolisesti ja vapaasti.
Haastattelun kulku kannattaa jésentfd niin, ettd se helpottaa informaation kulkua ja motivoi
haastateltavaa. Haastattelutilanteessa sekd tutkija, ettd tutkittava voivat syventdd teema-alueita
tarkentavilla kysymyksilld. Teema-alueiden toimivuutta, jérjestystd ja muotoilua suositellaankin
testattavan esihaastattelemalla henkildd, joka ei kuulu otokseen. Toteutin harjoitushaastattelun
erddn tuntemani luokanopettajan kanssa. Harjoitteluhaastattelussa harjoittelin - mydnteisen
vuorovaikutuksen edistdmistd, yksiselitteistd ja selkedd viestintdd sekd neutraalia kommentointia
haastateltavan vastauksiin, jotka ovat onnistuneen haastattelun ydinelementtejd. (Hirsjarvi &

Hurme 2008, 6667, 72, 105.)

4.2.2 Elaytymismenetelma

Tassd tutkimuksessa kerdsin aineistoa my0s erddn kuudennen luokan oppilailta. Aineiston keruuta
edelsi aiheeseen virittdvd harjoitus, joka tehtiin tableteilla. Tdmédn jdlkeen oppilaat kirjoittivat
tarinan eldytymismenetelmdd kéyttdmalld. Eskolan (1998) mukaan eldytymismenetelmd on
tutkimusaineiston kerddmisen véline, jossa vastaajat kirjoittavat lyhyehkojd tarinoita tutkijan
antamien ohjeiden mukaan. Tarina kirjoitetaan kehyskertomuksen eli orientaation antamien
mielikuvien pohjalta. Keskeinen asia menetelmdn kéytossd on variointi. Samasta
kehyskertomuksesta on 2—4 erilaista versiota, jossa varioidaan jotakin elementtid. Tdlloin jotakin
keskeistd elementtid muuttamalla saadaan selville sen vaikutus muutoksiin vastauksissa. Variointi
erottaa eldytymismenetelmdn muista tiedonhankintamenetelmistd ja korostaa sen erityistd
luonnetta. Eldytymismenetelmdssd vastaajat voivat tuottaa vapaasti késityksensd tutkittavasta
asiasta, jolloin vastaukset eivét rajoitu vastaamaan vain tutkijan muodostamiin kysymyksiin ja
kasitteisiin (Eskola 1998, 10, 12). Eldytymismenetelmitarinat ovat mahdollisia tarinoita ja
kuvauksia siitd, mitd saattaa tapahtua ja mitd eri asiat merkitsevit (Eskola 2007, 71).
Elaytymismenetelmi soveltuu parhaiten tutkimuksiin, joissa halutaan selvittdé ajattelun logiikkaa,
asenteita ja representaatiota (Saaranen-Kauppinen & Puusniekka 2006). Eldytymismenetelmén
etuja ovat sen nopeakayttdisyys ja helposti sovellettavat erilaiset analyysitavat (Eskola & Suoranta

2005, 117).
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Sovelsin tutkimuksessa eldytymismenetelmin passiivista menetelmdd, jossa Eskolan ja
Suorannan (2005, 111) mukaan henkil6lle kuvataan tilanteen puitteet kehyskertomuksen muodossa
ja vastaaja eldytyy sithen kirjoittamalla pienen kertomuksen siitd, mitd on tapahtunut ennen
kehyskertomusta tai sen jidlkeen. Tutkimuksessa kdytin eldytymismenetelmédd kuudennen luokan
oppilaiden kanssa, joten he pystyivdat hyvin kirjoittamaan tarinan kehyskertomuksen ympérille
tunnilla tehdyn tablet-harjoituksen jélkeen. Kéytdnndsséd eldytymismenetelmin kayttd Eskolan ja
Suorannan (2005) mukaan on parhaimmillaan ryhmaétilanteessa, jossa vastaajien on joka
tapauksessa oltava paikalla ja he ovat mahdollisesti jo valmiiksi asennoituneet kirjoittamaan
jotakin. Vastausajaksi suositellaan varattavan 15-25 minuuttia. Vastauspaperin ulkoasu kannattaa
pitdd mahdollisimman yksinkertaisena: tyhjdn A4-paperiarkin yldlaitaan on kirjoitettu muutaman
rivin mittainen kehyskertomus ja loput paperista on vapaasti vastaajan kaytettdvissd haluamallaan
tavalla. Koska kehyskertomuksella ja sen muunnelmilla on niin merkittivd rooli tdssd
menetelmassd, ne kannattaa testata huolellisesti etukdteen ennen varsinaista aineistonhankintaa.
(Eskola & Suoranta 2005, 114-115.) Tutkijan kannattaa miettid tarkkaan minkélaisia vihjeitd hin
sijoittaa kehyskertomukseen. Nami vihjeet esimerkiksi sukupuolesta tai eldytyjin roolista
vaikuttavat suuresti vastauksiin, joten valitsin kehyskertomuksiini sukupuolineutraalit nimet Unna

ja Emppu. (Eskola 2007, 78.)

4.2.3 Avoimet kysymykset

Tutkimustehtdvdn kannalta oli jirkevdd esittdd oppilaille myds muutama strukturoitu avoin
kysymys, joilla voitiin kysyd oppilailta heiddn ajatuksiaan mobiililaitteiden kaytostd. Avoimet
kysymykset oli luontevinta yhdistdd eldytymismenetelmékirjoitelman yhteyteen. Avointen
kysymysten etu on, ettd tutkija ei rajoita tutkimustuloksia asettamalla vastausvaihtoehtoja, vaan
antaa vastaajan kertoa ajatuksistaan monipuolisesti ja vapaasti valitsemastaan nikokulmasta (Valli

2007, 124).

4.3 Aineiston analyysi

Tamaén tutkielman analyysi pohjautui taustateorian pohjalta rakennettujen teemojen ympdrille.
Valitut teemat olivat siis tiedossa jo aineistoa kerdtessd ja kéytin niitd hyddykseni myos aineiston
analyysissd. Teemat liittyivét sulautuvaan opetukseen, oppimisymparistdihin, oppimisprosesseihin
ja monialaiseen opetukseen. Tarkastelin kaikkia teemoja nimenomaan musiikin kautta.

Toiminnallisista teemahaastatteluista, eliytymismenetelmékirjoitelmista ja avoimista kysymyksista
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koostuvaa aineistoa oli mielekéstd ldhted analysoimaan niihin kaikkiin soveltuvalla menetelmalla
eli teemoittelulla, silld niissd kaikissa toistuivat eri ndkokulmista tarkastellut samat teemat. Oli siis
luontevaa, ettdi nidmi valitut teemat kuljettavat aineistoa ldpi koko tutkimuksen. Eskolan ja
Suorannan (2005) mukaan teemoittelu soveltuu hyvin analyysin apuvilineeksi, kun aineistoa on
keridtty eri menetelmilld, kuten téssd tutkimuksessa. Teemoittelun avulla voidaan nostaa aineistosta
esille tutkimusongelmia selventivid teemoja seké vertailla niiden esiintymistd ja ilmentymista eri
aineistoissa. Teemojen tarkastelu on tarkoituksenmukaista etenkin kdytdnnonléheisid ongelmia
ratkaisevan aineiston analysoimisessa. (Eskola & Suoranta 2005, 125126, 129.) Mobiililaitteilla
tapahtuvaa oppimisprosessia tutkiessani jatkoin analyysia my0s jonkin verran tyypittelyyn, jotta
sain koottua yhteen tyypillisid kuvauksia oppimisprosessien vaiheista ja etenemisesta.

Kéytinnossd analyysi ldhti liikkeelle siitd, ettd kuuntelin ja luin litteroidut haastattelut 14pi
useamman kerran. Aluksi pyrin kuuntelemaan haastatteluja avoimin mielin, ikéén kuin ilman
ennakkotietimystd tutkittavasta aiheesta. Muutaman kuuntelukerran jdlkeen tein tulostettuihin
litterointeihin merkintdja ilmidisté ja teemoista, jotka koin merkityksellisiksi tutkimuskysymysten
kannalta. Sitten vertasin merkintdjd haastattelurunkoon, jossa ndkyi taustateorian pohjalta
rakentamani teemat. Témaén jilkeen vertailin merkintjéni ja tein niistd tulkintoja, jotka kirjoitin
ylos. Tdmén jéilkeen jaoin haastattelut teemojen mukaan niin, ettd leikkasin litteroinneista
haastattelun pitkid ja jaottelin ne aiheiden mukaan eri pinoihin teemojen mukaisesti. Téssd
vaiheessa perehdyin jokaiseen teemaan yksi kerrallaan ja pyrin erottelemaan sieltd
tutkimusongelman kannalta olennaisia asioita, joista aloin tehdd tulkintoja ja verrata niitd
taustateoriaani.

Litteroin myds oppilaiden eldytymismenetelmékirjoitelmat ja avointen kysymysten
vastaukset, jotta minun oli helpompi tehdd nithin merkint6jd. Eldytymismenetelmikirjoitelmat
kertoivat musiikin oppimisprosesseista, joten ldhdin etsimdidn yhtdldisyyksid ja eroavaisuuksia
oppilaiden ja opettajien vastauksista. Huomasin, ettd sekd opettajat ettd oppilaat késittavit
oppimisprosessien rakentuvan melko samanlaisista vaiheista. Avointen kysymysten vastaukset
osoittautuivat enemmaédn mobiililaitteiden kayttdastetta kuvailevaksi taustatiedoksi, joten ne eivét
vastanneet varsinaisesti tutkimuskysymyksiin. Téten niiden painoarvo analyysissa on melko
vahdinen. Oppilaiden eldytymismenetelmékirjoitelmat puolestaan osoittautuivat erittdin antoisaksi
materiaaliksi mobiilioppimisprosessin hahmottamisessa. Lisdksi opettajien vastaukset mukailivat
ja tiydensivdt vaiheita. Eldytymismenetelmaikirjoitelmissa kuvatut oppimisprosessin vaiheet
osoittautuivat varsin yhteneviksi myos taustateoriani kanssa. Téten rakensin taustateoriaa
hyddyntden mallin mobiilioppimisprosessin vaiheista, joita analysoin tarkemmin tutkimuksen

seuraavassa luvussa.
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5 MOBIILILAITTEIDEN OPETUSKAYTTO
ALAKOULUN MUSIIKISSA

Téssd luvussa esittelen tutkimustulokseni sekd tarkastelen niitd aiemman tutkimustiedon valossa.
Ensimmadisessd alaluvussa kuvailen musiikin sulautuvaa opetusta ja sen oppimisymparistdja.
Toisessa alaluvussa avaan musiikin oppimisprosesseja, joissa on hyddynnetty mobiililaitteita.
Téassd luvussa tarkastelen myo0s erityisesti opettajan roolia mobiilioppimisprosessissa. Lisédksi
kolmannessa alaluvussa tarkastelen, miten musiikin oppimista mobiililaitteilla voidaan hyodyntia
monialaisessa opetuksessa. Tekstissd on aineistositaatteja haastatteluista  ja
eldytymismenetelmaékirjoitelmista, joihin tulkintani perustuvat. Opettajien kommentit on merkitty
lyhenteilld HI-H4 ja oppilaiden lyhenteelldi O. Ajattelen sitaattien tuovan tutkimukseen
lapindkyvyyttd ja luotettavuutta. Aineistositaatit ovat suoria lainauksia vastaajien haastatteluista ja

kirjoitelmista. Sitaatit on kirjoitettu juuri siind muodossa, kun vastaajat ovat ne ilmaisseet.

5.1 Sulautuvaa musiikin opetusta — “tarinan opetus: on hyvé kéyttéa
molempia, ei pelkdstdan toista”

Aineistosta nousi vahvasti esille, ettd elamme télla hetkelld koulumaailmassa oppimisymparistdjen
muutosten aikaa. Mobiililaitteita kuvailtiin tulevaisuuden oppimisympéristdiksi, joissa yhdistyvit
opettajajohtoinen tydskentely luokkaympéristdsséd ja oppilaslédhtdinen joustava mobiilitydskentely
sdhkoisessd ymparistossd. Joustava mobiilityoskentely on kdytdnndssd oppimissovellusten kayttoa,
sdhkoistd tiedonhankintaa, blogi- ja wikityoskentelyd sekd verkkopohjaisissa oppimisympéristoissa
toimimista. Musiikin opetus mobiililaitteita hyodyntdmalld siis mukailee sulautuvan opetuksen
periaatetta, jonka mukaan oppimisympéristd rakentuu luokkaopetuksesta ja verkko-opetuksesta
(Graham 2006, 5). Mobiiliteknologia voikin synnyttdd opetukseen uudenlaisia toimintatapoja,
jotka mahdollistavat oppimisen perinteisten oppimisympdristdjen ulkopuolella (Kumpulainen &
Lipponen 2010, 13). Vastauksissa ilmeni, ettd musiikin opetusta on luontevaa toteuttaa
yhdistdmailld erilaisia oppimisympdrist6jd. Sekd opettajien ettd oppilaiden keskuudessa nousi

esille, ettd mobiililaitteet ovat erittdin hyvé lisi monipuolistamaan musiikin opetusta, mutta ne
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eivdt kuitenkaan saisi ottaa lilan suurta roolia opetuksessa. Vaikka mobiililaitteet
mahdollistavatkin ainutlaatuisella tavalla esimerkiksi musiikin luovan tuottamisen, ei silti voida
viheksyd musiikkiluokassa tapahtuvan soittamisen tiarkeyttd — pdinvastoin. Erds oppilas kiteyttikin
ajatuksen perinteisen musiikin opetuksen ja mobiililaitteiden yhdistdmisestd ndin: “tarinan opetus:

on hyvd kdyttid molempia, ei pelkdstddn toista.” (O)

TAULUKKO 1. Sulautuva musiikin opetus rakentuu opettajajohtoisesta tyoskentelystd ja
joustavasta mobiilityoskentelysta.

opettajajohtoinen sulautunut musiikin joustava
tyoskentely opetus mobiilityoskentely
luokkaympéristo oppimisympaéristdjen sdhkdinen oppimisympéristo,
yhdistelma mobiililaitteet

—) =

¢ yksilollinen tyoskentely

e sosiaalisuus ® Opplmaah oppirinenl o dokumentointi
o vyhteinen ideointi * vqorf)valkgtukselllsuus o tietoldhteet
e opettaja ohjaa * t01rn.1r}na}l.1suus e vertaispalaute
e pedagogiikka * laps1‘lahto.1syys . e ajasta ja paikasta
e monipuoliset tyotavat ja ..
menetelmit riippumattomuus

Ylld oleva kaavio (taulukko 1) kuvaa sulautuvaa musiikin opetusta, joka rakentuu
opettajajohtoisesta tyoskentelystd 1dhiopetuksessa ja joustavasta mobiilitydskentelystd. Kaavio on
rakennettu tdmén tutkimuksen aineiston perusteella. Kaavion muodostama kuvaus sulautuvasta
musiikin opetuksesta ei ole vakio, vaan se voi saada oppimistilanteesta riippuen erilaisia
painotuksia. Sulautuva musiikin opetus ei siis ole yksi oppimisympéristd, vaan se on yhdistelma
erilaisia oppimisymparistdjd, kuten opettajajohtoista tydskentelyd luokkaympaéristdssd ja joustavaa
mobiilityoskentelyd séhkodisessd oppimisympéristdssd. Musiikin oppimisprosesseissa on erilaisia
vaiheita, joten on perusteltua my0s kdyttdd erilaisia oppimisympdiristdjd vaiheista riippuen.
Luokkaymparistossd tapahtuva opettajajohtoinen 1dhiopetus mahdollistaa yhteis6llisen ideoinnin ja
sen, ettd opettaja voi ohjata oppimista. Toisaalta joustava mobiilitydskentely sdhkoisissa
oppimisympadristoissd ja mobiililaitteilla tapahtuva oppiminen mahdollistavat oppimisen ajasta ja

paikasta riippumatta sekd yksildlliset tyoskentelymuodot ja ldhes rajattomat tiedonldhteet. Lisdksi
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mobiililaitteet ovat oiva viline dokumentoida oppimista sekéd jakaa tuotoksia. Opettajajohtoisen
luokkatilaopetuksen ja joustavan mobiilitydskentelyn yhdistdminen siis lisdévit oppilaiden
oppimaan oppimista, vuorovaikutuksellisuutta ja lapsildhtoisyyttd. Lisdksi niiden yhdistdminen
monipuolistaa opetuksen tyOtapoja ja menetelmid sekd mahdollistaa opetuksen eriyttdimisen
vaivattomasti.

Uuden opetussuunnitelman kuvattiin tuovan uudistuksia oppimisympéristdihin ja ajavan
opetusta pois niin sanotusta perinteisestd luokkaopetuksesta. Opettajilla oli vahva nékemys siita,
ettd nimenomaan mobiililaitteet ja verkko ovat ne ulottuvuudet, jotka tuovat ajankohtaisia
uudistuksia oppimisympdristoihin: “Nythdn tdid koko oppimisympdristojen muutos on tulossa
pddlle ja se on varmastikin se tulevaisuuden suunta. Sekd se omien laitteiden tuonti kouluun ja et
koulut lisdd mobiililaitteiden mddrdd. Ja se on hyvd suunta silloin kun me pystytddn pitdmddn
verkko ajan tasalla ja ne ohjelmat on tarkoituksenmukaisia” (H1)

Lisdksi sulautuvan opetuksen ja mobiililaitteiden kuvattiin lisddvin opetuksen
oppilaslahtdisyyttd, vuorovaikutuksellisuutta ja yhteistoiminnallisuutta: “Nditd voi kdyttdd tosi
monipuolisesti ja kylld oppilailta on tullu tosi hyvdd palautetta ja se, ettd ne tekevdt yhdessd ja
pystyvdt osallistumaan paremmin, kun ehkd jos kaikki tehdddn sielld luokassa. Tdssd kuitenkin
Jjokainen saa vaikuttaa ja jokainen saa osallistua vaikka parityond tai kolmisteen tehdddn.” (H4)
Mobiililaitteiden kuvattiin myos aktivoivan oppilaita rakentamaan omaa oppimistaan: “Oppilaat
pddsee tekemddn paljon enemmdn itse, mutta myos yhdessd toisten kanssa. Ja vaikuttamaan itse.”
(H4) Oppilasléhtoisyys ndkyy myds siind, ettd mobiililaitteet mahdollistavat eriyttimisen seka
ylospdin ettd alaspdin niin, ettd jokainen oppilas pystyy tekemédédn harjoituksia omien taitojensa
mukaisesti. Harjoittelussa ei siis erotu kuka osaa soittaa ja kuka ei, jolloin tydskentely on
kannustavaa ja innostavaa.

Mobiililaitteet myds koettiin oppimisympéristoksi, joka on ldhelld oppilaiden omaa
kokemusmaailmaa. Harju ja Multisilta (2014, 280) tarkastelivat tutkimuksessaan leikillisid
oppimateriaaleja ja havaitsivat, ettd vapaa-ajan ymparistoista tutut elementit, kuten mobiililaitteet,
voivat opetuksessa kéytettyind edistdd kiinnostusta ja toimintaan sitoutumista. Téssd tutkimuksessa
tehtiin samankaltainen 16ydds, silld sekd opettajat ettd oppilaat kuvasivat mobiililaitteiden olevan
osa heiddn arkeaan ja lisdksi niiden kéyttd opetuksessa koettiin vaivattomana, hauskana ja
motivoivana. Samanaikaisesti mobiililaitteiden opetuskdyttd heijastuu myods vapaa-aikaan, silld
opettajien mukaan oppilaat ovat oma-aloitteisesti innostuneet kiyttdmaan koulussa esiteltyjd
musiikkisovelluksia my6s kouluajan ulkopuolella. Moni oppilas kertoikin kiyttdvinsa
musiikkisovelluksia aktiivisesti kotona esimerkiksi musiikin kuunteluun, séveltimiseen ja

tiedonhakuun.
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Kuten edelld on mainittu, mobiililaitteet monipuolistavat musiikin oppimisympéristdja
monilla eri tavoilla. Tadmi tutkimus antoi viitteitd siitd, ettd musiikin monipuolisista
oppimisympdristoistd ja sulautuvasta opetuksesta on hyotyd etenkin oppilaille. Jokaisella
oppilaalla on nimittdin yksilollisid tarpeita, mutta mobiililaitteiden myd6td uudet oppimisympaéristot

voivat vastata tarpeisiin oppilasldhtdisemmin ja monipuolisemmin kuin ennen.

5.2 Oppilaslahtbéinen musiikin oppimisprosessi — "tas on taa osoite,
kokeilkaa. Tunnin p&éstéa siellé oli jo monta valmista biisiad”

Opettajat ja oppilaat kuvailivat mobiililaitteilla tapahtuvaa musiikin oppimisprosessia
monivaiheiseksi. Opettajat kertoivat, ettd musiikin oppimisprosessi muodostuu sekd
opettajajohtoisesta opetuksesta luokassa ettd mobiililaitteilla tapahtuvasta tydskentelystd verkkoa
hyodyntien. Kdytdnndssd oppimistilanne sijoittuu usein omaan luokkatilaan tai musiikkiluokkaan,
mutta mobiililaitteita kdytetddn oppimisen vélineind, jolloin osa oppimisesta tapahtuu siahkoisessi
oppimisympaéristdssi. Aineistossa kuvattiin musiikin tuottamiseen, musiikin teoriaan ja musiikin
historiaan liittyvid oppimisprosesseja. Prosesseissa korostui oppilaslidhtdisyys, toiminnallisuus ja
vuorovaikutuksellisuus. Seuraava kaavio (kuvio 1, s. 32) kuvaa musiikin mobiilioppimisprosessin
vaiheita ja sen pohjana on hyoddynnetty tutkielman alussa esiteltyd Silanderin (2012, 4-6)
AEFIRIP-mallia. Haastattelujen, eldytymismenetelmikirjoitelmien ja avointen kysymysten
mukaan mobiililaitteilla tapahtuva musiikin oppiminen muistuttaa AEFIRIP-mallia. On kuitenkin
tairkedd huomioida, ettd musiikinoppimisprosessit ovat aina tilannekohtaisia, eivitkd kaikki
AEFIRIP-mallin mukaiset vaiheet vélttaimittd toteudu jokaisessa oppimisprosessissa tai vaiheiden
jérjestys saattaa vaihdella. Osa oppimisprosessin vaiheista (esimerkiksi aiheeseen tutustuminen ja
harjoittelu) voidaan toteuttaa oppilaan yksintyoskentelynd, mutta kdytdnnossad kaikissa vaiheissa
yhteisollinen ja vuorovaikutuksellinen ryhmitydskentely on hedelmaéllisempéd ja osassa vaiheista
jopa vilttamétontd. Seuraavaksi avaan enemmén prosessin eri vaiheita opettajien ja oppilaiden

kertomina.
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1. Aiheen
esittely,
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ymparisto
5. 3. Ope
Arviointi ja ohjaa,

palaute __ L eriyttaa

4.
Jakaminen

KUVIO 2. AEFIRIP-mallia mukaileva musiikin oppimisprosessi

Opettajat kuvasivat oppimisprossin alkavan aiheen esittelysté ja oppilaiden aktivoinnista. Prosessin
alussa opettajan rooli kuitenkin ndhd4én melko véhdisend, luonteeltaan ohjaavana. Yksi opettajista
kuvasi uuden projektin aloitusta nédin: "Md ldhtisin introamaan tdtd niin, ettd md tekisin ihan A4
esitelapun, ettd tdlldsid loytyy tddltd tabletilta, ettdi liheppd kokeileen.” (H1) Alussa onkin tdrkeda,

i3]

ettd oppilaat reflektoivat uutta asiaa aikaisempien késitysten ja tietojen pohjalta: “Ihan
ensimmdiseksi mietimme, minkd aiheisen biisin tekisimme. Unna googletti musiikkityylit ja
tutkimme ja kuuntelimme tyylilajeja. Valitsimme tyylilajiksi popin, koska sitd me kuuntelemme

vapaa-ajalla eniten.” (O)
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Oppimisprosessin  alkuvaiheessa motivaatio vaikuttaa prosessin kdynnistymiseen ja
etenemiseen. Tdmén tutkimuksen kaikki vastaajat korostivat, etti mobiililaitteet koetaan jo
itsessdén mielenkiintoisina ja motivoivina oppimisen vilineind. Mobiililaitteiden innostavuus ja
kiinnostavuus on noteerattu myds muissa tutkimuksissa (Lavonen & Sormunen 2014, 128; Sanoma
Pro 2014). Esimerkiksi Sanoma Pro:n (2014) tekeméssi tutkimuksessa valtaosa opettajista oli siti
mieltd, ettd mobiililaitteiden sdhkdinen oppimateriaali motivoi oppilaita enemmén kuin painettu
oppimateriaali. Toisaalta norjalaisessa pilottihankkeessa havaittiin, ettd mobiililaitteiden suosio ja
motivoiva vaikutus laskivat melko nopeasti, jos laitteita ei ollut tarpeeksi saatavilla tai niitd ei
osattu hyodyntdd tarkoituksenmukaisesti (Culen & Gasparini 2012, 140-145). Myds tdssd
tutkimuksessa osa opettajista oli huolissaan laitteiden ja verkkoyhteyksien toimivuudesta, silld
niiden kéyttohdirididen koettiin joissakin tilanteissa lannistavan innon mobiililaitteiden kayttoon.
Toisaalta oppilaat olivat tdméin tutkimuksen mukaan erittdin motivoituneita kayttdmain
mobiililaitteita, eikd heiddn keskuudestaan noussut esille tyytymittomyyttd mobiililaitteiden ja
verkkoyhteyksien resursseihin. Oppilaita miellytti erityisesti mobiililaitteiden kdyton nopeus ja
helppous. Vastauksista nousi myos esille, ettd mobiililaitteet eivét vield ole luonnollinen oppimisen

viline, silld ylipddtadn lupa kayttad niitd koettiin kiehtovana.

Aktivoinnin jdlkeen oppimisprosessi etenee varsinaiseen tydskentelyvaiheeseen, jossa harjoitellaan
opittavaa asiaa ja etsitddn tietoa. Harjoitteluvaihetta kuvattiin kokeilevaksi ja tutkivaksi.
Mobiililaitteet mahdollistavat tiedonhakujen ja muistiinpanojen tekemisen nopeasti ja
vaivattomasti. Opettajien mielestd oppilaat ymmaértivéat tiedonhankinnan periaatteet varsin hyvin ja
ovat harjaantuneita etsimddn, luomaan ja késitteleméédn tietoa itse. MyOs oppilaat kuvasivat
tiedonhaun olevan heille arkipédivdd kouluprojekteissa. Oppilaat myds korostivat ldhdekritiikin
merkitystd tiedonhakuprosesseissa. Oppilaiden mukaan tietoa haettiin usein Googlen avulla tai
kéytettiin Wikipediaa. Kirjalliset muistiinpanot kirjoitettiin wikeihin tai Powerpoint-esitelmiin.
Tiedonhakujen kohteiksi oppilaat mainitsivat musiikin teorian ja historian sekd kappaleiden
nuottien ja sanoitusten etsimisen.

Harjoitteluvaiheessa mobiililaitteiden kiistattomiksi eduiksi nousivat visuaalisuus ja
pelillisyys. Oppilaiden on helpompi hahmottaa musiikin teoriaan liittyvid abstrakteja késitteita
oppimispelien (Noteworks) ja musiikin tuottamisen sovellusten (GarageBand) avulla. Opettajat
ndkivét pelillisyyden ajankohtaisena ja erittdin motivoivana tyoskentelytapana. Oppimispeleissa
oppiminen, kehittyminen ja palaute ovat konkreettisia ja tekevét oppimisen ndkyvéksi. Musiikin
luovaan tuottamiseen liittyvissd tehtdvissd tdmid vaihe néhtiin erityisesti oppilaiden musiikillista

dlya kehittdvana: “Se ois muuten hyvdd treenid semmonen, mikd puuttuu lapsilta, ettd ne oppis

33



mikd kuulostaa hyvdiltd. Oppis miksaamaan sen niin, ettd se kuulostaa kuulijalle balansoidulta.
Ettd sd et voi laittaa viittd bassoa soittamaan, et se ei vaan istu.” (H1)

Liahes kaikki oppilaat mainitsivat vastauksissaan musiikin tekemisen mobiililaitteilla. Omien
biisien sdveltdminen ja musiikillinen keksiminen koettiin mielekkdénd tyotapana, jota tehtiin usein
yhdessd kavereiden kanssa. Kuten tdssd tutkimuksessa on aiemmin tullut ilmi, musiikin luova
tuottaminen mobiililaitteilla onkin yksi opetussuunnitelmassa esitelty tdrked musiikin oppimisen
muoto ja tavoiteltava taito. Musiikin luovan tuottamisen sovellukset myds koettiin hyvéna keinona
harjoitella musiikin teoriaa ja harmoniaa, kuten rytmidiktaattien tekoa ja intervallien tunnistusta.
Lisdksi mobiililaitteet toimivat dokumentoinnin vélineend ja oppilaat kertoivat kdyttdvansi niitd
soittimilla soittamansa musiikin &anittimiseen. Omien tuotosten nauhoittaminen koettiin
mieluisaksi: "I[Padeissa on myéds sovellus GarageBand, jonka avulla voi harjoitella musiikin
luomista ja soitinten ja sointujen yhteensopivuutta. GarageBandilla musiikin tekeminen on myos
hauskaa. - - Sovelluksilla voi nauhoittaa omaa musiikkia ja kuunnella sitd” (O) Musiikin
tekeminen mobiililaitteilla onkin linjassa opetussuunnitelman (2014, 263) kanssa, joka kannustaa

luomaan musiikkia teknologiaa hyodyntéen.

Oppimisprosessien oppilasldhtdisyys korostui koko aineistossa. Oli kiinnostavaa huomata, etti
oppilaiden eldytymismenetelmaikirjoitelmissa ei kertaakaan mainittu, ettd opettaja olisi ollut
merkittdvind osana oppimisprosessia. Toki opettajien kuvattiin antavan lopuksi hyvii palautetta ja
kehuja. My0s opettajat ndkevdt oman roolinsa mobiilioppimisprosesseissa melko véhiising,
vaikkakin he nimeédvidt itsellensi monia rooleja oppimisen mahdollistajina. Kuten tédssa
tutkielmassa on aiemmin tuotu ilmi, opettajilla on usein monenlaisia rooleja mobiilioppimisen
pedagogeina. Tdssd tutkimuksessa opettajat kuvailevat toimivansa opetuksen vastuunkantajina,
jotka luovat toiminnallaan oppilaille mahdollisuuksia toteuttaa uteliaisuuttaan. Lisdksi opettajat
kokevat olevansa oppimisen ohjaajia. Samalla he voivat oppia itsekin uutta oppilailtaan. My0s
Norrena (2013, 164) painottaa, ettd opetusteknologian yleistymisen myo6td opettajan tyOssd on
keskeistd omaksua ohjaajan rooli ja tehdd oppimista edistdvid pedagogisia valintoja. Opettajat
luonnehtivatkin perinteisen, kaikkitietivdn opettajan roolin murrosta ajankohtaiseksi: “'Se on
oikeestaan aika hauskaa, ettd ite on aikalailla kiisi tietokoneissa ja se tavallaan niin kuin tekee
itsestddn noyremmdn. Et se on just mitd uus opetussuunnitelmakin sanoo, et sellasta ohjaavaa. Se
jopa pakottaa sellaiseen, ettei sitd kuvittele olevansa mikddn toteemipaalu. Jos ei oo kovin
vakaalla pohjalla tossa, se voi tehd itestd jaykemmdn. Ja kun oppilaat osaa tota kdyttdd, niin sieltd
tulee hyodyllisid ohjeita. Noh, onhan sitd nyt aina tehty, ettd viisas opettaja on kuunnellu

oppilaitaan.” (H3)
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Opettajat kuitenkin myos kokivat, ettd oppimisprosessin alkupuolella heilld on tdrked rooli
ohjata oppimista oikeaan suuntaan sekd eriyttdd opetusta. Mobiililaitteet mahdollistavat, etti
jokainen oppilas saa omalle tasolleen sopivaa harjoitusta. Eriyttdmisen helppous onkin yksi
mobiililaitteiden kdyton vahvuus (Ekonoja 2014, 166). Opetusteknologiaa voidaan soveltaa
monenlaisten oppijoiden tarpeisiin, huomioiden lasten yksil6llinen kehittyminen, jolloin edistetdan
lasten sitoutuneisuutta ja mielenkiintoa oppimiseen (Harju & Multisilta 2014, 281.) Myos tdssé
tutkimuksessa mobiililaitteiden ndhtiin soveltuvan kaikille oppilaille ja erityisesti niille, joiden
musiikilliset taidot ovat heikot. Vaikka musiikki perinteisesti ajatellaankin toiminnallisena
oppiaineena, niin mobiililaitteet ovat silti tuoneet aivan uuden ulottuvuuden musiikin luovan
tuottamisen toiminnallisuuteen ja monipuolisuuteen. Opettajat kehuivat erityisesti musiikin luovan
tuottamisen monimuotoisuutta kdytettdessd mobiililaitteita, silld ne mahdollistavat séveltimisen ja
musiikin tekemisen myds ilman soittotaitoa. Téll6in musiikin luova tuottaminen voidaan aloittaa jo
alkuopetuksessa siithen tarkoitetuilla mobiilisovelluksilla: “Pienten kanssa, jos tekee uutta
projektia, voi laittaa sieltd vaikka sitten tdillaisia muita interappaudioohjelmia, joissa sitte vaikka
saa jo heti valmiin kuuloista musiikkia esim. Launchpad. Etti GarageBandissa on vihdn se, ettd
pitdd jo ymmdrtdd vihdn sointujen pddlle. Pienet ei vield ymmdrrd niitd. Niin ndissd saa sitten jo
valmiin kuulosta musiikkia ilman niitd sointuja. Tavallaan toimia DJ:nd.” (H4) Opettajien
mielestd kaikkein tarkeintd on, ettd jokainen oppilas saa kokemuksia musiikin tekemisesta.

Useissa oppilaiden vastauksissa nousi myos esille mallioppiminen. Oppilaat kertoivat
voivansa mobiililaitteiden avulla nopeasti katsoa videoita harjoiteltavasta kappaleesta ja ottaa
niistd mallia. Oppilaat kdyttavdt esimerkiksi videopalvelu Youtuben videoita mallioppimisen
vilineind. He opettelevat soittamaan kappaleita sieltd 10ytyvien opetusvideoiden avulla tai
seuraamalla toisten soittoa: “Mind olen katsonut youtubesta piano tutoriaaleja kappaleiden

soittamiseen.” (O)

Seuraavaksi oppimisprosessi etenee tuotosten jakamiseen. Opettajat kertoivat kayttdvansa
tuotosten jakamiseen esimerkiksi Youtubea, vlogeja, wikejd, blogeja ja Powerpoint-ohjelmaa.
Jakamisen avulla oppimisesta jdd pysyvé jéilki eli laitteet toimivat dokumentoinnin vélineend.
Oppimistuotosten ~ jakamisen  koettiin ~ lisdéivin  tydskentelyn  oppilasldhtdisyyttd  ja
vuorovaikutuksellisuutta: “Oon kdyttdany wikejd. Silld tavalla et ne luo itse sen oppimisensa sinne.
Et niilld on vaikka maailman musiikista tai populddrimusiikin tyyleistd. Koska ne ite tuottaa sen
sisdllon, ne on yleensd aika motivoituneita siitd. Paitsi omastaan — myés kavereitten.” (H1)

Seka oppilaat ettd opettajat kuvasivat jakamisen olevan tirked osa oppimisprosessia, silld se

konkretisoi oppimisen ja mahdollistaa myds sen, etti muut oppijat voivat seurata projektin
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etenemistd. Oppilaat halusivat kuulla omia musiikillisia tuotoksiaan ja myds esittdd niitd muille.
Oppimistuotosten julkaiseminen koko oppimisjoukolle, eikd vain opettajalle, onkin lapsista usein
erityisen motivoivaa (Salavuo 2006, 71). Lisdksi omien tuotosten kuuntelu, jakaminen ja niistd
palautteen saaminen kehittidvit oppilaiden musiikillisia taitoja ja oman oppimisen taitoja (Ojala &
Salavuo 2006, 87; Kemppainen 2015, 64 ). Mobiililaitteita voidaan kiyttdd myos livemusiikin
tallentamiseen. Opettajat kertoivatkin kéyttdvinséd laitteita musiikkiprojektien nauhoittamiseen,
dokumentointiin ja jakamiseen: “lThan taltiointimielessd, sellasta dokumenttia tehdddn.” (H3)
Opettajat korostivat, ettd mobiililaitteet mahdollistavat tuotosten &ddnittimisen vaivattomasti.
Adnittiminen ei vaadi luokkaan studiota, vaan riittdd, etti A#nittimiseen kiytetdfin esimerkiksi

oppilaiden omia kannykdita, ja sitten kuunnellaan tuotokset luokassa.

Tuotosten jakamisen jélkeen alkaa niiden arviointi ja palautteen antaminen. Arviointivaiheessa on
erityisen tdrkedd saada palautetta sekd vertaisiltaan etti opettajalta. Lisédksi oppilaiden on hyvi
tdssd vaiheessa itse arvioida omaa tyOskentelyddn: “Ois se viimenen soveltava taso, jossa sd
kenties palaisit siihen tuottamiseen ndilld faktoilla, mitkd oot hankkinut vilitasojen aikana. Ja
sitten voisit verrata omaa kehittymistd.” (H1) Myo6s Kemppainen (2015, 64) on havainnut
tutkimuksessaan, ettd oman tuotoksen ndkeminen ja kuuleminen tukee opettajan antamaa sanallista
palautetta erityisen hyvin kun musiikin oppimisessa hyddynnetddn teknologiaa. Oppilaiden
vastauksissa tuli esille, ettd arviointia tapahtuu lipi oppimisprosessin. Tdmai selittynee silld, ettd
mobiililaitteilla tehtdvit projektit ovat usein yhteistoiminnallisia pari- tai ryhmétoitd. Tallainen
tyoskentely vaatii onnistuakseen jatkuvaa vertaispalautteen antamista ja yhteisid paatoksid.
Toisaalta teknologia voi tukea syvéllistdi ymmairtdmistd, asioiden analysointia ja Kkriittistd
pohdintaa, ja tdten auttaa oppilaita reflektoimaan omaa oppimistaan (Lindfors 2009, 25). Téata
edesauttaa teknologian visuaalisuus, silld se tekee oppimisen konkreettisesti nakyviaksi. Talloin
oppilas pystyy itsekin seuraamaan ja arvioimaan omaa oppimistaan. Liséksi oppilas saa palautteen
heti ja pystyy reagoimaan virheisiin nopeammin.

Toisaalta opettajat ndkivit mobiililaitteiden kdytossd arvioinnin vilineend myds ongelmia.
Joissakin musiikin oppimissovelluksissa nopeudesta saa lisdpisteitd tai tehtdvissd on jokin
aikarajoitus. Opettajien mukaan ndma aikarajoitukset eivit sovellu koulukdyttoon, silld nopeus voi
karsia vastausten oikeellisuutta. Musiikin osaaminen menee aina teknologian osaamisen edelle:
"Ois tdrkeetd et lapsi tietdd et on tdrkeempdd et sd teet oikein kuin nopeesti.” (HI) Lisdksi
opettajat painottivat, ettd mobiililaitteita voidaan hyodyntdd arvioinnissa vain silloin, kun
opetusjaksossa on kéytetty teknologiaa ja mitattavia asioita on harjoiteltu teknologiaa hyddyntéen.

Toistaiseksi opettajat eivét olleet kéyttdneet mobiililaitteita kokeiden tekemisessd. Harjoittelun
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jdlkeen opettajat kuitenkin voisivat ajatella tarjoavansa oppilaille mahdollisuuden tehdd kokeen
joko paperikokeena tai sdhkoisesti mobiililaitteella. Lisdksi opettajat toivoivat haastatteluissa
parannuksia mobiilisovellusten arvioinnin ja palautteen laatuun, esimerkiksi oppimispeleihin he
toivoivat koontia oppilaan tekemistd harjoituksista ja enemmén kannustavaa palautetta. Koonnin
avulla seki oppilas ettd opettaja voisivat seurata konkreettisesti oppimisen edistymisesti. Toisaalta
mikéddn teknologia ei voi korvata opettajaa palautteen antajana. Myo6s Kuusela (2015, 48) on
todennut tutkimuksessaan, ettei teknologia pysty korvaamaan opettajan antamaa kannustavaa ja

myodnteistd palautetta, joka motivoi oppilaita.

Oppimisprosessin lopuksi on tirkedd tarkastella valmista tuotosta. Usein koulumaailmassa
opintokokonaisuudet paéttyviat formatiiviseen kokeeseen, mutta musiikissa mobiililaitteet
mahdollistavat my0s muita oppimisen mittareita. Musiikin kaltaisissa taideaineissa onkin
perusteltua seurata ja arvioida oppimista my0s projektien avulla. Opettajat korostivat, ettd
projektimaisessa tyoskentelyssd koko oppimisprosessi on tirkedmpi kuin valmis tuotos. Myos
oppilaiden vastaukset tukevat titd ndkemystd. Oppilaat kuvailivat mobiililaitteilla tapahtuvan
musiikin oppimisen olevan hauskaa, ja vastauksissa huomio kiinnitettiin enemmén tekemiseen ja
toimintaan kuin valmiiseen tuotokseen. Toki myds valmiit tuotokset ovat merkityksellisid niin
oppilaille, opettajille kuin kotiviellekin. Opettajat kertoivat, ettd he jakavat oppilaiden valmiita
tuotoksia vanhemmille: "On paljon nauhoitettu esiintymisid, oikeestaan kaikki ja sit ne jaetaan
vanhemmille kuultavaksi.” (H3) My0s oppilaiden mielestd valmiiden tuotosten tarkastelu ja niiden
esittiminen vanhemmille ja ystéville oli erityisen tirkedd. Lisdksi dokumentoitujen projektien etu
on, ettd tuotoksia pédsee tarkastelemaan myds myohemmin. Valmiiden tuotosten tarkastelu on siis
luonnollinen viimeinen vaihe yhteisollisille ja vuorovaikutteisille mobiilioppimisprosesseille. Olen

koonnut vield tiivistetysti mobiilioppimisprosessin vaiheet seuraavaan taulukkoon (taulukko 2, s.
38).
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TAULUKKO 2. Havaintoja mobiilioppimisprosessien vaiheista

Prosessin vaihe

Olennainen havainto

Esimerkki

1. Aiheen esittely, aktivointi

Reflektointi aiempaan tietoon,
innostaminen, motivointi

’

"Avatkaa se ndin ja kokeilkaa.’
(H2)

"'Siis tddhdn on huomattavasti
motivoivampaa nuotinlukua kuin
paperista” (HI)

2.Harjoittelu

Kokeilevaa ja tutkivaa
tiedonhakua, pelillisyytta ja
mallioppimista

"Netistd loytyy melkein kaikkiin
kappaleisiin sanoja ja sointuja.”

0

“GarageBandilla musiikin
tekeminen on hauskaa.” (O)

"M tykkddn ite teettdd erilaisia
pistetoitd.” (H2)

3.0pe ohjaa, eriyttii

Ope ohjaa oppimista oikeaan
suuntaan seki eriyttdd oppimista
huomioiden lasten yksildlliset
tarpeet

”Jokainen sais omalle tasolleen
sopivaa harjotusta.” (H1)

4.Jakaminen

Dokumentointi ja
oppimistuotosten jakaminen
sahkoisesti

”Jos me vaan soitettas se kerran
eikd sitd tallennettais, niin sitd ei
tulis dokumentoitua.” (H1)

5.Arviointi ja palaute

Palautetta opettajalta ja laitteelta
seki vertaisarviointia ja
itsearviointia

”...voisit verrata omaa
kehittymistd.” (H1)

6. Valmiin tuotoksen
tarkastelu

Valmista tuotoksen tarkastelu
yhteisollisesti ja
vuorovaikutteisesti

“"Me on tehty Youtubeen sellasia
videoita iMoviella, missd
oppilaat soittaaihan ite ja sit on
vaan lisdtty kuvia siihen.” (H4)

Kuten tdssd alaluvussa on tullut ilmi, mobiilioppimisprosesseissa on monia eri vaiheita. On

kuitenkin tirkedd huomioida, ettd jokainen mobiilioppimisprosessi on yksilollinen, joten vaiheet ja

niiden jdrjestys voivat vaihdella prosessista riippuen. Mobiilioppimisprosessin keskidssd on

oppilasldhtdisyys ja se, ettd lapset pddsevit itse konkreettisesti ja toiminnallisesti tekemidn

harjoituksia mobiililaitteiden avulla. Lisdksi timéd tutkimus antaa viitteitd siitd, ettd mobiililaitteet

lisddvat musiikin oppimisprosessien vuorovaikutuksellisuutta, yhteisollisyytta.

38



5.3 Monialaiset oppimiskokonaisuudet — "musiikki on aina mukana, tavalla
tai toisella”

Opettajat kuvasivat musiikkia poikkitaiteelliseksi ja -tieteelliseksi aineeksi, joka on helposti
yhdistettdvissd oppiainerajoja ylittdviin projekteihin: “Sehdn on ihan luonnollinen ja spontaani
asia monesti. Ettd oli mikd tahansa aihe, niin aina loytyy jotain musiikkia. Musiikki on aina
mukana, tavalla tai toisella.” (H3) Mobiililaitteiden koetaan olevan vélineitd, joiden avulla
monialaisiin oppimiskokonaisuuksiin on vaivatonta kytked musiikin elementtejd, kuten laulua ja
soittoa. Musiikki voi motivoida, aktivoida, eldvoittdd, rauhoittaa, rentouttaa, tukea
keskittymiskykyéd sekd tehdd oppimisesta kokonaisvaltaisempaa, joten se usein koetaan helposti
integroitavana oppiaineena (Lindén 2015, 73-73.) Opettajat eivit ajattele musiikkisovelluksia
yksittdisind tyovélineind, vaan osina erilaisia projekteja, jotka usein ylittdvdt oppiainerajat.
Luontevimmin musiikki ja mobiililaitteet integroituvat opettajien mukaan didinkielen, kuvataiteen,
maantiedon, ympdristotiedon ja historian projekteihin.

Opettajat ovat kéyttdneet mobiililaitteita musiikin integroimisessa monialaisiin
oppimiskokonaisuksiin varsin kattavasti. Opettajat luonnehtivat viimeisimpid monialaisia
projektejaan ndin: "Nyt me ollaan kéytetty sitd niin et me on nauhotettu ite jotain tai sit haettu
netistd valmiita efektejd ja tehty vaikka kuunnelmakokonaisuus tai radiomainoksia ja tdillasia.”
(H1) ja Viimeisin projekti oli nytten semmonen, ettd tehtiin itse musiikit tarinan taustalle, jotka
oli itse kirjoitettu ne tarinat. Ettd se oli semmonen, joka sopi sithen omaan tarinaan ja sitten se
viedddn siitd GarageBandista sinne iMovieen se musiikki ja ddnitetddn vield pddille se tarina
sithen ja vield etsitddn kuvat ndistd ilmasista kuvapalveluista. Ja tehdddn semmonen niin kuin
musiikkivideo siihen tarinaan. (H4) Mobiililaitetta kaytetddn siis varsin monipuolisesti
monialaisissa oppimisprojekteissa, silld opettajien mukaan he kéayttdvit projekteissa useita
mobiililaitteiden eri ominaisuuksia ja sovelluksia. Tutkimusten mukaan mobiililaitteiden etuja
ovatkin juuri oppiaineiden vélinen integraatio, eriyttiminen sekd kannustaminen tutkivaan ja
kokemukselliseen oppimiseen (Lepistd & Syvanen 2002; Kumpulainen & Lipponen 2010, 12).

Monialaisista opinnoista keskusteltaessa, moni opettaja ilmaisi odottavansa innolla uuden
opetussuunnitelman kunta- ja koulukohtaisia ohjeita koskien nimenomaan monialaisia opintoja ja
opetusteknologian kéyttod. Toistaiseksi niitd toteutettiin opettajien parhaaksi katsomilla tavoilla.
Opettaja kuitenkin vastaa viime kiddessé siitd, millad tavoin teknologiaa hyodynnetdin opetuksessa.
Ndin ollen opettajien osaamisella ja asenteilla on suuri merkitys. Téhdn tutkimukseen osallistuneet

opettajat kokivat poikkeuksetta teknologian kdyton positiivisena ja kuvailivat, ettd
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mobiililaitteiden parhaat hyodyt tulevat esille nimenomaan monialaisissa
oppimiskokonaisuuksissa. Silld, kuinka hyvin opettajat hallitsevat teknologian, ei néytd
tutkimusten mukaan olevan merkitystéd teknologian opetuskdyton kannalta. Merkittividmpaa on se,
kuinka kayttokelpoisena opettajat kokevat teknologian kdyton oman opetuksen ja oppilaiden
oppimisen kannalta. (Kumpulainen & Lipponen 2010, 12.) Téssdkin tutkimuksessa opettajien oma
asenne ja avoin suhtautuminen teknologiaan vaikuttivat mobiililaitteiden opetuskédyttoon enemmén
kuin opettajien teknologinen osaaminen. Myds Lindén (2015, 97) on havainnut tutkimuksessaan,
ettd musiikin integroiminen monialaisiin oppimiskokonaisuuksiin riippuu paljon opettajan omasta
kiinnostuksesta ja kekselidisyydesta.

Haastateltavista opettajista kumpusi ajatus, ettéd tdlla hetkelld koulun kehitys etenee vahvasti
opetussuunnitelma edelld, kaytdnnon opetuksen jdddessd taka-alalle. Opettajien mielestd
kiytdannon opetus kaipaisi kehittydkseen resursseja etenkin opetusteknologiaan sekd opettajien
tdydennyskoulutuksiin. Myos Sanoma Pro:n (2014) teettimassi tutkimuksessa selvidd, ettd noin
puolella opettajista ei ole omasta mielestddn riittdvid valmiuksia tietoteknisid taitoja painottavan
opetussuunnitelman toteuttamiseen. Tahdn viitaten Heinonen (2015, 59) toteaa tutkimuksessaan,
ettd koulujen tulisi lisdtd mahdollisuuksia musiikkiteknologian kéyttoéon panostamalla
opetusvilineisiin, ohjelmistoihin ja opettajien koulutuksiin. Myds haastateltavieni mielestd niméa
toimet antaisivat tyokaluja monialaisiin oppimiskokonaisuuksiin ja loisivat kouluihin yhteiso6llisen

toimintakulttuurin, jossa hyddynnetédn opetusteknologiaa tarkoituksenmukaisesti.
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6 POHDINTA

Téssd luvussa esittelen tutkimustuloksista tekemiéni johtopddtoksid sekd pohdin vield syvemmin
mobiililaitteiden  kdyttdd musiikin oppimisessa. Lisdksi esitdn tutkielmani pohjalta
kehitysehdotuksia mobiililaitteiden tarkoituksenmukaiseen hyddyntdmiseen musiikin opetuksessa.

Lopuksi arvioin tutkimuksen luotettavuutta, eettisyyttd sekd aikasidonnaisuutta.

6.1 Mobiililaitteet voivat monipuolistaa musiikin opetusta ja oppimista

Kuten téssd tutkimuksessa on tullut ilmi, voidaan mobiililaitteita kadyttdd musiikin oppimiseen
varsin monipuolisesti. Keskustelut opetusteknologian hyodyntdmisestd tdhtddviat koulun
kehittdmiseen sekd yksilolliseen, lapsildhtdiseen ja vuorovaikutukselliseen opetukseen. Koulut
pyrkivét hankkimaan ajanmukaisia mobiililaitteita ja alan kirjallisuus suitsuttaa digitalisoitumisen
mahdollisuuksia opetuksessa. Kehitystd on pyritty nopeuttamaan tutkimushankkeilla, koulujen
laitehankinnoilla ja uudella opetussuunnitelmalla, vaikka tdmé tutkimus viittaakin sithen, ettd
huomio kannattaisi kiinnittdd opettajien tdydennyskoulutuksiin ja myonteisen teknologiaa
hyddyntivan toimintakulttuurin rakentamiseen. Tdmén tutkimuksen opettajien mukaan kdytinnon
opetus ndyttdisi jddneen opetusteknologian kehityksestd auttavasti jélkeen. Opettajilla on vahva
asiantuntijuuden  kulttuuri, joka on joutunut murrokseen opetusteknologian myo6ta.
Opetusteknologia ohjaa vuorovaikutukselliseen, oppilaslédhtdiseen ja tutkivaan oppimiseen, jossa
opettaja ei endd toimi tietoa jakavana asiantuntijana, vaan opetuksen suunnittelijana ja ohjaajana.
Opetusteknologian ja uusien oppimisympdristjen hyddyntdminen onkin tdnd pédivdnd vahvasti
riippuvainen opettajasta. Tutkimusta tehdessa oli kuitenkin hammentavdi huomata, ettd opettajilla
ei ollut itselldén tyovélineend mobiililaitteita. Onkin hieman erikoista, ettid opettajien tulisi kayttda
mobiililaitteita opetuksessaan, mutta heilld ei ole itselldin mahdollisuutta harjoitella niiden
kayttod. Jos opettajilla olisi mahdollisuus kayttdd mobiililaitteita opetuksen suunnitteluun ja omana
tyovilineenddn, todenndkdisesti  laitteita  osattaisiin = kdyttdd  monipuolisemmin  ja
tarkoituksenmukaisemmin opetustilanteissa. Tamad myds voisi lisdtd myonteistd suhtautumista
opetusteknologian kdyttoon. Kaikki tdhédn tutkimukseen osallistuneet opettajat olivat myonteisesti

asennoituneita mobiililaitteiden hyddyntdmiseen, ja he kokivat laitteiden tuovan lisdarvoa
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opetukseen. Opettajien asennetta ei kuitenkaan voida yleistdd erittdin suppean otannan takia.
Oletankin, ettd tdssd tutkimuksessa esitetyt kokemukset ja ndikemykset olisivat voineet olla varsin
erilaisia, jos tutkimus olisi toteutettu suuremmassa mittakaavassa.

Opettajien vilisen yhteistoiminnan edistiminen on yksi tdstd tutkimuksesta nousseista
kehityskohteista. Moni opettaja kuvasi opetusteknologian hyddyntdmisen olevan kiinni heiddn
omasta aktiivisuudesta, eikd kouluissa ollut paljon kaivattua yhteisollistd opetusteknologista
tukiverkostoa opettajien vélilld. Alan kirjallisuudessa ja tutkimushankkeissa korostetaan
vertaistuen ja pedagogisen yhteistoiminnan merkitystd kannustavan opetusteknologian
toimintakulttuurin synnyttimiseksi (Finnable 2020 2013; Aarnio ym. 2014, 56-58). Yhteisollisyys
ja ideoiden kehittely yhdessd voisivat siis edesauttaa teknologian tarkoituksenmukaista ja
oppimista edistdvad opetuskayttoa.

Sulautuvan opetuksen periaatteet nikyivit melko vahvasti alakoulun musiikin opetuksessa,
silld joustavaa mobiilioppimista sdhkdisissd oppimisymparistoissé ja opettajajohtoista ldhiopetusta
luokkaympdristossd yhdistettiin tdhdn tutkimukseen viitaten verrattain paljon. Kuitenkin
sulautuvan opetuksen késite yhdistetdén alan kirjallisuudessa ja tutkimuksissa kiytdnndssé tdysin
kolmannen asteen koulutuksiin, mutta toivottavasti sen kdyttdé vakiintuu tulevaisuudessa myos
alakoulun puolelle. Sulautuva opetus ei nimittdin liity pelkkddn musiikin opetukseen, vaan se
ndkyy vahvasti myds monialaisissa oppimiskokonaisuuksissa. Monialaiset projektit toteutetaan
nimittdin usein verkkopohjaisissa oppimisalustoissa tai niissd hyddynnetdéin mobiililaitteita ja
niiden sovelluksia. Liséksi osa projektitydskentelystd tapahtuu usein ldhiopetuksessa. Projektit
my0s toteutetaan usein ryhmissd, jolloin oppiminen on vuorovaikutuksellista ja yhteisollista.
Monialaisissa ~ oppimiskokonaisuuksissa ~ teknologia =~ mahdollistaa ~ oppimisen  sekd
kouluympdristossd ettd koulun ulkopuolella. Teknologia voi siis toimia apuna, kun luodaan
yhteisollisyyttd ja yhteistyotd perinteisten oppimisympdristojen rajojen yli. Tdmd mahdollistaa
yhteistydn myos muiden yhteiskunnan instituutioiden tai esimerkiksi yritysten kanssa, joka onkin
yksi opetussuunnitelman térked tavoite, jolla pyritddn monimuotoistamaan oppimisymparistdja
(OPS 2014, 29).

Tédmin tutkimuksen kannalta on tirkedd pohtia, mikd on lopulta musiikin opetuksen
tarkoitus, ja kuinka opetusteknologia voi tukea sen toteutumista. Musiikin oppimisessa on erilaisia
osa-alueita, kuten kuunteleminen, soittaminen, laulaminen, musiikin tuottaminen, musiikkiliikunta
sekd musiikillisten tietojen ja taitojen oppiminen (OPS 2014, 263-264.) Tami tutkimus antaa
viitteitd siitd, ettd mobiililaitteilla voidaan monipuolisesti harjoittaa ja kehittdd kaikkia edelld
mainittuja musiikin osa-alueita. Mobiililaitteet ovat tuoneet uusia ulottuvuuksia etenkin musiikin

luovan tuottamisen prosesseihin. Oppilaiden ei tarvitse osata itse soittaa kaikkia soittimia, vaan he
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voivat sdveltdd mobiililaitteilla musiikkia, jolloin laite vastaa soittamisesta, mutta oppilas pédésee
itse keksiméén ja kokemaan musiikin tekemistd. Tadma toki edellyttdd sen, ettd mobiililaitteita ja
niiden sovelluksia osataan hyddyntdd tarkoituksenmukaisesti ja monipuolisesti. Kuten téssd
tutkimuksessa on tullut aiemminkin ilmi, eivdt mobiililaitteet kuitenkaan voi korvata perinteistd
musiikin ldhiopetusta. Ne voivat silti monipuolistaa opetusta, lisitd opetuksen yhteisollisyyttd ja
vuorovaikutusta sekd toimia eriyttdmisen vélineina.

Tulevaisuudessa voi olla mahdollista, ettd mobiililaitteet korvaavat perinteiset oppikirjat,
silld niiden monipuolisuus tarjoaa jokaiselle jotakin. Laitteet ovat kevyitd kantaa ja oppilaat ovat
motivoituneita kdyttdmiin niitd. On kuitenkin tirkedd myds pohtia, mitd opetusteknologialle
tapahtuu, kun sen uutuuden viehédtys katoaa. Miten saamme ylldpidettyd oppilaiden mielenkiinnon
laitteita kohtaan. Sipild (2013) toteaakin viitoskirjassaan, ettd teknologia voi hetkellisesti nostaa
oppilaiden motivaatiota, mutta laitteiden hyo6ty kuitenkin jdd vihdiseksi, ellei koulun
toimintakulttuuria ja opetuksen muotoja muuteta syvemmin. Eldmme tilld hetkelld
opetusteknologian murrosaikaa, mutta suomalaisen koulun toimintakulttuuri ja pedagogiset
kaytanteet eivit kehity itsestddn. Toimintakulttuurin muutos kohti uusia toimintamalleja on hidasta
ja sen kehittyminen vaatii kokonaisvaltaista muutosta koko kouluinstituutiossa. Kankaanranta ym.
(2011, 7), korostavat, ettd Suomella on hyvit mahdollisuudet pysyd kansainvélisessd vertailussa
laadukkaan koulutuksen maana, jos se pystyy kehittimddn ja hyodyntdméin opetusteknologiaa
kouluissa. Teknologian kehitys on tdlld hetkelld erittdin nopeaa, joten rohkenen vdittdd, ettei
kaikkia mobiililaitteiden opetukseen soveltuvia ominaisuuksia ole vield edes loydetty tai osattu
hyodyntdd. Alan tutkimushankkeilla esimerkiksi Finnable 2020 ja OPTEK seké ruohonjuuritasolla
opettajilla onkin tirked rooli tulevaisuuden opetusteknologian kulttuurin muovaamisessa.

Tédmai tutkimus on antanut viitteitd siitd, ettd mobiililaitteiden hyddyntdminen muokkaa koko
oppimisprosessia. Mobiilioppimisprosessi on usein yhteisollinen ja oppilasldhtdinen tapa oppia,
joka mahdollistaa ajasta ja paikasta riippumattomuuden, oppimisympéristdrajojen ylittdmisen ja
vuorovaikutuksellisen sekd yksilollisen oppimisen. Lisdksi mobiilioppimisprosessissa yhdistyy
monia pedagogisten mallien piirteitd tutkivasta oppimisesta, projektioppimisesta, ilmidpohjaisesta
oppimisesta ja mallioppimisesta. Mobiilioppiminen antaa siis paljon lisdarvoa musiikin opetukseen
ja oppimiseen. Tahédn tutkimukseen viitaten, mobiililaitteiden kéyttd opetuksessa koetaan melko
myodnteisend asiana ja laitteiden kdyton ongelmakohdat koetaan olevan laitteiden kiayttotaidoissa
eikd laitteissa itsessddn. Myos muissa tutkimuksissa on saatu samansuuntaisia tuloksia siitéd, etti
mobiililaitteiden opetuskdytolld on hydtyd ja vaikutusta alakoulun opetuksessa. Opettajien arvion
mukaan peruskoulun luokilla 1—6 oppilaat oppivat enemmén toisiltaan, olivat luovia ja sitoutuivat

oppimiseen, kun kéyttivit opetusteknologiaa luokkatilanteissa (Finnable 2020 2013).
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Tutkimustulosten perusteella ndyttéisi siltd, ettd mobiililaitteet ovat erittdin luonteva ja ldhes
valttdiméton osa monialaisia oppimiskokonaisuuksia. Lisdksi oli kiinnostavaa huomata, etti
musiikki koettiin erittdin helposti integroitavaksi aineeksi monialaisiin oppimiskokonaisuuksiin.
Lisédksi sellaiset opettajat, jotka eivit tavallisesti opeta musiikkia, voisivat mahdollisesti kdyttda
musiikkia mobiililaitteiden avulla osana monialaisia oppimiskokonaisuuksia. Mobiilisovellukset
nimittdin mahdollistavat musiikin tekemisen, vaikka musiikilliset tiedot ja taidot olisivat véhiiset.
Kaiken kaikkiaan tdmé tutkimus on viitannut siihen, ettd mobiililaitteet voivat antaa musiikin

opetukselle oikein hyddynnettyind paljon lisdarvoa.

6.2 Tutkimuksen luotettavuus ja eettisyys

Tutkimuksen luotettavuutta laadullisissa tutkimuksissa on perinteisesti mééritelty reliabiliteetilla ja
validiteetilla. Késitteet kuitenkin ohjaavat késitykseen, ettd tutkimuksen tekijalld olisi
mahdollisuus padstd kdsiksi objektiiviseen todellisuuteen ja totuuteen. Tdhdn padseminen on
kuitenkin 1ihes mahdotonta laadullisessa tutkimuksessa, joten Hirsjirvi ja Hurme (2001, 185)
suosittelevat luopumaan ndistd késitteistd. Niinpd tarkastelen tutkimukseni luotettavuutta muun
muassa Tuomen ja Sarajirven (2009) esittdmien laadullisen tutkimuksen arvioinnin tapojen avulla.
He esittivit, ettd luotettavuutta arvioidessa tulisi tarkastella tutkimuksen kohdetta ja tarkoitusta,
aineiston keruuta, tutkimushenkil6itd, aineiston analyysia ja tutkimuksen johdonmukaista
raportointia (Tuomi & Sarajirvi 2009, 140-141).

Niiden seikkojen lisdksi on tidrkedd tarkastella tutkimuksen objektiivisuutta. Eskolan ja
Suorannan (2005, 17) mukaan tutkimuksen objektiivisuus syntyy tutkijan subjektiivisuuden
tunnistamisesta. Objektiivisuus on heiddn mielestddn tirked tavoite, vaikka he kokevatkin sen
olevan ideaalinen. Haluankin muistuttaa, ettd tutkimus ldhti liikkeelle omasta mielenkiinnostani
mobiililaitteita hyodyntdvdd musiikin opetusta kohtaan. Olen ollut koko tutkimuksen ajan
kiinnostunut teknologian opetuskdyton mahdollisuuksista ja vaikutuksista oppimiseen, seké ollut
avoin ja asennoitunut mydnteisesti niiden kdyttéd kohtaan. Varto (2005, 104) muistuttaakin, ettd
mielenkiinto vaikuttaa ndkokulmaan, jolla tutkija tarkastelee tutkittavaa. Toisaalta ilman
mielenkiintoa ei syntyisi tutkimusta. Olen pyrkinyt tutkimusta tehdessdni siihen, ettei oma
mielenkiintoni ole ohjannut tutkimusta tai sen raportointia liikaa, vaan olen tietoisesti yrittdnyt
suhtautua tutkimukseeni aineistoldhtdisesti.

Valitsin tutkimukseen osallistuneet informantit harkinnanvaraisesti. Yksi haastateltavista
opettajista oli minulle entuudestaan tdysin tuntematon, mutta olin kuullut, ettd hin hyodyntida

mobiililaitteita musiikinopetuksessaan paljon. Kaikki muut informantit olin tavannut aiemmin
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luokanopettajaopintojeni kautta ja tunsin heidit pintapuolisesti. Harkinnanvarainen otanta oli
perusteltua, silld tdmdn tutkimuksen tarkoituksena ei ollut tutkia mobiililaitteiden kéyton
toteutumista maarillisesti, vaan perehtyd syvillisemmin niiden kéyttotapoihin ja pedagogisiin
malleihin nimenomaan musiikin opetuksessa. Koin, ettd informantit pystyivdt kertomaan
henkilokohtaisista kokemuksistaan avoimemmin, kun en ollut heille tiysin vieras tutkija. Vaikka
tunsin informantit pintapuolisesti etukéteen, en ollut koskaan keskustellut heiddn kanssaan
tutkimukseni aiheesta ennen tutkimuksen tekoa. Tiesin kuitenkin, ettd heilld olisi tietoa ja
kokemuksia nimenomaan mobiililaitteiden hydodyntdmisestd musiikin opetuksessa, joten halusin
kéyttdd heittd tutkimuksen informantteina. Tutkimustuloksia tarkastellessa on kuitenkin syytd
huomioida, ettd kaikki opettajat olivat 1dhtokohtaisesti myonteisesti virittyneitd mobiililaitteiden
kayttdd kohtaan. Lisdksi tutkimustulokset olisivat voineet olla erilaiset, jos oppilaat eivit olisi
olleet musiikkiluokkalaisia, silld musiikkiluokkalaiset ovat usein kiinnostuneita kaikista musiikkiin
liittyvistd asioista.

Laadullisen tutkimuksen opaskirjoissa suositellaan kdyttdmédn triangulaatiota eli
tutkimusmenetelmien yhteiskdyttdd, joka voi tarkentaa tutkimuksen validiutta (Hirsjdrvi, Remes &
Sajavaara 2013, 232; Tuomi & Sarajarvi 2009, 142-143). Kéytin tdssd tutkimuksessa
metodologista triangulaatiota yhdistaimaélld erilaisia menetelmié, kuten toiminnallista haastattelua,
eliytymismenetelmékirjoitelmia ja avoimia kysymyksid aineistoa kerdtessédni. Eri menetelmilla
pyrin kerddmién tietoa eri ndkokulmista, jotta saisin mobiililaitteiden kdytdstd mahdollisimman
totuudenmukaisen ja monipuolisen kuvan. Lisédksi halusin varmistaa, ettei yksi menetelma rajoita
ja rajaa aineiston keruuta, vaan jokaiselle tutkittavalle 10ytyisi menetelmi, jonka avulla he
pystyisivdat jakamaan kokemuksiaan. Aineistoa analysoidessani kiinnitin erityistdi huomiota
aineistoldhtdisyyteen. Kéytin analyysivaiheeseen paljon aikaa ja tarkastelin aineistoa eri
ndkokulmista. Vastausten samankaltaisuus ja johdonmukaisuus lisddvdt tutkimustulosteni
luotettavuutta.

Soininen (1995, 124) toteaa, etti laadullisen tutkimuksen luotettavuuden kannalta on syyta
arvioida tutkimusta myos kokonaisuutena. Olen tehnyt koko tutkimusprosessin nékyviksi lukijalle
tutkimusraportissani. Olen pyrkinyt kuvaamaan tutkimuksen toteutumista mahdollisimman
tarkasti, jotta lukija saa kattavan kuvan tutkimuksen kulusta. Olen kdyttdnyt raportoinnissa suoria
lainauksia aineistosta, jotta lukijalla on mahdollisuus arvioida tutkimuksen luotettavuutta
paremmin ja saada perusteluja johtopditoksiini. Lisdksi olen pyrkinyt esittelemddn paittelyketjuni
ja johtopaitokseni lukijalle yksityiskohtaisesti ja rehellisesti. Lisdksi tutkimukseni luotettavuutta
lisdd se, ettd se on yhtenevd aiempien tutkimusten ja niiden tulosten kanssa, mutta tarjoaa samalla

uuden ndkokulman mobiililaitteiden kayttoon koulukontekstissa.
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Varto (2005, 18-20) painottaa tutkimustydon merkityksellisyyttd ja sitd, ettd tutkija on
vastuussa tutkittavien parhaasta mahdollisesta ymmaértdmisestd. Lisdksi on huomioitava, miten
tutkimus vaikuttaa tutkittavien ja muiden eldmismaailmaan. Téten olen halunnut vaalia tutkittavien
yksityisyyttd tdssd tutkimuksessa. Vaikka tutkimuksen aihe ei varsinaisesti ole arkaluontoinen,
kuuluu tutkittavien anonymiteetin suojaaminen eettiseen tutkimuksen tekoon. Tutkittavat pystyvit
mahdollisesti itse tunnistamaan itsensd esimerkiksi aineistositaateista. Tédten olen kiinnittdnyt
erityistd huomiota tulkintoihini, silld on tarke&d, ettd tutkittavat tuntevat tulleensa ymmarretyiksi
oikein.

Opetusteknologiaan ja digitalisoituvaan koulumaailmaan liittyvien tutkimusten sidonnaisuus
aikaan on ilmeistd. Tédssd tutkimuksessa olen pyrkinyt kdyttimddn ajankohtaisia ldhteitd, jotta
tutkimus olisi juuri tdtd pdivdd. Mobiililaitteiden kdyttd kouluopetuksessa on saanut paljon
huomiota julkisessa keskustelussa ja alan julkaisuissa. Uusi perusopetuksen opetussuunnitelma
ohjaakin hyodyntdimiin mobiililaitteita monipuolisesti alakoulussa. Tami kuitenkin vaatii
opettajilta paljon perehtymistd uusien oppimisymparistdjen hallintaan ja uudenlaisen sulautuvan
opetuksen suunnitteluun. Koulumaailman pitéisi pystyd vastaamaan digitalisoituvan yhteiskunnan
muutoksiin ja kehitykseen. Lisdksi oppilaiden olisi tirkedd oppia hyodyntdmadn heilld jo kdytossd
olevia teknologisia laitteita tulevaisuuden oppimisessa ja tyOnteossa. Ilman tutkittua tietoa
mobiililaitteiden opetuskdyton nykytilasta, ei kehitys kuitenkaan ole mahdollista. Vaikka
teknologia kehittyy nopeasti ja osa tutkimukseni tuloksista jossain méérin vanhenee hyvinkin pian,
pidén silti tdllaisen tutkimuksen tekemistd juuri nyt tirkednd. Tamé tutkimus antaa ajankohtaista
tietoa mobiililaitteiden kaytostd musiikin opetuksessa, vaikka tdmédn tutkimuksen pienestd
otoksesta ei olekaan mielekdstd tehdd maanlaajuisia johtopddtoksid. Seuraavassa luvussa

késittelenkin mahdollisia jatkotutkimusehdotuksia oman tutkimukseni pohjalta.

6.3 Jatkotutkimusmahdollisuudet

Tamd tutkimus osoitti, ettd opettajat haluavat lisdd koulutusta ja tukea mobiililaitteiden
tarkoituksenmukaiseen opetuskéyttoon. Vaikka kaikki opettajat kéyttivdat mobiililaitteita osana
sulautuvaa musiikin opetusta, kokivat he laitteiden kédytdon olevan heiddn oman kiinnostuksensa
varassa. Lisdksi he kaipasivat tukiverkostoa ja tietopankkia kohdennettuna nimenomaan
mobiililaitteiden opetuskdyttoon musiikissa. Télld hetkelld opettajat jakavat vinkkejd ja tukea
mobiililaitteiden  kdytt66n musiikin  opetuksessa  esimerkiksi  sosiaalisessa  mediassa.
Jatkotutkimuksissa olisi siis tirkedd kartoittaa lisdd opettajien toiveita ja tarpeita liittyen

mobiililaitteiden opetuskédyttoon. Toiveiden ja tarpeiden pohjalta voisiin luoda valtakunnallisia
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foorumeita, joista opettajat saisivat vinkkejd ja tukea. Liséksi jatkotutkimuksissa voitaisiin
huomioida myos tulevat opettajat. Luokanopettajakoulutuksen tulisi nimittdin valmistaa
opiskelijoitaan tydeldmén tarpeisiin. Olisi siis perusteltua tutkia myos sitd, millaisia valmiuksia
opettajiksi opiskelevat saavat mobiililaitteiden opetuskédyttoon opinnoissaan.

Lisdksi olisi tirkedd tutkia, minkd kayttojarjestelmin (iPhone OS, Android, Symbian OS,
Windows Mobile) mobiililaitteet soveltuvat parhaalla mahdollisella tavalla musiikin oppimiseen.
Havaitsin tdmédn tutkimuksen sivuloydoksend, ettd tdlld hetkelld Apple tarjoaa suurimman
valikoiman sovelluksia, jotka on tarkoitettu erityisesti musiikin oppimiseen. Koulut usein péétyvit
hankkimaan vain yhden kéyttojarjestelmén laitteita. Laitehankinnat siis vaikuttavat merkittavasti
sithen, kuinka monipuolisesti mobiililaitteita voidaan hyodyntdd musiikin oppimisessa.
Jatkotutkimuksissa voitaisiin kartoittaa, miten eri kiyttdjarjestelmien mobiililaitteet ja niiden
sovellukset sopivat eri oppiaineisiin. Opettajat my0s toivoivat enemmén koulukdyttoon
suunniteltuja sovelluksia, joten olisi tirkedd tutkia vield laajemmin, millaisia sovelluksia opettajat
valtakunnallisesti toivoisivat musiikin oppimisen tueksi.

Olisi myds mielenkiintoista tutkia suuremmassa mittakaavassa alakouluissa tapahtuvaa
sulautuvaa opetusta. Vaikka termid sulautuva opetus kiytetdan melko vihédn puhuttaessa alakoulun
opetuksesta, ndyttaytyy se kuitenkin kiytdnnossé sielld merkittdvéssd roolissa. Olisi kiinnostavaa
selvittdd, kuinka ldhiopetusta ja verkko-oppimista yhdistetddn myods muissa oppiaineissa. Liséksi
haluaisin selvittdd, onko sulautuvan opetuksen kiytossé alueellisia eroja.

Kaikkein tdrkein jatkotutkimuksen kohde kuitenkin olisi tutkia mobiililaitteiden kéyton
vaikutuksia oppimistuloksiin. Tédmékin tutkimus on pyrkinyt selvittiméddn sitd, miten
mobiililaitteita voidaan hyodyntdd niin, ettd ne edistdvit oppilaiden oppimista. Tulevaisuudessa
olisi mielenkiintoista vertailla 1dhiopetuksen ja sulautuvan opetuksen tuottamia oppimistuloksia.
Kuten tdssdkin tutkimuksessa on tullut esille, antavat mobiililaitteet mahdollisuuden tutkivaan,
vuorovaikutukselliseen ja lapsildhtdiseen oppimiseen, jossa oppimista voidaan eriyttdd
vaivattomasti. Mobiililaitteiden mahdollisuudet opetuksessa ovat ldhes rajattomat ja alati

kehittyvit. Siksi niiden tutkiminen on aina ajankohtaista ja perusteltua.
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LIITTEET

Teemahaastattelurunko

XS

Taustatiedot, tutkimuksen aiheen esittely ja haastattelun kulku

- kenelle opetat musiikkia?
- koulutustausta

- kokemuksia mobiililaitteista opetuskaytossi

. GarageBand

sovelluksen esittely
- miten voi hyodyntdd, missé tilanteissa?
- luova tuottaminen
- millaiset oppijat voisivat hyGtyé eniten?
- vuorovaikutus
- opettajan rooli

. Noteworks

- sovelluksen esittely
- miten voi hyddyntdd, missi tilanteissa?
- musiikin teorian oppiminen
- millaiset oppijat voisivat hyotyé eniten?
- motivaatio, pelillisyys

edut/haasteet

. Kahoot

- sovelluksen esittely
- miten voi hyddyntdd, missé tilanteissa?
- edut/haitat

. Resurssit

- laitteet, yhteydet

- oma tyoviline

Oppimisympiristo
Oppimisprosessi

- opettajan rooli

Monialaiset oppimiskokonaisuudet
- miten voi hyddyntdd, missé tilanteissa?
- miten olet kéyttinyt?

- dénittdminen, musiikkivideot, tiedonhaku?

9.Muita kommentteja ja kokemuksia
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Liite 2 (4)

Milla eri tavoin tabletteja ja dlypuhelimia voi
kayttda musiikin oppimisessa?

Mika on mukavinta tableteilla ja dlypuhelimilla
tyoskentelyssa musiikin tunnilla?




Liite 3 (4)
Unna ja Emppu saivat opettajalta tehtavaksi
saveltda lyhyen biisin kayttamalla vain 1Padia,
jossa on internet ja sovelluksia. Kerro biisin
tekemisen vaiheista ja minkalaisia tunteita biisin
tekeminen 1Padilla herattad Unnassa ja Empussa.



Liite 4 (4)
Unna ja Emppu saivat opettajalta tehtavaksi
saveltda lyhyen biisin kayttamalla
musiikkiluokasta 10ytyvia soittimia ja kirjoja.
Kerro biisin tekemisen vaiheista ja minkalaisia
tunteita biisin tekeminen herattad Unnassa ja
Empussa.



