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Tarkastelen tutkielmassani, millaisia interaktiivisuustoimintoja kayttédjélle tarjotaan verkkosivulla
sijaitsevassa journalistisessa artikkelissa. En ota kantaa siihen, miten ndma toiminnot aktuaalisesti
vaikuttavat kdyttdjiin ja miten toimivia ne ndiden kannalta ovat, vaan keskityn siihen, mita
(tarkasteluni kohteena olevia) interaktiivisuuden toimintoja kdyttdjille on tarjolla
kayttoliittymatasolla.

Interaktiivisuus on taajaan kdytetty termi, joka Sally J. McMillanin mukaan alkoi yleistya
arkikielessa ja tieteellisissa teksteissd 90-luvun alussa, mutta sen merkityksestd ei vallitse tayttd
konsensusta. Tavoitteeni tydssad onkin ensin rajata ja madritelld journalististen verkkoartikkeleiden
analysoimiseen soveltuvaa interaktiivisuuden ndkékulmaa ja luoda sen jalkeen kriteerit eri
interaktiivisuustoiminnoille. Erotan sisdllon valinnan, sisdlléon luomisen ja peli-interaktiivisuuden
interaktiivisuustyypit hyodyntden Jens F. Jensenin, Jan Bordewikin ja Ben van Kaamin, Carrie
Heeterin sekd Rodney Simsin ja Chris Crawfordin interaktiivisuutta ja pelillisyytta kasittelevia
teorioita.

Lopuksi testaan erottamieni interaktiivisuustoimintojen tunnistamista joukolla The New York
Timesin, The Guardianin ja BBC Newsin julkaisemia verkkoartikkeleita (yhteensd 21 artikkelia).
Paikannan kussakin artikkelissa sijaitsevat interaktiivisuustoiminnot luomani jaottelurungon avulla
ja lasken tdman jdlkeen l6ytdmieni esiintymien maaran.

Tutkielmani on mediumin kéyttoliittymétasolle kohdentuva, interaktiivisuuden tasmalliseen
maddrittelyyn perustuva metodinen kokeilu, joka tarjoaa pohjaa toteuttaa laajempi maaréllinen



tarkastelu journalististen verkkoartikkeleiden tarjoamasta vuorovaikutteisuudesta. Ty avaa myos
mahdollisuuksia syvéllisemmalle laadulliselle erittelylle.

Asiasanat: interaktiivisuus, vuorovaikutus, journalismi, sisdllon valinta, sisdllén luominen, peli-
interaktiivisuus, verkkoartikkeli
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1 Johdanto

Suuri yhdysvaltalainen sanomalehti The New York Times kayttdd osassa verkkoartikkeleistaan
nimikettd Interactive Feature. Sana “interactive” virittdd kayttdjan odottamaan tuotannolta jotain
erityistd tai tavanomaisesta verkkojutusta poikkeavaa. Lehti ei kuitenkaan tdsmennd, mitéd tai millaista
tuo luvattu interaktiivisuus on. Interaktiivisuus-termid viljellddn uutta mediaa koskevassa keskustelussa
ylimalkaan taajaan, mutta itse termin varsinainen luonne jai usein mysteeriksi (ks. esim. Sims 1997,
160; Downes & McMillan 2000, 157-158; Sohn 2011, 1321; Kiousis 2002, 355-356 & 368 & 370-371;
Jensen 1999, 185; Pietild 2005, 313).

Interaktiivisuuden  maédrittelyyn  keskittyneiden = mediateknologian,  journalismin ja
yhteisdviestinnén tutkijoiden Spiro Kiousiksen (2002, 365-366) ja Jens F. Jensenin (1999, 185) mukaan
interaktiivisuuden termi onkin populaareissa puhetavoissa seki ylikdytetty ettd alimaaritelty.

Haluan pro gradussani selvittdd, millaisena interaktiivisuus ndyttiytyy, kun sitd tarkastellaan
verkkoympdristossd julkaistavissa journalistisissa artikkeleissa kéytettdvien keinojen tasolla. Téalta
pohjalta arvioin, millaisesta (minkd madritelmén tiyttdvéstd) interaktiivisuudesta artikkeleissa on kyse

vai voidaanko niitd pitdd interaktiivisina ollenkaan.

1.1 Interaktiivisuuden terminologiasta yleisesti ja eri

tieteenaloilla

Englannin kielen sana interactive tarkoittaa suomeksi vuorovaikutteista tai interaktiivista
(Suomienglantisanakirja.fi: interactive). Substantiivi interaction tarkoittaa suomeksi vuorovaikutusta,
kanssakdymista tai keskustelua (Suomienglantisanakirja.fi: interaction).

Kun aloin kéyttdd sanan interaktiivisuus sijaan sen synonyymid vuorovaikutus, termin koko laajuus
aukesi minulle paremmin. Vuorovaikutus-sana viittaa siis laajasti ymmarrettynd siihen, etti jollakin on
jokin vastavuoroinen vaikutussuhde johonkin. Tietokonevilitteisessd viestinndssd kyse on tdlloin
enemmastd kuin pelkdstd hyperlinkkien klikkailusta. Toisaalta jollakin on jokin vaikutus johonkin
-méadritelmd on liian laaja ollakseen mielekds kayttoliittymén ja yksittidisten verkkojuttujen tasolla
tarkasteltaviksi, saatika mitattavaksi. Interaktiivisuus pitddkin rajata tarkasti ennen kuin sitd pystyy

kunnolla tutkimaan ja analysoimaan.



Suomen interaktiivisuus-termin alkuperd voidaan tdssé yhteydessa siis juontaa englannin kielen
sanasta “interaction” (Jensen 1998, 188), joka kuten todettua tarkoittaa suomennettuna
vuorovaikutusta. Tarvetta termin tarkkarajaisempaan méérittelyyn vahvistaa se, ettd vuorovaikutus-sana
voi tarkoittaa vaihtoa (exchange), vuorovaikutusta (interplay) tai keskindistd/yhteistd vaikutusvaltaa
(mutual influence) (emt., 188). Media- ja viestintitieteiden kentélld interaktiivisuutta tarkastelleen
viestinnén ja psykologian tutkija Jens F. Jensenin (emt., 188) mukaan termi haarautuu myds nédiden
merkitysten lisdksi eri tieteen kentilld tarkoittamaan eri asioita.

Jensen (1998, 186) havainnollistaa termin moninaisia maddrittelyjd lainaamalla sosiologi
Michael Jickelid [1995], jonka mukaan lddketieteessd interaktio tarkoittaa vaikkapa lddkkeiden
vaikutusta, mekaniikassa kahden eri materiaalin reagointia kestdvyystesteissi, tilastotieteissd eri
muuttujien samankaltaista vaikutusta toiseen muuttujaan, ja kielitieteissi se tarkoittaa
kielikayttdytymisen muutosta kaksikielisten eldmassa.

Seuraavassa alaluvussa valotan interaktiivisuuden méérittelyd viestintdtutkimuksessa ja sen

kannalta vilittomasti relevanteilla tutkimuskentilla.

1.2  Interaktiivisuus  joukkoviestinta-, yhteiskunta- ja

informaatiotieteissa

Viestinndn tutkimuksen nidkokulmasta, John Carey (1989, 325) mairittelee (kasvokkain tapahtuvan)
interaktion toteutuvan seuraavasti: interaktiosta on kyse a) tilanteissa, joissa ihmiset tulevat samaan
tilaan ja keskusteluun tai suuntaavat huomionsa samaan kohteeseen ja b) hetkissé, jolloin ldsndolijat
muuttavat omaa toimintaansa reaktiona toisten ldsndolijoiden tekemisiin tai lisndoloon. Kasvokkainen
interaktiotilanne syntyy, kun vahintdédn kaksi osallistujaa on tietoisia toistensa ldsndolosta (emt.).
Yhteiskuntatieteellisessd joukkoviestintdtutkimuksessa interaktiivisuus viittaa yleensd ihmisten
véliseen, samanaikaiseen viestintdprosessiin (Pietild 2005, 313). Madrittely pitdd sisdlladn mikro- ja
makrotason nidkokulman ja voi viitata yksittdisiin thmisiin tai sitten kokonaisiin yhteiskuntaluokkiin tai
massoihin (emt., 313).
Joukkoviestintitutkimuksen kentélld on mahdollista erottaa seuraavat ldhestymistavat tai ndkokulmat:
interaktiivisuus 1) makrotasolla yhteiskunnallisten rakenteiden ylldpitijdnd ja uudistajana’ ja

interaktiivisuus 2) mikrotasolla yksiloiden vélisen kommunikaation tutkimisena.

' Tissd ndkokulmassa on toki myds sosiologinen virite.



Jalkimmadistd ndkokulmaa voi valottaa informaatiotieteiden suunnasta, jolloin katsanto laajenee
kiyttijdn ja tietokoneen vilisen vuorovaikutuksen tutkimiseksi (ks. Pietild 2005, 313). Tillaista
interaktiivisuutta kutsutaan nimikkeellda Human-to-Computer Interaction (HCI), eli kyseessd on koneen
ja ihmisen vilinen vuorovaikutus® (emt., 313; Jensen 1999, 190). Informaatiotieteiden perspektiivistd
voidaan tarkastella myds ihmisen ja tietosisdllon vélistd interaktiivisuutta (Human-to-Documents
Interaction, eli HDI) (ks. esim. McMillan 2009, sdhkdisen version sivu 3)* Keskeistd tdssd
ndkokulmassa on kayttdjan suhde ja vaikutusvalta mediumissa ndkyvaddn tai sijaitsevaan sisaltoon.
Viestintétutkija Erik P. Bucy (2004, 104-105) nostaa esille interaktiivisuuden yhtend osapuolena olevan
kéayttdjien (tai lukijoiden) vallan journalistisen sisdllon valintaan ja esitysmuotoon (ks. myds Online
Journalism Blog 2008). Kyse on siitd, kuka saa tehdd sisdlt6jd koskevia valintoja ja toisaalta luoda
sisdltoja.

Palaan tdhdn aiheeseen tarkemmin luvuissa 3 ja 4, joissa késittelen tietokoneen ja kéyttdjan seka
tietosisdllon ja kayttdjan suhdetta. Seuraavassa valotan hieman ldhemmin makro- ja mikrotasoista

nikokulmaa interaktiivisuuteen.

Interaktiivisuus yhteiskuntaluokkien vuorovaikutuksena

Makrotason yhteiskunnallisesta perspektiivistd interaktiivisuus antaa kansalaisiksi, kdyttdjiksi tai
yleisoksi ymmadrretyille ihmisille mahdollisuuden tuoda omia viestejddn ja mielipiteitddn julkisuuteen.
Lahestymistapa nojaa ajatukseen demokratiasta, jossa jokaisella &ddnioikeutetulla kansalaisella on
mahdollisuus ilmoittaa oma mielipiteensd ja jossa yleis6 ndhdéddn aktiiviseksi vaikuttajaksi. Tatd
tulokulmaa ovat painottaneet muun muassa sosiologi ja viestintitutkija Leopoldina Fortunati ja
kumppanit neljad eurooppalaista sanomalehted koskevassa tutkimuksessaan (Fortunati ym. 2005).
Ryhma tutki lukijoiden ja toimituksen sekd lukijoiden ja yksittdisten toimittajien vilistd suhdetta sekd
lukijoiden ddneen paddsemisen mahdollisuuksia sanomalehtien verkkosivuilla. Vastaavaa kohdennusta
kayttdd myos Jenni Kivessilta (2005) tiedotusopin pro gradu -tutkielmassaan. Kivessilta tarkasteli
suomalaisten lehtien verkkosivujen interaktiivisuutta kéyttdjien voimaannuttajana. Samantyyppistd

ndkokulmaa ddneen pddsemisen mahdollisuuksista on sovellettu my0ds politiikkan tutkija Darren G.

? Tamén niakokulman sisélle voi ottaa tarkasteluun voi olla myds tietokoneen kautta vilittyvin kiyttdjin kommunikaation
muiden kéyttdjien kanssa; englanninkielisessd tutkimuskirjallisuudessa téhén viitataan termilldi Computer-Mediated-
Communication (ks. Jensen 1999, 190).

* McMillan (2009, sihkdisen version sivu 25) kiyttdd termid User-to-System Interactivity.

* McMillan (2009: sihkoisen version sivu 24) kéyttdd toisaalla myds termié User-to-Documents Interaction.
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Lillekerin ja viestinndn tutkija Casilda Malagonin (2011) tutkimuksessa, jossa tarkasteltiin

interaktiivisuuden toteutumista Ranskan vuoden 2007 presidentinvaalien ehdokkaiden verkkosivuilla.
Vastaavasti pelkkdd sisdllon valinnan ulottuvuutta on tutkittu valtiotieteiden ja polititkan

tutkimuksen kentdlldi S. Shyam Sundarin, Sriram Kalyanaramanin ja Justin Brownin (2003)

tutkimuksessa, jossa tarkasteltiin poliittisten kampanjasivujen siséltoa.

Interaktiivisuus laitteiden ja kdyttdjin vuorovaikutuksena

Tutkimus voi keskittyd myos yksittdisten interaktiivisuustekijoiden vaikutukseen kéyttdjien asenteisiin
ja toimintaan. Kyynisesti ajatellen yleisd ndyttdytyy tdstd ndkokulmasta passiivisena vaikutuksen
kohteena. Interaktiivisuuden tutkimus keskittyy tilloin vaikuttamisen tehokkuuteen ja vaikutustapoihin.

Tallaista ldhestymistapaa edustaa media- ja viestintdtutkija Stan Kettererin (2001) tutkimus,
jonka mukaan nettisivun kéyttdjat kuluttivat enemméin aikaa sellaisten (rikoksia kisittelevien)
journalististen artikkelien parissa, joissa oli neljd tai useampia teemaan liittyvid hyperlinkkejd kuin
sellaisilla sivuilla, joissa linkkeja oli vain kaksi tai ei yhtiddn (Ketterer 2001; ks. my6s Zerba 2003, 20-
21; myos Ha & James 1998, 462). Tutkimus ei kerro sitd, miten sivut vaikuttavat mielipiteisiin. Se
valottaa ainoastaan sitd, millaiset interaktiivisuuden tavat viehdttdvdt yleisoa.

Suorempi viestin vaikuttavuuden arvio on 16ydettivisséd viestinnin professori Neil Thurmanin ja
journalismintutkija Ben Luptonin (Thurman & Lupton 2010, sdhkodisen version sivu 19) tekstistd, jossa
he siteeraavat BBC:n interaktiivisen osaston paillikkod Pete Cliftonia. Cliftonin mukaan interaktiivisen
tarinankerronnan uskotaan kasvattavan yleison tietoisuutta késiteltdvand olevasta asiasta (emt,
sdahkdisen version sivu 20).

Myds pelien sisdltimé interaktiivisuus vaikuttaa vastaanottajan kykyyn omaksua ldhetettyd
sisdltod (ks. Barab ym. 2005, 86). Tdllainen ajatus on usein taustalla tutkimuksissa, joissa tarkastellaan
pelien kéyttod opetuksessa. Pelejd on harkittu otettavaksi mukaan myds journalistiseen kerrontaan
tehostamaan uutisaiheen ymmaértdmisté (ks. esim. Burton 2005, 88). Kerron pelien interaktiivisuudesta
lisdd luvussa 3.2.2.

Interaktiivisuuden vaikutus ei kuitenkaan ole samanlainen kaikille. Esimerkiksi ajatushautomo
TED:in’ Euroopan osaston johtajana toimiva Bruno Giussani (1997, elektronisen artikkelin kappale 15)

muistuttaa, ettd verkossa oleva yleiso ei ole homogeeninen joukko, vaan kokoelma erilaisia yksildita,

> http://www.ted.com/



joilla on omat erityiset tarpeensa (ks. myds Larsson 2011, 1190). Osa lukijoista haluaa pintapuolista,

osa syvillisempéa tietoa.

1.3 Pro gradu -tutkielman tarkoitus

Téssé pro gradu -tutkielmassa huomioni kohdistuu laitteen kayttoliittymén ja kayttdjan vilisen suhteen
alueelle. Tutkin sitd, millaisia interaktiivisuustoimintoja kéyttdjélle tarjotaan verkkosivulla sijaitsevassa
journalistisessa artikkelissa. En ota kantaa siihen, miten ndméd toiminnot aktuaalisesti vaikuttavat
kéyttdjiin ja miten toimivia ne ndiden kannalta ovat, vaan keskityn sithen, mitd (tarkasteluni kohteena
olevia) interaktiivisuuden toimintoja kayttdjille on tarjolla. Pyrin tutkielmassani luomaan kriteerit eri
interaktiivisuustoiminnoille ja tunnistamaan sen jilkeen niitd testausmielessd madrillisesti joukosta

journalistisia verkkoartikkeleita.

Hieman toisin muotoillen tutkielmani aiheena ovat lehtiyhtididen verkkosivuilla julkaistuissa
journalistisissa artikkeleissa kéytetyt interaktiivisuuden keinot. Verkkojulkaisulla tarkoitan tissa
yhteydessd internetissd levitettdvdd ja [sielld, PV] luettavissa olevaa, sddnnéllisesti ilmestyvid
journalistista kokonaisuutta (Kuusisto & Pippuri 1998, 15; ks. my6s online-journalismi Acharya 2012),
jossa voi olla my0s interaktiivisia osioita, kuten keskustelupalstoja ja hypertekstid (Kuutti 2006, 253).

Lihemmin ottaen tarkastelen interaktiivisuustoimintojen esiintymistd verkkoartikkeleissa
etenemalld kaksivaiheisesti. Luon ensin interaktiivisuustoiminnoille lajittelun kriteerit, jotka pohjaan
interaktiivisuuden teoriaan. Néitd kriteereitd hyodynnén sitten laskeakseni eri toimintojen esiintymien
yleisyyden. Piditavoitteeni tdssd tydssd on luoda mahdollisimman tidsmélliseen interaktiivisuuden
médrittelyyn pohjautuva luokittelurunko erilaisille interaktiivisuustoiminnoille.

Interaktiivisuustoimintojen kriteereiden luominen perustuu aiempaan tutkimuskirjallisuuteen, ja
kriteereiden laatimista voi pitdd luonteeltaan laadullisena operaationa. Tédmin lisdksi toteutan
mééridllisen analyysin, jolla testaan tapoja laskea ja méérdllisesti havainnollistaa verkkoartikkeleiden
interaktiivisuutta. Tutkielmani méérdllisen osan ote “perustuu aineiston mitattavissa olevien suhteiden
tarkasteluun” (Viestintétieteiden yliopistoverkoston oppimateriaalit: Viestintdtieteellinen tutkimus; ks.

my0s Heikkild 2014 sédhkdisen aineiston sivu 8).



1.4 Tyon rakenne

TyOni etenee siten, ettd luvussa 2 pohjustan interaktiivisuuden termin madrittelyd. Aloitan termin
yleismadritelmistd ja litkun luvussa 3 kohti tutkielmani kannalta relevanttia maédrittelyd. Siind
korostuvat interaktiivisuus vuorovaikutuksena journalistien tuottaman verkkosisdllon kanssa seka peli-
interaktiivisuus journalistien tuottamissa verkkoartikkeleissa. Tarkastelen kidyttdjien mahdollisuuksia
luoda ja valita siséltdjd sekd tietokilpailun ja simulatiivisen pelin hyddyntdmistd. Valotan luvussa 3

myos kayttdjdn ja tietokoneen vilistd suhteeseen keskittyvéstd nikokulmasta.

Luvussa 4 esittelen The New York Timesin, The Guardianin ja BBC Newsin verkkoartikkeleista
koostamani aineiston ja rajaan tutkimusalueeni kisittelemddn yksittdistd verkkosivua ja sen sisilla

sijaitsevaa journalistista artikkelia.

Luvussa 5 palaan luvussa 3 esittelemddni, tdmdn tutkielman kannalta relevanttiin
interaktiivisuusndkokulmaan. Luon esittdmaltdni teoreettista pohjalta jaottelukriteerit kolmelle
interaktiivisuuden pééluokalle: sisdllon valinnalle, sisdllon luomiselle ja pelimiisyydelle. Liséksi

kuvailen ndiden padluokkien alaluokat.

Luvussa 6 esittelen toteuttamani koeanalyysin tulokset. Esittelen tulokset koko testiaineistoni osalta ja
kuvaan havainnot myos julkaisijoittain. Esitdn tulokseni taulukkomuodossa, minkd liséksi

havainnollistan kutakin tunnistamaani interaktiivisuustoiminnon alaluokkaa esimerkin avulla.

Luvussa 7 pohdin saamiani tuloksia ja avaan keskustelua journalismin tulevaisuudesta
verkkoympdristossd. Kayn lopussa ldpi myds kokemukseni tutkielman tekemisestd ja esitdn

jatkotutkimusajatukseni.



2 Interaktiivisuus tassa tyossa

Kuten totesin johdantoluvussa, interaktiivisuuden termi on mahdollisilta merkityksiltdén laaja. Pro
gradu -tutkielmani tarkoituksiin sitd onkin valttdmatontd rajata. Tdssd luvussa luonnostelen
interaktiivisuutta hieman tarkemmin ja esitdn ndiden ndkemysten pohjalta termistd oman kisitykseni.
Se toimii pohjana tydsséd kdyttdiméani luokittelurungon kehittdmiselle luvussa 3 ja 5.

Interaktiivisuutta késittelevd tutkimuskirjallisuus alkaa liki poikkeuksetta toteamuksella termin
sekavuudesta. Uuden median tutkimuksessa interaktiivisuustermin kiyttdd kartoittaneen mainonnan ja
julkisviestinndn professori Sally J. McMillanin (2009, sdhkdisen version sivu 2) mukaan
interaktiivisuus merkitsee “eri asioita eri ihmisille erilaisissa yhteyksissd”. Sanana interaktiivisuus on
siis yleisesti kéytetty, mutta sen merkitys on hiilyva (ks. esim. Sims 1997, 160; Downes & McMillan
2000, 157-158; Sohn 2011, 1321; Kiousis 2002, 355-356 & 368 & 370-371; Jensen 1999, 185; Pietila
2005, 313).

Toimiva interaktiivisuuden jaottelu 10ytyy mielesténi interaktiivisuutta uuden median
tutkimuksen ja viestintétieteiden kentilla eritelleeltd viestintitutkija Spiro Kiousikselta (2002), joka on
koonnut yhteen eri tieteenalojen maiiritelmid ja pyrkinyt luomaan niiden perusteella eri kantoja

vilittdvén interaktiivisuuden médritelmén. Kiousiksen (2002, 368) mukaan interaktiivisuus on yleensé

1) kaksi- tai monisuuntaista viestintdd/vuorovaikutusta, yleensd jonkin kanavan kautta, 2) jossa pitdisi
olla vaihtuvat vuorovaikutusroolit (ldhettdjd voi muuttua vastaanottajaksi ja vastaanottaja
ldhettdjiksi), 3) ja jossa vuorovaikutus ei ole pelkkdd reagointia viimeisimpddn viestiin/toimintoon,
vaan yleensd myds reagointia aiempiin viesteihin/toimintoihin, 4) ja jossa osapuolilla/osapuolella on
mahdollisuus muokata tai luoda vuorovaikutuksen viestejdi/muotoja/nopeutta jollain tavalla, 5) ja jossa
myos kdyttdjdt/osapuolet kokevat tilanteen, asian tai viestin jollain tasolla vuorovaikutteiseksi.

Konsensusta eri mdiéritelmien vilille etsiessddn Kiousis (emt, 368) kritisoi sitd, ettd
madrittelyissd pyritddn usein nostamaan jokin edelld mainituista osa-alueista tarkeimmaéksi kuin jokin
toinen. Télld hin viittaa nimenomaan siihen, ettd méérittelyt ovat monenkirjavia ja ettd on tirkedd
méidritelld tarkemmin, mihin interaktiivisuuden osa-alueeseen kulloinkin on tarkoitus keskittya.

Kiousis péityy esittdméddn kartoituksensa perusteella interaktiivisuuden jakoa kolmeen

ulottuvuuteen: mediumin, havainnon ja toiminnan tasoon. Hianen koosteensa interaktiivisuudesta pitdd



sisdlladn nditd kaikkia, eli 1) mediumin ominaisuuksia, 2) psykologista vaikutelmaa ja 3) kdytdnnon
toimintaa.

Pro gradu -tutkielmani kohdentuu Kiousiksen rakentamista tasoista ennen muuta ensimmaiseen
eli interaktiivisuuteen mediumin ominaisuutena. Tarkemmin ottaen kyse on verkkoartikkeleihin
sijoitetun, ohjelmoidun tai koodatun interaktiivisuuden tutkimisesta. Tutkimusmetodistani johtuen otan
huomioon myds toisen tason eli kéyttdjin havaitseman interaktiivisuuden. Kolmas taso ei ole
tutkimukseni kannalta oleellinen, silld se keskittyy ainoastaan kayttdjien tuottamaan merkityssisdltoon.
Esittelen kolmannen tason téssé yhteydessa siis vain lyhyesti.

Kiousiksen (2002) kolmijaon eri tasoja voidaan kuvata ldhemmin seuraavasti:

1) Interaktiivisuus mediumin ominaisuutena (Interactivity as Property)

Interaktiivisuus mediumin ominaisuutena -ndkokulman (Interactivity as Property) mukaan
interaktiiviseksi pitdd luokitella teknologia tai mediumi, jonka ominaisuudet mahdollistavat
interaktiivisuuden teknisesti (ks. McMillan 2009, elektronisen version sivu 6; ks. myds Richards 2006,
533). Tama aluksi kehdpédédtelméltd kuulostava muotoilu muuttuu mielestini jarkevammaéksi, kun siti
ajatellaan interaktiivisuuden potentiaalin kautta. Ndkokulman ydin on siis siind, mitd vélineen,
teknologian tai mediumin suunnittelija on sithen teknologisesti tai operationaalisesti sijoittanut.
Interaktiiviseksi nimitetddn tuotetta, asiaa tai objektia, joka sallii ohjelmallisesti tai mekaanisesti
mediumin interaktiivisen kdyton. Toisin sanoen vaikka kéyttdjd ei edes havaitsisi jonkin teknologian
kenties ainoaa interaktiivista ominaisuutta, tuo teknologia pitiisi silti luokitella interaktiiviseksi, koska

ominaisuus on de facto olemassa kyseisessd teknologiassa.

2) Interaktiivisuus kdyttdjdn havaintona (Perceived Interactivity)

Interaktiivisuus havaintona -ndkokulman (Perceived Interactivity) mukaan interaktiivisuutta on se,
minkd kayttdjd kokee olevan interaktiivista (ks. McMillan 2009, elektronisen versio sivu 6). My0s
Kiousiksen (2002, 372) mukaan interaktiivisuus muodostuu osaltaan kéyttdjien kyvystd kokea jokin
thmisten vélisend kommunikaationa. Tdm&d ndkokulma siis painottaa kayttdjin subjektiivista
kokemusta. Joillekin tutkijoille tdméa subjektiivisuus on jopa ongelmallinen seikka. Esimerkiksi
viestintdtutkijoiden Cees M. Koolstran ja Mark J.W. Bosin (2009, 385) hahmottelemassa
interaktiivisuusasteikossa kéyttdjin havainto jdtetddn kokonaan huomiotta, koska havainnon

ominaisuuksia ei voi objektiivisesti mitata. Eri thmiset voivat arvioida saman asian tai tekijén tdysin eri



tavoin kuin joku toinen (emt., 377; ks. my0s esim. Sims 1997, 160; Downes & McMillan 2000, 157-
158; Sohn 2011, 1321; Kiousis 2002, 355-356; McMillan 2009, elektronisen versio sivu 6; Jensen
1999, 185; Pietild 2005, 313).

Tdmén ndkokulman ongelmana voi pitdd sité, ettd jos kiyttdjd ei havaitse (tai ei osaa kéyttid)
jotain interaktiivisuustoimintoa, joka mediumissa kiistattomasti kuitenkin sijaitsee, interaktiivisuutta ei

madiritelman mukaisesti ole olemassa.

3. Interaktiivisuus prosessina tai aktina (Interactivity as Exchange)

Kolmas nékokulma interaktiivisuuteen on sijoittaa se prosesseihin tai toimintoihin (Interactivity as
Exchange/Process) (McMillan 2009, elektronisen versio sivu 7; Richards 2006, 532-533). Tasta
nikokulmasta interaktiivisuuden néhdéén toteutuvan silloin, kun tietyt ehdot tiyttyvét jonkin toiminnan
tuloksena tai toiminnan aikana. Useimmiten tdmén toiminnan katsotaan liittyvén viestien vaihtoon ja
talloin erityisesti viestien sisdltoon (ks. McMillan 2009, elektronisen versio sivu 7; Richards 2006, 532-
533).

Monet muutkin interaktiivisuutta tutkineet ovat paityneet suurin piirtein vastaaviin erotteluihin
kuin Kiousis. Esimerkiksi mediatutkija Russell Richardsin (2006, 532-533) jaottelun mukaan
interaktiivisuudessa kuitenkin olisi vain kaksi tasoa (prosessi/aktiviteetti ja mediumin ominaisuus) ja
tamén lisdksi ovat hinestd mahdollisia ndiden kahden yhdistelmét.

Kiousiksen kolmijako on pro graduni kannalta selkein, joten kdytdn hyvédkseni hdnen luomaansa
jaottelua. Kuten totesin, hyddynnén hénen luomistaan tasoista ensimmaisti ja toista. Kolmas taso ei ole
pro graduni kannalta oleellinen, silld se suuntaa pddhuomion enemmin interaktiivisuuteen toimintana
sisdltyvien merkitysten analyysiin. Oma huomioni keskittyy vain teknisiin toimintamahdollisuuksiin eli

affordansseihin, joita valotan seuraavassa luvussa.

Luvussa 3 kisittelen tarkemmin Kiousiksen interaktiivisuustasoa yksi, eli mediumin tasolle
sijoittuvaa interaktiivisuutta, jossa oleellista on laitteen ja kayttdjdn vuorovaikutus. Tutkielmani
tapauksessa tuo laite on tietokone, ja huomioni kohdistuu erityisesti sen kayttdjarjestelmin avulla

kéytettdvadn tietosisaltoon.



3 Kayttoliittyman vaikutus journalistisiin

tuotantoihin

Olen aiemmassa luvussa maédritellyt, ettd tutkin pro gradu -tutkielmassani mediumissa sijaitsevaa
interaktiivisuutta. Tarkastelemani mediumi on tietokone ja tarkemmin ottaen sen kayttoliittyma.
Englanninkielisessd tutkimuskirjallisuudessa tietokoneen ja kayttdjdn suhteeseen huomionsa
kohdistavaa tutkimusaluetta kutsutaan nimelld Human-Computer Interaction (HCI) (Pietild 2005, 313;
Jensen 1998, 190). HCI-tutkimusalueella yksi keskeisid, ellei jopa keskeisin huomio kohdistuu
kayttoliittyméén, joka on rajapinta tietokoneen ja kiyttdjan vilissd (ks. asiasta tarkemmin seuraava
alaluku).

Toinen fokukseni tdssd tydssd on tietokoneen kéyttdjén ja tietosiséllon vélinen suhde. Téhén
suhteeseen keskittyvddn tutkimusalueeseen puolestaan viitataan nimelld Human-Documents
Interaction (HDI) (McMillan 2009, elektronisen versio sivu 3; McMillan 2009, elektronisen versio sivu
24 nimikkeelld User-to-Documents Interaction). Kaytén jatkossa nditd molempia termeja.

Kerron alaluvussa 3.1 tarkemmin HCI-ndkdkulmaan liittyvistd kéyttoliittymdn ja hotspotien
termeistd. Luvussa 3.2 valotan HDI-interaktiivisuutta ja siihen liittyvid termejé, jotka menevét HCI:ta
syvemmidlle ottamalla tarkasteluun vuorovaikuttamisen tietokoneella kdytettdvén tietosiséllon kanssa.
Olen liittdnyt pro gradu -tutkielmani loppuun sanaston niistd ja muista tutkielmani kannalta keskeisista

termeistd (Liite 1).

3.1 Journalistisen julkaisualustan affordanssit

interaktiivisuustoimintojen rajojen maarittelijana

Journalistiset verkkoartikkelit julkaistaan nimensd mukaisesti internetymparistdssd®. Verkkoon ollaan

yhteydessa ja sitd kdytetdén tietokoneella tai muulla vastaavalla paitelaitteella.

8 Internet ja verkko ovat kaksi eri termié (Beal 2015). Verkko on vain yksi internetin monista kerroksista. Internet itsessdén
on valtava tietoverkko, jonka avulla informaatiota ja materiaalia jaetaan internetissd (Webopedia: Internet).
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Tietokoneen kdyttoon ja sen kayttdjille tarjoamiin toimintamahdollisuuksiin eli affordansseihin’
on keskittynyt tietokoneen ja ihmisten vilistd suhdetta tutkiva Human-to-Computer Interaction (HCI)
-ala (ks. Pietild 2005, 313; McMillan 2009, elektronisen versio sivu 25; Jensen 1999, 190).* HCI-
nidkokulmasta keskeinen kiinnostus kohdistuu kéyttdjidn ja tietokoneen véliseen toimintaan yleiselld
tasolla. Palaan seuraavassa alaluvussa (3.2) késitteleméédn sitd, miten yksittdisen verkkoartikkelin

affordanssit voidaan méaritella.

Ymmirtidkseen kéyttdjdn tekemid toimintoja tietokone tarvitsee kayttdjarjestelmdd tai
kayttoliittymédd vélittiméiin toimintaohjeet tietokoneen ymmairtdimiddn muotoon (TechTerms: User
Interface; Webopedia: User Interface; Microsoft b; LINFO GUI; ks. myos. Myers 1995, 3;).
Esimerkkejd kéyttdjarjestelmistd ovat muun muassa Microsoft Windows ja Applen OS (Webopedia:
GUID).

Kayttoliittyma ei ole yhtdlon ainoa osapuoli. Kayttoliittyméd ohjataan syottolaitteilla (input-
laite) (LINFO GUI; Sims 1997, 159; ks. myos TechTerms: User Interface). Syottolaite vélittda
kayttdjain haluamia kaskyjd tietokoneelle. Syo6ttolaitteilla voidaan antaa komentoja esimerkiksi
ndppdimistolld, kosketusndytoilld, adniohjauksella, piirtdmélld tai osoittamalla (Sims 1997, 159).
Graafiseen kayttoliittymddn kuuluu hiiren osoitin (Webopedia: GUI). Nailld hiiren antamilla
komennoilla puolestaan aktivoidaan tai manipuloidaan tietokonetta suorittamaan erilaisia toimintoja

(emt.).

Néiden kahden tekijin (kdyttojarjestelmén ja kdyttolaitteiden) yhteiset ominaisuudet puolestaan
sadtelevit sitd, millaisen interaktiivisuuden viline (tdssd tapauksessa tietokone) mahdollistaa.
Kolmantena tekijand on (kéyttojarjestelmdn alaisuudessa toimiva) ohjelmisto, joka puolestaan
madrittdd, mitd toimintamahdollisuuksia kéyttdjélle on tarjolla.

On tirkedd puhua tdssd yhteydessd nimenomaan interaktiivisuuden mahdollisuuksista.
Interaktiivisuuksien kéytdnnon toteutuminen riippuu esimerkiksi ohjelmistojen ja verkkosivujen

tekijoiden pyrkimyksisti ja tavoitteista. Verkkosivujen tekijit voivat sijoittaa tai olla sijoittamatta ndita

7 Yksi tietokoneen kiyttoon ja sen kiyttijille tarjoamiin toimintamahdollisuuksiin tiivistyy affordanssien termiin, joka
puolestaan juontuu James J. Gibsonin [1979] (ks. Greeno 1994, 336) madritelmédn. Affordanssilla tarkoitan téssd
tutkielmassa kéyttdjin mahdollisuutta vaikuttaa jollain tavoin kayttdliittymén toimintaan. Maérittelen tdssd luvussa sekd
luvussa 5 tarkemmin sen, millaisiin affordansseihin kohdistan huomioni. Kéiytdn tutkielmassani synonyyminomaisesti
termejé affordanssi ja toimintamahdollisuus.

8 Myo6s kahden (tieto)koneen vilinen vuorovaikutus (ks. esim. Andriessen 2003, 9) ja tietokonevilitteisesti tapahtuva
ihmisten vélinen kommunikaatio (ks. esim. Pietild 2005, 313-312) voidaan ottaa tarkasteluun.

11



laitteiston suomia affordansseja sivuilleen. Toisin sanoen, kiyttojérjestelmd ja laitteisto sanelevat
mediumin affordanssien rajat, mutta niiden kéytdnnon toteutuminen riippuu puolestaan kunkin

tietokoneohjelman, verkkosivun tai yksittdisen interaktiivisuustoiminnon tavoitteista.

Viimeisend linkkind affordanssien toteutumisessa on kayttdja itse, joka 1) havaitsee tai ei
havaitse ja 2) kéyttdd tai ei kédytd tarjottuja affordansseja (vrt. Nye & Silverman 2012, sdhkoisen
asiakirjan sivu 5).

Affordanssit jdsentyvit siis neljan eri tekijdn yhteisvaikutukseksi: 1) tietokonelaitteiston eli
tietokoneen ja sen ohjauslaitteiden, 2) kiayttdjarjestelmén, 3) verkkosivujen tekijoiden ja 4) kdyttdjan

havainnon.

Seuraavassa valotan tarkemmin kayttoliittymédn hallintaan kdytettdvid hotspoteja. Siirryn sen
jéilkeen esitteleméddn tarkemmin tutkielmani kannalta relevantteja hotspotien kéyttotarkoituksia ja

affordansseja.

Hotspotit

Kayttoliittyméd ja ohjelmistoja ohjataan tietokoneen syéttolaitteilla (LINFO GUI; Sims 1997, 159; ks.
my0s TechTerms: User Interface). Hiiren osoittimella voidaan manipuloida ja kayttdd monitorilla
olevia, ikonimuodossa olevia toimintoja (Webopedia: GUI). Kutsun néitd ikonimuodossa tai jollain
audiovisuaalisella korostimella varustettuja, manipuloinnin mahdollistavia alueita nimelld hotspot
(Webopedia: Hot spot; ks. myods esim. A Dictionary of Computing: Hotspot; Patents.com). Ne ovat
klikattavia tai muutoin manipuloitavia objekteja, joiden perusteella kéyttdja voi kiskyttda tietokonetta
tekemddn erindisid toimintoja. Tarkastelen tutkielmassani juuri hotspotien kautta kaytettavaa

interaktiivisuutta.

Hotspot-termin  toinen merkitys tietokonetermistdssd  viittaa langattoman  verkon
jakamispalveluun (Teach ICT: Hotspot), mutta tuo miiritelmi ei liity tutkielmaani milldén tavoin.
Tarkoitan hotspotilla tdssd tutkimuksessa ainoastaan tietokoneen ruudulla olevia, manipuloitavissa
olevia kohteita.

Hotspotien manipulointi voi olla tietokoneen ruudulla olevan kohteen klikkaamista,
aktivoimista, siirtdmistd, poistamista tai osoitinlaitteella (hiiren kursori, kosketusnéytolla

koskettaminen) osoittamista. Hotspotit tunnistaa yleensa siitd, ettd niiden klikkaamisesta tai hiiren
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osoittimen niiden péélle viemisestd seuraa jokin muutos ruudulla (ks. esim. Microsoft a: Mouse and
Pointers). Se voi olla vaikkapa tekstin, 44nen, videon tai kuvan muutos.

Yhtend esimerkkind hotspotista voi kdyttid Windowsin tyOpdydélld olevaa roskakorin
tiedostokuvaketta, jota hiiren nappi painettuna voi siirtdd paikasta toiseen tai avata roskakoritiedostoon
liittyvdn Windows-kontekstivalikon. Toinen esimerkki hotspotista on verkkosivuilla oleva hyperlinkki
jota klikkaamalla internetselain vie kdyttdjan tdmdn klikkaaman hyperlinkin osoittamaan kohteeseen
(ks. esim Sims 1997, 166). Hyperlinkilld tarkoitan verkkosivulla sijaitsevaa klikattavaa sanaa, lausetta
tai kuvaa, jonka avulla kéyttdjd voi siirtyd toiselle nettisivulle tai sivustolle (ks. Law 2009).
Hyperlinkki on yleensd merkitty alleviivauksella ja/tai eri vérilld [kuin leipdteksti, PV] (emt.).

Kolmas esimerkki hotspotista ovat verkkosivulla sijaitsevat, hiiren avulla aktivoituvat popup-
lisdtietoikkunat (ks. TechTerms: Popup; Webcraft.cc; Sitepoint: OnMouseOver). Kun hiiren osoittimen
vie hotspotin paille, aukeaa tietokoneen ruudulle ilman hiiren klikkausta jokin ikkuna tai ruudulla

tapahtuu muutos tekstissé.

Tutkimuksessa kdytetty tietokoneen laitteisto
Tarkastelen pro gradussani tietokoneen hiirelld ja néppdimistdlld ohjattavaa vuorovaikusta
verkkosivujen tietosiséllon kanssa. Tdmai laitteiden valinta avaa ja sulkee tutkimuksen toteuttamisessa

tiettyjd mahdollisuuksia. Vastaava seuraus on valitsemillani ohjelmistolla ja verkkoyhteydella.

Mikili olisin kdyttanyt eri merkkisté tietokonetta tai eri osoitinlaitetta, tulokset saattaisivat olla
toisenlaiset. Sovelluksiin saattaa olla koodattuna eri ulkonasumalleja ja interaktiivisuustoimintoja
erilaisia vastaanottolaitteita varten. Sivustoista on usein tehty mobiiliversio, mikd aiheuttaa sen, ettd
dlypuhelimen ndytolla verkkosivu néyttdd erilaiselta kuin pdytitietokoneen tai kannettavan tietokoneen
(ks. esim. Nielsen 2012 ja Budiu 2015). Tamai puolestaan johtuu siitd, dlypuhelimen néyttopinta-ala on
usein pienempi kuin poytdtietokoneen ja kannettavan tietokoneen (Nielsen 2012). Erilainen ulkoasu
varmistaa sen, ettd kéyttdjd tunnistaa keskeisimmdt toiminnot, ja sivusto on tdssd mielessd

helppokéyttdinen (ks. emt.).

Kéytdn  tutkimuksen  tekemiseen  3G-mobiililaajakaistaista  verkkoyhteyttd,  jonka
tiedonsiirtonopeus on asuinalueellani nopea, mutta ajoittain katkeileva. Osa etenkin kéyttdjan
havaitsemaan interaktiivisuuteen liittyvdstd tutkimuksesta painottaa kayttdjin kokemusta

kayttoliittymén responsiivisuusnopeudesta. Tdmad puolestaan riippuu paljolti  verkkoyhteyden
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nopeudesta. En mielesténi voi arvioida responsiivisuuden nopeutta riittdvén objektiivisesti, joten jitidn
kaikki nopeutta mittaavat seikat tarkastelustani pois. Kuten olen tuonut esiin, varsinainen huomioni
tdssd tyOssd kohdistuu verkkoartikkelin mediumtasolle sijoittuvaa affordanssia, en niinkdin siihen,

millaiseksi sen kéyttdjd mieltda tai sitd, miten hyvin se toimii.

Tutkimukseni keskittyy néin ollen ensisijaisesti sithen, millaisen interaktiivisuuden 1) itse
mediumi (eli tissd tapauksessa kéyttoliittymai ja sitd ohjaavat syéttolaitteet) mahdollistavat.® Tutkijana
minun on tyytyminen siihen, ettd tuon kdyttdméni laitteiston tarkasti esille, kerron avoimesti siithen

liittyvdt ongelmat ja noudatan tarkasti kuvailemaani metodia.

Analyysia aloittaessani kdytdssini oli Windows 7 -kéyttojéarjestelmalld varustettu pdytakone-PC
ja Google Chrome -nettiselaimen versio 42.0.2311.152. Asetin kaikki selaimen siséltod suodattavat

lisdosat (AddOns) pois paalti'’, jotta ne eivét vaikuttaisi nettisivun interaktiivisuustoimintoihin.

3.2 Journalistien verkkoon tuottaman tietosisallon

interaktiivisuus

Spesifimmélld tasolla kohdistan tdssd tyOssd huomioni kédyttdjdn ja tietosisdllon véliseen
vuorovaikutukseen. Journalistit tuottavat sisdltod verkkoartikkeleihin. Néihin artikkeleihin on sijoitettu
(tai oltu sijoittamatta) interaktiivisuutta. Tdmin interaktiivisuuden kayttdjélle tarjoamia affordansseja
voidaan tarkastella po. tietosisdltoon keskittyvén interaktiivisuustutkimuksen kautta.

Kuten aiemmin tydssd olen jo tuonut esiin, kdyttdjén ja tietosisdllon vélistd vuorovaikutusta
kutsutaan englanniksi nimelld ”Human-to-Documents Interaction” tai ”User-to-Documents Interaction”
(McMillan 2009, sdahkodisen version sivu 24; McMillan 2009, sédhkdisen version sivu 3). Suomensin
document-sanan itse luomallani termilld tietosisdltd, silli mielestdni se on lievdstd kankeudestaan
huolimatta tarkempi ja osuvampi kuin asiakirja tai dokumentti, jotka olisivat myds mahdollisia

kdidnnoksid. Suomennoksen on tarkoitus korostaa vuorovaikutusta digitaalisen siséllon kanssa.

? Valitsemani tutkimustapa tosin yhdistd véistimittd mukaan ripauksen kiyttdjin havaintoa (taso 3), silld olen tutkijana itse
arvioimassa, onko toiminto interaktiivinen vai ei. Tosin arvioin interaktiivisuutta ainoastaan on/ei ole asteikolla ottamatta
kantaa toiminnon sujuvuuteen tai laajuuteen.

10 Kiytinndssd kytkin pois pdilti kaiken muun paitsi pro gradun kirjoittamisessa tarvitsemani Google Save to Drive
-lisdosan. Tédtd lisdosaa kdytetdsin ainoastaan artikkelien tallentamiseen tietokoneelle. Tallennan tdmén lisdosan avulla
analysoimieni artikkelien kuvakaappaukset analyysiasiakirjaani varten.
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HDI-interaktiivisuudessa keskeistd on kiyttdjin suhde ja tdméin vaikutusmahdollisuudet
mediumissa ndkyvdin tai sijaitsevaan sisdltoon. Kéytdn aineistoni analyysissd kommunikaation
kulkusuuntia tutkineiden Jan Bordewikin ja Ben van Kaamin (2002/1986) rakentamaa, HDI:n
analysoimiseen soveltuvaa nelikenttdd. Nelikenttd tiivistdd kdyttdjan vallan sisdllon valintaan ja siséllon
luomiseen. Kohdennan tarkasteluni taulukon nimedmén kentéin sisdllda tapahtuvaan kadyttdjan
mahdollisuuteen vaikuttaa viestien valintaan ja muokkaukseen. Kuvailen tdmin taulukon tarkemmin
seuraavassa alaluvussa. Esittelen lisdksi mediatutkija Carrie Heeterin (1989) interaktiivisuusteorian
yhden osa-alueen, josta ammennan lisdd syvyyttd Bordewik & van Kaamin (2002) jaotteluun
siséllonvalinnasta ja -luonnista.

Journalistisissa verkkoartikkeleissa saatetaan hyodyntdd myds peli-interaktiivisuutta (ks. esim.
Burton 2005, 88). Otankin tarkasteluuni myos kolmannen ulottuvuuden: peli-interaktiivisuuden. Jaan
tdmin interaktiivisuuden kahteen luokkaan: tietoa mittaavaan peliin ja simulativiseen peliin. Palaan

peli-interaktiivisuuteen tarkemmin tdmén luvun lopussa.

Tarkastelen seuraavassa yksityiskohtaisemmin interaktiivisuuden eri ulottuvuuksia siséllon

valinnan ja luomisen seké pelillisyyden osalta.

3.2.1 Sisillon valinnan ja siséillon luonnin interaktiivisuus

Sisdllon valinnan ja siséllon luonnin (tai -muokkauksen) luokat esiintyvét Jan Bordewikin ja Ben van
Kaamin (2002) nelikenttdisessd kommunikaatiomatriisissa'', jota Jens F. Jensen (1998) auttaa osaltaan
selventimiin'?. Kuten todettua tdsmennin niitd sisdllon valinnan ja luomisen luokkia myos Carrie
Heeterin (1989) interaktiivisuusteorialla.

Jan Bordewikin ja Ben van Kaamin (2002) [1986] kommunikaatiomatriisi jakaa
interaktiivisuuden neljddn ryhméédn: konsultoivaan (consultation), rekisterdivdén (registration),
keskustelevaan (conversation) ja ldhettdvaan (allocation). Jens F. Jensen (1998, 187) vie tuota jaottelua
pidemmille sijoittamalla nuo jaottelut kahteen ulottuvuuteen. Ndma ulottuvuudet ovat sisdllon valinta

ja sisdllon luominen, joita kuvaan seuraavassa tarkemmin (Taulukko 1).

' Samanlaista jaottelua kiyttdd myos Sally J. McMillan (2009, 24-25)

12 Jensen (1998) kiyttdd jaottelussaan Bordewik & van Kaamin alun perin vuonna 1986 julkaisemassa artikkelissa
erottamaa neljdé interaktiivisuuden tyyppid. Késitykseni mukaan tuo kyseinen tyypittely on sama kuin mihin McQuail
(2002) viittaa kirjassaan kahta vuosikymmentd myO6hemmin. Nojaan omassa teoriassani enemmén Jensenin
jatkokehittdméadn nelikenttddn kuin Bordewik & van Kaamin alkuperiiseen tyypittelyyn.
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Julkaisijan tuottama Kéyttijan tuottama

informaatio (kayttdjalla informaatio
ei mahdollisuutta luoda (kayttdjalla
siséltod) mahdollisuus luoda
sisdltod)

Julkaisijan hallinnoima jakelu (ei - -

siséllon valintaa)

Kayttdjan hallinnoima jakelu - -

(siséllon valintamahdollisuus)

Taulukko 1. Jens F. Jensenin (1998, 187) nikemys Jan Bordewikin ja Ben van Kaamin (2002/1986)

kommunikaatiomatriisista.

Sisdllon valinta

Sisdllonvalinnan interaktiivisuustekija viittaa toimintoihin, jotka antavat Carrie Heeterid (1989, 221-
222) mukaillen mahdollisuuden valita jotain erilaisista tarjotuista informaatiovaihtoehdoista (myos
Jensen 1998, 186-187). Heeter korostaa, ettd informaation luonteella tai siséllolld ei ole merkitysta,
vaan kyse voi olla mistd tahansa mediasiséllostd (emt, 222).

Tamén tyon yhteydessé katson tdméntyyppiseksi interaktiivisuudeksi kuuluvan syoéttolaitteiden
avulla monitorille saatavan lisdtiedon. Lisétietoa tarjoavat hotspotit, joilla tarkoitan 1) sellaisia
tietokoneen ruudulla tapahtuvia muutoksia, jotka 2) tuovat relevanttia lisdtietoa késiteltivdn aiheen
kannalta ja 3) jotka seuraavat hiiren osoittimen viemisestd jonkin hotspotin péélle tai klikkaamalla

hiirtd jonkin hotspotin péalla.

Tallaista interaktiivisuutta voidaan luonnehtia myds viestintdtutkijoiden Louisa Han ja E.
Lincoln Jamesin (1998, 462) interaktiivisuusmadritelman yhden osa-alueen, valinnan termilld (Choice).
Valinnalla kaksikko viittaa “’rajoittamattomaan verkossa liikkkumiseen”, eli tulkintani mukaan vapauteen

valita kéyttdjaa kiinnostavia verkkosivuja ja -sivustoja.
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Sisdllon luominen

Sisdllon luominen viittaa tdssd yhteydessd sellaisiin interaktiivisuustoimintoihin, jotka antavat
kiayttdjdlle mahdollisuuden jollain tavoin muokata verkkoartikkelissa ndkyvaa teksti- tai numerosisaltod
tai jopa luoda sitd. Tamén sarakkeen interaktiivisuudessa kdyttdjd voi esimerkiksi ldhettdd kanavan

kautta viestejd (Jensen 1998, 186-187).

Sisdllon luominen liittyy myos Carrie Heeterin (1989, 232) interaktiivisuusméddritelmén yhteen
osa-alueeseen eli informaation lisddmisen helppouteen (Ease of adding information). Heeterin (emt,
224) mukaan tdllainen interaktiivisuus toteutuu silloin, kun kayttdjdllda on mahdollisuus lisdtd

informaatiota jarjestelméén, jonka joku toinen kayttdja voi vastaanottaa.

Louisa Han ja E. Lincoln Jamesin (1998, 463) kdyttimé termi informaationkerdys (Information
Collection) muistuttaa etdisesti Heeterin vastaavaa termid. Han ja Jamesin informaatiokerdys viittaa
kuitenkin enemmén kéyttdjitietojen kerddmiseen markkinointitarkoituksessa. Sen periaate joka

tapauksessa on sama: kiyttdjad lahettda tietoja itsestddn sivuston ylldpitdjille.

Esimerkkejd tavoista luoda sisdltod ovat kdyttdjdn mielipiteen tai kommentin kysyminen tai
ddnestdminen jossakin monivalintakysymyksessd. Ndin ollen katson esimerkiksi gallupien,
mielipidekyselyjen ja (kuva- tai teksti-)materiaalin ldhetyksen kuuluvan interaktiivisuustoimintoina

sisallon luomiseen.

3.2.2 Peli-interaktiivisuus journalismissa ja tiedonvilityksessi

Tyoni analyysiosassa tarkoitukseni on tutkia myos sitd, millaisia pelielementtejd journalistinen
verkkoartikkeli siséltdd. Peliméisyys lasketaan Louisa Han ja E. Lincoln Jamesin (1998, 461) mukaan

yhdeksi interaktiivisuuden osatekijaksi'’.

Pelejd on kéytetty tehostamaan uutisvalitystd jo pitkddan (Burton 2005, 88; ks. my0s Siitonen &
Launonen 2014, 41; Montana 2015 ja Muthukumaraswamy 2009) ja my0s osana koulujen ja muiden

opetusinstituutioiden opetusta (ks. esim. van Eck 2006, 4; Cameron 2001, 142; Barab ym. 2005, 86).

1 Kirjoittajien nikokulmasta pelimdisyyden termi viittaa kuitenkin enemmin viihtymiseen kuin esimerkiksi Ermi ym.
(2004, 26-27) ja Chris Crawfordin (2003) esillenostamaan kilpailun aspektiin.
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Siitosen ja Launosen (2014, 42) mukaan ’[u]utispelin tavoitteena voi olla esimerkiksi se, ettd
uutisen kohteena olevaa ilmiotd simuloidaan [pelimédisin keinoin, PV], sen takana olevia syy-
seuraussuhteita havainnollistetaan, tai se, ettd pelaajaa halutaan motivoida erilaisten vaihtoehtojen

kokeilemiseen.”

Myos verkkodokumentin ilmaisukeinoja tutkineen Susanna Pasulan (2002, 50) mukaan
interaktiivisen tarinan ja pelin elementit sitoutuvat toisiinsa: kun tarinassa sijaitsevaa interaktiivisuutta
lisétdédn [esimerkiksi ohjelmallisesti, PV], my0s pelimiisyys kasvaa. Peliclementit ovat siis edustettuna
ainakin jossakin mairin verkkoartikkeleissa. Yksi tutkielmani tarkoituksista on 16ytda tapa tunnistaa ja

ryhmitelld néitd elementteja.

Pelin mddritelmd ja pelielementin tunnistaminen

Pelitutkija Laura Ermi, Satu Heli6 ja Frans Mayrd (Ermi ym. 2004, 26-27) miirittelevit tietokonepelin
sdantdjen ja pelitilan rajaamaksi toiminnaksi, jossa edistysti mitataan erilaisilla saavutusten ja
menestyksen mittareilla. Niitd ovat muun muassa pisteméird, aika, maalien mééird tai vastaavat
“kriteerin mukaiset mittarit” (emt, 27; ks. myos Analytics 2008).

Viestintétutkijat Peter Vorderer, Tilo Hartmann ja Christoph Klimmt (Vorderer ym. 2003, 2)
siteeraavat artikkelissaan omia aiempia tutkimuksiaan [Klimmt 2001 ja Klimmt & Vorderer 2000],
jossa videopelin pelaaminen mairitellddn prosessiksi, jossa yhdistyy 1) toimintamahdollisuuksien sarja,
2) jokin (pelaajan) tarve toimintaan, 3) pelaajan yritys ratkaista ongelma (jotain tiettyd pelin
mahdollistamaa keinoa hyddyntden) ja 4) kaikesta edellisestd seuraava tulos, joka realisoituu pelin
tuottamana nautintona.

Pelikehittdjd Chris Crawfordin (2003, sdhkodisen artikkelin luku “What is a Game?”)
médritelmdn mukaan peli on 1) interaktiivista toimintaa (kilpailu toista osapuolta vastaan), jossa
pelaajalla on favoite ja timén tavoitteen tielld esteitd ja 3) joka tapahtuu turvallisissa olosuhteissa ilman
vahingoittumisen vaaraa. Crawford (emt.) kutsuu nditd ominaisuuksia nimilld interaktiivinen
(interactive), konflikti (conflict) ja turvallisuus (safety). Pasulan (2002, 50) mukaan pelimdisyys

puolestaan edellyttdd valinnan mahdollisuuksia.
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Edeltdvien tarkastelujen pohjalta madrittelen pelin tdmén tutkielman puitteissa joksikin
sellaiseksi elementiksi, jossa 1) kdyttdjélle on annettu tehtdva, 2) joka arvioidaan joko pisteyttimalla tai
muulla sanallisella tai audiovisuaalisella palautteella.

Keskityn tdssd tutkielmassa ainoastaan kayttoliittymdtason interaktiivisuustoimintoihin
perustuvaan peli-interaktiivisuuteen, jossa interaktiivisuutta ohjataan hotspoteilla. Periaatteessa peli
saattaisi sijaita my0s pelkéssi tekstissé, jossa lukijalle esitetddn valintatilanne ja sen jdlkeen kehotetaan
hintd suuntaamaan valinnasta riippuen eri tekstikappaleeseen'®. Valitsemani tutkimustapa jéttda
tdméantyylisen interaktiivisuuden huomiotta, silli en analysoi varsinaista leipétekstida (mahdollisia
elementtien otsikoita lukuunottamatta), vaan keskityn ainoastaan hotspoteilla ohjattuun

interaktiivisuuteen.

Kaksi pelityyppii
Olen valinnut tdhédn tutkielmaan kaksi pelin tyyppié: 1) tietoa mittaavan ja 2) simulatiivisen pelityypin.
Péddyin niihin kahteen tyyppiin tekeméni testianalyysin pohjalta; siind 10ytdméni pelit edustivat
tillaista pelimdisyyttd. Kéaytdn jaottelun apuna lisdksi kasvatustieteilija Rodney Simsin (1997)
hahmottelemaa opetuksellisen multimedian interaktiivisuustoimintojen erottelua. Simsin alkuperdisessi
jaottelussa on 11 toimintoa. Olen poiminut pro gradu -tutkielmaani niistd nelji: paivitysinteraktiivisuus,
konstruoiva interaktiivisuus, reflektoiva interaktiivisuus ja simulaatiointeraktiivisuus. Naisti
paivitysinteraktiivisuus sekd konstruoiva ja reflektiivinen interaktiivisuus liittyvét tietoa mittaavaan
pelimdisyyteen, simulaatiointeraktiivisuus puolestaan simulatiivisen pelin luokkaan.

Etenkin simulatiivisen pelin luokassa olen tdydentdnyt Simsin laatimaa luonnehdintaa muiden
teoreetikkojen pelimééritelmilld ja -jaotteluilla. Palaan pelien kdytdnnon jaotteluihin tarkemmin luvussa
5.2.

Seuraavassa valotan erottamieni pelityyppien piirteitd 1dhemmin.

Tietoa mittaava peli

' Kirjallisuuden puolella téllaisen ilmaisutavan esimerkkejd ovat vaikkapa Jaakko Yli-Juonikkaan Neuromaani (ks.
Lehtinen 2012) ja 1980- ja 90-luvuilla ilmestynyt Choose Your Own Adventure (ks. Publishers Weekly 2007). Painetussa
kirjassa ei esiinny klikattavia tietokonehotspoteja, mutta silti se sisdltdd interaktiivisuutta, jossa lukija voi vaikuttaa
tapahtumien kulkuun. Edelld mainittujen esimerkkien ulkopuolelta todettakoon, ettd pelkkdidn tekstiin saa teoriassa
sijoitettua jopa simulatiivista interaktiivisuutta, mikdli kéyttdjén tekemét valinnat aiheuttavat jotain opetuksellisesti tai
sivistyksellisesti, simuloitavan maailman tai asian kannalta oleellisia havaittavia seurauksia. Esimerkkind téstd voisi olla
vaikkapa sodanjohdollinen valintatilanne, jossa yksi ratkaisu johtaa taistelun voittoon ja toinen tappioon. Lukijan pitdd
tehdd valinta oman tietonsa ja taitonsa avulla, ndin hdn testaa (eli simuloi) oman taitonsa arvoa kirjan simuloimassa
asetelmassa.
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Ensimmadinen kéyttdmini pelityyppi viittaa kdyttdjan tiedon mittaamiseen (journalistisen artikkelin)
aitheena olevasta asiasta. Jon Burton (2005, 88) mainitsee tdllaisten pelien olleen 14snd sanomalehtien
sivuilla jo pitkdén ristisanojen ja tietokilpailujen muodossa.

Rodney Sims (1997) nostaa esiin kolme tietoa mittaavan peli-interaktiivisuustekijda
(pdivitysinteraktiivisuus, konstruoiva interaktiivisuus ja reflektoiva interaktiivisisuus). Luokat auttavat
tietokilpailupelin luonteen hahmottamisessa, joten otan ne Simsin laatimien luonnehdintojen kera
mukaan tutkimukseeni.

Vaikka en jaottele tietokilpailupelejd tarkempiin alaluokkiin, esittelen silti Simsin jaottelut ja
niiden luonnehdinnat, silli ne kontekstoivat ja maédrittelevit hyvin myos tietokilpailun yldluokan

ominaisuudet. Pelin muotoja voi kuvata 1dhemmin seuraavasti:

Pdivitysinteraktiivisuus (Update Interactivity). Paivitysinteraktiivisuus viittaa sovellukseen, joka
pakottaa kéyttdjdn reagoimaan sovelluksen esittimiin [opetustarkoituksellisiin, PV] kysymyksiin tai
ongelmiin (Sims 1997, 164). Simsin (emt., 165) mukaan yksinkertaisin esimerkki tistd on perinteinen

kysymys—vastaus-konsepti.

Konstruoiva interaktiivisuus (Construct Interactivity). Simsin (1997, 165) mukaan konstruoiva
interaktiivisuus on piivitysinteraktiivisuuden jatke, jossa “kéyttdjan tdytyy manipuloida objekteja
saavuttaakseen joitain erityisid tavoitteita.”. Simsin sanamuotoilun ideana vaikuttaa olevan korostaa,
ettd kysymysten sijaan kéyttdjd joutuu nyt toimimaan enemmén virtuaalitodellisuuden kaltaisessa
ympéristossa.

Konstruoivassa interaktiivisuustoiminnossa kayttdjan pitdd esimerkiksi “rakentaa suodatinlaite

komponenttiosista” (Sims 1997, 165).

Reflektiivinen interaktiivisuus (Reflective Interactivity). Simsin (1997, 164-165) mukaan reflektiivinen
interaktiivisuus muistuttaa paivitysinteraktiivisuutta, mutta erona siithen on, ettd multimedia ei arvioi
kayttdjan vastauksia, vaan antaa kayttdjan arvioida vastauksensa itse.

Simulatiivinen peli

Simulatiivinen pelimédisyys pyrkii tarjoamaan kadyttdjdlle mahdollisimman aidolta tuntuvan

kokemuksen (todellisen eldmin) ilmidsta tai tapahtumasta (ks. Salzman & Delanoy 2004).
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Tdsmenndn simulatiivisen pelin luonnetta seuraavassa Rodney Simsin (1997) erottaman
simulatiivisen interaktiivisuustekijan (Simulation Interactivity) avulla, silld rakennan kisitykseni tdsta

kokemuksen jéljittelyyn pyrkivistd pelimdisyydestd sen pohjalta.

Simulaatiopelid on méiritelty kahdesta eri suunnasta. Ensimmaisestd nikokulmasta simulaatio ndhddin
olemassa olevan tai kuvitteellisen todellisuuden mallintamisena tai jdljittelyna. Toisesta ndkdkulmasta
huomio kohdentuu pelaajan (tai kéyttdjdn) ja pelin (tai pelimaailman) keskindiseen suhteeseen,
immersioon (ks. Brown & Cairns 2004, 1299). Oma tutkielmani keskittyy ensiksi mainittuun
nidkokulmaan, joten en késittele immersioon keskittyvdd ndkokulmaa tdssd tutkielmassani sen
laajemmin .

Pelien narratiivisuutta, simulaatiota ja representaatiota tutkineen Gonzalo Frascan (2003, 223)
miiritelmdd mukaillen simulaatio tarkoittaa jonkin asian, objektin tai ilmién mallintamista niin, etti
mallinteessa sdilyy jostain ndkokulmasta katsoen jotain alkuperdisen asian, objektin tai ilmion
toiminnallisuutta'® (ks. myos Crawford 2003, elektronisen artikkelin luku “Games versus
Simulations”). Frascan mukaan simulaatio(peli) myds reagoi kéyttdjidn ohjaukseen jollain tavoin
(emt.).

Simsin (1997, 166) mukaan simulaatiointeraktiivisuus asettaa kdyttdjan jonkin laitteen tai muun
aitheena olevan asian kokijan ja kiyttdjén rooliin. Ideana siis on, ettd kayttija padsee itse kokeilemaan
ja kokemaan, millaista jonkin asian tai laitteen kédyttdminen on (ks. Salzman & Delanoy 2004).
Esimerkkind Sims (1997, 166) mainitsee tuotantotehtaan operaattorin roolin, johon kéyttdji asetetaan.

Pelien opetuksellisuutta tutkineen Kristian Kiilin (2004, 17) mukaan pelit tarjoavat
mahdollisuuden testata hypoteeseja manipuloimalla ja kadyttimalld peli(maailma)n esineitid ja muita
objekteja. Kiilin toteama ei tarkoita nimenomaisesti simulaatiopelejd, mutta itse katson sen ennen
kaikkea juuri tarkoittavan simulaatiopelid, koska kyseenomaiseen peligenreen kuuluu Frascan, Simsin,

Salzmanin ja Delanoyn mainitsema ’kéyttéjé saa itse kokeilla”-henkinen toiminta.

5 Mediatutkija Tanja Sihvonen (2006, 142) esittelee asioiden testaamiseen liittyvéin simulaation lisdksi myds
kokemuksellisen simulaation. Talld termilld Sihvonen viittaa performatiivisuuteen, kayttdjan tai pelaajan kykyyn tehda
asioita simulaatiopelin asettamien reunachtojen mahdollistamana (emt., 142-143). Kyseinen simulaation tyyppi on
kuitenkin kiinnostuneempi immersiosta, pelaajan ja pelin keskindisestad suhteesta kuin jonkin asian mallintamisesta. Oma
tutkielmani puolestaan keskittyy enemmén affordanssien tunnistamiseen, ei niink@dn siihen, miten kukin
interaktiivisuustoiminto koetaan tai vastaanotetaan.

Frascan alkuperdinen médritelma on ...to simulate is to model a (source) system through a different system which
maintains (for somebody) some of the behaviors of the original system". Olen oikonut mutkia omassa tulkinnassani, silla
haluan osoittaa tdssd osuudessa vain simulaation perusidean suhteessa todellisuuden jiljittdmiseen.
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Myo0s pelin representaatioita ja simulaatiota tutkineen Tanja Sihvosen (2006, 142-143) mukaan
simulaatiopelin kattokésite tarkoittaa pelaajalle tai kéyttdjdlle annettua mahdollisuutta testata eri
toimintoja tai tekoja pelimaailmaan ohjelmoitujen sidéntdjen ja rajoitteiden puitteissa.

Téasséd tyossd katson simulatiivisuuden tarkoittavan (ainakin osittaista) todellisuuden jdljittelyd
tai mallinnusta. Mikéili pelillisen interaktiivisuuden kerrotaan kuvaustekstissd antavan mahdollisuus
kokeilla jonkin laitteen kayttod, katson ettd kyse on simulaatiointeraktiivisuudesta.

Simsin tekemidn jaottelun ndkokulmasta simulaatiointeraktiivisuus muistuttaa aiemmin
mainittua konstruoivaa interaktiivisuutta siind, ettd molemmissa kdyttdjdn pitdd suorittaa tehtdva
tietylld, ennakkoon ohjelmoidulla tai ennalta asetetulla tavalla, jotta tehtdvd on mahdollista l&paista.

Salzmanin ja Delanoyn (2004) mukaan esimerkkejé tillaisista peleistd ovat muun muassa pelit,
joissa pelaaja voi ohjata hivittdjdlentokonetta tai jotakin muuta sotalaitetta. He luokittelevat
sotajoukkojen, kaupunkien ja yhteisdjen johtamiseen liittyvét pelit strategiapeleiksi (emt.). Tdmén
tutkielman puitteissa luokittelen ndméd viimeksi mainitut johtamiseen liittyvdt pelit kuitenkin
simulaatiopelien joukkoon, silld kdytin luokittelussani vain kahta pelityyppid. Tulkitsen toisin sanoen
simulaation termid I6yhemmin kuin Salzmanin ja Delanoyn jaottelussa tehddan.

Crawfordin (2003, elektronisen artikkelin kappale ”Games versus Simulations™) ja Frascan
(2003, 223) mukaan simulaatio on siis yritys kuvata tai mallintaa jotain. Heiddn méadritelmainsa
mukaillen katson simulatiivisuuden viittaavan (ainakin osittaiseen) todellisuuden jdljittelyyn tai
mallintamiseen. Tadmid ’jdljittely’ voi mielestdni tapahtua grafiitkan, tekstin tai d&nen keinoin.
Simulaatiot vaihtelevat realistiselta vaikuttavan graafisen virtuaalitodellisuuden rakentavista peleistd
puhtaasti tekstilld rakennettavaan virtuaalitodellisuuteen.'”

Journalistiselta kannalta on huomattava, etti simulaatiopelit eivdt ole suora heijaste

todellisuudesta, vaan nimenomaan tietyn valinnan ja maailmankuvan perusteella tapahtunut,

' Graafisesta ja myos dénellisestd simulaatiosta esimerkkiné ovat seuraavat pelit: palomiehen tyotd simuloiva Firefighters
2014 (Youtube 2015a), junankuljettajan tyotd simuloiva Train Simulator 2015 (Youtube 2015b), kuntapolitiikkaa ja
kaavoitusta simuloiva Cities: Skylines (Youtube 2015c), jalkapalloseuran johtamista ja valmennusta simuloiva peli
Championship Manager (Youtube 2015d).

Olen valinnut ylld olevat esimerkit, koska olen tulkinnut pelien paitarkoituksena olevan tarkoitus jiljitelld
todellisuutta. Pelien voi katsoa télld tavoin antavan ymmarrysta siitd, millaista todellisuus on simulaation kohteena olevassa
asiassa. Simulaation ja virtuaalitodellisuuden vaikutelmaa voi rakentaa myos pelkén tekstin keinoin, kuten pelissd Zork
Zero (Youtube 2015¢e) on péadosin tehty.

Esimerkkind kokemukselliseen simulaatioon pyrkivistd pelimiisyydestd on myos Kirkon Ulkomaanavun (2015)
toteuttama PDF-muodossa oleva Peli eldmdistd, jossa pelaaja eldytyy joko hyvistd tai heikoista ldhtokohdista aloittavien
nuorten eldmédn. Peli osoittaa, miten tekstin ja pelattavuuden kautta pyritdsin luomaan ymmdrrystd erilaisten ihmisten
eldmin ldhtokohdista ja politiikan vaikutuksesta heidadn eldméaansa.
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pelintekijoiden tekemd mallinnus todellisuudesta (ks. esim. Frasca 2003, 227-228; 231-233 ja Sihvonen
2006, 143). Koska simulaatio tuottaa todellisen maailman vaikutelman tai sen annetaan ymmartda
olevan todellisen maailman absoluuttinen heijaste, voi simulaatiota pitdd vaikutusvaltaisena ja jopa
salakavalana ilmaisun tapana (ks. esim. Frasca 2003, 231). Tdma debatti on pelien journalistisen
kiyttdimisen kannalta tirkedd, mutta se ei kuitenkaan kuulu timén tutkielman keskioon'®. Téssd
tutkielmassa ainoastaan jaottelen pelin tyyppejd, en ota kantaa niiden eettisyyteen enka
vaikuttavuuteen. Palaan kysymykseen kuitenkin luvussa 7, jossa pohdin lyhyesti erilaisten
interaktiivisuustoimintojen (eli my0s pelien kdyttaimisen) tulevaisuutta.

Pelillisen kokeilun mahdollisuuden katson tdssd yhteydessd tarkoittavan sitd, ettd
verkkoartikkeliin sijoitettu pelilllinen toiminnallisuus (useimmiten nettisivulle sijoitettu peli(elementti))
tarjoaa kayttdjélle tilaisuuden tehdd 1) toistuvia 2) lopputulokseen vaikuttavia ratkaisuja/valintoja 3)
immersiiviseen ilmaisuun pyrkividssd 4) simulaation aiheena olevassa pelimaailmassa. Valinnalla
tarkoitan téssd yhteydessd valintaa, joka muuttaa simulaation pelimaailman jotain muuttujaa
(esimerkiksi sotapelissd joukkojen voimasuhteita).

Toistuva valinta tarkoittaa ettd kéyttdjd joutuu aina uudestaan valintatilanteisiin, joissa jokainen
valintakerta muuttaa kiyttdjille tarjotun pelimaailman' jotain muuttujaa ja jossa valintakertojen
toistuessa valintojen vaikutukset kertautuvat tai kasautuvat (esim. branching-malli, ks. Scriber 2009).
Simulaatiota jatketaan niin pitkddn, kunnes jokin pelin tavoite — Object, Mission, Task tai Goal —
tiyttyy tai pelaaja lopettaa simulaation.

Pelaajana kayttdjd tekee wvalintoja reaaliaikaisesti tai vuoropohjaisesti. Reaaliaikainen
valintatilanne tarkoittaa oman mééritelméni mukaan sitd, ettd pelimaailman muuttujat vaihtelevat koko
ajan ja niihin liittyvid valintoja voi tai pitdd tehdd heti. Valinnan tekemétti jattiminen voi aiheuttaa
jonkin muutoksen pelimaailman muuttujiin. Pelaajan roolissa voi tehdd tai joutua tekemiin useita
valintoja samaan aikaan. Vuoropohjaiseksi valintatilanteeksi méérittelen sen, ettd simulaatio odottaa,
kunnes pelaaja on tehnyt jonkin valinnan. Pelimaailman muuttujat eivit vaihdu ennen kuin pelaaja on
tehnyt valinnan (tietyn ilmoitetun tai ilmoittamattoman aikarajan sisalld).

Pelimaailmalla puolestaan tarkoitan journalististen verkkoartikkeleiden yhteydessd simulaation
ohjelmallisia rajoja, jotka madrittdvit sen, mitd kaikkea kiyttdjd voi tehdéd. Todellisuutta jiljittelevéssa

simulaatiossa ndma rajat ja mahdollisuudet perustuvat simulaation aiheena olevaan asiaan tai teemaan.

'8 Journalististen pelien vastaanotto ovat pohtineet esimerkiksi Marko Siitonen ja Sanna-Kaisa Launonen (2014).

Uutispelien etiikkaa puolestaan on lyhyesti ruotinut esimerkiksi Jon Burton (2005, 90).

1 Verkkoartikkeleiden tapauksessa pelimaailmalla tarkoitetaan simulatiivisen pelin aiheena olevaa maailmaa, aihetta tai
teemaa, johon kayttdjdd kutsutaan samastumaan, ymmaértdmaén tai osallistumaan.
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Teknisesti ottaen pelimaailman rajat perustuvat myds pelintekijdn asettamiin rajoitteisiin ja
mahdollisuuksiin, jotka voivat johtua tuotantoaikatauluista, budjetista tai tekijan ohjelmointitaidoista.

Jaljittelyyn pyrkivin simulaation kautta rakentuu myds pelimaailman mahdollinen immersio,
jolloin tarkoituksena on saada pelaaja uskomaan ettd hdn on osallisena pelin aiheena olevassa
tilanteessa, asetelmassa tai maailmassa (ks. esim. Ermi & Mayra 2005, 4).

Pelkké tietokilpailukysymysten valintamahdollisuuksien esittiminen ei ole oman ndkemykseni
mukaan simulaatiota, silld siitd puuttuu  kokemuksellisuuden ja immersiivisyyden aspekti.
Tietokilpailukysymysten esittiminen voi sen sijaan olla simulaation yksi véline, mikéli kysymysten
ympdérille rakennetaan immersoiva pelimaailma.

Valintojen vaikutuksen kumuloitumisen arvioiminen on hankalaa timéan tutkimuksen puitteissa,
0

joten sivuutan sen pro gradu -tutkielmassani. Sen sijaan painotan 1) immersiivisyyden rakentamisen?

pyrkimystd ja 2) jonkin asian/toiminnon testaamista.

Journalistisissa verkkoartikkeleissa immersointi voi ndhddkseni toteutua grafiikan, tekstin tai
adnen keinoin. Simulaatiot vaihtelevat realistisen oloisen graafisen virtuaalitodellisuuden rakentavista
peleistd puhtaasti tekstilld rakennettavaan virtuaalitodellisuuteen. Koska en kuitenkaan pysty
erottelemaan niditd simulaatiotapoja toisistaan riittdvin tarkasti, tyydyn pitdimdin ne saman paityypin
(simulaation) alaisuudessa. Tdmén tutkielman puitteissa en myoskdin pidd eroja oleellisina. Téarkeinta

on tunnistaa immersion ominaisuus ylipdétinsa.

Immersoinnin pyrkimykseen katson lukeutuvan eldytymiseen kannustavan pelin johdantotekstin
ja sellaisen virtuaalitodellisuuden luomisen, jossa kéyttdjd tai pelaaja voi vuorovaikuttaa

pelimaailmaan.

?  Immersiivisyys ilmion itsessiéin on kéyttijistd riippuvainen, subjektiivinen tekiji (ks. Brown & Cairns 2004, 1299).

24



4 Tarkastelun rajaus: verkkosivu ja artikkeli

Verkkosivujen analyysi voi tapahtua ainakin kahdella eri tasolla. Ensimmdiselld tasolla on
verkkosivusto, joka koostuu kahdesta tai useammasta yksittdisestd verkkosivusta (TechTerms:
Webpage). Toisella tasolla puolestaan on yksittdinen verkkosivu (emt.), joka puolestaan rakentuu eri
sivuelementeistd (W3C b). Kayttoliittymén tasolla internet-selain tulkitsee ja ndyttdd verkkosivun

siséltod kayttdjille (TechTerms: Browser).

Verkkosivuston ja verkkosivun luonnetta voidaan havainnollistaa vaikkapa The New York
Times -lehden nettisivujen etusivulla. Hierarkian ylimpidnd on etusivu, joka toimii koosteena (ja
sisdénheittdjdnd) yksittiisille verkkosivuille (ks. Kuva 1). Toisella tasolla on verkkosivu, joka

puolestaan pitdd sisdlldén kolmannen tason elementtejé: vaikkapa luettavia tekstiartikkeleita (Kuva 2).
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Kuva 1. The New York Timesin (2015b) etusivulla on hyperlinkkikokoelma sivustolla oleviin

(vksittdisilla verkkosivuilla sijaitseviin) artikkeleihin.
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the sidelines. Van Cleef

The new data is likely to buttress the argument that the economy’s modest ML
contraction in the first quarter and other pasty-faced reports were a blip,
partly a casualty of the harsh winter, rather than evidence of a more
fundamental slowdown.

Kuva 2. The New York Timesin (2015a) yksittdinen verkkosivu. Otsikon jilkeen alkaa artikkeli.

Verkkosivu rakennetaan kéyttimélldi HTML-kieltd (Hypertext Markup Language) (ks. W3C a ja
Internetix). Tdmad kieli muun muassa “maéérittelee sivun rakenteen, se kertoo mihin kuvat sijoitetaan,

mille sivuille linkitetdén, missa otsikko, missé leipéteksti jne” (Internetix).

Tietokoneessa toimiva internet-selain puolestaan ndyttdd ja tulkitsee HTML-kielelld rakennetut
nettisivut kéyttdjille mahdollisimman samanlaisena kuin nettisivujen rakentaja on niin tarkoittanut
(Jyviskyldn yliopiston IT-tiedekunta ja avoin yliopisto; ks. myds Tietotekniikan termitalkoot).?!

Verkkosivujen koodaamiseen kéytetty HTML-kieli hyodyntdd verkkosivun jakamista eri elementteihin

2 Jos kayttdjalla on koneessaan vanhaa teknologiaa siséltdva selain, kdyttojarjestelma tai tietokone, kaikki nettisivut eivit
valttimattd ndy samalla tavalla. HTML-kieleen onkin haluttu tdmin vuoksi luoda erilaisia standardeja, jotta verkkosivut
ndkyisivédt kaikille selainten kayttdjille mahdollisimman samanlaisina (Jyvéskyldn yliopiston IT-tiedekunta ja avoin
yliopisto, ks. myos Tietotekniikan termitalkoot).
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(ks. esim. W3C b; HTML Basic Tutor, W3Schools a:, Dan Fergus Design). HTML-kielessi kaytettyjen
rakenteellisten elementtien osien tdsmdilliset nimet eivdt ole téssd yhteydessd oleellisia, vaan

kiinnostukseni kohdistuu siithen, mihin kohtaan verkkosivua journalistinen artikkelisisaltd on sijoitettu.

Yksittdiseltd nettisivulta voidaan erotella kolme rakenteellista elementtid: artikkeli,
artikkelilinkit ja navigaatio (Eriksen & Thlstrom 2000, 7-8). Tulkintani mukaan Eriksen ja Thlstrém
tarkoittavat artikkelilinkeilld ns. Related Content -osiota, jossa kéyttéjélle tarjotaan linkkejd avoinna tai
aktiivisena olevaan artikkeliin liittyviin, muihin artikkeleihin. Tulkintani mukaan navigaatio puolestaan

viittaa verkkosivulla litkkkumisen elementteihin (vrt TechTerms: Navigation Bar).

Eriksenin ja Ihlstromin alkuperdisessd jaottelussa on neljd elementtid, mutta olen tdssé
titvistanyt artikkelilinkkejd tarjoavat kaksi erilaista elementtid yhdeksi, silld niiden linkkejd tarjoava

padtoiminto on samanlainen.

Artikkelin puolestaan ymmadrrdn verkkosanakirja Mirriam-Webster mééritelmdd mukaillen
yksittéistd aihetta koskevaksi (teksti-)kokonaisuudeksi, joka on julkaistu sanoma- tai aikakauslehdessa
tai vastaavassa (Mirriam-Webster: Article). Nettisivujen kontekstissa artikkeli tarkoittaa sellaista
nettisivun elementtid, johon yksittdinen [journalistisen, PV] tarina sijoittuu (Eriksen & Ihlstrom 2000,

7-8). Nettisivun voi siis mieltdd ikddn kuin laatikoksi, jonka sisdlld artikkeliosuus sijaitsee.

Kohdistan tarkasteluni verkkosivulla sijaitsevaan artikkeliin, jota kéyttdja voi katsoa ja kayttda
verkkoselaimen kautta. Artikkelilinkkien ja navigaation elementit eivdt kuulu tdmén tutkielman
kohdealueeseen, silld suuntaan piddhuomioni nimenomaan artikkelielementtiin ja siind sijaitsevaan
interaktiivisuuteen. Rajaan siis tarkasteluni ulkopuolelle mainokset, navigaation, lukuvinkit ja muun
sisdllon, jonka en katso kuuluvan itse juttuartikkeliin. Artikkelisisdltd on mielesténi eristettdvissd

yksittéiseltd nettisivulta, silld journalistiset nettisivut on usein rakennettu eri osasista.

Valitsen tarkasteluuni verkkosivulla olevan artikkeli-osuuden kéyttden hyvikseni verkkosivujen
rakennusosia. Olen rajannut tarkasteltavan alueen heuristisesti kéyttdmailld hyddykseni verkon
uutissivun genred (ks. esim. Eriksen & Thlstrom 2000, 1). Késittelen tarkasteltavan alueen rajaamista

luvussa 4.2.
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4.1 Analyysini kohteena olevat artikkelit

Tarkastelussani ovat kolmen asemansa vakiinnuttaneen ja kansainvilisesti arvostetun mediatalon
verkkosivustollaan julkaisemat, interaktiiviseksi nimitetyt (uutis)journalistiset artikkelit. Julkaisijat
ovat brittildinen yleisradioyhtio BBC News, brittildinen sanomalehti The Guardian ja yhdysvaltalainen

sanomalehti The New York Times.

Valitsin nimé maailmanlaajuisesti tavoittavat journalismin tuottajat™

myos, koska katson niiden
verkkosisiltojen olevan keskimiirdistd laadukkaampia. Liséksi jokaiselta kolmelta julkaisijalta 10ytyy
julkilausutusti interaktiiviseksi nimettyéd journalistista sisdltod. Koska englanti on suomen ohella vahvin

kayttokieleni, pystyn analysoimaan artikkeleita ilman ongelmia.

Jotta analyysikokeiluni toteuttaminen olisi pysynyt hallittavissa aikarajoissa, paddyin
rajoittamaan tutkielmani aineiston seitsemiin artikkeliin julkaisijaa kohden. Yhteensid analysoitavia
artikkeleja on siis 21 kappaletta. Kuten todettua jokaisen julkaisijan sivuilta [0ytyy nimedmaélld selvésti
erotettu interaktiivisten artikkeleiden ja/tai muiden interaktiivisten journalististen tuotteiden joukko,
johon huomioni kohdistan. Kerron seuraavassa tarkemmin, miten valitsin analysoitavan aineiston
kultakin julkaisijalta. Olen tehnyt aineistohaun kunkin julkaisijan taholta suurinpiirtein kesd-heindkuun

aikana vuonna 2015.

Verkkosivujen valinta: BBC News

Etsin koko BBC-sivuston hakutoiminnolla® hakusanalla “interactive”. Haku palautti ensimmé&iseni

tuloksena “Interactive guides and graphics”-sivun, joka on nimetty tunnisteella “News”.
Sivujen valinta perustui seuraaviin kriteereihin:

1) BBC News on vakiintunut journalistinen instituutio.

2 The Guardianin verkkosivujen kuukausittaisia kiyttijid on noin 28 miljoonaa (Barthel 2015). The New York Timesin
verkkosivujen kuukausittainen kdyttdjaimaara on noin 54 miljoonaa (emt.). BBC Newsin kuukausittainen kéyttdjamaara
on noin 55 miljoonaa (The Guardian 2015a).

2 Pelkkadn uutismateriaaliin kohdistuva haku ei ole mahdollista sivustolla.
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2) Sivu on 16ydetty BBC:n verkkosivujen hakutoiminnolla kdyttdmélld hakusanaa “interactive”.
3) Sivun oheen on merkitty tunniste (tag) “News”.

4) Verkkosivu (http://www.bbc.com/news/11628973) sijaitsee BBC Newsin osastolla.

Verkkosivujen valinta: The Guardian

The Guardian -lehden tapauksessa aineistoni on hankittu seuraavasti. Hain lehden nettisivujen
hakutoiminnolla hakusanalla “interactive”. Hakutoiminnon mukaan osumia on 664 000 kappaletta,
mutta jostain syystd ruudullani ndkyy vain kuusi osumaa. Ndistd kuudesta osumasta yksi on
kokoelmasivu The Guardian -lehden tuottamista interaktiivisista tuotannoista
(http://www.theguardian.com/profile/guardian-interactive-department). =~ Muut  kuusi  l0ydettyd
hakutulosta ovat yksittdisid artikkeleita. Olen valinnut timén tutkielman aineistoksi The Guardian

-lehden interaktiivisten tuotantojen kokoelmasivulle kootuista tuotannoista seitsemén ensimmaista.
Valinta on tehty seuraavin perustein:

1) The Guardian -lehti on vakiintunut journalistinen instituutio.

2) Sivu on l6ydetty The Guardian -lehden verkkosivujen hakutoiminnolla kayttdmalld hakusanaa
“Interactive”

3) Haun tuottamasta kuuden tuloksen listasta olen kokeillut sivua ja havainnut, etti siséltdd listan
The Guardian -lehden tuottamia interaktiivisia tuotantoja

4) Verkkosivun (http://www.theguardian.com/profile/guardian-interactive-department)
saatesanoissa kerrotaan, ettd tuotantotiimissd on ollut mukana toimittajia. Tdmi viittaa

mahdolliseen journalistiseen sisaltéon.

Verkkosivujen valinta: The New York Times

The New York Timesin artikkelit on 16ydetty kdyttdmalld lehden nettisivujen tarjoamaa hakusivua

(http://query.nytimes.com/search/sitesearch/). Olen kéyttdnyt haussa seuraavia hakukriteereja:

Your Search: (tyhjd)

Result Type: Interactive Feature
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Date Range: Specific Dates: From: 01.01.2014, To: 01.01.2015
Result Type: (tyhjd)
Author: All Authors

Section: All Sections

Jatin hakusanan pois, silld interaktiivisuuden saa valituksi Result Type -kohdan kriteeriksi.
Testianalyysin aikana havaitsin, ettdi The New York Times liittdd interaktiivisiin tuotantoihinsa usein
nimikkeen (tag) “Interactive Feature”. Tadmén vuoksi kdytin tdtd nimikettd Result Type -kohdan
kriteerind.  Aikajaksoksi valitsin vuodet 2014-2015 ja siséllytin tutkielmaani listassa tulevat

ensimmaiset seitsemén artikkelia.

Valinta on siis tehty seuraavin perustein:

1) The New York Times on mielesténi vakiintunut journalistinen instituutio.

2) Artikkelit on haettu kayttdmillda The New York Timesin (NYT) nettisivujen omaa
hakutoimintoa

3) Haun kriteerind on ollut “Interactive Feature”. NYT nimikoi tuottamansa interaktiiviset

tuotannot usein tilla tavoin.

On syytd huomata, ettd kunkin sivuston hakutoiminnot olivat eri julkaisijoilla erilaiset, milld oli oma
vaikutuksensa aineiston valintaan. BBC Newsin interaktiiviset artikkelit on valittu haun tuottaman
kokoelmasivun kautta. The Guardianin interaktiiviset artikkelit on valittu niiden sisdltimdn Guardian
Interactive Team -avainsanan kautta. The New York Timesin artikkelit puolestaan on valittu niiden
sisdltimén Interactive Feature -avinsanan kautta. Tama valintatapa jéattdd huomiotta sellaiset artikkelit,
joita ei ole lisdtty BBC:n kokoelmasivulle, sekd The Guardianin tapauksessa artikkelit, joihin ei ole
lisdtty Guardian Interactive Team -merkinti4, sekd The New York Timesin tapauksessa artikkelit, joihin

el ole lisétty Interative Feature -avainsanaa.

En pysty arvioimaan, jittddko valintatapani artikkeleita pimentoon. Olen joka tapauksessa

valinnut interaktiivisuustavat mielestidni kitevimmalld ja perusteellisimmalla tavalla kunkin sivuston
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hakuominaisuuksia kdyttden. The New York Timesin hakukone oli ainoa, joka antoi mahdollisuuden

suodattaa aineistoa muunkin kuin pelkin yksittdisen hakusanan tai -lauseen perusteella.

4.2 Artikkelialueen paikantaminen valituilta verkkosivuilta

Yksittdiseltd nettisivulta voidaan siis erotella kolme rakenteellista elementtid, joista yksi on
artikkeliosio (Eriksen & Ihlstrdom 2000, 7-8). Muut kolme elementtid ovat navigaatio ja kaksi erilaista
artikkelikokoelmien elementtid (emt., 8). Analyysini kohdistuu nimenomaan artikkelialueelle ja siihen
sijoitettuihin interaktiivisuustoimintoihin. Néin ollen rajaan analyysistidni pois navigaation ja muiden

suositeltujen artikkelien kokoelman.

Kohdistan tarkasteluni verkkosivulla olevaan artikkeli-osuuteen kéyttden hyvékseni
verkkosivujen mainittuja rakennusosia. Olen rajannut tarkasteltavan alueen heuristisesti kdyttimalla

hy6dykseni internetin uutissivun genreé (ks. esim. Eriksen & Thlstrom 2000, 1).

Artikkelin eksakti erottaminen muusta sivustosta olisi mahdollista katsomalla HTML-koodista,
milld nimelld heuristisesti tunnistamaani aluetta kutsutaan. Tdmén jilkeen tutkimus keskittyisi jokaisen
artikkelin kohdalta vain tuohon HTML-koodissa nimettyyn alueeseen. Olen kuitenkin kéyttinyt tdssi
tutkielmassa vain heuristista artikkelin tunnistustapaa, silld katson sen riittdvan artikkelirajojen
médrittamiseen. Olen perustanut kisitykseni artikkelin rajoista perinteiseen késitykseen uutisgenrestd,
jonka mukaisesti artikkeli alkaa otsikosta. Olen mééritellyt artikkelin loppuvan relevantin sisdllon
paattyessd. Epdrelevantiksi katson muun muassa mainokset, sisdllonjakamisen toiminnot ja tassi
tapauksessa my0s aiheeseen liittyvén suositellun siséllon. Aiheeseen liittyva suositeltu sisdlto on jétetty
pois, silld katson alueen olevan Eriksenin ja Thlstromin (2002, 7-8) mainitseman artikkelielementin

ulkopuolinen alue.

Heuristisen ndkokulmani perusteella artikkeli rakentuu seuraavista osista (Taulukko 2):
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1) Otsikko artikkelitekstin otsikko ja mahdolliset yli- ja
alaotsikot (header)

2) Runko leipéteksti tai muu teksti-, grafiikka-, video-
tai kuvasisdltd (main content); tekijdn tai

tyoryhmén nimi (byline/credits)

3)Muut jutun sosiaalisen median jakamistoiminnot
(eivét sisdlly analyysiin) (sharing) tai muu suositeltu sisdltd (related
content)

Taulukko 2. Journalistisen verkkoartikkelin (uutisen) rajat.

Kéytdnnossd jaoin BBC Newsin (ks. Kuva 3), The Guardianin (ks. Kuva 4) ja The New York
Timesin verkkosivustojen (ks. Kuva 5) yhden verkkkosivun osiin, joista erotin analyysini kohteena
olevan artikkelialueen muista sivustoon sisdltyvistd elementeistd. Artikkelialue on rajattu uutissivun

genreen perustuvan heuristisen késitykseni perusteella.
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Otsikko ~~ The ris

Runko

Kuva 3. BBC:n verkkosivu, johon olen merkinnyt oranssilla huomiovérilla analyysini kohteena olevan

artikkelialueen.
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Kuva 4. The Guardianin verkkkosivu, johon olen merkinnyt oranssilla huomiovirilld analyysini

kohteena olevan artikkelialueen.

34



b el Tie N Lork Times "
ra” (7] B Jabi 24 &

Fourth of July Quiz

Kuva 5. New York Timesin verkkosivu, johon olen merkinnyt oranssilla huomiovirilld analyysini

kohteena olevan artikkelialueen.
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S Interaktiivisuustoimintojen tunnistaminen

artikkelista

Olen edellisissé luvuissa madritellyt kdyttiméni kidsitteiston ja kuvannut testianalyysini aineiston. Tassd
luvussa kerron, miten toimin tunnistaessani interaktiivisuustoimintoja verkkosivulla olevasta

artikkelista. Toisin sanoen kuvaan, milld tavalla olen toteuttanut tyoni analyysiosuuden.

5.1 Analyysin vaihe 1: Interaktiivisuustoimintojen jaottelu

Kuten olen tuonut esiin, artikkelialueen sijainnin maarittely verkkojulkaisun sivulla perustuu
heuristiseen arviooni sekd kulttuuriseen tietimykseeni uutisgenrestd. Artikkelialueen maéérittelyn

jélkeen olen kartoittanut, mité interaktiivisuustoimintoja kultakin artikkelialueelta 16ytyy.

Etenin analyysissa niin, etti ensimmdiisessd vaiheessa kirjasin analyysiasiakirjaan jokaisen
aineistooni kuuluvan verkkosivun nimen, osoitteen ja listauksen kultakin artikkelisivulta 16ytdmisténi
interaktiivisuustoiminnoista. Tamadn dokumentin avulla laskin analyysin toisessa vaiheessa
interaktiivisuustoimintojen yhteismééran ja tuohon yhteismdirddn suhteutuvan interaktiivisuustapojen
yleisyyden. Liitdn tdimén analyysiasiakirjan pro gradu -tutkielmani liitteeksi (Liite 3). Liitdin mukaan
my0s kuvakaappaukset kustakin artikkelista ja tdhdn kuvakaappaukseen tekemdni merkinnét kaikista

artikkelin sisédltdmistd havaitsemistani interaktiivisuustoiminnoista (Liite 5).

Analyysiasiakirja on idealtaan alla olevan esimerkin (Taulukko 3) kaltainen koodauslomake.
Interaktiivisuustekijdiden luetteloon kuuluvat myohemmin esitteleméni péétyypit ja niiden alaluokat.

Kaésittelen seuraavissa alaluvuissa tarkemmin, miten tidytin analyysiasiakirjani tiedot.

Artikkelin 1 nimi Julkaisijan nimi Interaktiivisuustekijoiden luettelo

Artikkelin 1 verkko-osoite
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Artikkelin 2 nimi Julkaisijan nimi

Artikkelin 2 verkko-osoite

Artikkelin 3 nimi Julkaisijan nimi

Artikkelin 3 verkko-osoite

Taulukko 3. Analyysiasiakirjan mallipohja.

Kirjasin analyysiasiakirjaani artikkelin nimen ja internetosoitteen. Artikkelin nimihén 16ytyy kahdesta

paikasta: internetselaimen nimikentdsté ja verkkosivun HTML-koodista.

Seuraavassa kuvassa (Kuva 6) havainnollistuu, mistid kohdasta ja milld hakusanoilla artikkelin
otsikko 16ytyi. Tunnistetietona artikkelin otsikko on merkitty nimikkeelld H1 ja header. H1 tarkoittaa
HTML-koodissa kunkin artikkelisivun kaikkein térkeintd otsikkoa (Hobo Internet_ Marketing,
W3Schools.com b). En kéytd titd HTML-tarkistusta varsinaisen aineistoni ldpikdymisessd. Sen
tehtdvédnid on vain osoittaa, ettd heuristinen kisitykseni artikkelin otsikon paikasta on linjassa artikkelin
julkaisijan kanssa. Toisin sanoen, verkkoartikkeleiden luentaskeemani on oikea (vrt. Eriksen &

Thlstrém 2000, 1).
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Kuva 6. Artikkelin otsikko sijoittuu heuristisesti tulkitun nettiuutisen genren mukaisesti sivun yldosaan
logonimion (esimerkin tapauksessa TheUpshot) alle. Artikkelin otsikkoelementin nimi on tdmén

verkkosivun HTML-koodissa header.

Otin  kaikista verkkosivuista kuvakaappauksen. Mikéli  verkkosivun ulkondkd muuttui
interaktiivisuustoimintojen vaikutuksesta, liitin tarvittaessa mukaan uusia kuvakaappauksia. Néin tein
esimerkiksi, jos jokin interaktiivisuustoiminto 1) avautui uudelle alasivuille (ks. Webseo Analytics:
Pagination), 2) avasi uusia selainikkunoita (ks. TechTerms: Popup) tai 3) avasi muunlaisia artikkelin
sisdlla  olevia ikkunoita tai valikkoja (emt.). Kuvakaappaukseen merkitsin [0ytdméni
interaktiivisuustoiminnot, niiden tunnistamistavat ja sijainnit. Liitin merkinng6illd varustetut

kuvakaappaukset tutkielmani liiteosioon (Liite 5).

Olen luvuissa 3.2 ja 3.3 esitellyt eri interaktiivisuusluokat interaktiivisuutta késittelevien
teorioiden pohjalta. Tdssd luvussa tuon teorian kdytdnnon tasolle. Luon mahdollisimman
yksityiskohtaisen luokittelutavan, jolla saan sijoitetuksi interaktiivisuustoiminnot aiemmin erottamiini
luokkiin. Kyseiset luokathan olivat sisdllon valinta (SV), siséllon luominen (SM)* sekd peli-
interaktiivisuus (PELI). Peli-interaktiivisuuden luokan jaoin kahteen osaan: tietoa mittaavaan (TIETO)
ja simulatiiviseen peli-interaktiivisuuteen (SIMULAATIO). Kéytin analyysiasiakirjani tekstiosiossa
nditd nimikkeita.

Etsin verkkosivun artikkeliosiossa olevia interaktiivisuustoimintoja jdljittdmilld hiiren
toimintaan reagoivia hotspoteja. Jaottelu ja tunnistaminen tapahtuvat tiettyjd tunnusmerkkejd ja
toiminnallisuuksia kartoittamalla. Oman tietokoneen kayttokokemukseni perusteella muodostin
hotspotien tunnusmerkkien ja toiminnallisuuksien kriteerit kunkin interaktiivisuustoiminnon
tunnistamiseksi. Tunnusmerkkien ja toiminnallisuuksien kriteerit selvitin tarkemmin seuraavissa

alaluvuissa.

Kirjasin kunkin interaktiivisuusluokan osalta ne perusteet, joiden mukaan hotspot on havaittu ja
tunnistettu. Tunnistaminen tapahtui kdymaélld jokainen hiiren liikkeeseen reagoiva hotspot-elementti
1api luomani kriteerilistan avulla. Kiinnitin kunkin interaktiivisuustoiminnon osalta huomiota kolmeen

eri seikkaan: hotspotin huomiomerkintddn, hiiren reagointiin hotspotiin sekd ruudulla tapahtuvaan

** Luokan alkuperdinen nimi oli sisdllonluonti ja -muokkaus. Valitsin analyysikoodikseni kirjainyhdistelmén

sisdllonmuokkauksen nimen perusteella. Siksi luokan koodi on SM.
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muutokseen hotspotia manipuloitaessa (useimmiten hiiren klikkaaminen tai hotspotin raahaaminen
hiirelld®). Yksittdinen interaktiivisuustoiminto (hotspot) voi kuulua useampiin péiluokkiin (sisillén
valinta, sisdllon luominen ja pelimiisyys), ja se voi siten saada useita toiminnallisia koodimerkintdja
(ks. seuraava alaluku). Yksittdisistd interaktiivisuustoiminnoista koostuvat pelikokonaisuudet sitd
vastoin voivat edustaa vain yhtd luokkaa kerrallaan (TIETO tai SIMULAATIO). Pelien osalta arvioin

vain pelikokonaisuuksia, en niiden yksittdisid interaktiivisuustoimintoja.

Merkitsin taulukkooni kaikki kustakin artikkelista 16ytdmini interaktiivisuusluokat luettelona.
Pohjasin jaottelun aiemmin mainitsemiini Jan Bordewikin ja Ben van Kaamin (2002) [1986]
kehittdmiin luokkiin seké Jens F. Jensenin (1998) siitd tekeméddn tdsmennykseen. Tdmaén lisdksi kédytin
apuna Carrie Heeterin (1989) interaktiivisuusteoriaa. Merkitsin asiakirjaani 10ytdmani luokat ja

luokkien havaitsemistavan.

Kerron seuraavassa alaluvussa tarkemmin, miten tunnistin hotspotit laatimieni kriteereiden

perusteella. Lisdksi esittelen, miten kirjasin havaintoni kdyttdmééni analyysiasiakirjaan.

5.2 Hotspotin tunnistaminen ja tunnistustavan Kirjaaminen

Luvussa 3 médrittelin hotspotin tarkoittavan kayttoliittyméssa olevia alueita, jotka ovat ikonimuodossa
tai jollain audiovisuaalisella korostimella varustettuja ja jotka on tarkoitettu kayttoliittymén

manipulointiin tai kiaskyttdmiseen.

Tunnistin ja jaottelin nditd hotspoteja nelivaiheisesti. Ensin (vaihe a) tarkistin, onko artikkelissa
koroste- tai huomiomerkittyjd alueita. Sen jidlkeen (vaihe b) vein hiiren osoittimen tillaisen alueen
paille ja katsoin, miten osoitin reagoi. Osoittimen reagoinnin perusteella voin joko tunnistaa
interaktiivisuustoiminnon suoraan tai rajata osan luokitteluvaihtoehdoista pois. Kolmannessa vaiheessa
(vaihe c) testasin, miten hotspot reagoi hiirelld klikkaamiseen. Neljdnnessd ja viimeisessd vaiheessa

(vaihe d) testasin, miten hotspot reagoi tietokonendppdimistdlla kirjoittamiseen.

Seuraavassa kuvaan tarkemmin tapaani tunnistaa ja kirjata hotspotit.

»  Hotspotin rahaaminen, drag, tarkoittaa objektiin tarttumista painamalla hiiren vasenta nappia ja liikuttamalla hiirtd eri

kohtaan.
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Hotspotin tunnistaminen: Koroste- ja huomiomerkintihotspotien etsintd

Interaktiivisuustoimintojen etsintd tapahtui tarkistamalla ensin, onko artikkelissa koroste- tai
huomiomerkittyjd alueita, jotka ovat hotspoteja. Téllaisia huomiomerkint§jd ovat esimerkiksi
alleviivatut tekstit tai vaikkapa nelididyt, ympyroidyt tai muutoin selkedsti nikyvalld varilld merkityt
alueet. Alla oleva esimerkki (Kuva 7) havainnollistaa selkeésti osoitetun hotspotin aluetta. Kun hiiren

osoittimen vie esimerkissd olevalle punaisella merkitylle alueelle, avautuu popup-ikkuna (Kuva 8).

Kuva 7. Hiiren osoittimeen reagoivat hotspotit on merkitty tilld esimerkkisivulla punaisella

huomiovirilla (ks. Webcraft 2015).
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Kuva 8. Hiiren osoittimen vieminen punaiselle huomiovérilld merkitylle alueelle avaa mustan

ponnahdusikkunan, jossa on hotspotiin liittyvaa sisédltdd (ks. Webcraft 2015).

Mainittakoon, ettd ndiden huomiomerkintdjen selkeys on osin subjektiivista. Ensinnékin, yhdet
kayttajat eivat valttdimattd havaitse asioita samaan tapaan kuin toiset kayttéjat, silld he ovat esimerkiksi
tottuneet erilaisiin hyperlinkkien merkintitapoihin (ks. Nielsen 2004). Toisekseen, verkkosivun
ohjelmoija ei vélttdimattd ymmarrd merkitd hotspotia riittdvén selvdsti (vrt. emt.). Kolmanneksi,
hotspotin piilottaminen saattaa joissakin tapauksissa olla myds tarkoituksellista. Namé kolme seikkaa

hankaloittavat siséllon valinnan hotspotien tunnistamista.

Omassa analyysissani etsin huomiomerkittyjd alueita ja toiminnallisuuksia katsomalla,
tayttddko jokin verkkosivun artikkeliosassa oleva alue seuraavaksi mainitsemiani kriteereitd. Merkitsin
analyysiasiakirjaan kuvaamillani koodeilla sen, milld perustein tunnistaminen tehtiin ja miten kukin

interaktiivisuustoiminto on reagoinut hiiren ja/tai ndppdimiston kayttoon.

Vaihe a: Hotspotin ulkoasun arviointi

Arvioidakseni hotspotin ulkoasua katsoin ensin ruudulta,
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- onko hotspotin teksti-, numero- tai graafinen objekti alleviivattu. Tdmin tyypin
interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen ALLE.

- onko hotspotin teksti-, numero- tai graafinen objekti a) huomiomerkitty selkeisti erottuvalla
viérilld tai graafisella objektilla (esimerkkejd téllaisesta ovat nelididyt, ympyrdidyt tai muutoin
selkedsti nakyvélld vérilla merkityt alueet) tai onko b) objekti tekstimuotoinen kehote johonkin
toimintaan (esimerkiksi “dadnestd/ldhetd/vastaa”). Tamén tyypin interaktiivisuustoimintoihin
liitin nimikkeen HUOMIO.

- onko hotspotin teksti-, numero- tai graafinen objekti ndyttdd ulkoasultaan painikkeelta. Tamén

tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen NAPPI.

Vaihe b: Hiiren osoittimen reagointi hotspotiin

Jos jokin alue tdytti yhden tai useamman edellisessdé kohdassa mainituista huomiomerkinndn

kriteereistd (ALLE, HUOMIO tai NAPPI), vein hiiren osoittimen tekstin paille ja katsoin

- muuttuuko hiiren osoitin. Tdmén tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen A.

- muuttuuko teksti tai sitd ympéardivd alue. Tédmén tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin
nimikkeen B.

- tuleeko selaimen alaosaan (ks. esim. StackExchange.com; AskLeo.com) ndkyviin hyperlinkin
osoitteena olevaa sivustoa, tiedostoa, sdhkopostia tai vastaavaa internetosoitetta. Tdmén tyypin
interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen C.

-  muuttuuko hiiren osoitin tekstin editointitilaan (ks. Computer Hope; Microsoft a)
suorakulmiolla merkityn alueen sisdlld*®. Tamén tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin
nimikkeen E.

- avautuuko avautuu ruudulle uusi, relevanttia tietoa siséltivd verkkosivu. Tdmédn tyypin
interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen G.

- avautuuko ruudulle wuusi, relevanttia tietoa sisdltivd kuva tai graafi. Tamén tyypin

interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen P.

% Hiiren osoittimen vieminen minki tahansa tekstin pddlle muutti hiiren osoittimen yleensi tekstin editointitilaan, koska
kayttojarjestelma tarjosi néin kayttdjélle mahdollisuuden kopioida tai leikata ruudulla olevaa tekstid. Sen sijaan tekstin
syottdmiseen tarkoitetun suorakulmion sisdlld tapahtuva muutos indikoi sitd, ettd kayttdjalla on mahdollisuus syottaa
jotain tekstid timén hotspotin kohdalla.
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- avautuuko ruudulle relevanttia tietoa  sisdltivd  videotiedosto. Tédmén  tyypin
interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen W.

- avautuuko ruudulle relevanttia tietoa sisdltdvd &dinitiedosto tai alkaako kuulua pelkkd
adnitallenne (videoon kuuluvaa déntd ei merkitd tdlld koodilla). Témén tyypin
interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen A.

- avautuuko ruudulle tai popup-ikkunan sisédlle relevanttia tietoa siséltivd uusi tekstisisalto.
Tadmaén tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen Y.

- tarjoutuuko kayttdjille palautteenantomahdollisuus (esimerkiksi aiheeseen liittyvd email tai
keskusteluikkuna). Tdmén tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen @.

- tapauksissa, joissa palautteenantomahdollisuus koski keskustelupalstaa, liitin

interaktiivisuustoimintoihin nimikkeen KESKUSTELU.

Mikéli en pystynyt jaottelemaan toimintoa mihinkddn ylld olevaan kategoriaan, liitin
tdmén tyypin interaktiivisuustoimintoon nimikkeen I.
Mikili jotakin toimintoa ei ollut huomiomerkitty, mutta se silti sisdlsi jonkin ylla

mainitun toiminnallisuuden, otin kyseisen hotspotin mukaan tuloksiini.

Huomattakoon, ettd laskin sisdllonvalinnaksi ainoastaan sellaiset hyperlinkit ja ponnahdusikkunat,
jotka ovat artikkelin aiheena olevaa, relevanttia siséltod. Relevantiksi sisdlloksi en katsonut seuraavia

tapauksia, vaan luokittelin ne poikkeuksiksi, jotka jitin sisdllonvalinnan luokan ulkopuolelle:

- linkit mahdollisen nettisivuelementin tai artikkelitekstin tekijin kotisivulle tai muulle hénti
edustavalle sivulle mikéli tekija ei liity artikkelin aiheeseen. (POIKKEUS 1)

- siséllonjakamiseen (share) tarkoitetut linkit: tdllaisen linkin tavoitteena on levittdd artikkelia
sosiaalisessa mediassa. Oma tarkoitukseni on kuitenkin kartoittaa vain kayttédjélle lisdtietoa
tarjoavia linkkejd;sisdllon jakamiseen liittyvit linkit on nimetty sivulla esimerkiksi nimella:
Share, Share in Twitter, Tweet, Like in Facebook, Post on Facebook, Blog, LinkedIn.
(POIKKEUS 2)

- linkit verkkosivun tai -sivuston kustomointiin: tdllaisen linkin tavoitteena on sivun kustomointi,
el lisdtiedon tarjoaminen; kustomointiin liittyvit linkit on nimetty esimerkiksi nimella: display

settings, themes, fonts, appearance. (POIKKEUS 3)
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- linkit sivustoon liittyviin kéyttdjékyselyihin (tdllaisen linkin tavoitteena on sivustoa koskevan

tiedon hankkiminen, ei artikkelia koskevan tiedon hankinta) (POIKKEUS 4)

Merkitsin poikkeustapaukset analyysiasiakirjan interaktiivisuuskuvakaappaukseen kulloinkin

kyseessi olevalla merkinndlld (POIKKEUS 1-4).

Vaihe c: Hiiren klikkauksen vaikutus hotspotiin

Jos hotspot ei vaiheessa b reagoinut muutoin kuin tavoilla A tai B, klikkasin hotspotia ja katsoin:

- avautuuko avautuu ruudulle uusi verkkosivu. Tamin tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin
nimikkeen G.

- avautuuko ruudulle uusi kuva tai graafi. Tdmén tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin
nimikkeen P.

- avautuuko ruudulle videotiedosto. Tdmén tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen
W.

- avautuuko ruudulle d4nitiedosto tai alkaako kuulua pelkka dénitallenne (videoon kuuluvaa dénti
ei merkiti tilld koodilla). Tdmén tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen A.

- avautuuko ruudulle tai popup-ikkunan sisdlle uusi tekstisisdltd. Tdméin tyypin
interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen Y.

- tarjoutuuko kéyttdjélle kommunikointimahdollisuus (esimerkiksi aiheeseen liittyvd email tai
keskusteluikkuna). Témén tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen: @.

- muuttuuko hiiren osoitin tekstisyottotilaan (ks. Computer Hope; Microsoft a) suorakulmiolla
merkityn alueen sisélld. Tamén tyypin interaktiivisuustoimintoihin liitin nimikkeen E. Testasin
tdlla nimikkeelld merkittyjd hotspoteja neljannen vaiheen (vaihe d) avulla eli ndppaimistoa

kayttamalla.

7 Kéytin analyysisséni padosin Ctrl+Vasen klikkaus -yhdistelméi, jolloin uusi hyperlinkitetty sivu avautuu uuteen ikkunaan.
Pelkkd vasemmalla napilla klikkaaminen keskeytti esimerkiksi pelillisen interaktiivisuuden tarkistamisen (linkitetty sivu vei
pois pelisivulta ja yrittdesséni palata peliin, peli alkoi aina alusta — en siis voinut testata pelin myShempid vaiheita). Tésté
syystd analyysin teko hidastui kohtuuttomasti (linkitetty sivu vei pois pelisivulta ja palatessani takaisin alkuperdiselle
sivulle, latausaika oli pitkd ja analyysin jatkaminen alkuperdisestd kohdasta oli hidasta). Ctrl+vasen klikkaus -yhdistelma
ndytti avautuvan sivun samanlaisena kuin pelkka vasen klikkauskin, joten en ndhnyt syytd kéyttdd vaivalloista metodia asian
tarkistamiseen.
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Mikéli en pystynyt jaottelemaan toimintoa mihinkdén ylld olevaan kategoriaan, liitin tdmén tyypin

interaktiivisuustoimintoon nimikkeen 1.

Vaihe d: Ndppdimiston vaikutus hotspotiin

Mikali hotspot sai hiiren osoittimen muuttumaan tekstinsyottotilaan (nimike E), yritin kirjoittaa tekstid
ja numeroita valitulle alueelle. Jos kirjoittaminen onnistui, painoin returnia/enterid/ruudulla

mahdollisesti olevaa ldhetid-nappia.
- Mikéli ruudulle tuli ilmoitus ldhetyksestd, merkitsin nimikkeen F.

- jos tekstin ldhetys oli julkinen ja se oli luonteeltaan keskusteleva eli kéyttdjat voivat kirjoittaa
ja julkaista sivulla artikkelin aihetta koskevaa sisdltdd, merkitsin interaktiivisuustoimintoon

lisinimikkeen KESKUSTELU.

5.3 Hotspotien toiminnan perusteella tapahtuva
interaktiivisuusalueiden jaottelu

Edelld luvussa 5.2 tarkastelin hotspotien tunnistamista ja ryhmittelyd. Alaluvuissa 3.3 ja 3.4 puolestaan
olen valottanut interaktiivisuustoimintojen luonnetta teoreettisesta nakokulmasta. Téssd alaluvussa

kerron tarkemmin interaktiivisuustoimintojen ryhmittelystd ennakkokriteereiden avulla.

Olen ryhmitellyt interaktiivisuustoiminnot siis seuraaviin kolmeen luokkaan: sisdllon valinta

(SV), siséllon luominen (SM) ja peli-interaktiivisuus (PELI).

Sisdllon valinnan interaktiivisuustoiminto (SV)

Sisdllon  valinnan interaktiivisuustoiminto tarkoittaa toimintoja, jotka antavat kayttdjille
mahdollisuuden valita jonkinlaista lisdtietoa. Katson tdmén interaktiivisuustekijin toteutuvan 1)
klikattavien, artikkelisivulta toiseen vievien hyperlinkkien ja 2) klikattavien tai ei-klikattavien lisitietoa

tuovien hotspotien kautta.
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Sisdllonvalinnan interaktiivisuustoimintoon katson kuuluvan seuraavilla koodeilla merkittyjen

hotspotien: G, P, W, Aja.

Sisdllon luomisen interaktiivisuustoiminto (SM)

Siséllon  luomisen interaktiivisuustoiminto tarkoittaa toimintoja, jotka antavat kéayttdjélle

mahdollisuuden jollain tavoin luoda tai muokata verkkoartikkelissa ndkyvaa teksti- tai numerosisaltod.

Sisdllonluonnin interaktiivisuustoimintoon katson kuuluvan seuraavilla koodeilla merkittyjen

hotspotien: @, F ja KESKUSTELU.

Peli-interaktiivisuus (PELI)
Luvussa 3.2 hahmottelin peliméisyyden teoreettisen pohjan timdn tyon tarkoituksia varten. Peli-

interaktiivisuudessa kéyttdjédlle asetetaan jokin tehtdava (Vorderer ym. 2003, 2), ja tuo tehtivé arvioidaan
joko sanallisesti luonnehtien (esim. arvosana, arvio) tai numeraalisesti (esim. tulos, aika) (Ermi ym.

2004, 26-27).

Olen arvioinut peli-interaktiivisuutta verkkoartikkelin kokonaisuuden kautta. Ensin arvioin,
kehottaako jokin interaktiivisuustoiminto testaamaan kayttdjan taitoja (esim. “Testaa”, “Kokeile”,
“Pelaa™). Kévin lapi verkkoartikkelissa olevien elementtien otsikoita ja muita korostettuja teksteja,

joista koetin 16ytdd viittauksen edelld mainittuun taitojen testaamiseen.

Tdmédn jdlkeen tarkastelin, milld tavoin kéyttdjan taitoja  testataan: pyrkiiko
interaktiivisuustoiminto mittaamaan kiyttdjan tietimystd, jolloin se sijoittuu luokittelussani tietoa
mittaavien pelien (TIETO) joukkoon, vai pyrkiiko se oikean kokemuksen ainakin osittaiseen

jaljittelyyn, jolloin katsoin sen olevan simulatiivinen peli-interaktiivisuus (SIMULAATIO).

Keskityn  tdssd  tutkielmassa  myds  pelimdisyyden  osalta  kiyttoliittymétason
interaktiivisuustoimintoihin, joissa interaktiivisuutta ohjataan hotspoteilla. Mikéli kéyttdjén taitojen
testaus tapahtuu ilman kéyttoliittyméassd olevia hotspoteja eli pelid ei ohjata hiirelld tai ndppaimistolla
manipuloitavissa olevien nappien tai muiden klikattavissa olevien objektien kautta, olen merkinnyt

kohdan poikkeustapaukseksi®*.

# Noudatin poikkeustapausten merkinnissi samaa logiikkaa kuin sisidllén valinnan kohdalla. Merkitsin tulokset

nimikkeelld POIKKEUS, mutta en laskenut niitd mukaan interaktiivisuustyypin tuloksiin.

46



Peli koostuu mahdollisesti useista yksittdisistd hotspoteista. Analyysissani tarkastelin, mitka
hotspotit kuuluvat pelikokonaisuuteen ja luokittelin tuon pelin timén kokonaisuuden perusteella
jompaankumpaan luokkaan (TIETO tai SIMULAATIO). Peli-interaktiivisuuden luokittelussa kukin
peliksi tunnistettu kokonaisuus voi kuulua vain jompaankumpaan (TIETO tai SIMULAATIO) luokkaan

kerrallaan.

Samassa verkkoartikkelissa voi tosin olla useita eri pelikokonaisuuksia. Tillaisessa tapauksessa
analyysiasiakirjassa voi ilmetd molempien alaluokkien peli-interaktiivisuuksia (TIETO ja

SIMULAATIO).

Peli-interaktiivisuuden TIETO- ja SIMULAATIO-alaluokkiin sijoittamisessa soveltamiani

perusteita avaan hieman 1dhemmin seuraavassa:

Pdivitysinteraktiivisuus ja reflektiivinen interaktiivisuus (TIETO)

Péivitysinteraktiivisuutta tai reflektiivistd interaktiivisuutta hyodyntidvdn peli-interaktiivisuuden
merkitsin tietoa mittaavaksi peliksi (TIETO). Tunnistuskriteeri tietoa mittaavaksi peliksi on, ettd
kayttdjaltd kysytadn kysymyksié ja vastausten perusteella lasketaan loppupisteméaira tai loppuarvosana.

Tietoa mittaavan peli-interaktiivisuuden merkitsin analyysiasiakirjaan tunnisteella TIETO.

Simulatiivinen peli-interaktiivisuus (SIMULAATIO)

Simulatiivisessa interaktiivisuudessa on siis kyse siitd, ettd kéyttdjd asetetaan jonkin laitteen tai muun
atheena olevan asian kokijan ja kayttdjan rooliin (ks. Sims 1997, 166). Kuten aiemmin todettua,
katson simulatiivisuuden tarkoittavan (ainakin osittaista) todellisuuden jéljittelyd tai mallinnusta.
Mikéli peli-interaktiivisuuden kerrotaan kuvaustekstissd antavan mahdollisuuden kokeilla jonkin
laitteen  kdyttdd,  katsoin  kyseessd  olevan  simulatiivisen interaktiivisuuden.  Pelkka
tietokilpailukysymysten valintamahdollisuuksien esittdminen ei ole oman nédkemykseni mukaan
simulatiivisuutta, silld siitd puuttuu kokemuksellisuuden ja immersiivisyyden aspekti. Immersointiin
siséllytin eldytymiseen kannustavan pelin johdantotekstin sekd sellaisen virtuaalitodellisuuden

luomisen, jossa kéyttéjé tai pelaaja voi vuorovaikuttaa pelimaailman kanssa.
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Simulatiivisuudeksi, jonkin toiminnon testaamiseen liittyvdksi peli-interaktiivisuudeksi laskin
sen, ettd pelikokonaisuus tarjoaa kéyttdjdlle tilaisuuden tehdd 1) mahdollisesti toistuvia 2)
lopputulokseen vaikuttavia ratkaisuja tai valintoja 3) immersiiviseen ilmaisuun pyrkivédssd 4)

simulatiivisuuden aiheena olevassa pelimaailmassa.

Simulatiivista interaktiivisuutta hyodyntavin peli-interaktiivisuuden merkitsin

analyysiasiakirjaan tunnisteella SIMULAATIO.

5.4 Analyysin vaihe 2: Analyysiasiakirjan perusteella tehtava

laskenta

Ensimmadisen analyysivaiheen pohjalta muodostuneet analyysiasiakirjat toimivat aineistona toiselle,
aineiston méadérdllistd havainnollistamista testaavalle analyysivaiheelleni. Siind olen soveltanut
médrdllistd tarkastelutapaa, jota kuvasin luvussa 1.3. Jaottelin interaktiivisuustoiminnot ennakkoon
maédriteltyjen kriteerien mukaisesti ja laskin sitten esiintymien yleisyyden. Tavoitteeni oli saada selville,

mitké interaktiivisuuden tavat toistuvat artikkeleissa useimmin.

Laskin interaktiivisuustoimintojen péédluokkien (sisdllonvalinta, -luonti ja pelimdisyys)
esiintymisen suhteessa artikkelien mairddn. Taméin ohella laskin sen, millaista toiminnallisuutta
sisdllonvalinnan interaktiivisuus (G, W, Y, A, @, P) ja sisillonluonnin interaktiivisuus (keskustelu, ei-

keskustelu) tarjoavat. Lisdksi suhteutin ndiden toimintojen esiintymisen artikkelien mééraén.

Yhdessé artikkelissa voi olla useampia eri interaktiivisuustoimintoja, mutta olen merkinnyt
kunkin interaktiivisuustoiminnon vain kerran yhtd artikkelia kohden. Mikéli esimerkiksi
sisdllonvalinnan interaktiivisuustoiminto esiintyi yhdessd artikkelissa kolme kertaa, olen laskenut sen
tuon artikkelin osalta ainoastaan kerran. Laskelmani ei toisin sanoen pysty osoittamaan tietyn
interaktiivisuustoiminnallisuuden useita esiintymid ja niiden mahdollista kasautumista samassa

artikkelissa.

Kaikkien interaktiivisuustoimintojen laskeminen olisi ollut tutkimukseni toteuttamisaikataulun
kannalta aivan liian tyoldstd. Aikomukseni on palata kattavampaan interaktiivisuusalueiden

tarkasteluun myohemmissé tutkimusprojekteissani.
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6 Analyysi ja havainnot

Téasséd luvussa esitén testianalyysini tulokset. Analyysini kohteena oli siis yhteensd 21 BBC Newsin,
The Guardianin ja the New York Timesin julkaisemaa verkkoartikkelia. Seuraavassa alaluvussa 6.1.
tarkastelen koko aineistoani ja havainnollistan eri interaktiivisuustoimintojen osuuksia kaavioilla.
Tarjoan kustakin toiminnosta myds esimerkkianalyysin, minkd lisdksi nostan esiin analyysissa
kohtaamiani ongelmia ja niiden virittimid ajatuksia. Hyodyntdmaini analyysiasiakirja 16ytyy tutkielman
lopusta (Liite 3) samoin kuin merkinndin varustamani kuvakaappauskooste interaktiivisuustoiminnoista

(Liite 5) ja merkintdjen lukuohje (Liite 4).

Tuloksiin liittyva pohdinta l0ytyy pdéatdsluvusta 7.

6.1 Havainnot koko aineistosta

Esittelen seuraavassa omissa ala-alaluvuissaan sisdllon valinnan, siséllon luomisen ja pelimdisyyden
interaktiivisuustoimintojen maéréllisida osuuksia koko aineistoni tasolla. Suhteutan toimintojen

esiintymisen analysoituja artikkeleita kohden.

Tamain tarkastelun osalta on tirkedd muistaa, ettd olen siséllyttdnyt sisdllon valinnan®, sisdllon
luomisen™ ja pelimiisyyden®' interaktiivisuustoiminnon yhtd artikkelia kohden vain kerran, vaikka
tapauksia olisi ollut po. artikkelissa useampia. Analyysitapani ei siis ota huomioon samassa

verkkoartikkelissa olevia interaktiivisuustoimintojen kasautumia.

Toinen huomioon otettava asia on aineistoni pieni koko. Aineistonani on kultakin kolmelta

julkaisijalta seitseman verkkoartikkelia. Prosentuaalisessa tarkastelussa yksikin

% Tarkastelin po. ryhmin toiminnallisuuksia (tyypit G, P, W, Y ja A) my®s yksityiskohtaisemmin.

% Tarkastelin po. ryhmén toiminnallisuuksia (tyypit KESKUSTELEVUUS ja EI-KESKUSTELEVUUS) myos
yksityiskohtaisemmin.

3! Tarkastelin po. ryhmin toiminnallisuuksia (tyypit TIETO ja SIMULAATIO) myds yksityiskohtaisemmin.

49



interaktiivisuustoiminnon lisdesiintymé nostaa tulosta merkittdvésti sekéd yksittdisen julkaisijan osalta

ettd tarkasteltaessa kaikkia julkaisijoita.

Valitsemani artikkelit ovat aikajaksolta lokakuu 2014 — heindkuu 2015, ja ne sijoittuivat julkaisijoittain

seuraavasti:
- BBC lokakuu 2014 — maaliskuu 2015
- Guardian: lokakuu 2014 - kesidkuu 2015

- The New York Times heindkuun 2015 alku — heindkuun 2015 loppu*

Aikajaksojen erot selittyvit silld, ettd valitsin analyysiini kriteerieni perusteella kunkin julkaisijan haun
tekemisen hetkelld seitsemén viimeisintd interaktiiviseksi tuotannoksi médriteltya artikkelia (ks. luku
4.1). Aineiston varhaisimman ja tuoreimman aineistoesimerkin vililld on eroa noin yksi kalenterivuosi.
Tuona aikana on voinut tapahtua teknologisia tai verkkouutisointiin vaikuttavia trendien muutoksia,
jotka voivat ilmetd myos verkkoartikkeleiden piirteissd, mutta joita timédn tyOn rajoissa ei ole

mahdollista ottaa ldhemmin huomioon.

Tasasuhtaisemman aineiston olisin voinut saada valitsemalla kaikki tarkasteltavat artikkelit
tdsmailleen samalta aikajaksolta. Nyt tuloksiin saattavat vaikuttaa julkaisijoiden ulkopuoliset asiat,
kuten juuri uutisoinnin trendien muutos. On tosin epatodenndkdistd, ettd vuoden aikana olisi tapahtunut
suurta ja mullistavaa uutisoinnin trendimuutosta, mutta siitd huolimatta tutkielman aineistoni ei pysty
poistamaan kyseenomaisen muuttujan mahdollisuutta. Lisdksi paitavoitteeni oli luoda luokittelurunko
erilaisille interaktiivisuustoiminnoille, joten suhtaudun aineistooni ennen muuta luokitteluni

testaamisen havainnollistajana.

Analyysini osoitti, ettd sisdllon valinta oli tarkastelemiini journalistisiin verkkoartikkeleihin
selvésti useimmin siséllytetty interaktiivisuustoiminto. Sitd tarjottiin jokaisessa 21 verkkoartikkelissa

eli 100%:ssa aineistoa. Seuraavaksi eniten oli tarjolla sisdllon luomista (29%, 6 esiintyméid), ja

2 QOsaa artikkeleista péivitetidin aina, kun uutta sisiltod tulee. Alkuperdistd julkaisupdivii ei niissi artikkeleissa ollut
mahdollista maérittdd. Péadasiallisesti artikkelit kuitenkin on julkaistu heindkuun 2015 aikana. Niiden toiminnallisuutta
on testattu my6hemmin syyskuun 2015 aikana, muun muassa tulosten varmistamiskierroksen yhteydessa.

50



kolmanneksi useimmin peli-interaktiivisuutta (19%, 4 esiintymdd). Kuvio 1 havainnollistaa siséllon

valinnan, sisillon luomisen ja peli-interaktiivisuuden (eli pelimdisyyden) yleisyyden koko aineistossa.

Kaikki julkaisijat: interaktiivisuustoimintojen
jakautuminen paaluokkiin

100%
]
]
= 80%
Sz
s £
2% 60%
=5
=2 @
m
2= 40%
m
D X
=%
= 20%
=
T
0%
100%
Sigdildn valinta | Sisdlldn luaominen | Pelimdisyys
Kuvio 1.

Sisdllon valinnan korostumista tarjottujen interaktiivisuustoimintojen joukossa voi tulkita niin,
ettd kiyttdjan valta on sangen rajoittunutta. Siséllon luomisen toiminto oli kuitenkin tarjolla yli
neljanneksesséd kaikista artikkeleista, joten kayttdjalla tarjottiin jossain mdirin mahdollisuutta myos

luoda siséltdja. Pelimdisyyttd hyddynnettiin niin ikd4n noin joka viidennessd verkkoartikkelissa.

Julkaisijakohtainen tarkastelu

Nostan lyhyesti esiin my0s julkaisijakohtaiset erot sisdllon valinnan, sisdllon luomisen ja

pelimdisyyden kéytossd. Néiden vertailujen yhteydessd on tdrkedd muistuttaa uudemman kerran
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aineistoni pienuudesta, josta johtuen jo yhden esiintymdn ero muutti julkaisijakohtaista tulosta

huomattavasti.

Sisdllon  valinta. Sisdllon valinnan interaktiivisuutta kéytettiin jokaisessa analysoimassani
verkkoartikkelissa. Néin ollen myds julkaisijakohtaisesti tarkastellen tdmin interaktiivisuustoiminnon
tarjoaminen on jokaisella julkaisijalla yhtd suurta: kunkin julkaisijan tapauksessa seitsemén esiintymaa

seitsemasté artikkelista (Kuvio 2). Puran sisdllon valinnan tarkemmin vield alaluvussa 6.1.1.

Sisallonvalinnan interaktiivisuuden kaytto
artikkeleissa julkaisijakohtaisesti
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100% 100%
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0%

Julkaisijat: NYT | BBC | Guardian

Kuvio 2.

Sisdllon luominen. Sisdllon luomisen osalta ilmeni julkaisijakohtaisia eroja (Kuvio 3). Mahdollisuuksia
siséllonluontiin tarjottiin useimmin The Guardianin artikkeleissa (57 prosentissa sen julkaisemista
artikkeleista, 4 esiintyméd). Seuraavaksi eniten sisdllonluontia kdytti The New York Times (29%, 2
esiintymdd). BBC News ei tarjonnut verkkoartikkeleissaan sisdllonluonnin interaktiivisuutta

kertaakaan. Puran sisdllon luomisen tarkemmin vield alaluvussa 6.1.2.
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Sisallon luomisen interaktiivisuuden kaytto
artikkeleissa julkaisijakohtaisesti
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Kuvio 3.

Peli-interaktiivisuus. Myos peli-interaktiivisuuden kaytdssd oli havaittavissa julkaisijakohtaisia eroja,
joskaan ei yhtd suuressa médrin kuin siséllon luomisen tapauksessa (Kuvio 4). Eniten peli-
interaktiivisuutta kéytti The New York Times, joka hyodynsi sitd 29 prosentissa tarkastelemistani
artikkeleista (kaksi esiintymid). Sekd The Guardianilla ja BBC:lld seitsemdn artikkelin joukkoon
lukeutui yksi peli-interaktiivisuutta hyodyntdva artikkeli (14%). Puran peli-interaktiivisuuden

tarkemmin vield alaluvussa 6.1.3.
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Peli-interaktiivisuuden kaytto artikkeleissa
julkaisijakohtaisesti
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Kuvio 4.

Esittelen seuraavaksi, millaisia toiminnallisuuksia siséllon valinnan, sisdllon luomisen ja peli-

interaktiivisuutta interaktiivisuustoiminnoissa kéytettiin. Aloitan sisillonvalinnasta.

6.1.1. Sisallon valinta

Sisdllon valintaa tarjosi siis jokainen julkaisija jokaisessa analysoimastani 21 verkkoartikkelista. Puran
tdssd osiossa tarkemmin, millaisia sisdllon valinnan alakategorioita artikkeleissa kéytettiin. Useimmin
tarjolla ollut siséllonvalinnan toiminnallisuus olivat hyperlinkit, joita sisdltyi jokaiseen analyysini
kohteena  olleeseen  artikkeliin  (Kaavio 2). Toiseksi useimmin  sisdllon  valinnan
interaktiivisuustoimintona tarjottiin (usein popup-ikkunaan avautuvaa) kuvaa tai grafiikkaa (43%, 9
esiintymdd). Kolmanneksi eniten kdytossd oli (usein popup-ikkunaan avautuva) teksti (33%, 7
esiintyméd). Neljanneksi tavallisin sisdllonvalinnan tyyppi oli haun pohjana oleva tekstin
syottotoiminto (24%, 5 esiintymdd). Viidenneksi yleisimmin artikkeleissa hyddynnettiin videon

toistamista (19%, 4 esiintymad).
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Havainnot kertovat siitd, ettd hyperlinkit ovat pédasiallinen sisdllon valitsemisen muoto.
Useimmiten popup-ikkunoilla tai muulla tavoin avautuvien teksti-, grafiikka-, kuva- ja
videoelementtien kéyttdminen ovat seuraavaksi kéytetyin muoto. Myds tekstin syGttdmistd

tietokantahakujen yhteydessd hyodynnettiin.

Havaintoesimerkit sisdllon valinnasta

Hyperlinkit. Esimerkkind sisdllonvalinnan hyperlinkitettivyydestd nostan esiin The New York Timesin
What to Know About the 2016 Presidential Race Today -artikkelin (Kuva 9). Artikkelissa kéytetdan
perinteisid hyperlinkkejd, jotka on merkitty sivustolla siniselld vérilld ja alleviivauksella.
Analysoimissani artikkeleissa on kahdentyyppistd hyperlinkkien merkintdtapaa. BBC Newsin The Rise
of Islamic State -artikkelissa hyperlinkki on lihavoidulla ja mustalla virilld merkitty ilman
alleviivausta. The New York Times puolestaan kéyttdd toisinaan sinistd ja toisinaan mustaa vérid

omissa hyperlinkeissdin sekd vélilld alleviivausta ja vililla ei.

Kun hiiren vei hyperlinkin péaille, analysoimani hyperlinkit kdyttdytyivdt kahdella eri tapaa.
Ensimmaiselld tavalla kdyttaytyivat, esimerkiksi What to Know About the 2016 Presidential Race
Today -artikkelin (Kuva 9) hyperlinkit itse eivdt muuttaneet ulkoasuaan ollenkaan. Ainoa, mistd pystyi
paittelemddn kyseessd olevan hyperlinkki, olivat hiiren osoittimen muutos ja (Google Chrome
-)selaimen alareunaan tuleva hyperlinkin osoite. Toisella tavalla kéyttidytyi puolestaan saman julkaisijan
Greece's Debt Crisis Explained -artikkeli, jossa hyperlinkki oli alkuun merkitty sinisella vérilld ilman

alleviivausta. Kun kayttdja vei hiiren osoittimen hyperlinkin paille, tekstiin ilmestyi alleviivaus.
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UPDATE

Maggie Haberman and Jonathan Martin write that, to protect
his lead in lowa, Scott Walker, who is expected to officially
run for president, has made a harder right turn than
supporters expected, which an increasing number of party
leaders say is raising questions about his authenticity and
could hurt him elsewhere. Check out who is running for
president {and who is not).
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" thousands of pages of emails from Hillary Rodham Clinton's
first year at the State Department provide a uncommon look
into the everyday life of a secretary of state.
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have ended relationships with him after his remarks about
immigrants.

@ lowa is the state of choice for many candidates in the days
before the Fourth of July. Mike Huckabee  Bobby Jindal,
Rand Paul. Lindsey Graham, Bernie Sanders and Martin
0'Malley will be there. Chris Christie and Mrs. Clinton are in
New Hampshire,
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Kuva 9. The New York Timesin artikkeli What to Know About the 2016 Presidential Race Today

esimerkkind hyperlinkityksestd sisdllon valinnan interaktiivisuustoimintona.

Videoikkuna. Videon kéyttd muodosti noin viidenneksen (4 esiintymdd) sisdllon valinnan
interaktiivisuustoiminnoista. Esimerkkini siséllonvalinnan video- ja kuvaikkunan kaytostd on The New
York Timesin Greece Debt Crisis -artikkeli (Kuva 10). Video aukeaa laatikosta, jossa on kolmikulmio

ja painike, jossa lukee “Play Video” sekd videon kesto.
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Greece’s Debt Crisis Explained
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‘The question of how to save Greece, debated for more than five years, is the

B Emal 2 2

= E ‘European Union's recurring nightmare. If the country goes bankrupt or
decides to leave the 19-nation eurozone, the Greek debt crisis could create

B s instability in the region and reverberate around the globe.
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What's the latest?

A hiore

Greece's finance minister, Yanis Varoufakds, said on Thursday that he would
resign immediately if Greeks voted yes in a referendum to accept the terms
of an international bailout deal for the country.

‘That came a day after the country's prime minister, Alexis Tsipras, urged
citizens to vote “no” in the referendum, which is scheduled for Sunday. 4
“no” vote would potentially improve his negotiating position with European
officials. European finance ministers, o their part, said after Mr. Tsipras's
address that they will wait to see how Greels vote befote beginning
negotiations again,

PLAY VIDED

“The presicent of the European Comimission, Jean-Claude Juncker, s3id Monday the momentum in
negotiations between Greece and ks international creditors had been shattered by the announcement

What will a referendum do?

‘The country is approaching one of the most important votes in its modern
history on Sunday — one that could redefine its place in Europe — yet many
‘people acknosledge they barely have a clue as to what, exactly, they are
voting on

Greeks have been asked to vote yes or 1o on whether they supported the
terms offered by creditors ast week — an offer that in effect expired with the
existing bailout package on Tuesday night, and that appears to have been
supplanted in any case by a counteroffer offer put forsvard by Mr. Tsipras.

Greece last held a referendum in December 1974, after the collapse of the
ruling military junta. Then, the question asked what type of government
Greeks would prefer, and the choices were pretty elear — king or republic,
Voters picked republic.

Today, critics argue that Mr. Tsipras is distorting democracy by halding a

Tapid-fire vote in which people Iack the time to understand what they are
voting for

What happens next?

That’s the billion-euro question

n the

Sunday’s referendum will test whether Greek citizens want to stay

thers a the and of June. Gresk eitizens willdecide whether o scceptthe terms of

A
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Kuva 10. The New York Timesin artikkeli Greece’s Debt Crisis Explained esimerkkind kuva- ja video-

popup-ikkunoista sisdllonvalinnan interaktiivisuustoimintona.
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Grafiikka- ja kuva-popup-ikkuna. Toiseksi useimmin sisdllon valinnan interaktiivisuustoimintona
tarjottiin (usein popup-ikkunaan avautuvaa) grafiikkaa (43%, 9 esiintyméid). Esimerkkind tistd sisdllon
valinnan interaktiivisuustoiminnosta on edelld mainittu The New York Timesin Greece’s Debt Crisis
Explained -artikkeli (Kuva 10), jossa kuva-popup-ikkuna aukeaa, kun kéyttdjd klikkaa ruudulla olevaa,
isoa kuvaa. Ruudulle ilmestyy suurennuslasin kuva, kun kdyttdjd vie hiiren osoittimen kuvan paille.

Suurennuslasin kuva viittaa siithen, ettd ruudulle voi ladata suuremman version kuvasta.

Toisenlainen esimerkki tistd interaktiivisuustyypisti on BBC Newsin julkaisema Syria's
refugee exodus -artikkelin elementti, jossa kéyttdjd voi valita ndkyviinsd tarkemman grafiikan tietyn
aikajakson pakolaistilanteesta (Kuva 11). Interaktiivisen elementin yldreunassa kayttdjd valitsee
thmisten muuttovirtaa kuvaavasta palkkitilastosta aikajakson. Kdyttdjdn valinnan perusteella hin saa
ndkyviinsd alhaalle tarkemman ndkymédn siitd, minne ihmiset ovat tuona aikajaksona Syyriasta

paenneet. Kun kayttdji klikkaa eri kohtaa aikajaksosta, myds alla oleva graafi muuttuu.

59



HEE

& | Click on the timeline to see when and why people left Syria

= Key dates [ Refugee flow

‘[ 2‘ 4 5 6 i 8
20 2012 2013 2014

5. March 2013: Regime recaptures areas

The beginning of 2013 saw growing numbers of people flee. Deraa, Homs,
Aleppo and Damascus saw most leave. Government forces, boosted by fighters
from the Lebanese Shia Islamist movement Hezbollah and Iragi Shia militias,
recaptured key areas and reports emerged that chemical weapons had been
used. Violence escalated in Deraa in particular, from where almost 10,000
people left in the three months to March. Homs and Aleppo saw upwards of
75.000 leave during the same period, amid a major Syrian army offensive.
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Kuva 11.

Teksti-popup-ikkuna. Kolmannes analysoimistani artikkeleista hyodynsi tekstin néyttdmistd (7
esiintyméd). Esimerkkind sisdllonvalinnan grafiikan ja teksti-ikkunan aukeamisesta on BBC Newsin
Rise of the Islamic State -artikkeli (Kuva 12). Artikkelissa kdytetdédn popup-ikkunaan avautuvia
tietolaatikoita, jotka kertovat tarkan numerotiedon artikkeliin sijoitetusta siviiliuhrien tilastokaaviosta.
Ruutukaappauksessa ei ndy hiiren osoitinta, mutta viemélld hiiren osoittimen tilaston paélle, aukeaa

ruutukaappauksen nédyttima lisdtietoikkuna.
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Kuva 12. Kuvakaappaus BBC Newsin interaktiivisesta grafiikasta ennen ja jélkeen hiiren osoittimen
vientid tilastopalkin péélle. Viemalld hiiren osoitin kuvan paille aukeaa popup-ikkuna, joka sisdltdd

tekstitietoa. Y1hddlld kuva ennen hiiren pdillevientid, alhaalla hiiren pdélleviemisen jilkeen.

Tekstid  syottimdlld  -sisdllonvalinta.  Tekstin - syOttdmistd hyddynsi noin neljinnes kaikista
analysoimistani artikkeleista (5 esiintymid). Esimerkkind siséllonvalinnasta, joka tapahtuu tekstid
syottdmailld on The Guardianin GCSE results 2014 database -artikkeli (Kuva 13). Artikkelissa kayttdja
voi kirjoittaa hakukenttdéin haluamansa hakusanan, ja haku tuottaa julkaisun tietokannasta siti

vastaavan tuloksen.

Interaktiivisuustoiminto on tunnistettu tekstid syottdvaa sisdllon valintaa hyodyntiviksi

seuraavasti:

- Artikkelissa on suorakaiteella merkitty alue, jonka yldpuolelle on kirjoitettu Filter schools”.

Suorakaiteen oikealla puolella on nappi, jossa lukee ’Clear”.

- Kun hiiren osoittimen vie suorakaiteen pddlle tai sisdpuolelle, hiiren osoitin muuttuu tekstin

editointitilaan (ks. Computer Hope; Microsoft a). Kun hiirtd klikkaa suorakaiteen pédlla tai
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sisdpuolella, suorakaiteen sisélle ilmestyy tekstikursori. Nappdimistolld kirjoitettu teksti ilmestyy

suorakaiteen sisdpuolelle.

- Vietdessa hiiren osoitin “Filter schools” -tekstin pidille, hiiren osoitin muuttuu siten, ettd tekstid
klikatessa suorakaiteen sisdlle ilmestyy tekstikursori. Nappdimistolld kirjoitettu teksti ilmestyy

suorakaiteen sisdpuolelle.

- Suorakaiteen alapuolella olevan taulukon tietosisélté muuttuu kirjoitetun hakusanan perusteella.

theguardian =.n

Education

006000 -
Filter schools

Schoolname Local authority Postcode Trpe Candidate Total KA. KfiveArC
ot n

HpssHA Academy 182 1823 7% 10

8540508

842740

W1178N

es6 60T
8520 78W

s 158

sR12TW
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Kuva 13. The Guardianin artikkeli GSCE results 2014 Database ndyttaa listan koulutuslaitosten

arvosanoista. Kayttiji voi syottaa tekstid Filter Schools -laatikkoon.

Acinitiedostot. ~ A#nitiedostojen toistamista interaktiivisuustoimintona ei tarjottu yhdessikiin
artikkelissa (0%). Ainentoisto oli tosin kidytdssd videotoiminnon yhteydessd, jossa kiyttdjd sai
toistettua ddnellisen videotiedoston. Mutta kuten todettua, pelkkdd ddnentoistoa ei sen sijaan

hyodyntényt yksikédén interktiivisuustoiminto.

6.1.2. Sisallon luominen

Siséllon luomisen mahdollisuutta tarjottiin koko aineistossa vain kuudessa artikkelissa (Kuvio 1).
Keskustelevaa sisédllon luomisen interaktiivisuutta hyddynsi 14 prosentissa kaikista artikkeleista (3
esiintyméd). Ei-keskustelevaa puolestaan kiytti niin ikddn myds 14 prosenttia kaikista artikkeleista (3

esiintymad).

Tarkastelen seuraavassa julkaisijakohtaisesti sisdllon luomisen mahdollisuuksia (Kuvio 3).
Mahdollisuuksia siséllonluontiin tarjottiin useimmin The Guardianin artikkeleissa (57 prosentissa sen
julkaisemista artikkeleista, 4 esiintymdd). Seuraavaksi eniten sisdllonluontia kdytti The New York
Times (29%, 2 esiintymdd). BBC News ei tarjonnut verkkoartikkeleissaan sisédllonluonnin

interaktiivisuutta kertaakaan.

Havaintoesimerkit sisdllon luonnista

Ei-keskusteleva, tietoa ldhettdvd  sisdllon  luominen. Ei-keskustelevaa sisdllon  luomisen
interaktiivisuutta hyodynsi 14 prosentissa kaikista artikkeleista (3 esiintymdd). Esimerkkiné sisdllon
luomisesta on The Guardianin GCSE results 2014 database -artikkeli (Kuva 14). Kéyttdjd voi lahettda
toimitukselle tietoa artikkelissa olevan linkin kautta. Léhetetty sisdlto padtyy (toimituksen kuratoinnin
kautta) tietokantaan, josta muut kayttdjat voivat sen ndhda. Toiminto mahdollistaa ainoastaan tilastoon

sopivan aineiston lahettimisen. Toiminto ei mahdollista keskustelua muiden kéyttijien kanssa.

63



Tl | N ROE

i& SRS Helsinki-lomalla legendaariset Seurahuone & Suomenlinnan kesiteatteri

= woTELLL SEURAKUONE

theguardian

Education
GCSE results 2014 database
We're collecting 2014's GCSE results from schools and colleges across England,
Wales and Northem Ireland. Our figure for percentage of candidates achievingat
least five A* to C grades includes English and Maths.
Type asearch term in the filter box or click column headings to sort the table.
Mobile users will see a condensed view but can expand this by tappingon a
school's name.
If you're a teacher or other member of staff,
to the database by answering a few qui
publication.

ou can add your institution’s results

k questions. All results are verified before

Please email education results@theguardian.com if you want to get in touch
with our team

Thursday 21 A

006000 -

+201412.20 85

Filter schools
School name Local authority Postcode Type Candidate Total KA %fveArC
count entries A
Or Challoners Grammar S<hoot Amersham HP6SHA Academy 182 1823 7 100
Chew Valiey School 8ENES 8540808 198 1586 1 e
Ralpn Allen School BANES 842780 Acagemy 183 1572 E Y
The Henrietta Barmett School Barmet NW11 78N Grammar S 976 91 100
Finchiey Catholic High School Bamet N128TA Comprenensive 158 1783 0 7
Queen Elizabett's Girls' School Bamet ENS SRR Academy 179 1528 w7
StMichael's Catholic Grammar School Barmet N12 7N Grammar 91 13 86 100
Copthaltsehool Bamet W7 260 Academy 174 1827 n 55
Beths Grammar School Bextey DAS INE Grammar 158 1956 7w
Towntey Grammar School Bextey DAG 7AB Grammar 209 2285 6 100
Bexley Grammar School Bexley DA628L Grammar 192 270 w9 97
Bisnop Vesey's Grammar School sirmingham 8742NH Grammar 126 1218 6 o7
King Edward V1 Aston Schoot Simingham 86 60 Grammar 101 79 57 %
The Arthur Terry School girmingham 874472 Academy m 284 7w
Kings Nortan Girls' School girmingham 830 14W Academy 144 132 EH 7
Holynead school simingham 821 0K Academy 108 1810 126
Tauheedul Istam Girs' High Schoot Blackburn With Darwen 882 74D Comprenensive 96 1047 2 @
StWilfrids Church of England Academy Blackburn With Darwen 882208 Academy 244 2001 u n
8alton Scnool Boys: Division Botton 8L12pA Selective independent 120 1408 L
Balton School Girts' Dvision Botton 811478 Selective ndependent 115 1196 59 100
Edgharrow Bracknell Forest RG45 7HZ Comprehensive 206 1721 ELR
Tldey Gramiar School Bradford 1529 8TR Academy 219 an N w
JFS scnool Brent HAZOTE Comprenensive 208 2876 0 ®
The Swaminarayan School Brent NW10 8HE Selective independent ) s67 0 9
St Bede’s Cathollc College Bristol 8511050 Academy 176 1895 7 s
Colston’s Gits* Sehoal Bristor 856 SRD Academy 1 1096 1
Cotnam Schoot sristol 856 607 Academy 178 I
Redtand High School Bristol 8520 78W Selective independent 50 481 & %
Bristol Grammar School Bristol 858 1R Selective independent 1 1231 % %
8romiey Hign School GDST Bromiey 8R12TW Selective independent o 896 6 9
John Hampden Grammar School Buckingnamsnire HPIL1SZ Grammar 159 1769 62 %
Or Challoner's High School Buckinghamshire HP7 508 Academy 149 1437 7% 100
Seaconstield High Senool Butkinghamsnire uB0 5D Grammar 150 1586 75 100
Sancton Wood Schoot CGambriogesnire c812€z Non-salective Indegendent 15 162 53 o
ool
South Hampstezd igh School GDST Camden W3 555 Selective independent 06 985 8s 100
La Sainte Union Secondary Schiool Camden W5 18P 170 1740 6 81
Fine Arts College Camden NW3 4D Non-selective independent 2 17 %
school

Howelt's Schoal, LlandafF(GDST) Carciff CFs 290 Selective independent 6 628 n 100
Mary Immaculate High School Carcift CFs Q2 Comprenensive 102 916 n
Sandbach Scrool w11 3ns Academy 210 1835 n e
The Fallibroome Academy Cheshire East SK10 4AF Comprehensive 238 261 3w
Cangleton High Schaot Cheshire East w12 485 Comprenensive 173 267 n
Asager Schoot Cheshire East sT726R Academy 210 2085 0 8
Poynton Hign School Cheshire East sK121PU 244 2024 2 7
Al Hallows Catolic College Cheshire East sk1188 184 2433 ] 58
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Kuva 14. The Guardianin artikkeli GSCE results 2014 Database ndyttaa listan koulutuslaitosten
arvosanoista. Sivuilla oleva hyperlinkki tarjoaa mahdollisuuden sisdllonluontiin: kayttdjd voi 1dhettiaa

toimitukselle tietoa oman oppilaitoksensa tuloksista.

Keskusteleva sisdllon luominen. Keskustelevaa sisdllon luomisen interaktiivisuutta hyddynnettiin 14
prosentissa kaikista artikkeleista (3 esiintymédd). Esimerkkind keskustelevasta siséllonluomisesta on
The New York Timesin Fourth of July Quiz (Kuva 15). Artikkelista 16ytyy nappi, jolla kdyttdjd saa auki
artikkelin aihetta koskevan keskusteluikkunan. Kéyttdjdn ldhettamét viestit myds julkaistaan
keskusteluikkunassa. Keskusteluikkunassa kiyttdja voi ndin kommentoida ja keskustella artikkelin
atheesta muiden kéyttdjien kanssa. Toiminto on siis midritelmidni mukaista keskustelevaa siséllon

luomista.
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Opinion | 0OP-ED COLUMNIST

Fourth of July Quiz BKC

By GAIL COLLINS JULY 2, 2015 You write the best political advertisements in the nation. They fill me with glee
until | see a real campaign ad.
Happy Independence Day! Let’s celebrate with a presidential primary quiz

fast&furious
Jeb Bush's most influential advisor on the Middle East will probably be his
ince Bandar bin Sultan, a close friend of George H.W
otorious for 0ccupying a spare bedroom in the White

V.H. tenure, Bandar was introduced by W. as "Bandar
plaining to friends “he’s an honorary Bush brother.” Bandar,
amember of the House of Saud, former U.S. ambassador, major player in the

1 Gov. Chris Christie of New Jersey is the latest Republi
for president. His slogan is:

for his love of drinking and partying. After
sold his ski ranch in Aspen Colorado for $49

d ad down recently. But the Bushes are famously
Yelling it like it is.” loyal to their close friends - and to their business associates. Never assume
that guy isn't going to resurface in a Jeb Bush White House.

v “Telling it like it is.

Time for some traffic problems in Fort Lee.”
That may sound preposterous but Jeb has already listed such controversial
ne‘er do wells as Alberto Gonzalez and Paul Wolfowitz among his policy
advisers for his 2016 campaign. Neither of whom was ever an ‘honorary Bush
brother.’

2 Gov. Bobby Jindal of Louisiana, the second latest Rep

announce he’s a presidential candidate: Excellency

Vll never get Huckabee. I just didn't see the fried squirrels coming,

Kuva 15. The New York Timesin artikkeli The Fourth of July Quiz siséltdi napin, josta aukeaa
artikkelia koskeva keskusteluikkuna.
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6.1.3. Peli-interaktiivisuus

Peli-interaktiivisuutta tarjosi 19 prosenttia kaikista artikkeleista, eli yhteensd neljd esiintymédd koko

aineistossa (Kuvio 4).

Peli-interaktiivisuuden kayttd artikkeleissa oli kaiken kaikkiaan véhidistd (Kuvio 6). Kuten jo
aiemmin toin esiin, peli-interaktiivisuutta niisti tarjosi vain noin viidesosa, 19 prosenttia. Tietokilpailu
sisdltyi kolmeen artikkeliin, eli 14 prosenttiin kaikista artikkeleista. Simulatiivista peli-

interaktiivisuutta tarjottiin yhdessé artikkelissa, eli viidessd prosentissa artikkeleista.

Suhteellisesti ahkerin peli-interaktiivisuuden kayttdjd oli The New York Times, joka hyddynsi
peli-interaktiivisuutta prosentissa testiaineistoon siséltyvistd artikkeleistaan (kolme esiintymid).
Seuraavaksi eniten peli-interaktiivisuutta hyddynsi The Guardian ja BBC, joilla kummallakin

seitsemin artikkelin joukkoon kuului yksi peli-interaktiivisuutta hyodyntévéa artikkeli (14%).

Neljastd peli-interaktiivisuuden esiintymdstd voi huomata, ettd tavallisin peli-
interaktiivisuuden muoto oli tietokilpailu (77% kaikista peli-interaktiivisuuden esiintymisti).
Simulatiivista peli-interaktiivisuutta tarjottiin yhdessi artikkelissa (33 % kaikista esiintymistd). Koska
peli-interaktiivisuuden esiintymid oli lukuméérdisesti niin vdhdn, minkddnlaisen tilastollisen

keskinaisvertailun tekeminen on mahdotonta.

Havaintoesimerkit peli-interaktiivisuudesta

Tietokilpailun peli-interaktiivisuus. Esimerkkind tietokilpailun peli-interaktiivisuudesta on The New
York Timesin Fourth of July Quiz -artikkeli (Kuva 16). Olen luokitellut kyseisen
interaktiivisuustoiminnon pelimdiseksi, koska 1) artikkelin otsikossa esiintyy sana quiz, eli suomeksi

tietokilpailu ja koska 2) juttu kysyy kayttdjalta kysymyksid antaen pistearvion kayttdjén onnistumisesta.
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Fourth of July Quiz

By GAIL COLLINS JULY 2, 2015

Happy upcoming Independence Day! Let's celebrate with a presidential primary quiz.

1 Gov. Chris Christie of New Jersey is the latest Republican candidate
for president. His slogan is:

“Telling it like it is.”
“Yelling it like it is.”
“Time for some traffic problems in Fort Lee.”

“I don't need any stupid slogan. You got a problem with that?”

[N)

Gov. Bobby Jindal of Louisiana, the second latest Republican to
announce he’s a presidential candidate:

Is known in New Orleans as “Les Bon Temps Bobby.”
Said he once participated in an exorcism,
Gave a thrilling Republican response to the State of the Union speech.

Is less popular in Louisiana than anybody but Barack Obama.

w

Jeb Bush told a gathering of wealthy Manhattan financiers that his
most influential adviser on the Middle East was:

His brother George.
His brother Marvin,
The billionaire casino magnate Sheldon Adelson.

“A wealthy Manhattan financier | just had a great talk with in this very room.”

IS

In one of her emails as secretary of state, Hillary Clinton:

Misspelled “Benghazi.”
Urged John Podesta to wear socks to bed.
Debated whether her playlist should include something from the Marvelettes.

Tutored an aide on how to use a fax.

Kuva 16. The New York Timesin artikkeli The Fourth of July Quiz kysyy kiyttdjdltd Yhdysvaltain
presidentinvaaleihin liittyvid kysymyksié.

Simulatiivinen peli-interaktiivisuus. Esimerkkind simulatiivisestd peli-interaktiivisuudesta on BBC
Newsin Rosetta mission: Can you land on a comet? -artikkeli (Kuva 17). Olen luokitellut artikkelin
tarjoaman interaktiivisuuden pelimédiseksi siksi, ettd kayttdjd asetetaan siind kokijan rooliin. Artikkeli

pyytdd kéyttdjdd testaamaan taitojaan kysymalla taltd “pystytkod laskeutumaan komeetalle?” (“Can you
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land on a comet?”). Pelisséd kéyttdjdn on kéytettdvd oikeaa voiman ja kulman yhdistelmas, jotta pelin
voi lépdistd. Artikkeli antaa kéyttdjidn suorituksen jdlkeen tille arvion, eli tiltdkin osin artikkeli tdyttaa

peli-interaktiivisuden kriteerit.

Sijoitin edelld mainitun simulatiiviseksi peli-interaktiivisuudeksi, koska pelikokonaisuus tarjoaa
kayttdjalle tilaisuuden tehdd 1) lopputulokseen vaikuttavia ratkaisuja tai valintoja, 2) jokseenkin
immersiiviseen ilmaisuun pyrkivdssd, 3) simulatiivisuuden aiheena olevassa pelimaailmassa.

Kokonaisuuden elementtejé voi luonnehtia tarkemmin seuraavasti:

1) Simulaation lopputulokseen vaikuttivat kayttdjan tekemét voimakkuuden ja laukausukulman
valinnat. Nuo valinnat eivét olleet toistuvia, silli simulaatio salli vain yhden laukaisuarvojen
saatdmiskerran ja sen jdlkeen simulaatio kertoi jo simulaation lopputuloksen. Tdmén jédlkeen kayttdjalla

oli mahdollisuus yrittdd uudestaan ja testata erilaisten laukaisuarvojen toimivuutta.

2) Pelielementti pyrki immersiiviseen ilmaisuun silld, pelielementin ulkoasu esitti komeettaa
ulkopuolelta. Pelielementti pyrki ndin esittimdin, miltd komeetalle laskeutuminen (suurin piirtein)

néytida.

3) Pelielementti antaa ymmartid, ettd laskeutumisarvot perustuvat (suhteellisen) oikeaan fysiikan
lakien mukaan toimivaan mallinnukseen. Se myds néytti kunkin kokeilukerran jélkeen animaation,

jossa luotain laskeutuu komeetalle pelaajan syottdmien arvojen mukaan.
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Science & Environment

Rosetta mission: Can you land on a comet?

@ 17 June 2015 | Science & Environment

The European Space Agency made history by successfully landing a robot on a
comet in deep space.

Can you put the Philae lander in the right spot on a spinning comet in this interactive
game? In real life, the landing took about seven hours, so we've sped things up for you
For a more in-depth look at the comet, the lander and the mission, read on below the
game.

Set the height. The higher you Set the speed. The more
are, the further you will travel. speed, the faster you will land.

After 10 years, and a journey of more than six billion kilometres, the Rosetta
spacecraft sent its fridge-sized Philae lander down to Comet 67P/Churyumov-

Kuva 17. BBC Newsin artikkelissa Rosetta mission: Can you land on a comet? kiyttdja voi testata,

millaisilla asetuksilla robotti saadaan laskeutumaan komeetan maaperille.

69



7 Johtopaatokset

Téssd paitosluvussa arvioin testianalyysissa tekemiéni havaintoja ja pohdin niitd journalististen

verkkoartikkeleiden tuotannon ja toimitusten kéyténtdjen kautta.

7.1 Paiatelmia havaintojen pohjalta

Sisdllonvalinnan interaktiivisuuden korostuneisuus

Tutkimukseni toi valaisua journalistisissa verkkoartikkeleissa kayttoliittymétasolla tarjolla oleviin
interaktiivisuuden tapoihin ja niihin sisdltyviin kéyttdjin toimintamahdollisuuksiin. Havaintojeni
perusteella ndyttdd vahvasti siltd, ettd kéayttdjan osallistuva rooli rajoittuu sisdllon valinnan
ulottuvuuksiin. Sisdllon luonnin mahdollisuuksia kayttéjille ei ainakaan artikkeliosion sisdlld ollut juuri

tarjolla.

Tarkastelemani verkkoartikkelit olivat interaktiivisuustoimintojen suunnittelultaan kaiken
kaikkiaan melko perinteisid, silld jokaisessa analysoimassani artikkelissa korostui sisdllon valinnan
interaktiivisuus. Sisdllonluomisen mahdollisuus oli tarjolla vajaassa kolmanneksessa analysoiduista

artikkeleista, ja pelimiisyyttd hyodynsi artikkeleista joka neljés.

Olin odottanut, ettd sisdllon luonnin interaktiivisuutta olisi tarjottu enemmén. Toisaalta kun
analyysini kohteena olivat journalistiset, julkaisijalta massayleisolle ldhetettdvéin viestin 1dhtokohtaan
perustuvat verkkosivut, sisdllonluomisen pieni osuus ei ole niin yllattdvd4. Toisin muotoillen
havaintojeni perusteella ndyttdd siltd, ettd maineikkaiden perinteisten mediatalojen tuottaman
journalismin perusajatus on edelleen tiukasti toimitusten tahoillaan tekema juttupaketti, joka ldhetetdén

eteenpdin yleisolle (vrt. Deuze 1999, 385).

Journalismi on kuitenkin vidistimittd muuttumassa ja jo muuttunut internetin yleistymisen
myotd. Kansalaisjournalismi, osallistavuus ja keskustelevuus ovat tulleet osaksi myds toimitusten arkea
(ks. Heinonen 1999, 47). Toimittajat keskustelevat yleisonsd kanssa Twitterissd, minkd lisdksi

sahkdpostin ja sosiaalisen median alustojen kautta on voinut jo sangen pitkddn ldhettdd toimitukselle
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palautetta ja juttuvinkkejd (ks. emt., 47). Fortunati ja kumppanit (2005) tutkivat nettiuutisten
julkaisijoiden sivuilla tarjottuen sdahkdpostien, foorumien ja chat-kanavien kommunikatiivisuutta jo
kymmenen vuotta sitten. Kaksisuuntaisuus ei kuitenkaan nékynyt analysoimissani verkkoartikkeleissa,

mikd havainnollistui siind, ettd artikkeleista vain harva hyddynsi sisdllon luonnin interaktiivisuutta.

Nykyisin keskustelevuus verkkoympéristosséd tuntuu toteutuvan padosin sosiaalisessa mediassa,
joiden alustoille myds mediatalot linkittdvdt journalistista sisdltoddan. Kartoitin yhdelld
testianalyysikierroksella myds siséllon jakamisen interaktiivisuustoimintoja, mutta jitin tdmén
ulottuvuuden pois tutkielman lopullisesta luokittelurungosta. Sdéstin kuitenkin laskentojeni tulokset, ja
niiden perusteella sisdllon jakamista hyddynsivét kaikki julkaisijat liki jokaisessa artikkelissaan.
Esimerkiksi The Guardianin artikkelin jakotoiminnoissa on edustettuna viisi erilaista sosiaalisen
median palvelua ja lisdnd vield mahdollisuus sdhkopostittaa kyseinen artikkeli haluamalleen
vastaanottajalle. Tami viittaa mielestdni sithen, ettd keskustelevuuden painopiste on siirretty pois
julkaisijoiden omilta sivuilta kohti sosiaalisen median julkaisualustoja. Tosin on syytd huomata, ettd
rajasin analyysini pelkdstddn artikkelialueeseen. Koska tarkasteluni ei kohdistunut koko verkkosivun
tasolle, sivuilla on saattanut olla yksittdisid, keskustelun mahdollistavia toimintoja, joita en ole

noteerannut enkd niiden toiminnallisuutta testannut.

Vahva vaikutelmani onkin, ettd keskustelevuus on delegoitu sosiaaliselle medialle, pois

julkaisijan omilta verkkosivuilta.

Peli-interaktiivisuuden vihdisyys

Peli-interaktiivisuutta hyddynnettiin suhteellisesti aika monessa analysoimistani artikkeleista.
Lukumairéisesti peli-interaktiivisuus jdi véhdisemmaéksi kuin siséllon valinta, mutta pidin neljda
esiintymdd 21:ssé artikkelissa silti kohtalaisena madrdna. Peli-interaktiivisuus jakautui aika lailla tasan
tietoa mittaavan ja simulatiivisen peli-interaktiivisuuden kesken®. Olin odottanut, ettd tietokilpailua
olisi hyoddynnetty enemmaén, silld tietokilpailupelin koostaminen on nopeampaa kuin enemmén
suunnittelua ja ohjelmointia vaativan simulatiivisen pelin (ks. Usherwood 2012). Esimerkiksi The
Washington Post rakentaa tietokilpailupelinsd usein valmiin julkaisupohjan, templaten, avulla (Mullin

2015). Tallainen sopisi hyvin etenkin nopeuteen tdhtddvien julkaisijoiden julkaisustrategiaan:

33 Tietokilpailua oli toki prosentuaalisesti 75% kaikista pelimiisyyden esiintymisti (kolme esiintyméi neljéstd).
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esimerkiksi Helsingin Sanomat pyrkii nopeuttamaan julkaisurytmiddn julkaisupohjien avulla

(Journalism.co.uk 2015).

Alaa koskevissa tutkimuskeskusteluissa pelien tulemisesta osaksi journalismia on puhuttu jo
muutamia vuosia (ks. esim. Burton 2005, 88; vrt. my0s artikkelin julkaisuvuosi Muthukumaraswamy
2009). Teoriassa pelit voivat avata journalismille uudenlaisia mahdollisuuksia. Pelit voivat esimerkiksi
sijoittua historiallisiin tapahtumiin tai sitten niiden avulla voi selittdd uutisen aiheena olevaa

tapahtumaa tai vaikkapa havainnollistaa poliittisen jarjestelméin toimintaa (Burton 2005, 88).

Pelien kéayttdd on tosin kritisoitu siitd, ettd peli-interaktiivisuus ei sovi journalismin
toimintaperiaatteisiin. Peli voi olla toteutukseltaan epirelevantti (Muthukumaraswamy 2009) tai jopa
esitystavaltaan mauton (Burton 2005, 90). Burton (emt., 91) nostaa myds esille pelien tekemisen
tasapaino-ongelman: mitd realistisempi peli, sitd hankalampi on saada pelaajia nauttimaan siit.
Gallowayn (2004) mukaan realistisuuden lisddminen vdhentdd pelattavuutta ja tekee pelistd pelkén
simulaation. Simulaatio ja peli ovat Gallowayta tulkiten siis toisensa poissulkevia (ks. myos Crawford

2003, alaluvussa ”"Games versus Simulations”).

Sanotun lisdksi peli-interaktiivisuuden yleistymistd verkkojournalismissa hidastuttaa sen
kehittimisen kalleus perinteiseen journalismin tuottamiseen verrattuna (Montana 2015). Kaupalliset
journalistiset julkaisijat kilpailevat nopeudella (Azeez 2009, sdhkdisen version sivu 10). Téssd
kilpailussa julkaisijat kamppailevat esimerkiksi siitd, kuka tekee journalismia laadukkaimmin ja kuka
saa ensimmadisend julkaistua jotain laajasti kiinnostavaa (emt.). Azeezin (emt.) mukaan tirkein
julkaisijoiden intressi on kuitenkin hyvd taloudellinen tulos. Yksinkertaisten pelien toteuttaminen
onnistuu nopeuskilpailussa, mutta suunnittelua vaativien pelien toteuttaminen ei (vrt. Usherwood

2012).

Peli-interaktiivisuus voisi kuitenkin olla viline kilpailussa siitd, kuka pystyy tuottamaan

omaperdistd ja sitd kautta kiinnostavaa sisaltoa.

Verkkoartikkeleiden kdytettdvyys

Tutkimustani hankaloittivat muun muassa piilossa olevat hotspotit, joita kaikkia en vélttimattd edes

huomannut. Hotspotien huomaamattomuus voi johtua esityksen huonosta designisti, jossa hotspotia ei
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ole osattu kunnolla osoittaa klikattavaksi tai manipuloitavaksi objektiksi. Kyseessd voi olla myos

tarkoituksellinen piilottaminen eli kiyttdjén ei ole tarkoituskaan 16ytd4 hotspotia helposti.

Hyperlinkkien ulkoasu vaihteli The New York Timesin verkkoartikkeleissa. My0s tdma seikka
vaikeutti hyperlinkkien tunnistamista. Hyperlinkkien ulkoasu oli sidottu eri osastojen ulkoasuun ja
vaihteli sen mukaisesti eli linkit saattoivat niyttdd yhden osaston artikkelissa toisenlaisilta kuin jonkun

toisen osaston artikkelissa.

Kaytettdvyyden ndkokulmasta on tirkedd, ettd hyperlinkit ovat tunnistettavia (Loranger 2015) ja
pysyvit mieluusti samanlaisina sivulta ja sivustolta toiselle. Kayttoliittymétasoa koskevan genreteorian
mukaan (vrt. Eriksen & Thlstrom 2000, 1) kéyttdja tekee tulkintoja sisdllostd suhteuttaen kaytossa
olevaa sivua aiemmin kdyttimiinsd sivuihin. Jos kéyttdjd esimerkiksi on tottunut siihen, ettd
tekstimuotoinen hyperlinkki on vériltddn sininen ja alleviivattu, hin tunnistaa intuitiivisesti ja helposti
kaikki tuolla ulkoasulla varustetut tekstit hyperlinkeiksi. Jos hyperlinkkien ulkoasu taas vaihtelee
sivusta toiseen, kéyttdja ei tunnista hyperlinkkejd yhtd helposti, vaan joutuu péittelemddn kunkin

tapauksen kohdalla erikseen, onko tekstialue hyperlinkki vai ei (Nielsen 2004).

BBC Newsin ja The Guardianin verkkoartikkeleiden kohdalla hyperlinkkien ulkonéko oli The

New York Timesid johdonmukaisempi ja ndin viime mainittua intuitiivisempi kayttda.

Verkkojournalismin tulevaisuusndkymdit

Verkko ja journalismi ovat tdnd pdivana tiiviissd liitossa keskendén. Van der Haak ja kumppanit (2012)
visioivat uuden teknologian muuttavan journalismia enemmén kansalaisjournalismin, joukkoistamisen
ja verkottuvuuden suuntaan. Uutisia luetaan Suomessa nykyddn enemmédn netistd kuin aiempina
vuosina (Yle 2015; ks. myds Newman ym. 2015, 38-39 ja Picard 2015, 92-93). Suomalaiset mediatalot
pohtivat tilld hetkelld, kannattaako niiden painottaa liiketoiminnassaan digitaalista verkkoversiota
enemmdin kuin perinteistd printtijulkaisua (ks. esim. Journalism.co.uk). My6s van der Haak ja

kumppanit nostavat esille perinteisten julkaisoiden huolen ansaintamallien toimivuudesta (emt., 2924).

Kustantajat  pohtivat, toteutettaisiinko  verkkosivuilla  olevien  uutisten  julkaisu
mainosrahoitteisesti vai kéyttdjimaksuin. Yhteistdi molemmille malleille joka tapauksessa on, ettd

sivuille tarvitaan yleis6d. Ilmaisilla sivuilla julkaisijan tulot tulevat mainosrahoitteisuuden kautta,
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maksumuureilla varustetuilla sivuilla raha tulee yleisoltd. Verkkosivun lukijat voivat olla siséllostd
maksajia tai sitten seuraajat voivat houkutella mainostajia maksamaan sivuilla néhtivistd mainoksista
(vrt. Haaramo 2014, 62). Myos sekamalli on mahdollinen. The New York Timesin verkkoartikkelien
seassa on samoja mainoksia, jotka nidkyvdt myods ilmaiskdyttdjille. Maksavat asiakkaat péddsevit
selaamaan verkkoartikkeleja rajoituksetta. Ilmaiskdyttdjilld on kymmenen artikkelin kuukausittainen
kayttorajoitus (The New York Times 2015c¢). Sen sijaan The Guardianin tablettiversiosta on tarjolla

mainokseton versio maksaville asiakkaille (The Guardian 2015b).

Interaktiivisuus ja kayttdjatyytyvéisyys ndyttdyvét nivoutuvan toisiinsa (ks. esim. Deuze 2003,
214). Kuten aiemmin totesin, kaupallisin periaattein toimivat journalistiset julkaisijat noudattavat
kilpailun logiikkaa (Azees 2009). Interaktiivisuus ja sen mahdollisuudet ovat yksi kiinnostava tekija,
joilla kustantajat voisivat keskindisessi kilpailussaan yrittda erottua selvésti enemmén kuin tdméin tyon

perusteella ndyttdd tapahtuvan.

7.2 Pohdintoja pro gradu -tutkielman tekemisesta

Omasta tutkijanpositiosta

Tutkin pro gradu -tutkielmassani siis mediumissa — tarkemmin ottaen tietokonendyton
kayttoliittyméatasolla — sijaitsevaa, verkkosivujen artikkeleihin sijoitettua interaktiivisuutta. Pyrin
tunnistamaan artikkeleissa sijaitsevia interaktiivisuustoimintoja tekemieni havaintojen pohjalta.
Koostin tunnistamista varten ennakkokriteerit, joiden perusteella luokittelin interaktiivisuustoiminnot
kolmeen eri luokkaan ja niiden alaluokkiin. Pohjasin ennakkokriteereiden luomisen interaktiivisuuden

teoriaan (kdyttdjin ja tietosisdllon suhde ja peli-interaktiivisuus).

Tésté teoriapohjasta huolimatta olin kuitenkin itse myos havainnoija. Vaikka tavoitteeni oli olla
mahdollisimman objektiivinen, interaktiivisuuksien jaottelusta tekee véistimattd osittain subjektiivista
oma roolini havainnoijana ja toimintojen tunnistajana. Esimerkiksi Ces Koolstra ja Mark Bos (2009,
385) esittidvét, ettd arvioinnista kannattaa eristdd pois kayttdjien tekemiin havaintoihin perustuva

interaktiivisuuden arviointi juuri sen subjektiivisuuden vuoksi. Kaksikon mielestd kayttdjilld ei ole
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riittdvdn puolueetonta ja riippumatonta arviointimittaria ja ndin ollen heidén antamansa arviot eivit ole
keskenddn vertailukelpoisia (emt., 385). Koska luokittelut tdssd ty0ssd ovat omiani, olen eittimétta

Koolstran ja Bosin mainitseman subjektiivisen arviointiaseman vanki.

Olen kuitenkin pyrkinyt havainnoinnissani jérjestelméllisyyteen ja mahdollisimman
tasmillisten kriteereiden noudattamiseen. Samalla tutkimuksen perustuminen omiin havaintoihini

tarkoittaa sitd, ettd tulokset eivit vaihtele tutkijasta tai tulkitsijasta toiseen.

Luokkien valintaprosessista

Interaktiivisuuden kriteerien luominen oli hidasta ja tydlastd. Muutin mieltdni useasti ja tutkimuksen
idea oli ajoittain hukassa. Projektiin kului pidempédn kuin olisi ollut toivottavaa. Térmésin alussa
ongelmiin interaktiivisuuden madrittelemisessd. LOysin tiettyjd mééritelmillisen yksimielisyyden
alueita, mutta niiden soveltaminen omassa aineistossani osoittautui hankalaksi. Kévin lépi useita eri
vaihtoehtoja ja tein niiden pohjalta testianalyyseja. Kompastuskivena oli kuitenkin aina se, ettd ne eivit
tarjonneet aukotonta kasitystd interaktiivisuudesta. Halusin tehdd oman luokitteluni niin, ettd luokkien
jaottelu on selkedd ja joka kohdaltaan perusteltavissa. Lopulta pdddyin tekemiin peruserottelun siséllon
valinnan ja sisdllon luomisen interaktiivisuuteen, silld ne piirtdvat mielestdni selkeimmat

toiminnallisuuden rajat kéyttoliittymatasolla.

Ideanani oli kuvailla ja médritelld mahdollisimman tarkasti se, millainen kukin
kayttoliittymatasoinen interaktiivisuustoiminto on. Pidin titd koko tutkimuksen teon ajan
ohjenuoranani, koska halusin pysyd havaintojen tekemisessd mahdollisimman riippumattomana.
Logiikkani oli, ettd kun kriteeristd6 on mahdollisimman aukoton ja selvd, omien subjektiivisten

mielipiteideni ja vaikutteiden osuus olisi myds mahdollisimman pieni.

Tarkastelin aluksi vain mainittujen kahden interaktiivisuustekijan (sisdllon valinta ja siséllon
luominen) roolia, mutta padddyin lisddméddn mukaan pelimdisyyden, jotta saisin hahmotelluksi

kayttoliittymétasoisesta interaktiivisuudesta hieman laajemman kuvan.

Luokkien mddrittelystd kdytdnnossd
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Sisdllon valinnan ja sisdllon luonnin luokkien teoreettinen méérittely on helppoa, mutta niiden
kiytdnnon tasolle tuominen osoittautui takkuiseksi. Yritin aluksi luoda pohjaa muun muassa Kumiko

Aokin (2000) jaottelutavalla, mutta en saanut rakennetuksi sen pohjalta selkeité jaottelukriteereita.

Kaiken kaikkiaan gradun tekeminen on ollut pitkd prosessi, mutta olen silti tyytyvéinen
paidtokseeni yrittdd 10ytdd teoriaan vahvasti nojaavat ja samalla kdytdnndssd toimivat maédrittelyt ja

kriteerit kullekin kéyttdmalleni interaktiivisuuden luokalle.

Sindnsi olisi ollut mahdollista ja periaatteessa tarpeellistakin kehittdd uusia interaktiivisuuden
padluokkia ja erottaa niille tarkempia alaluokkia. Sijaa jdi vield myds luokittelun soveltamiselle

kaytdnnossd omastani poikkeavalla tavalla.

Laskemisen ja jaottelun soveltamisen ongelmista

Saamiini tuloksiin vaikuttaa kolme tekijdd. Ensimmaéiset kaksi niistd liittyvit aineistoni kokoon ja

valintaan, kolmas syy puolestaan valitsemaani laskemistapaan.

Ensimmiinen huomioonotettava asia on aineistoni pienuus. Aineistonani on kolmen
journalistisen julkaisijan seitsemin viimeisimmiksi julkaistua verkkoartikkelia. Néin ollen yksikin
lisdesiintymd nosti tulosta lukumédrdin ndhden kohtuuttomasti sekd yksittdisid julkaisijoita

tarkasteltaessa ettd suhteutettaessa julkaisijat toisiinsa.

Toinen huomioitava seikka on tarkastelemieni artikkeleiden julkaisemisen aikavéli. Aineiston
varhaisimman ja tuoreimman esimerkin vélilld on eroa noin yksi kalenterivuosi, enkd ole pystynyt
ottamaan huomioon tuona aikana mahdollisesti tapahtuneita teknologisia tai verkkouutisoinnin

luonteeseen vaikuttaneita muutoksia.

Lisdksi havaintoihini on saattanut vaikuttaa se, ettd olen analysoinut valitsemiani artikkeleita eri
aikoina. Joitakin aineistossani olleita verkkoartikkeleita péivitetdén aina kun uutta tietoa tulee, jolloin
myds sen interaktiivisuustoiminnot saattavat muuttua. Havaintoni ja laskelmani perustuvat versioon ,

jonka olen liittdnyt tyon loppuun kuvakaappauksina (Liite 5).

Lopulta myds valitsemallani interaktiivisuustoimintojen laskutavalla on oma vaikutuksensa
tuloksiin. Kyse on itse tekemistdni rakennelmista, joilla pyrin kuvaamaan tarkastelun kohteena olevaa

asiaa (vrt. KvaliMOTV: Kvantifiointi). Soveltamani laskutapa ei esimerkiksi kerro, kuinka vahvasti
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jokin yksittdinen artikkeli mahdollistaa tietyn interaktiivisuuden, silld laskin kunkin sisdllonvalinnan
interaktiivisuustoiminnallisuuden (G, P, W, Y ja A) ja siséllénluonnin (KESKUSTELEVUUS ja EI-
KESKUSTELEVUUS) ja pelimiisyyden tyypin (TIETO ja SIMULAATIO) yhden artikkelin kohdalla
vain kertaalleen. Tulokset eivdt siis kerro tietyn interaktiivisuustoiminnallisuuden mahdollisista
kasaumista yhdessd ja samassa artikkelissa. Téllaisen ldhestymistavan tarpeellisuus valkeni minulle
vasta viimeisimpien testianalyysien kohdalla, ja olin ehtinyt viedé tutkielmani jo niin pitkille, ettd en

endd ehtinyt enkd halunnut muuttaa sen suuntaa.

Aineistoni pienen koon vuoksi olisi ollut hedelmaillisempdd kéyttdd enemmén laadullista
tarkastelun tapaa. Tekemééni analyysiin onkin syytd suhtautua ennen muuta analyysikokeiluna, jossa
testasin  ailemman  tutkimuskirjallisuuden  pohjalta  luomaani  interaktiivisuustoimintojen
kayttoliittyméatasoista luokittelua kdytdnnossa. Mielestdni onnistuin osoittamaan, ettd luokitteluni toimii
ja ettd sitd olisi mahdollista ja mielekdstd soveltaa laajempaan aineistoon. Vasta selvésti isomman
aineiston pohjalta olisi mahdollista tehdd padtelmié erilaisten interaktiivisuustoimintojen yleisyydestd

journalistisissa internetartikkeleissa.

7.3 Jatkotutkimusajatuksia

Tekeméni pro gradu -tutkielma perustelee jatkotutkimusta, joka tarttuisi tilastollisesti edustavalla
tavalla eri interaktiivisuustoimintojen tarjoamiseen verkkojournalismissa. Kuten todettua tyoni ei
esimerkiksi valota, missd maiirin jossakin yksittdisessd artikkelissa korostuu juuri tietynlainen
interaktiivisuus. Interaktiivisuustoimintojen kasautumat huomioon ottava laskentatapa mahdollistaisi
myo0s sen tarkastelun, interaktiivisuustoiminnot ovat journalistisissa verkkoartikkeleissa yleisimmin
tarjottuja. Samalla avautuisi mahdollisuus ristiintaulukoinneille, joissa interaktiivisuustapojen
toiminnallisuuden luonne voitaisiin suhteuttaa esimerkiksi niiden hotspotien ulkoasuun. Téllainen tieto
olisi hyoddyllisti muun muassa suunniteltaessa verkkoartikkeleiden interaktiivisuutta ulkoasun

nikokulmasta.

Kiinnostava jatkotutkimuksen alue olisi myds tehdd kayttdjatutkimusta verkkoartikkeleiden
interaktiivisuudesta. Tutkimuksessa voisi tarkastella esimerkiksi, kuinka usein kéyttdjdt huomaavat
tietyntyyppisid interaktiivisuustoimintoja ja kuinka usein he kdyttavét niitd. Toinen ldhestymistapa olisi

selvittdd, missd médrin kayttdjit arvostavat tiettyjen interaktiivisuustoimintojen olemassaoloa ja miten
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helpoksi tai hyodylliseksi he arvioivat kunkin toiminnon kéyttimisen. Kehittdmiéni jaotteluja olisi
mahdollista kéyttdd hyodyksi interaktiivisuustoimintojen erottelussa ja luokittelussa tdllaisia

kayttdjatyytyvaisyys- ja kédytettdvyystarkasteluja varten.

Kolmas tarkasteluaspekti voisi olla, miten erilaisia interaktiivisuustapoja kdytetddn erilaisia
uutisaiheita koskevissa verkkoartikkeleissa. Verkkoartikkelit voi jakaa niissd kdytettyjen asiasanojen,
keywords- tai tag-tunnisteiden, perusteella eri luokkiin ja sen jédlkeen tarkastella, mitd
interaktiivisuustoimintoja kunkin asiasanan sisdltdvissd verkkoartikkeleissa kiytetdan. Yksi tarkastelun
kohde voisi télloin olla vaikkapa, miten budjettia koskevat verkkoartikkelit on toteutettu. Talld tavoin
olisi mahdollista selvittdd, miten julkaisijat ldhestyvit kutakin aihetyyppid. Tété tietoa voisi hyodyntda
edelleen tarkastelemalla myos kaytettivyyttd tiettyja interaktiivisuustoimintoja  siséltdvissi
artikkeleissa. Tdmén ldhestymistavan heikkona puolena toki on, ettd se ei osaa tehdd eroa vaikkapa
interaktiivisuutta hyodyntivén tilastoesityksen ja staattisen, interaktiivisuutta sisdltimattomain tilaston
vilille. Interaktiivisuustoimintojen erottelu on joka tapauksessa hyoddyllistd tietoa verkkosivujen
kiytettdvyyden kannalta, silli se mahdollistaa jatkotutkimuksen vaikkapa yksittdisten

interaktiivisuustoimintojen vaikutuksesta artikkelin kokonaisviestin vastaanottoon ja ymmartdmiseen.
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Liite 1

Sanasto kayttamistdni keskeisistd termeista

HCI: Human-Computer Interaction - tietokoneen ja kdyttdjdn vélistd interaktiivisuutta tutkiva ala
HDI: Human-Documents Interaction - tietosisdllon ja kdyttdjan valistd interaktiivisuutta tutkiva ala

Hotspot: kdyttoliittyméan ohjaamiseen tarkoitettu tietokoneen ruudulla oleva objekti, jota voidaan

kontrolloida tietokonehiirella.

Hyperlinkki: internetsivuilla sijaitseva hotspot, jonka avulla kayttdja voi liikkua internetsivulta

toiselle
Kaéyttojarjestelma tai kayttoliittymad: tietokoneen ohjaamiseen tarkoitettu ohjelmisto
Syotto- tai input-laite: hiiri, ndppdimisto tai muu tietokoneen ohjaamiseen tarkoitettu laite

Verkkojulkaisu: internetissa levitettdvaa ja sielld luettavissa oleva, saannéllisesti ilmestyva
journalistinen kokonaisuutta, jossa voi olla myos interaktiivisia osioita, kuten keskustelupalstoja ja

hypertekstia
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Summer Culture Guide (ei merkittya julkaisu- eikd pdivityspdivaa)

http://www.nytimes.com/interactive/2015/arts/summer-culture-guide.html

What to Know About the 2016 Presidential Race Today (pdivitetty 29.12.2015, analysoitu
syyskuussa 2015)

http://www.nytimes.com/interactive/2016/us/elections/election-2016.html

Revisiting ‘The Americans’ (ei merkittya julkaisu- eikd paivityspdivaa)

http://www.nytimes.com/interactive/2015/07/02/magazine/robert-frank-the-americans.html?_r=0



BBC News

The rise of Islamic State (artikkeliin merkitty pédivdys 11.8.2014)

http://www.bbc.com/news/world-middle-east-28116033

Rosetta mission: Can you land on a comet? (artikkeliin merkitty pdivéys 17.6.2015)

http://www.bbc.com/news/science-environment-29746430

Price of Football calculator 2014 (artikkeliin merkitty pdivdys 15.11.2014)

http://www.bbc.com/news/uk-29527838

Syria's refugee exodus (artikkeliin merkitty pdivdys 29.5.2014)

http://www.bbc.com/news/world-middle-east-24900116

Where can I afford to live? (artikkeliin merkitty pdivdys 16.10.2015)

http://www.bbc.com/news/business-23234033

Surviving childhood in Africa (artikkeliin merkitty pdivdys 16.9.2014)

http://www.bbc.com/news/health-29161620

Budget calculator: How will Budget 2015 affect you? (artikkeliin merkitty paivays 24.7.2015)

http://www.bbc.com/news/business-17442946



The Guardian
The Last Saturday, by Chris Ware (artikkeliin merkitty pdivdys 25.9.2015)

http://www.theguardian.com/books/ng-interactive/2014/sep/13/-sp-chris-ware-the-last-saturday-
graphic-novel

Women's World Cup: meet the Matildas - interactive sports cards (artikkeliin merkitty pdivays
5.6.2015)

http://www.theguardian.com/football/ng-interactive/2015/jun/05/meet-the-matildas-interactive-
sports-cards

Scottish independence: everything you need to know about the vote (artikkeliin merkitty pdivays
9.9.2014)

http://www.theguardian.com/politics/2014/sep/09/-sp-scottish-independence-everything-you-need-
to-know-vote

Transfer window interactive: how much has your Premier League club spent? (artikkeliin merkitty
pdivdys 28.8.2014)

http://www.theguardian.com/football/ng-interactive/2014/aug/28/-sp-transfer-window-premier-
league

GCSE results 2014 database (artikkeliin merkitty pdivdys 21.8.2014)

http://www.theguardian.com/education/ng-interactive/2014/aug/21/-sp-gcse-results-2014-grades-
database

A-level results 2014 database (artikkeliin merkitty pdivdys 14.8.2014)

http://www.theguardian.com/education/ng-interactive/2014/aug/14/-sp-a-level-results-2014-grades-
database

First world war: how Europe and the Middle East were reshaped — interactive (artikkeliin merkitty
pdivays 4.8.2014)

http://www.theguardian.com/world/ng-interactive/2014/aug/04/first-world-war-how-europe-middle-
east-map-changed
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Huomautukset: “tapahtuma vietéessa hiiren osoitin tamén hotspotin péalle




LIITE 4 — Lukuohje verkkoartikkelien kuvakaappauksien tulosmerkintdihin

Hotspotin interaktiivisuuden tyyppi

SV Sisdllon valinta (punainen véri)
SM Sisdllon luonti (keltainen vari)
PELI Peli-interaktiivisuus (sininen vari)

Hotspotin tunnistaminen

ALLE hotspotin teksti-, numero- tai graafinen objekti on alleviivattu
HUOMIO hotspotin teksti-, numero- tai graafinen objekti on huomiomerkitty
selkedsti erottuvalla varilla tai graafisella objektilla tai objekti itsessddn on

tekstimuotoinen kehote johonkin toimintaan

NAPPI hotspotin teksti-, numero- tai graafinen objekti on ulkoasultaan painike

Hotspotin reagointi klikattaessa tai vietaessa hiiren osoitin sen paalle

A hiiren osoitin muuttuu
B teksti tai sitd ymparoiva alue muuttuu
C selaimen alaosaan tulee ndkyviin hyperlinkin osoitteena olevaa sivusto,

tiedosto, sahkoposti tai vastaavaa internetosoite

E hiiren osoitin muuttuu tekstin editointitilaan suorakulmiolla merkityn
alueen sisdlla

G ruudulle avautuu uusi, relevanttia tietoa siséltdva verkkosivu

P ruudulle avautuu uusi, relevanttia tietoa sisdltdva kuva tai graafi

W ruudulle avautuu relevanttia tietoa siséltdvd videotiedosto

A ruudulle avautuu relevanttia tietoa sisdltava ddnitiedosto tai ddnitallenne alkaa
kuulua (videoon kuuluvaa dédnta ei merkita télla koodilla)

Y ruudulle tai popup-ikkunan sisélle avautuu relevanttia tietoa sisdltava
tekstisisalto

@ kayttdjdlle tarjoutuu palautteenantomahdollisuus (esimerkiksi aiheeseen

liittyva email tai keskusteluikkuna)



KESKUSTELU palautteenantomahdollisuus koskee keskustelupalstaa tai se mahdollistaa
muutoin keskustelevuuden

I interaktiivisuustoimintoa ei ole pystytty jaottelemaan toimintoa mihinkdan
yllad olevaan kategoriaan

Poikkeustapaukset

POIKKEUS 1 hotspot on linkki jonkin nettisivuelementin tai artikkelitekstin tekijan
kotisivulle tai muulle hintd edustavalle sivulle JA elementin tekija ei liity
artikkelin aiheeseen

POIKKEUS 2 hotspot on tarkoitettu sisdllonjakamiseen, se ei liity artikkelin aiheeseen

POIKKEUS 3 hotspot liittyy verkkosivun tai -sivuston kustomointiin, ei artikkelin aiheeseen

POIKKEUS 4 hotspot liittyy verkkosivustoa késittelevaan kayttdjakyselyyn, ei artikkelin

aiheeseen

Hotspotin reagointi nappaimistéodn

F
KESKUSTELU

EI-KESKUSTELU

ruudulle on tullut ilmoitus tekstin ldhetyksesta
tekstin ldhetys on ollut julkinen ja kayttdjdt voivat kirjoittaa ja julkaista
sivulla artikkelin aihetta koskevaa sisdltda

sisdllén luomisen hotspot ei ole luonteeltaan keskusteleva

Peli-interaktiivisuuden tyypit

TIETO
SIMU

Tietoa mittaava peli-interaktiivisuus

Simulatiivinen peli-interaktiivisuus



LIITE 5 - artikkelien kuvakaappaukset

BBC News 1 - sivu

NAPPI SV AB klikatessa W (Videopatkan valinta)

NAPPI SV AB klikatessa W (Jakson valinta)
NAPPI SV klikatessa W (Video Tracking)

NAPPI SV AB klikatessa W (video Play/Pause)

Middle East

The rise of Islamic State

(@ 11 August 2014 Middle East (POIKKEUS 1 ei mukaan analyysiin, linkki osaston muihin juttuihin, TOIMINNALLISUUDELTAAN: SV ABC klikatessa G)

The rapid advance across iraq by militant fightars from Islamie State, widely known

as Isis, has thrown the country into chaos and led to US air strikes against their key
positions.

The brutal, extremist group, which claims to have fighters from across the world, has
announced the establishment of a "caliphate” - an Islamic state - across parts of Irag and
Syria and forced many minority communities from their homes. Where did Islamic State
(IS) come from?

n INTERACTIVE VIDEO A new media experience - watch, read and interast
[B]8] Regional impact of the Syria conflict

‘M Areas of confiict and displacement - T
Tall3 alueella ajoittain
B Areas with L}
sfiges s vaihtuvaa interaktivisuutta,

Tarkempi erattelu litteena.

Baghfad s

IRAG

The anti-government uprising in neighbouring Syria turned violent and
led to civil war.

NAPPI Videoon lithyva A3nenvoimakkuus, en ota mukaan analyysiin omana toimintonaan, vaan katson tAman lithyvan videotoimintoon (W).

Praduced by Lucy Rodgers, Emily Maquire, Richard Bangay and Nick Davey. Additional
research by David Grtten



BBC News 1 - videoikkunan vieressa olevan interaktiivisuusikkunan sisalto
u INTERACTIVE VIDEO A new media experier.s.y AI:LE pf..kllkates.sa. .P (tilaStOdatan Va”nta) alleviivattu nappi

Isis-claimed attacks in Iraq 2012 2013

W2012 W2013

SV HUOMIO OBJEKTI (punainen pallo) AB pddllevietdessa Y
(popup-ikkuna lisdtietoa karttasijainnista)

The group's brutal tactics were condemned by rebels. Al-Qaeda also
disowned it. 1SI rebranded itself Isis (the Islamic State in Iraq and the
Levant).

Source: Isis annual report, Institute for the Study of War

n INTERACTIVE VID:SV ALLE/HUOMIO OBJEKTI A klikatessa P (tilastodatan valinta) alleviivattu nappi

Al-Qaeda's fading power in Iraq 2006 2008

M Areas of conflict and displacement
M Areas with refugee presence

= Kirkuk

2007

Zarqawi
killed

= Samarra

Falluja’= Baghdad

Baghdad

Source: US Dept of Defense, Institute for the Study of War

n INTERACTIVE VIDEO A new media experience - watch, read and interact
Civilian deaths in Iraq 2003-2014

*2003-

2004

invasion

Iraq

Source: Irag Body Count

SV AB paallevietdessa Y (popup-ikkuna tarkemmista graafin lukemista tekstimuodossa) klikatessa P

avautuu uusi tilastograafi
missaan el kerrota, miten graafia vaihdetaan. testattu kokeilemalla.
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Rosetta mission: Can you land on a comet?

POIKKLUS 1 (linkki osaston muihin artikkelethin. Liittyy artikkeliin vain osastonsa myota. Katson sen olevan

liian l&yh linkki artikkelin sisillén kannalta. Toiminnallisuudeltaan timé toiminto on: SV ABC klikatessa G, mutta en ota titi
interakliivisuustoimintoa mukaan loksiini.

The European Space Agency made history by successfully landing a robot on a

comet in deep space.

@ 1/ June 2015 | Seience & Environment

Gan you put the Mhilae lander in the right spot on a spinning comet in this interactive
game? In real lite, the landing took about seven hours, so we've sped things up for you
For a more in-depth look at the comet, the lander and the mission, read on below the
game

PELI (SIMU)
Peli asettaa kayttajan kokijan osaan:
"Nowit's up to you..”

Laitteen ohjaaminen itse, joskin rajoitetusti.
Lopussa tulos kayttajan valintojen tuloksista.
Pyrkii jaljittelemaan avaruuden painovoimaa ja
muita fysikaalisia voimia.

After 10 years, and a journey of more than six billion kilometres, the Rosetta SV AILF ARC kiikatessa G
spacecraft sent its fridge-sized Philae lander down to Comet 67P/Churyumov-
Gerasimenko.

Philae bounced when il hil the comel and came Lo resl in an area where il could nol gel
enough sunlight to recharge its batteries. So, after about 60 hours of experiments, the littie
lander went tn "sleep” In standhy mode

But after seven months' radio silence, during which the comet travelled closer to the Sun,
Philae woke up and contacted Larth.

Philae has now been able to send back more data for analysis Meanwhile Rosefta
maintains its orbit around the comet, sending back data of its own. Seientists had hoped
the: mission could help unlock answers aboul the fommalion of the Solar Syslem, (he origins
of water on Earth and perhaps even life itself.

The comet

After more than 10 years fravelling through space, we're now making the hest ever
scientific analysis of one of the oldest remnants of our Solar System, " Alvaro Giménez,
Eea's director of sclence and robotic exploration

The challenge for the flight team operating Rosetta from back on Earth was to land Philae
on a rotating, duck-shaped comet travelling through space at 18km per second
(40,000mph)

The best possible landing site was decided in September, afier Rosctta caught up with the
eomet and started to arbit around it Seienhists and engineers identitied Site. (now known
as "Agilkia") on the smaller "head" lobe as the best site for landing and subsequent
experiments.

Agilkia had good lighting conditions, which for Philae would mean having some periods to
recharge its solar-powered batteries and periods of darkness to cool its systems.

ILis now lhoughl Philae landed on largel, in Agilkia, bul then bounced inlo a less houspilable
spot.
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It is now thought Philae landed on target, in Agilkia, but then bounced into a less hospitable
spot.

b
Area where Philae
may be now

0

ESA/ROSETTA/ NAVCAM

Separation and landing

eyt TR

"This machine performed magnificently under tough conditions, and we can be fully proud
of the incredible scientific success Philae has delivered, " Stephan Ulamec, Lander
project manager

The launch of the lander nearly didn't happen at all. The Rosetta team had to make a
series of Go or No-Go decisions before separation could take place - the third "go" signal
was delayed due to concerns that the Philae thruster system, which would be used to push
it into the surface on landing, was broken. But the green light was finally given early on 12
November

s iy \ ___TH'.—,-_
08:35 cur sy N

Separation from Rosetta l

Philae takes photos of Rosetta
and comet 7

15:34 cur l

First landing
- bounces hundreds of metres

17:25cur

Second landing
- small bounces |
-



BBC News 2 - sivu 3/4

B % e WFTT W v
First landing
= bounces hundreds of meltres

17:25owr

Second landing
- small bounces

17:32cur

Third landing
- final touchdown

1: Release from Rosetta

Rosetta pushed the Philaa lander away 08:36 GMT Rosotta neaded to release Philae at
exactly the right place in time and space to be sure of putting the little robot on the corect
path to the comel

2: Descent

The descent to the comet's surface took about seven hours. On the way down, Philae sent
back an image of Rosetta and started taking measurements of the environment around the
comel

3: Landing zone

The chosen landing area was not perlectly flat, but most slopes were al an angle of less
than 30 degreas, giving good confidence it could touchdown in a favourable place
Because lhe comel was abeul 510 millien km from Earth on the day, communication
hetween Rosetta and controflers took 28 minutes and 20 seconds each way Asa
consequence, confirmation of the landing came through just after 16:03 GMT

4: Touchdowns

After the initial celebrations, data arrived to suggest not all was as it seemed. Philae
appears 1o have landed on the comet, on target, belore rebounding hundreds of metres
upwards. After a couple of hours, it landed again on the comet, before bouncing a second
time, for seven minules, and then finally coming lo resl. The rotation of the comet dunng ds
first bounce meant Philae is belisved to hava travelled about a kilometra from the initial
fouchdown

The Philae lander

SV NAPPI AB
klikatessa W (aukeaa videaikkuna)

While the landing did not go exactly to plan, the team said if was a success as the lander
completed s pnmary science mission. Philae was able to perform a number of tasks - from
taking photos to undertaking science experiments using its onboard instruments. [t
transmitted all the data it had 1o Rosetta before losing power

Dinlls, ovens, cameras and sensors onboard Philae were designed (o analyse everything
from tha surface composition and temperatura o tha prasanca of amino acids - essential

building blocks in the chemistry of life

What's on board

5

fg———

v |
3l

1: Cameras - Philag's CI\/A imaging system took a 360-degree panorama of Philag's final
resting place. The downward-looking ROLIS system look photos of the come! on descent,
and closa-ups once it landad

2: Nucleus probe - CONSERT - uses radio wavas to probe the intarnal structure of the
comet nucleus. Data from this instrument may help locate the lander.

3: Footscrews - Ice screws on the feel of Philee's legs were supposed lo dnll down into
the comet to secura the lander, but with the robot’s hampoons and downward thruster not
working - the screws had liftle chance of getting any purchase

4: Sample drill - SD2 - Sample and Distribution Device. Aftempis were made 1o drill more
than 20cm into the surlace, collect samples and deliver them 0 a Genman-led onboard
laboratory called COSAC. (Insufficiant powar meant the UK-lad PTOLEMY lab missad out)
Scientists continue lo study the data lo see whal il anything was delivered to COSAC.

5: Harpoons - lmmedialely alter louchdown, harpoons were supposed o fire (o lry o
anchor Philaa to the comet's surface and prevent it bumping off bacause of the comet's
weak gravity. These failed

6: Surface probe - MUPUS - Sensors on the lander's anchor, probe and exterior are
designed to measure the density, thermal and other properties of the surface and
subsurface. When MUPUS tried to hammer a sensor into the subsurface, the probe broke
This suggesls the maltenal just below 67F"s dusl covenng rs very hard

Prof lan Wnght, of the Open University, 1s the principal investigator of the Plolemy
instrumeant He says tha Rosetta mission was alraady a success, avan before the landing

"As things stand, the orbitar will continua to shadow tha comet until the and of next year
This will be an opportunity (o observe how the body responds to its close passage to the
Sun” he explained

“The point though i not meroly to watch the comet from a safe distance, but to get down
on the ground and actually touch the object. For these of us who are used to handling and
analysing samples n the lab, it 1s the only way to study it
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Prof lan Wright, of the Opan University, is the: principal investigator of the: Ptolemy
instrument. He says the Rosetia mission was already a success, even before the landing.

"As things stand, the orbiter will continue to shadow the comet uniil the end of next year
Thrs will be an opportunity 10 observe how the body responds 1o il close passage o the
Sun " he explained

"The point though is not merely to watch the comet from a safe distance, but to get down

on the ground and actually touch the object For those of us who are used to handling and
analysing samples m the lab, il 1s the only way to study it™

What next?

Scientisls used dala from Philae's nstruments and pholes from Resetla o Uy lo determine
whare exactly the robot landed Images from the lander show it is close to a cliff, mastly in
shadow.

With the lander in standby mode, contact would not be possible unless the solar panels
received sullicient power 10 wake Philge up. Thal now appears o have happened as the
comeat has joumeyed closar ta the Sun. The chancas of this happeaning were increased
slightly in the last few hours of battery life when mission conirollers sent commands to
rotate the landers mam body lo expose the solar panel with the grealest area Lo the
availabla sunlight

Meanwhile, tha Rosetta arbiter has been circling around the comet Rosetta will continue to
study 67P using its 11 science instruments until at least December 2015

Data collecied by the orbiter will ellow scientists to menitor how the comet changes

"The data collected by Philae and Rosetta is sel fo make this mission a game-changer in
comelary science,” says Mall Taylor, Esa’s Rosella project scientisl.

Rosetta's onward journey
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/.
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Rosetta »

August 2014: Rendezvous with comet - Roselta reaches Comet 67P/Churyumoy-
Gerasimenko after a 10-year journey. The crall starls orbiting the comel and dentiies
suitabla sites for the Philaa lander

November 2014: First Scienca Sequence - After landing on the comeat, Philae was abla to
complete a predetermined set of experiments

December 2014: Long-term science - Further experiments from Philae will depend on
whether i gels enough sunhght to recharge its batlenes. Roselta will move in for a closer
20km orhit on 6 Decamber and continua its mission 1o study the comat Over the fallowing
menths, it will elso perform flybys as close as 8km from the comel's nucleus.

March 2015: Lander limits - Had Philae stuck to Agilkia, it would likely have stopped
working in March bacause s élactronics would have overheated. Siting in its shady trap,
Philae may actually now wark for longar than anficipated

August 2015: Perihalion - Tha comet reaches its closest position to the Sun. Rosatta will
be measuring the level of activity as the icy materials in 67P vaporise, throwing out large
volumes of gas and dust. The comet nucleus will wear a dense shroud, or coma. A tail of
gas and dust will also trail away from 67P for thousands of km

Garme and page designed, developed and produced by Gerry Flelcher, James Offer,
Marcelo Zanni and Dominic Bailey

Share this story swousing
U POIKKEUS 2. Sis3llénjakamisen toiminnot



BBC News 2 - peli-elementin vaiheet

To avoid disaster, you must release the lander from Rosetta at exactly the right
moment. Experiment with Philae's launch controls to see if you can land on

Comet 67P.
Pelissa olevien toimintojen tarkempi purku:
Peli: Simulaatio.
Set the height. The higher you Set the speed. The more - Asettaminen kokijan osaan:
are, the further you will travel. speed, the faster you will land. “"Now it's up to you...”
- Laitteen ohjaaminen itse,
joskin rajoitetust.
NAPPI A klikatessa |
NAPPI (slider) Araahaus ~ NAPPI (slider) A raahaus (testaa sliderien arvoja)

To avoid disaster, you must release the lander from Rosetta at exactly the right
moment. Experiment with Philae's launch controls to see if you can land on

Comet 67P.
Peli: Simulaatio.
Set the height. The higher you Set the speed. The more - Asettaminen kokijan osaan:
are, the further you will travel. speed, the faster you will land. "Now it's up to you...”
. - Laitteen ohjaaminen itse,
| joskin rajoitetust.
.|

‘ NAPPI A klikatessa |

NAPPI A raahaus NAPPI A raahaus (testaan sliderien arvoja)
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Price of Football calculator 2014

© 15 Deteber

& POIKKELIS 1 i S s 2

kannah i

interaltivisuustoimintoa mukaan tuloksini, )
How much will you spend supporting your team this season?

This yoar's BEC Price of Foothal study found that the average price of ha cheapest
maich-day tcket in the fop four divisions of Engish looal 5 up 4 4% from 2013

The BBG contacted 207 clbs for the study. ©Of thosa, 176 wera in England, Scotiand and
Wates and another 31 in Eurmpe

by chorsing your hidm and entaring your ¢
pbi

h!m SV HUOMIO DBIEKTI A kehotus toimia jotenkin: *Choos your cib) Kikstessa £,

SV ABC kikatesta G, mutta en ofa tith

below. You can scrol down to seo fill

tietoa

Sy s |

‘The caicuiator works best if you enter
realistic figures.

“You can also see who goi best value for
manay ISt SEASON, B8 W Worked out who
paid most and wha paid least per home goal.

Rangors FG aro omitled fram he survey and calculator because thay did not provide deta
0 the BEC. Ful detaits an how e calculalor warks, and how he Survey was comphed,

can be raadhere. SV ALLE ABC Mikatessa G

Premier League 2014-15
Season tickets Match-day fickets
Cheapest  Mostaxp  Cheapest  Mostaxp

Laskuri, jolla lasketasn ippujen ja muiden cheistuotteiden
FERLE g gz

P R g
Kayttajan syottamia hukermia ef tallenneta, joten kavitaia
& voi muasttaa tietokantaa.

10100 £201300 E2700 9700 %30 €150 £360 €220 £5000
£33500 81500 £2200 4500 040 £400 £330 €210 4800
X000 (EMSO0 3500 4200 £4230 £4.00 £180 £4000
6000 £13%000  E60.00 4700 or) €900 £200 £6000
2000 £TI00 E300 £4000 £330 £350 £400 £220 449
[TTTT T - LT R 1) 4700 (FIE) £300 20 23 000
Hut £0100 57400 1600 2000 2400 £300 £300 £200 £3889
Lekesie £6500  EP000  E900 5000 o750 £3.00 €210 £2800
Unverpoot L1000 EESO0  EXTO0 =300 £4550 £300 £330 £250 4999
Man Cry 09900 £5000 w5200 580 £3.00 E400 £180 £5500
Manlnfes 53200  £sS000 5800 4550 E350 £3%0 250 3500
Newcanle ©/00 000 5200 mx £3.00 00 20 4%
e 549900 £900 £7000 x4 €300 £330 faa%
Scthamplon  £541.00 5200 £400 400 £50.00
32400 2000 me £350 2% 4500
50000 4000 mx €200 €00 €500
42900 4500 £a3m0 £300 ] 4500
76500 =100 o €350 €350 €200 €5000
West Brom £349.00 800 2300 £200 Q00 200 4%
viest Ham 162000 500 00 E150 £330 £220 485

Championship 2014-15

Season
tickets

Barmngham Gty 1500 £4000 a0 300 £250 £220 £40.00
Sacknum Ravers tero 300 (250 €220 Lense
=15 £300 E250 E200 E40.00
£3090 E290 €200 EH499
3350 0 £150 £200 C40.00
Beentiord M0 800 3270 3,60 £330 £150 4159
Brighton ang Hove A £465.00 €200 470 (=] £410 £210 £45.00
cansn cry 2900 £4000 2620 300 £340 €180 €38.00
Charfion Athieic 15000 £3500 2350 £300 F250 £200 £4400
Deity Gounty 20500 1000 €500 11800 300 £290 £210 L45.00
Fumam 2900 2500 0500 (1] (=] 050 0190 64499
Huddersted Town £24900 £2000 £100 2700 £200 £3.00 £200 E40.00
Ipawicn Town £39900 2350 Rassgr 170 20 €320 £200 E4499
Leedts Uten 44500 2000 £4000 3020 €300 £310 £210 £43.00
Misestrnugh £43000 2100 00 2880 £3.00 £2.00 £200 £45.00
nawan 2300 €000 130 £300 £330 €200 £4300
Narwich 2500 £4000 3310 £300 £3.00 £218
Nettmgham Perest £ 2000 201 £3.00 00 £210 £45.00
Resorg s oro0 252 £3:00 £40 £180 £45.00
Raiherham Uned £4s000 39 £3.00 E300 £200 E3939
Shemens Weanesday £36000 £1000 78 £300 ES.00 £180 £40.00
Wattord 26500 1200 2190 00 £330 £160 £2000
Wigan Alnietc 2000 £1500 220 100 £2a0 f180 £wse
2300 2080 20 E300 £180 E4200

Wotverhampton £200
s

*This figura was arnded on 4 Fabieiny, 2015, i accordance with futher delads suppbed

League One 201415
Season tickets Match-day tickets

Chespest  Mosterp  Chespest  Mostexp

Cameniry Cay £26200  £38760  £2000 12700 £20.80 =11 £330 £200 M5
watsan £20050  EA000  E1850 2400 £26.50 e300 £300 200 E3959
ingham £27500  E43500  E2100 2400 £29.30 £300 £330 E200 £3958
Rothase E2PRE0 E000  £15.00 12000 £21.80 1] £200 £150 £3689
P vaie £32500  £38000  £2200 £26.00 £29.50 1] £250 €200 e
uanam £32500  £35700  £2000 £2200 £27.80 e300 £280 £195%
Crowe Alemandn  £29000  £3I500 2200 £2200 £29.30 e300 £270 E160 EdDEO
Cokhester Unted 12000 £45000  £200 3000 28,00 Qo €000 4000
Fleetwood £17950  £23000  £iroo 2400 2430 1] £300 €150 F400O
Natts County EN500 €400 €200 £2400 £29.50 e300 €270 £180 E4000
cpons €37200 €000 £2300 £28.00 €200 £330 180 E000
oo taar 60 £33.00 200 £330 £180 Fanco
Chestertels £550.00 £28.00 (=1 £300 E200 £a000
Petarborougn £29500  £3000  £2100 £26.00 £29.20 €00 £ £a000
Crawiey Town £34200  £45600  £19.00 £2400 £2550 e300 €300 E1%0 E000
Seuntnorpe £20800  £97200 €220 £23.00 £29.30 (=11 €280 £150 E4400
Leyion Grent £22000  £35000 €200 25,00 £30.00 a0 £230 0170 f4400
Preston £31500  €43000  £2100 £25.00 £ 1] B E210 E4d00
Doncaster £29000  £A1500  £2000 £28.10 e300 £300 E210 E4400
Barnsiey £27000  €45000  £20.00 £28.10 £300 £300 E210 Fdd00
Beadiord £19900  £29900 €200 2840 =1 £ 230 K4

cay £2500  £39800 200 o 1] B0 RN MR
ShemekiUnted  £31000  £43000 €200 £2600 2790 €300 £330 €180 £as00
SwindonTown  £3N050  E4N600  £1800 2700 £26.40 e300 €340 E200 E4500

fetoa "Choose your dlub™

League Two 2014-15

Season tickets Match-day tickets

[Ee——

B ©BE0 oK o3 oem e T B30 o3 one
e s e s oam 2% an
e S [ mw am @ am st com
warearen o L 330 tis0 c0m
carma ks o s B e Gz oo
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[P e o 030 8w
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e o 1) o
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o w waen o wrm
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Conference 2014-15
Season tickets  Match-day tickets:
Csspent  Men ey

o 0 omw e Frsm n® D W oam
ex 0 owm e 820 a%n B3 N e
. [ TR T nrm
B nan e
ot rma Y waw
Caesnena inm sm
e (e e
(s g

Matchel T

s Super League 201415
Season fickets Match-day fickets

[rrr—
e s

sz Lages

Evera tases

[y

ma e we wm

e am oe e

mieetane e com e = mm aw QW om o

Wamen's Super League 2 2014-15
Season tickets Match-day tickets
Cnuspest Moctarp Craspest  Wosiwep  Eraspests st

e vesLzmen me e wwo wa ) . [T
[rp— tAm  EAD S0 T 2o w0 e
o vy et £2020 wm wa am CURTSRE

ottt s

wme  me u@ um wn @ Qo % ew

Scottish Premiership 201415
Scason tickets  Malch-day tickets

[

o 130 e
wes cow  sem o 7 (e
[ wnm e wa can
[ oz
pre— a i
[re— =t

Ty o =2 oz
Ey——. min » inon
ik 00 T

Scotish Champlonship 2014-15
Season tickets  Match-day tickets
Exnapen
™ T P T
Comuctes oo e om @i

e GEE o om
s mmite  wwe  filas ot £ ErareTy
rearas wm e am o e
Dengeon fmaw  gmm wm DR 2w CERT TS
Cwmneied BHO  GHN  OES i @10 €

P v L e T e s o 0l e e
g

Scattish League One 2014-15
Season ticksts  Match-day tickats

Comspast  Mestmz  Chespessansut
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Scottish League Two 2014-15

Season tickets Match-day tickets

Cheapest Mostexp Cheapest Mastenp
AbinRovers  £14000 L4000 £1000 €000 £14.00 €150
Annan £120.00 £145.00 £10.00 £10.00 £14.00 £180
Arbeoath £180.00 £180 00 £1200 £12.00 £16.50 20
Berwick £144.00 14400 £1200 £12.00 £16.80 200
e €250 0000 £1200 £1200 1800 250
Enst Fee £160.00 £160.00 £13.00 €13.00 £1780 ©20m
EstSing  £10000  C10000  £1200 £12.00 4750 200
Elgin City £145.00 17500 £10.00 £12.00 £1420 2
Montrose £150.00 £240 00 E1200 £12.00 £47 .00 E200
GueemisPark  £160.00 16000 £1200 £15.00 WA A

Spanish La Liga 2014-15
Season tickets Match-day tickets
Cheapest Most expensive Cheapest Mast expensive
AlRetz Bibao E23495 E£1069 82 £1558 £86.95
Adletico Madrid £254.53 £RET SR 131123 £14097
Barcolona. £103 38 £85915 £180 £153.50
Pl Murng crrase 144108 800 C18408
Yakncia £136.64 E107G 67 78 EL15 )

{Conversion rate. | EUR= £0.76 (September 24)

French Ligue 1 2014-15

Season tickets Match-day tickef
Chaapest Most azpensive Cheapest Most oxpansive
Paris St.Germain £3677 E2114 59 E1175 £17230
Harseite £148.80 £522 54 a7 1489
Lifle £13531 77535 E587 £83.88
Monaco 18766 ca1e 82 1175 14047

{Conversion rate. | EUR= E0.78 (Seplember 24)

German Bundesliga 2014-156
Season tickets Match-day tickets
Chaapest Most sxpe Cheapest Most expansive
Eayam Munich £10965 £587.38 £11.75) £54.82
Borussia Jortmung 8917 £ 53 £1284
SEnaks 4 £14020 60775 1214 4856
Bayer Lovenuzon 1 42292 £117¢

(Conversion rate. 1 EUR= £0.78 (September 24)

Swedish Allsvenskan 2014-15
Season tickets

IFK Galeburg £126.94

Maima £13873

Match-day tickets

anish Superliga 2014-15
Season tickets
Cheapest Most expensive
Eopenhagen £482.48 £314 87 £4207 £1742
Astorg 14170 20938 cran €162t

Conversion rate T0KK = £0.10 (Seplembar 24)

Norwegian Tippeligaen 2014-15

Season tickets Match-day tickets

Cheapest Mosi expensive Cheapest Most expensive
Molde £138 38 E35TRE £1526 £33 39
‘Stromsgodeet E16225 £31487 £15.26 L2767

Conversion rate § NOK = £0.10 (September 24)

Dutch Eredivisie 2014-18
Season tickets Match-day tickets
Chaapeat Mot enpensive
A £17a83 £459.07 Claes £20 0
Pav Enanoven 19739 £422.08 £19.54 £54.71

Coaversion rate 1 EUR = £0 78 (September 24)

Belgian Pro League 2014-15
Season tickets Match-day tickets
Cheapest Mast axpansive Most expansive
Anderlecht (271113 £38389 25 £ 72
Standard Lisge 5770 £26175 £1563 £33.60

Conversion rate 1 EUR = £0.78 (September 24)

Portuguese Primeira Liga 2014-15

Season tickets

Cheapest [rep—
Benfca £7035 £21885
Sporting Lsban 873 £25018
Fort £78.48 £108 4

Mast expensive
£1339 £5852
£17 428
238 £39.08

Conversion rate 1 EUR = £0.78 (Seplomber 24)

ltalian Serie A 2014-15

Season tickets

Cheapest MOST RXpEnIIVE 'MOS1 GXpEnSIVE
AL Mitan 1162 69 L3597 92 £16 34 £298.05
Imer MEan £156.43 £1720.74 £19.56 £195.53
Napa o 198032 £1050 5224
Jwvents £305.03 L1094 98 £109.50
Rama £201.26 1088 &7 £7821

Con nrate 1 EUR = £0 78 (September 24)

£1.50
.60
£1.00

£1.00

£40.00

£35.00
£38.00
£35.00
£3500
£39.99
£35,00
£35.00
£4300

£35.00

Adult shirt

£66 57
LFT]

£66.57

£6265

shirt

66,57

#6264

085 57

26557

5262

€870

6262

€82 58

E55.26

£

6247

(=180

£62.01

5570

6253

£5183

Adun shin

£86.41

546

Adult
£6254

8867

shi

£5862

AU shir

6257
£66.48
6213
8178

6726
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Your club Tickets

Manchester United

i 5 > s _uﬁ-m | = m T e
Wit Kndiotteketoovom NAPP] klikatessa Y (alld oleva hakukentts ja
@ Season ficket © Individual tickets © | dontgo to games  haun tulos vaihtuu tdman valinnan perusteella)

g ® ={.

Cost of season ticket ) o . 0
] SV HUOMIO A klikatessa E (teksti ei tallennu tietokantaan) 2014
tekstilaatikolta ndyttdvd laatikko

At £532.00, the cost of the cheapest season ticket at Man Utd has not changed since T3han tulee valittu tietokantatieto

2013
Kayttsja voi kayttia laskurissa tietokannassa NAPPI SV HUOMIO AB klikatessa Y
(laatikon tietosisaltd vaihtuu. kertoo lisdtietoja

olevia joukkueen hintatietoja tai sydttas omat lukemansa. :
Rl e : g e " ” "
Kayttdjan syottamia lukemia ei tallenneta, joten kayttdja ensimmaisen ruudun “Choose Your club”-

ei voi muuttaa tietokantaa.

sybtteen perusteella.)

s

e

Your club Tickets Food and Drink
Manchester United

How much do you spend on food and drink per home
? ; . R o
game SV HUOMIO A klikatessa E (teksti ei tallennu tietokantaan
£|| £
At£3 50, the cost of a pie at Man Utd has increased by £0 90 since 2011 ahan tulee vallttu@etolgnfcatleto.

> 4
Kayttaja voi kayttaa laskurissa tietokannassa NAPPI SV HUOMIQ AB klikatessa Y

olevia joukkueen hintatietoja tai syottad omat lukemansa. Previ Next (laatikon tietosisaltd vaihtuu. kertoo lisitietoja
Kayttadjan sydttamia lukemia ei tallenneta, joten kayttdja E RO EXL=  ensimmaisen ruudun ”Choose Your club”-

ei voi muuttaa tietokantaa. sybtteen perusteella.)

T

Your club Tickets Food and Drink Programmes Club shirt
Manchester United

How many adults shirts do you buy?

0 SV HUOMIO (tekstilaatikolta ndyttava) A klikatessa E (teksti ei tallennu)
- ——

At £55.00, the cost of a Manchester United shirt is £7 .60 more than the average cost of
£47 40 in the Premier League.

Kayttaja voi kayttaa laskurissa tietokannassa

olevia joukkueen hintatietoja tai sy6ttda omat lukemansa.
Kayttdjan sydttamia lukemia ei tallenneta, joten kayttaja
ei voi muuttaa tietokantaa.

NAPPI SV HUOMIO AB klikatessa Y

(laatikon tietosisaltd vaihtuu. kertoo lisitietoja
< Previous Next> ensimmiisen ruudun “Choose Your club”-
syotteen perusteella.)

Your club Tickets Food and Drink Programmes
Manchester United

How many programmes do you buy per season?

" -1 -

SV HUOMIO A klikatessa E (teksti ei tallennu tietokantaan) tekstilaatikolta ndyttava

| -

At £3.50, the cost of a programme at Man Utd has increased by £0.50 since 2011. V

N—2014

Kayttdja voi kayttaa laskurissa tietokannassa .
olevia joukkueen hintatietoja tai sy6ttda omat lukemansa. NAPP[ Y HUOM.!O.AB ?dlkatessa 2 .
(laatikon tietosisaltd vaihtuu. kertoo lisitietoja

Kayttajan syottamia lukemia ei tallenneta, joten kayttdja = Previ
’ revious Next> P "
ei voi muuttaa tietokantaa. ensimmaisen ruudun “Choose Your club’

syotteen perusteella.)
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Middle East

Syria's refugee exodus

@ 29 May 2014 | Middle East

[T

POIKKEUS 1 {linkki osaston mushin artikkeleihin, Littyy artikkefin vain osastonsa myola. Katson sen okevan

liian Iy linkki artikkelin siséllan kannalta. Toiminnallisuudeltaan tEmé wiminto on: SV ABC klikatessa G, mutta en ola (&t

interakriivisuustoimintoa mukaan tuloksiint. )

Almost three million people have fled across Syria's borders to escape the bloody
civil war that has engulfed the country. The daily flow of men, women and children

has become one of the largest forced migrations since World War Two.

UN figures tracking registared refugees show the human fide began in eamast in aarly
2012, as widespread protasts gave way to armed confiict, and reached a peak early last
year amid clamns the government had used chemical weapons

Ansad of the country’s prasidential slactions on 3 June, the angaing violenca continues to

farce people to flood across the country's bordars.

[ ,‘ Click on the timeline to see when and why people left Syria

1

= Key dates

2 3 - 5 L]

Flow of
refugees

1. March 2011: Protests begin

The first waves of ref
an street protests. ANt goverment demanstrat
southern city of Deraa follawing the aire
who painted revoluticnary slogans on a
were

s, bul many

ap satlely with fries
within the country’s borders at this time

out of Syria

Nares on the data: The data above reflects the date whan Syrians registered as refigees

{sometimes many days or weeks after flecing) up to the end of April, according to figures
collected by the UN's relugee agency, the UNHCR. Figures are regularly reviewed,
meaning soma months may see a dip in numbers  Figuras reflect regisirations and not
every person who has fled Syria. The true figures are estimated to be much higher.

Impact on regions

Pethaps unsurprsingly, data from the UN alse
shows tha largast exadus o four of the main
destination countries has been from provinces
that have seen the greales! conflicl

Deraa - the starting point of tha uprising

and Aleppo have seen most peophe flee.

Homs

The igures below show the regional breakdown
for peaple laaving for Lebanan, Jordan, Iraq
and Egypt. A breakdown by region of origin for
ather destinations is not available

jgees began leaving Syria amid a govarmment cracl
b March in

B Refuges flow

7

the

Lebanon

Jordan

Turkey

Iragq

Egypt

Kdown

roup of leenagers

¢ July, hundreds of thousands
espanded wih lare scale miltary
and relatives

17

kahdeksan samanlaista toimintoa:
SVHUOMIO® (ohje yild: "Click on the dmeline..”)
ABC Klikatessa P alaosan tietosisditd vaihtuu

YIhidlla olevien valintojen tiedot
paivittyvdt tdhdn.

SV ALLE ABC Klikatessa G

& | Select a region from the list for a detailed breakdown of refugee movements

Region of ongin

SV HUOMIO (ohje: "Select a region...” AC Klikatessa P tietosisdlitd olkealla muuttuu

SV HUOMIO {ohje: "Select a region...” AC Klikatessa P tietosisiltd olkealla muuttuu

S HUOMIO {ohje: "Select a region...” AC klikatessa P tielosisalto okealla muuttuu

SV HUOMIO (chie: "Select a region...” AC klikatessa P tietosisaltd oikealla muuttu

SV HUOMIO [ohje: “Select a region...” AC klikatessa P tietosisalto okealla muuttug ’
SV HUOMIO (ohie: "Select a region...” AC klikatessa P tietosisilts oikealla muuttuu

SV HUOMIO (ohje: “Select a region...” AC klikatessa P tistosisaltd oikealla muuttuu
SV HUOMIO (ohie: “Select a region...” AC klikatessa P tietosisaltd okealla muuttug
5V HUOMIO {ohje: “Select a region...

SV HUOMIO [hije: "Select a region...” AC Kikatessa P tietosisalto otkealls muuttuy
S HUOMIO {ohje: "Select a region...” AC Klikatessa P tietosisalto oikealla muuttuu
" AC Kikatessa P tietosisaitd oikealla muuttuu

" AC klikatessa P tietosi

SV HUOMIC (ohje:
SW HUOMIO (ohje: "Select a region...” AC Klikatessa P tietosisild oikealla muutiuy

Deraa

AL Kikatessa P tietosisaltd oikealla muuttud |

oikealla muuttuu |
“Select a region...” AC klikatessa P tietosisihd oikealla muuttuu,

Regional
total

W = 1,000 refugees

355,485

Jordan
i Irag 183
0.5 Egypt | 7470

Woman  han

tebanon [l 50358

I s

Breakdewn by destination

Breakdown by gender and age
Childran  Total

Valintojen tiedot paivittyvat tahan,
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Aleppo
285 601 refugees

Notes on the data: The UNHCR (racks the orgin of Synan refugees regrstersd (o receive SV ALLE ABC Klikatessa G
assisftance in Lebanan, Jordan, Iraq and Egypt Comparahle data is nat available for Nerth

Africa or Turkey. In Turkey, information is collactod sof by the Turkish o

Frgures reflect regrslralions up lo the end of April 2014 and nol every person who has lled
Syria

The ethnicity factor -

The refuges registration data also suggests that
while the larges! deparlures have come from
regions with strong anti-govemment
movements, fewer Syrians have left provinces
thet are home (o ethnic groups regarded as
QOVErAMEnt SUPpoMears

However, the figures do not cover departures to
North Afnica or Turkey, the neareslt countnes 1o
some ol those areas, which may explan some
of the shortfall

GETTY, IMAGES

Ethnic composition

15% of tolal

Hems

pensey’ [llHgn 7 Low
W Arans

W Alawites and Nusalris
B Leventine Chrrstians

344 190 refugess B Hurds (SunniShiary ezl
10% of total W imami Shias
W 1smail Shias
7 M Diuze
Damascus W Turkomans [Alevis)

>
——— < Rural Damascus

160,998 relugees M Circassians & the Kabarda
8% of total o 251:‘2.435 relugees (Bunni)
2R a0l Armenian Christians
?:E?:{]S - AssyrianiChaldianiSyriac
405 refugees
1;% o lolurkg W christians

Source: Dr Michael Izagy. Gui'2000 Project, Columbla University

Whitten designad and developed by Lucy Rodgers. Gerry Flatchar, Steven Connar and
Tom Masien 5 : i i =

Sy ALLE ABC Mikatessa G. Tased kohtaa BBC kayttas joskus linkkeja tekijc muihin
Data provided by the UNHCR. Aralysis provided by Alison Baiy, Middle Eas! analys! al juttuihin, En ole ottanut niita mukaan tuloksiini, silla en katso niden littyvan suoraan artikkelin

COxford Analytica. aiheeseen. Sen sijaan tassd finkatbuna on ainciston taustalshde.
Katson sen clevan relevanitia lisatietoa.
Share this SOry sscunsm; SV ALLE ABC Klikatessa G. Tassd linkattuna on toinen aineiston taustalihde.

Katson sen olevan relevantlia lisatieloa.

- u m Sisalldnjakamisen taiminnat. POIKKEUS 2
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Where can | afford to live?

POIKKEUS 1 (linkki osaston muihin artikkeleihin. Liittyy artikkeliin vain osastonsa myGta. Katson sen olevan

@ 29 April 2015 Business

liian l&yhi linkki artikkelin siséllén kannalta. Toiminnallisuudeltaan timé toiminto on: SV ABC klikatessa G, mutta en ota tita

interaktiivisuustoimintoa mukaan tuloksiini.

Whether you are house-hunting or just daydreaming, try using this calculator to see
where in the country you could afford to live - and would it be cheaper to rent or

buy?

Enter your requirem

Interaktiivisuustoiminnolla voi etsia kartasta alueet,
joissa vuckrahinta on hakuehtojen mukainen.

Do you want to buy or rent?
SISALLONVALINTA

HUOMIO fvalintalaatikon niikainen) SV A Kiikatessa | '0 { e id

(syotetaan lukerna haun pohjaks karttagraafista) t 1
HUOMIO [tekstilaatikon nakainen) SV A kiikatessa E (rieto el tallennu) ;!

(syotetan lukerna haun pohjaksi karttagraafista)

How many bedrooms?

HUOMIQ fvalintalaatikon nakdinen) SV A iikatessa | = [ 213 b ‘
(sySretdan lukema haun pohjaksi karttagraafista)

| want a property that is: @

HUOMIO (valintalaatikon nékainen) SV A klikatessa |

marke ¥
(sydtetiin lukema haun pohjaksi karttagraafista) ‘ \ Akthe chespec and of ha Iocal ‘

How much can you spend on o
monthly rent or mortgage
payments?

HUOMIO (rekstilaatiken naksinen) SV A klikatessa £ L

(tiedor elvér rallennu) P (syStetésn lukema haun pohjaksi fista)

NAPPI SV A klikatessa P Go

(karttagraatin tiedot vauhtuvat)

The prices shown alongside the local authorities are
whal you would pay each month. Some parls of the
country may remain "not affordable” because the
calculator assumes you need a deposit of at least 5%
to get a mortgage.

nd how much you'd like lo pay on rent or morlgage repaym
each month to see places in your price range

7%

INTERACTIVE

Amount of housing
you can afford R 4

tulokset nékyvart téssd karrassa.

W affordable W not affordable M no data

vasemmalla olevien hakutulosten perusteella

The "Where can | afford to live?" calculator uses pricing and rental data for October 2014
to March 2015 provided by residential property analysts Hometrack SV ALLE ABC klikatessa G

The attordability of housing vanes widely across the country and will depend on whether
you wanl to rent or buy. House prices and renls can differ as a resull of market faclors
such as the state of the local economy, transport links and the supply of housing

More about this calculator

Monthly mortgage payments are based on the figures calculated by the Bank of England
from rales currently being offered by banks and building societies The ral ed is the one
for two year, fixed rate morgages, so would only be relevant for the first twa years of the
loan,

Every manth, the Bank of England brings out figures for people wanting a mortgage for
75% or 90% or 95% of the value of the property they want to buy. So currently the
calculator assumes you need a deposit of at least 5% of the value of the property to get a
morlgage

House prices are based on sales recorded by the Land Registry and Registers of Scotland
plus Red Book mortgage valuation - where a surveyor has valued a property for the
purpose of morlgage lending

The rents are based on monthly prices being asked for by landlords

In Northern Ireland, where much fewer properties are sold, the data includes asking prices
and mortgage valuations. We have no rental data for Northern Ireland,

The map may suggest that you can't afford to bve where you are living now - but this might
be because the price of property in your area and interest rates have changed since you
got your mortgage. If you were trying to get a mortgage to buy your house today, you might
need a bigger deposil and larger monthly payments.

If there are fewer than 25 properties matching your criteria in an area, it will come up with
"no data”. Figures based on a smaller number of properties would be unreliable

If you hover over an area to see much you have to pay and see a negative price - your
deposit and monthly payments are more than the value of the property.

The caleulator was produced by Dominic Bailey, Ransome Mpini, Anthony Reuben,
Helene Sears
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Surviving childhood in Africa

POIKKEUS 1 {linkki osaston muihin artikkeleihin, Littyy artikkelin vain osastonsa myota. Katson sen olevan

litan byhi linkki artikkelin sisdllién kannalta. Toiminnallisuudeltaan Gima wiminto on: SV ABC klikatessa G, mutta en ola Gt
interaklivisuustoimintoa mukaan tukoksiini, }

In September 2000, world leaders signed up to a set of eight Millennium

Development Goals (MDG). Each goal focused on helping improve the lives of

children around the world, in areas health, and opp

Hoalth

Key among these was the aim 1o reduce the number of children in developing countnes
wha died bafora their fifth birthday Mahimbo Mdoe, of UN child agency Unicef, axplains
how countries have tacklad this problam, and the suceass of Malawi in hitting its targat

Sisallonvalinta, Videoikkuna, jossa kaytlaja voi valita
haluarnansa videopétkin. Haastateltavan haastattelu
on patkitty osiin, Kussakin osassa on esitetty eri
kysymiys. Kayttdja voi kelata videota vapaasti.

‘h INTERACTIVE FEATURE

Illustrated interview and in-depth maps
Myds play/pause video -napit = SV AB klikatessa W Watch the video or explore the data

MAPPI AB klikatessa Wivideo siirtyy eri kohtaan)

I ciick to watch the video | [H] Scroll for the data

Like this now video format? Let us know what you think.  Sisdliénvalinta ALLE ABC klikatessa G, mutta POIKKEUS 1. En ota mukaan tuloksiin

Progress has been made, but preventable deaths still occur

Significant progress has been made in cutting child mortality, which is falling faster globally
then at any point n the past two decades, eccording to Unicel. Bul despite thal, more than
six millian childran dia avary year bafore the age of five, mostly from praventable causes

Sub-Saharan Africa has the highest under-fiva mortality in tha world, nearly 15 times the
avarage of developed world regions.

Using 1990 rales as a staring poml, the MDG ain has been lo cul deaths by -lhirds by
the and of 2015 Malawi is ona of tha few couniries in tha region fo have already reached
the targat

NAPPI SV ABC Klikatessa P
Press play to see under-five mortality rates drop (kartan tiedot muuttuvat)

How Malawi compares with
NAPPI SV ABC klikatessa P nelghbouring countries

(kartan tiedot muuttuvat)
Deaths of children under five per 1,000
live: births

i
cx I

1990 2013 1990 2013
Malawi Sub-Saharan
Africa

Napeilla tehtdvat muutokset
nakyvit téssd karttagraafissa.
Source; Unice!
0-25
B 26-50
B 51-100
101 - 150
1561 - 200
200+
No data

Under-fiva martality rate (deaths per 1,000 live births)

BBC News 6 - yksityiskohta videoikkunasta

BT SV AB klikatessa W (video siirtyy tekstia vastaavaan jaksoon) kohdat 1-6
In Malawi

4 What challenges 41,039 children
remain? under five died in 2013
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NAPPI 3V ABC Klikatessa P
(kartan tiedot muuttuvat)

Napeilla tehtivat muutokset
rakyvat tisss karttagradfiiea

t Press play to see neonatal mortality rates drop

1-20
21-30
3 -40
41 -50

No data

Difficult first hours - the necnatal period

The first four weeks following birth - and in particular the first few hours - are the most
penious. Although deaths in thes neonalal penod have lallen, it has been al & slower rale
than for aldar age groups As a rasult, it accounts for an increasing proporion of deaths
amang tha underfives. In 2013, 2 8 million babies died within 28 days of birth

NAPPI SV ABC klikatessa P
(kartan tiedot muuttuvat)

How Malawi compares with

u 2 0 1 3 neighbouring countries

Neonatal deaths per 1,000 live births

50
|

18a0 2013 1890 2013
Malawi Sub-Saharan
Africa

Source: Unicef

Meonatal mortality rate (deaths per 1,000 livi births)

When will the UN's target be met?

Betwean 1990 and 2013, 223 million children worldwide diad bafara their fifth hithday
oquivalent to more than the entire population of Brazil. At current rates, the MDG goal of a
two-thirds reduction in child mortality will nol be achieved belore 2026,

=== Projected global under-five deaths had mortality stayed al 1990 levels

— Slobal under-five deaths

=== Projected under-five deaths based on current frends

Dealhs
15 million -
—— "#J -
-—‘—.-—.
', _—-""
12 mitlion
4 million
2013
; Target may not
6 million S~ be reachad til
S 2028
Target set for 2015 @ "--....
3 million
1990 95 2000 05 2010 15 2020 2026

Source. Umnicef

What are the main causes of death?
Dealhs n the first month alter birth account for 44% of all under-five deaths. Nearly 0% of

thasa neanatal deaths are caused by pretarm complications and problems during labour
and dalivery.

period
Afier the neonalal period, infectious diseases account for the biggest
propartion of deaths. shown helow:

Preumania
Diarrhoea -
Malaria
Injuries
Meningitis . %
AlDS l %
Measles l %

Other 18%

a 10 20 30 40 50
Source. Unicel

Witten by Ferqus Waish Produced by Richard Bangay, Stavan Connor, Nick Davey,
Annie Duncanson, Emilfy Maguine, Ransome Mpini, Paul Sargeant, Charfotte Thormfon and
Joln Weiton
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P HUCMIC DAIEKT {virtiastion
i)
Adacanessa £ (sponetasn Desos haun
pobyskail

rehsi ity

S HUCIVIC DK [vrmiarson
radkinen)
Akdicatesza £ (svotetan Desos heun
wobsakull

bt sitslenn

Budget calculator: How will Budget 2015 affect you?

@ 16 March 2015

1.

I

Business.

Panitys £5.7.2015:
s

POIKKFUS 1 {linkki asaston muihin artkkeleihin. Liittyy artikkeliin vain asastonsa myftd. Katson sen olevan

liian [Gyha linkki artikkelin sisdllon kannalta, Teiminnallisuudeltaan tama toiminto on: SV ABC klikatessa G, mutta en ota tEtd
interaktivisuustoimintoa mukaan tuloksiini.)
How much better or worse off will you be in the coming tax year following the
Budget?

Use cur Budget calculater, developed by accounting firm KPMG LLP, to find out how the
measures being broughl n next month alfect you

ﬁ é ﬂ 7/ ALLT+NAPPI {alleviivaukselta nyttiva] SV AR kikatessa
siirtyrni laskettavan asian valintaan. Ks. myds siirtyminen seuraavaan
3. Income 5. Results i v

2. You 4. Car laskettavaan asiaan.)

Alcohol & cigarettes

1

Estimate hs

, spifts and eigarettes you weuld consume in s namal week. You may
or your hous eshold

In 2015-16 you will ba batter off by about £0.00

BV HUOMC ORIEIT! ralineataiizn adkéines)

A ibatessa  [yiethin et aun pobjelsd
ot
Pints of beer ? Glasses of wine
(175mi glamss)
e ] KAyt A laskettavan asian yksikkéimB3rin. Artikkeli ei kuitenkaan rallanna syfitteitd detokanraan,

wvaan antaa syotetlyjen yksikkjen perusteella tuloslaskel oman tietokantansa perusteella.

Glasses of spirits Packs of cigarstiss.
(50m! doubles) U

=

T SV - kéyttajd saa tuloksen tietokannasta antamiensa tietojen perusteella.
:"“"“‘lﬁ““m‘“‘ﬂ' Next> NAPPI SV ABC klikatessa |
kot tabenny - silrtyminen seuraavaan laskettavaan asiaan. (Ks. laskettavan asian valinta)

The tax system is complex, and the madel usad above gives only an indication of the
Budgat's impact

Your personal nformation 15 sale - all calculabons are camed out on your compuler

The calculator includes measures announced in pravious Budgets that come into effact
in April this year - but doas not include any measuras which have already baen
announced but do not coma into force until 2016-17 or later

The calculator does not include benehts pad under the new universal credil. Universal
credit1s being introduced in stages and s curently hmited to cerlam calegones of
clamant in specific parts of the UK

Neithar doas tha calculator include any reduction in incoma tax which may be due for

2015-16 as a result of a transfer of parsonal allowance betwean a married coupla or

civil partners. This is because there are many different ways in which taxpayers could

cheose fo arrange their tax affairs. See the government's website for more 5y ApC: klikatessa 7 (sivu poistettu BBC:N sivustolta.). Hyperlinkilrs néyttava toiminto.on
inforbation nimetty antarmaan lisatietoa laskennan perusteista,

» For more detall on dafinitions used in this calculator, soe the KPMG website  ALLE ABC (antaa lisitietoa laskentaperusteista) klikatessa ? (sivu poistettu BBCn sivustolta.)

Share this story suouhumg

n m Sisillanjakamisen wirminto. POIKKEUS 2
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About you

Your personal information is safe - all calculations are carried out on your own computer.
Kayttaja syottaa laskettavan asian yksikko-
madran. Artikkeli 2 kuitenkaan tallenna

sydtteits ietokantaan,

In 2015-16 you will be better off by about £0.00 vaan antaa syotettyjen yksikkdjen perus-
teella tuloslaskelman oman tietokantansa
perusteella.

Your details [l Include your partner's details (this
includes income and car) SV HUOMIC OBJEKT! |valintalatikon nikginen)

klikatessa | aukesa lisStetolaatikko B syitetEan

Gender Female ¥ E tietoa haun pohjzks]

SWHUOMIO OBIEKTI (valimtalaatikon nékoinen)
Hikatessa | aukesa lisdbetolaatikko & sydtetasn

==
-ﬂn

SV HUORIO OBIEKT! [valintalzatiuon nakginen)

add ; R
1il Your age -21 tietoa haun pohjaksi) | A kikatessa E (syétetian tietoa haun pohjaks])
== - SV HUOMIO OBJEKTI {valintalaatikon nékinen) it sl
. A klikatessa E [sydtetddn tietoa haun pohjgksi)
o Weekly hours 0 | telsueitalenn | S HLICNA CRIEKTL sl ki risicien]
|—| worked SV HUOMIO OBIEKT! {valintalaatikon nakginen) m@ﬁ;‘mmmmﬂﬂ
A klikatessa E [sy5tetisn tietoa haun pohjzks]) ke
6 Marital status [0 teksti ei tallennu Paivitys 25.7.2015:
: SV HUOMIO OBIEKTI {valintzlaatikon niksinen) R
| Slngle v | i | (syBtetaan tietoa haun pohjaksi} BBC on poistanut taman
No. of children (O e artikkelin sivustoltaan, artikkeli
eligible for benefit S\ HUOMIO OBJEKTI (valintalaatikon nikainen) on analysoitu noin kuukautta
A klikatessa E {syGtetdan tietoa haun pohiaksi) aiemmin tekemieni merkints-
tekst & tallennu jen perusteslla.
< Back SV ABC klikatessa | siirtyminen seuraavaan/edelliseen lasket- Next >
——— tavaan asiaan. (Ks. laskettavan asian valinta) S
Income
Even if you choose to share your final result on social networks, your friends will not see this infermation Péivitys 25.7.2015:
BBC on poistanut taman artikkelin
sivustoltaan, artikkeli on analysoitu
nein kuukautta alemmin tekemieni
In 2015-16 you will be better off by about £0.00 et PRt
You SV HUOMIO OBIEKTI (valintalaatikon nakginen) [ Your partner SVHUDMIO ORIEKTI Kayttdja syottad laskettavan asian yksikkomas-
A Klikmtessa E (syOtetadn tietoa haun ponjaksi) ‘"Hmrim:eaa'ﬁl‘_"_‘?‘] ran. Artikkeli ei kuitenkaan tallenna syotteitd
tekst el tallennu Kikatessa lay isatigtolaatiio

P tietokantaan, vaan antaa sydtettyjen yksikka-
Salary (annual) DI I tietoa haun pohjaksi) Jjen perusteella tuleslaskelman oman tistokan-

tansa perusteella.
Self-employment @ | SV HUOMIO DBIEKTI P

[valintalaatikon nakainen)

Dividends @ |— A klikatessa E (syotetdan tietoa

haun pohjaksi)
Interest @ | teksti & tallennu
Rental income (& IC| |

Non-state pension IC| I—

SV ABC klikatessa | siirtyminen seuraavaan/edelliseen lasket-

< Back ) ) ’
— tavaan asiaan. (Ks. laskettavan asian valinta)

Next >
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1. Alcohol 2. You 3. Income 4. Car 5. Results

SV NAPPI AB klikatessa | (Laskettavan asian valinta. Ks. myds siirtyminen seuraavaan laskettavaan asiaan.)

About my car

Paivitys 25.7.2015:

BBC on poistanut taman artikke-
lin sivustoltzan, artikkeli on
analysoitu noin kuukautta aiem-
min tekemieni merkintajen

In 2015-16 you will be better off by about £0.00 perustect,
Your car [ Your partner Kayttaja syottaa laskettavan
Car tax NoCar v . asian yksikkomaaran. Artikke-
Weekly fuel (£s) [ [ Unleaded v | | v li ei kuitenkaan tallenna syot-
T teits tietokantaan,
. [valincalaaticon naksinen) A i ik
[l Include company car k?h":mlau;ﬂisfﬁanlaa- vaan antaa syotettyjen YkS'k
0 & sytetsan kojen perusteella tuloslaskel-

man oman tletOkantansa

SV HUOMIO OBIEETI
] : ] perusteella.

SV ? klikatessa ¥
(siirtyminen lopputulosten
esittdmiseen)

SV ABC klikatessa | siirtyminen seuraavaan/edelliseen lasket-
< Back tavaan asiaan. (Ks. laskettavan asian valinta) Results >

M A M@

1. Alcohol 2. You 3. Income 4. Car 5. Results
On analysoitu jo‘.-
Results START AGAIN
SV NAPPI ABC

In 2015-16 you will be better off by about £0.00 | ireces | (Palu testin alotussivulle)

Péivitys 25.7.2015:

[ 201445 | 201516 | Difference G
artikkelin sivustoltaan, artik-
Alcohol and cigarettes keli on analysoitu nin
kuukautta aiemmin tekemieni

Alcohol £0.00 £0.00 £0.0Q  merkintdjen perusteella
Cigarettes £0.00 £0.00 £0.00

Income

Income tax £0.00 £0.00 £0.00

National Insurance £0.00 £0.00 £0.00

Child benefits £0.00 £0.00 £0.00

Tax credits £0.00 £0.00 £0.00

State pension £0.00 £000 £0.00

Car

Vehicle excise duty £0.00 £0.00 £0.00

Fuel £0.00 £0.00 £0.00

Total £0 00 £0 00 £000

Share this page
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SN The Last Saturday, by Chris Ware

(POIKKEUS 1 (linkki osaston rmuihin artikkeleihin. Liittyy artikkeliin A brand new graphic novella by the award-winning cartoonist Chris Ware, tracing
vain osastonsa myBt. Katson sen olevan liian lEyha linkki artikkelin the lives of six individuals from Sandy Part, Michigan, published in weekly

<isillén kannalta. Toiminnallisuudeltaan t3m3 toiminto on: episodes.
SV ABC klikatessa G, mutta en ota tita interakrihvisuustoimintoa This page always shows the latest instalment and a new part appears every
mukaan tuloksiini.) Friday. Use the arrows beneath the strip to read previous episodes.

Viewing on mobile? Scroll down te the thumbnail image and use the red, touch-
controlled viewfinder to navigate around the full strip

Friday 26 June 2015 20.57 BST

00000 ...
6.742 POIKKEUS 2. i toiminnot. hyysin

(_'- MRS IDEVIN T MY
= EERCh AT il
('D 7 WA By VU0 TG
HUOMIQ (tekstichje "Hover aver image
S to zoom”) AP (Zoomaa lihemmis
sarjakuvaruutuja.)
@ d Fi taysin sisallonvalintaa,
. Buoliksi tekninen/kustominti-
U} toiminto.
FLEVER, PATRC
NAPPI SV A klikatessa P (edellisen sarjakuvaruudun valinta.) Hover over image to zoom »  MAPPISVAklikatessa P

(seuraavan sarjakuvaruudun valinta.)

NAPPI SV AB klikatessa P
(sarjakuvaruudun valinta.)

Story by Chris Ware, functionality by the Guardian Interactive team POIKKEUS 1. Linkki tekijoiden muuhun tuotantoon. En katso taman littyvan suoraan artikkelin sisaltaon.

5 AEH 5 Toirminnallisuudeltaan tama toiminto on: HUOMIO (erivan) SV ABC klikatessa G,
POIKKFUS 1. ks. oikealla oleva perustelu. Taiminnallisuudeltaan SV ARC. Frutta en ota 13t interaktivisuustoimintoa mukaan tuloksini )



The Guardian 2 - sivu 1/2 (listattuna pelaajakortteja, joita kdyttdja voi klikata)

Women's World Cup
2015

POIKKEUS 1 {linkki osaston muihin artikkedeihin, Littyy artikkeliin vain
osastonsa myStd. Katson sen olevan fian 15yha linkki artikkelin sisallan
kannalta. Teiminnallisuudeftaan tima toiminto on: SV ABC Kikatessa G,
rmutta en ota tta interaktivisuustoimintoa mukaan tuloksiin)

Sl e

I i En ota mukaan analy
POIKKEUS 2

¥y

Women's World Cup: meet the Matildas
- interactive sports cards

With the Women's W
representing Austr

'orld Cup shortly underway in Canada, who are the players
? Put faces - and statistics - to names with our interactive

Click on each playing card to reveal player statistics and biographies
fin. ooeoo s WOTOt MO (keskusteluikoni) Sisalinmuckkaus ARC Kikatessa ¥
38 4 (mvautuu keskustelsosion ikkuna.)

SV Aklikatessa P
(pelaajakorteiksi tohdyt

kortin kiantyvit Kiikatessa, kuva
kiiannetyisti korteista litteend.)
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related content
Related Content -osio.
Suositeltu sisalto.
Fn ota mukaan analyysiin.
ity artikkeliin.

comments (4)

Sunchi Mathur, Pete Smith , Mike Hytner, Ash Jonceski, Guardian Interactive

Teiminnallisuudeltaan tima toiminto on: HUOMIC (eri viri) SV ABC klikatessa G,
mutta en ota tata interaktivisuustoimintoa mukaan tuloksiini.)
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Dawn Fraser sorry for Nick Kyrgios' Dawn Fraser tells
‘racist’ outburst on Wimbledon ends amid Kyrgios and Tomic to
Nick Kyrgios and controversy against 'go back where their
Bernard Tomic Richard Gasquet parents came from*
d 150 W37 I @men
Andy Murray speaks up for Nick Kyrgios appears to % The moment of truth: can
Nick Kyrgios and playsdown  throw game at Wimbledon vibrant new England survive
his shoulder worries after ing from umpire i

Mike Seluey in Cardiff
b} 24 Bh w379
Orderby Oldest » | Threads Collapsed =

Wizzhy 5

V' Thank you Guardi

Go Matildas!

miklsdad 5 Jun 7

These women have got balls and knaw exactly how to play with them! Go for it ladles & mare strength

to you.

+ view more comments

for supporting and promoting women's sport.

N‘ick-Ky rgios faces
Thefty fine over protest
at Wimbledon umpire's

greatest Ashe

-

SM : keskusteluosio julkinen
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*AGE: 27 « HEIGHT: 175¢y « WEIGHT: 635
CLUB: WASHINGTON SPIRIT

LARISSA CRUMMER
++* FORWARD

*AGE: 10 + HEIGHT: 180 = WEIGHT: 70%z
CLUTH: BRISBANE ROAR

e s e

“ AGE: 23 + HEIGHT: 162¢y + WEIGHT: Sdgs.

CLUR: CANBERRA UNITED

“AGE: 26 « HEIGHT: 1715 + WEICHT: 6755

CLUE: ARISBANE ROAR

INTERNATION,

42 0
2008 1 | e 2012 | 1 1T 2008 | z2 | 1% 2008 | 2 | 3m
SEMORDERUT | CLUATITLES | waLo cor smonoeary | cumrries | wonineor seosnenyr | cumrmies | wonio e sewonpenyy | cumrmies | wosen i
Though o celebrating 10 years in 3 Maildas' “The yousgest squad memmber and one of the Sykesis, e
hict, Williarus b 618 oy 27 aond approschiig warprive vehesthons (18 thee Z3-strov roster, o nihes Niobe,  fousmdation playes at et 1 2007, b was ke susioe when s
Crummer debuted only in February. Canberra Unifed, She ot foem ueenslinder was named Capatile ol

Pt prieme. A supemely gifled shotstopper, (he
algnoriie and Canberta raised Willlams™
cvercame her second seriaus knee imjury just &
el or Canada. The firs female bodhaller to
winia Deadly Award.

* AGE: 25 « HEIGHT: 186cy « WEIGHT: 725,
CLU: BRISBANE ROAR

Coast. Crummes had a seaso under Alen

mmhwmmmmam
seasern o  sgectaclas

Roar.

“AGE: 26 + HEICHT: 1615 » WEIGHT: 60y,
CLUD: SYDNEY FC

AGE: 21 - HEIGHT: 1680
CLUB: MELBOURNE VICTORY

i ELISE KELLOND-KNIGHT
"+ ‘DEFENDER 3

‘mudheldes. Mollinghorne. wha s, in
her ibind Woeld (i alss prenides an asial threat
inamack

*AGE: 24 « HEIGHT, 165y » WEIGHT: 6055,
CLUB: BRISBANE ROAR

INTERNATION

2008 I N

sononvenn | cummmzs | wosncan

2009 | 15

SENIOR BEBUT cwlmus WORLD CUP

57
2008 | 1 | 2%
SENIOR DERUT | CLUBTTTLES WORLD CUP

i nel ot of the seatting side snce making ber
debut in 2010, central defunder.

CAITLIN FOORD
' 1 FOEWARD

AGE: 70 « HEIGHT: 1650y + WEIGHT: 60gg
CLUE: PERTH GLORY

INTERNATIE

Mhmdmuﬂm—mu

‘“Thousgh anly 21 Catley Bus enjoyed a bold oo
ndibs al

Anuinderstated performet for club gnd country

eanmarked as a Ftuse Matildas captain. A
oo Eime W-Leagise young player of the yeas,
Carley s 2 masare presence on and off the fickd,
and has plaved for US superctub Postland
Thoena.

EMILY VAN EGMOND
!+ MIDFIELDER

"AGE: 71 » TTEIGHT: 174y » WEIGHT.: 58g;
(CLUB: NEWCASTLE JETS

UB:

40 11

LISA DE VANNA
{ < FORWARD

AGE= 30 « HEIGHT: 156cy + WEIGHT: 56gg
CLUEB: MELBOURNE VICTORY

NAL CAPS

35

team at Germany 2011, Aborg with fellow
surfing buddy Tameka Batt, Kellond-Knight
Mails from the Gold Coast and boasts an

imoressive range of short and long pessing.

“AGE: 28 » HEIGHT: 168y - WEIGHT: 675
FC

CLUB: SYDNEY

INTERNATH

2008 | 1 M

sononpewey | cummmas | womoewr

2006 | | P

SENIOR BEIVT q.v"m.u- WORLE CUF

2008 | 1 | =

seorpEawr | cLonTmies | womwocur

chetni, P ke Rl sperstias Mieta willy
apleenh when piaying 28 right hack on bes World.
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ensure that at ¢ach and every Tuture election they will get the government ot their
choice,

Lesley Riddoch

Community activist

Siséllénvalinta, NAPPI (Play-napilta nayttavi kolmio anto ymmrtia
toiminnon sisaltivin joko video- tai danipatkin)
AB Klikatessa W (PLAY/PAUSE Video)

Utter disillusionment with government from Westminster - most immediately
anger at current austerity measures - pervades the yes campaign.

One of the mast consistent messages in favour of independence that has been
driven home in recent months has been that a yes vote is the caly way torid the
country of the cuts and privatisation agenda imposed upon it by a distant
government

Elaine C Smith
Comedian

Sisalldnvalinta. NAPP! [Play-napilta ndyttava kolmio antoi ymmartaa
toiminnon sisaltavan joko video- tai ddnipdtkan)
AB klikatesea W (PLAY/PAUSE Video)

With this comes a belief that an independent Scotland would create a better
society for its people, in terms of faimess and social justice as well as economic
prosperity. The for independence is y about hope fora
better future for generations to came.

The expectation is that, by governing itself, Scotland would become a more
socially democratic, equal and progressive place, with the motivation to address
its most pressing problems of child poverty and poar adult health and care for its
most vulnerable members.

The no campaign

The no campaign has been relentless in ighting the risks of indep ce to

the Scottish economy. These include the uncertainties over what currency the.  <isalisnvalinta HUGMIG (erivan) + ALLE ABC Kikkaus G
country wonld use in the event of a yes vole, as well as raising doubts over the

reliability of oil reserves and how the country will pay for its public services, in

particular in relation to its ageing population

1t underlines the threat to jobs if businesses pull out of Scotland as some have
threatened to in the event of a yes vote, and notes that economic instability
would be exacerbated by i d Scotland”

of Burope.

P Sisélldnvalinta HUOMIO {eri vari) + ALLE ABC kiikkaus G

Johann Lamont
MSPand leader of the Seottish
Labour parny

Ay b Sisallonvalinta, NAPPI (Play-napilta nayttava kolmio antoi ymmartad
teiminnon sisaltévan joke video- tai dénipatkin)
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Better Together, the official campaign supy by the inster parties
against independence, argues that the Scottish government has made cynical
promises to the electorate, falling short on crucial detail and presenting

independence as a ma

gic wand to solve all of Seotland's social ills.

It argues that the white paper, the Scottish government’s own policy vision for
indep , is full of uncosted projections that rely on unknowable future
circumstances,

Others doubt that dreams of a more socially democratic Scotland match the
reality of current Scottish government policies, in particular in relation to its
policies on taxation,

A counter argument is made to the one of a more progressive Scotland after
independence, which questions why Scots would want to end their solidarity
with those in need elsewhere across the UK.

Better Together has been criticised for relying on scare tactics about the economy
and failing to present any positive vision for staying within the union

But the no campaign has antempted to move beyond a defence of the status quo,
highlighted the shared history of the union and the institutions that bind it
together including the BBG! Sisallinvalinta HUDMIO [eri viri) + ALLE ABC kikkaus G

Alistair Darling

M, former chancellor of the
exchequer and head of the
Better Together campalgn

Sisillanvalinta, NAPPI (Play-napilta néyttiva kolmio antoi ymmarnas
ssaltaan oko video- tai
AB Kikatessa W [PLAY/PAUSE Video)

Labour, the Liberal Democrats and the Conservatives all emphasise the huge
achievements of the Scottish parliament after 15 years of devolution and set out
just how much more Holyrood is capable of on its continuing “home rule
journay”,
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Labour, the Liberal Democrats and the Conservatives all emphasise the huge
achievements of the Scottish parliament after 15 years of devolution and set out
just how much more Holyrood is capable of on its continuing “home rule
journey”.

But all three parties also guarantee that Scotland will be given more powers in the
event of a no vote, although they have yet to set out a detailed joint plan for this,

Ruth Davidson
MSP and leader of the Scoltlsh
Consarvatives

The yes and no campaigns have been markedly different in their strategies,
mainly because the pro-indep side quickly developed intoa

movement that extends well beyond the offical Yes Scotland organisation or the
SNP, This grassroots energy has nesulted in town hall meetings, arts festivals and

coffee momings for undecided voters springing up across the country.

The no camp has not been so publicly visible, but is just as active. While the yes
campaign is defined by its enthusiastic volunteers, Better Together is focusing on
far more forensic methods, having amassed a vast database of voters, which
allows it to identify and target cructal undecided voters as well as shoring up its
core supporters.

Tactics

The yes and no-campaigns have been markedly different in their strategies. The
e side quickly ped into a that

Pi[l?r\di V\F“ beyond the official Yes Scotland organisation or the SNP. This

grassroots energy has resulted in town hall meetings, arts festivals and coffee

mornings for undecided voters springing up across the country.

The no camp has not been so publicly visible, but is just as active, While the yes
campaign is defined by its enthusiastic volunteers, Better Together is focusing on
far more forensic methods, having amassed a vast database of voters, which
allows it to identify and target crucial undecided voters as well as shoring up its
core supporters.

‘What will an independent Scotland look like?

Stephen Tierney
Constitutional expert

1f Scotland votes yes
1f Scotland votes yes it is unlikely to look much different - if Alex Salmond, the
first minister and SNF leader, gets his way.

Scotland would keep the Queen as head of state, use the pound, still watch the
BBC, share open borders, energy policy and seamless trade with the rest of the
UK, and be an active member of the European Union by the time independence is
declared in March 2016,

Salmond also hopes Scotland would become a more modern non-nuclear state: it
would eventually have a written constitution, unlike the rest of the UK, and see
Trident nuclear missiles leave the Clyde within five years of independence.

But the UK must agree, Cameron's UK government has
emphatically ruled out sharing the pound and the Bank of
England with Scotland, and will press hard for Trident to
The notion of passport chiecks at the Scottish-English — ramain in Scotland. Without a favourable deal on Trident,

Lmrdrrmnu;lx;::[ |Iml!:nm A(IHHokTpm‘! Scotland will find it hard to join Nato.

- a3 Ireland s - looks o be the mast straightforward

Would you ngedwuhnwapmpnn atthe
borderof ani

1f the UK parties refuse 1o share sterling, Scotland’s

solution. economic future will depend heavily on its currency
decisions and the reaction of banks and major investors. The
time needed to negotiate EU membership is uncertain.

But immigeation could be a real obstacle to such a
political settlement. Scotland is likely to take a more
relaxed tack on
governament could object to, meaning itis not a

foregone conclusion that the border would remala

migration, which a Westminster

The EU is likely to demand that Scotland loses the UK rebate
and UK apt-outs on VAT and working hours. Tt would need

passport free. ta negotiate a share of North Sea oil, its share of the UK's
3 . —— - debt and a deal 10 se1 up an independent welfare state and
R e 1ax system, which could take until 2020 to establish.
might operate i the event of independence
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RIIKATTL HMEKS YOS HUUMIEL (811 van)

If Scotland votes no

1 Scotland votes no on 18 September, the UK parties are promising to give the
Scottish parliament much greater power over taxation and policy-making, and to
do so quickly, to increase its autonomy within the UK.

Faced with rising support for independence, the UK parties are already separately
pledging to extend income tax powers and to ran housing benefits in Scotland,
which would give Holyrood control over at least £15bn more of its spending. But
with the tightening of the polls they are these week unveiling fresh joint pledges
that take the offer of new fiscal powers closer to the “devo max” option that was
ruled out when the referendum was first agreed.

Pressure may grow for Scottish MPs ta have reduced powers at Westminster if
Holyrood has greater y. That could reinvi for
independence, and a new referendum after the 2020 Scothish elections. The no
campaign has warned of “neverends " without a decisive vote on the 18th.

The Scottish parliament’s total spending is £38.5bn, and it already runs
Scotland’s courts, prisons, schools and umversities, policing and fire services,
NHS, farming and fisheries, local government and transport systems.

Weslminster has passed a new Scotland Act to allow Helyrood to set a different
income tax rate by up to 10p in the pound from 2016, to borrow up to £2bn, to
control landfill tax (worth £100m) and to have a new property sales tax (worth
£236m) to replace stamp duty.

The three main UK parties are now offering to expand these powers and
strengthen local government; some more radically than others. They plan to set
up a new devolution commis fthere is a novote.

Current party political offers on further devolution

Labour Holyroed to control and set Scottish income tax rates by up to 15p in the
Total: £8 5bn pound, worth £6.3bn
Halyrood to run housing benefit in Scotland and attendance allowance, worth
£2.2bn

Conservalives  Holyrood to set and control all Scottish income tax, worth £10.8bn

flota: 1o, Holyrood to also cantrol housing benefit and attendance allowance, as well as
air passenger duty, worth £234m

Liberal Holyrood to set and control all Scottish income tax, worth £10.8bn

Democrats Holyroed to alse control alr passenger duty, capital galns tax, Inheritance tax

Totak £1L500 and the aggregates levy, worth a total of E814m

Decision time

Though the question on the ballot paper is binary, the anticipation of answering it
has been umting, The simple fact of the vote has had a quite extraordinary,
galvanising, effect on the Scottish population, and the referendum debate has
unleashed a degree of civic engagement that has taken even seasoned observers
by surprise.

There has been a dark side: the online abuse, a sense in some areas that people
have been scared to express their opinions, and the political spin that confuses
the facts. But the grassroots energy is palpable, with interest groups blossoming
across the country.

Scotland may not be any more egalitarian or servile, optimistic or canny than
England, Wales or Northern Ireland, but it has in recent months become a place
full of individuals doing things that they have never done before: taking part in
campaigning, attending public meetings, having conversations about the future
they want for themselves and their children with an urgency they have never
before displayed.
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Decision time

Though the question on the ballot paper is binary, the anticipation of answering it
has been uniting. The simple fact of the vote has had a quite extraordinary,
galvanising, effect on the Scottish population, and the referendum debate has
unleashed a degree of civic engagement that has taken even seasoned observers
by surprise

Thare has been a dark side: the online abuse, a sense in some areas that people
have been scared to express their opinions, and the political spin that confuses
the facts. But the grassroots energy is palpable, with interest groups blossoming
across the country.

Scotland may not be any more egalitarian or servile, optimistic or canny than
England, Wales or Northern Ireland, but it has in recent months bacome a place
full of individuals doing things that they have never dome before: taking part in
campaigning, attending public meetings, having conversations about the future
they want for themsalves and their children with an urgency they have never

before displayed,

What the voters say

Davy, 20

student
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How did we get here?
The springboard for the referendum was the Scottish National party's surprise
landslide victory in the May 2011 Scortish parliament elections, 77 years after the
pro-independence party was founded
‘How will the referendum work? It gave Salmond, the SNP leader, the first ever majority at

the devolved parliament at Holyrood and a mandate for the
referendurm. Until the Scottish parliament was set up in
19499, the SNP had been a minority party, with onlya
handful of MPs at Westminster. The surprise majority meant
Salmond was able to act on his party’s longstanding promise
to have a referendum.

« More than 4,1m voters in Scotland will be eligible to
vote In the referendum on 15 September, including
about 124,000 teenagers aged 16 and 17 being
allowed to vote for the first time

« Voting will be held in the traditienal format for

elections, with polling stations opening at 7am and. X
But Salmond needed the UK government’s legal approval for

the vote. In January 2012 David Cameron, the UK prime
minister, offered to give that power to Holyrood but only if
Salmand dropped plans for 2 second referendum question
on giving Holyrood more devolved powers.

elosing at 10pm

- The count will take place from 10pm on Thursday
night In all 32 local council areas, with results
announced through the night from 2am on Friday
‘with a result now estimated at 7am

In October 2013, the two leaders signed the Edinburgh

« The electorate includes any British citizen resident i
agreement setting up the referendum - one of the first times

in Seotiand, Commonyeealth cittzens with righis 1o UK

residency, citizens from all other EU member states

o The Seaitish government has barred prisoners from
voting despite protests from human rights groups and
Tegal challenges. Scotland-born voters living
elsewhere in the UK are also barred as they do not
‘hiave Scottish residency, but this has been
controversial

+ Arecord number of more than 640,000 people have
registered for postal vates, with vater registration
closing for the referendum on 2 September

Moce news

Tosuca

a national government has veluntarily agreed to help pan of
its country vote on leaving.

With only about a third of Scottish voters supporting the
SNP, it has built a loose rainbow coalition with other parties,
including the Scottish Green party and socialist parties, to
get closer to the 51% needed to win the referendum. Other
non-party pro-independence groups have sprung up,
including an artists” group, a women's campaign and a group
of Labour party members.

A history of the union
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formed isi

* Home fule bill 1910

. Party formed 1934 Sisilinval

Sisdlliirvalinta ALLE AB Kikatessa Y aukeaa tekstilaatikko, Klikattu linkki myts HUOMIO (en

Sisallmvalinta ALLE AB Kikatessa Y aukeaa tekstilaatikko, Klikattu linkki mytis HUOMIO (eri vari)

ALLE AB kiikatessa Y aukeaa tekstilaatikke, Klikattu linkki yés HUOMIO (eri viri)

® | Dovolution referendum gy Sesallonvalinta ALLE AB kikatessa Y aukeaa tekstilaatikko, Klikattu linkki myos HUOMIO {eri vari)

& SKP landslide 2011
& Betver Together Launches 23 e 2012

® | Edinburgh Agreement 15 Cctober 7011

20 S

sisaltéxin, En ota &

Isrwalinta ALLE AB kikatessa Y aukeaa tekstilaatikko, Klikattu linkki myts HUOMIO (eriviri)
Sisallgnvalinta ALLE AB Klikatessa Y aukeaa tekstilaatikke, Klikattu linkki myas HUOMIO (eri viri)
Sisallanvalinta ALLE AB klikatessa Y aukeaa tekstilaatikko, Klikattu linkki myts HUOMIO (eri vari)

ALLE AB kiikatessa Y aukeaa tekstilaatikke, Klikattu linkki mygs HUOMIO (eri viri)

8 MNAPPI ABC Klikatessa G SisdliBniuominen, julkinen. Erillinen sivu yleistin kemmenieille ja kontribuutiolle.

POIKKEUS 1. Linkki muihin saman asiasanan sisltiviin artikkeleinin, En katso timin littyviin sucraan artikkelin

interaktivisuustoimintoa mukaan tuloksiini.

POIKKEUS 2. Sisallénjakamisen toiminnot (en ota mukaan tuloksiin).
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Transferwindow  Tyansfer window interactive: how much
POIKKEUS 1 (linkki osasten muihin artikkeleihin, Littyy .
artikkeliin vain osastonsa mydta. Katson sen olevan lian has YOUI PIEHHEI League C]ub Speﬂt?
[Byha linkki artikkelin sisallon kannalta. Toiminnallisuu- Use our interactive to explore the data behind lh.tsyear‘s u.ms{cr window and Sisallonvalinta HUOMIO (eri vari) + ALLE ABC klikatessa G
deltaan tama toiminto on: Sisallonvalinta ABC Kikatessa nd out w h‘ r"p higge: 5
3, mutta en ota tata interaktivisuustoimintoa mukaan

tuloksiini.)

wnhnm Tubs are, whict

° o @oe POIKKEUS 2. Sisallanjakaminen. En ota mukaan tuloksiin.

Use the filters to show total money spent by category and click on the bars for a full breakdown

NAPPI Sis3llsnvalinta AR klikatessa P

Gl
(napista vaihdetaan allaolevan graafin aihetta, allacleva tiedon esitystapa on kaikissa aiheissa samanlainen)

Manchester Uni £145.5m
NAPP| Sislldnvalinta AB kiikatessa Y

(avautuu lisatietolaatikko)

Liverpool: £117m sama toistuu kaikissa laatikoissa
ana Burnley-laatikkoon saakka.

. . POIKKEUS 1. Linkki tekjoiden muuhun tuotantoon. En katso taman littyvan suoraan artikkelin sisaltoon
Guardian Interactive team |y;minnallisuudeltaan tima Loiminto on: Sisallonvalinta ABC klikatessa 5, multa en ola tata interaktivisuustoimintoa mukaan tuloksin.)
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Manchester United: £145.5m

Manchester United

£145.5m

SPENT BY THISCLUB

Ander Herrera (pictured above)
£29m. To Manchester United from Athletic Bilbao
Position: midfielder. Age: 24. Natlonality: Spain

Vanja Milinkovic

Undisclosed. Te Manchester United from FK
Vojvodina

Position: goalkeeper. Age: 17. Nationality: Serbia

Angel Di Maria
£59.7m. To Manchester United from La Liga (Spain)
Position: forward, Age: 26. Nationality: Argentina

Luke Shaw
£27m. To Manchester United from Southampton
Position: defender. Age: 19. Naticnality: England

Marcos Rojo
£16m. To Manchester United from Sporting
Position: defender. Age: 24. Natlonality: Argentina

Daley Blind
£13.8m. To Manchester United from Ajax
Position: defender. Age: 24. Nationality: Holland

Radamel Falcao
Loan. To Manchester United from Monaco
Position: ferward. Age: 28. Nationality: Celembia

NAPPI Sisalisnvalinta AB (paluu sivun yléreunaan,

close

NAPPI Sisillnvalinta AB klikatessa |
{paluu padvalikkoon)
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AT GCSE results 2014 database

"“'“5!7'5 1 !1"““ e We'te collecting 2014's GCSE results from schools and colleges across England,
artikkeliin vain osastonsa myBta. Katson sen alevan Wales and Northern Ireland. Our figure for percentape of candidates achieving ar
liian léwha linkki artikkedin sis3llan kannatta. Toiminnalli-  |cast five A* to C grades includes English and Maths.

licnvalinta ARC klika-

Typeasearch term in the filter box or click column headings to sort the table.
Mobile users will see a condensed view but can expand this by tapping on a
school's name.

Il you're a teacher or other member of staff, you can add yowr mstitution's results
to the database by answering a few quick questions, All results are verified before  Sisallonluonti ALLE ABC klikatessa G (kayttaja voi lahettaa tietoa,

publication. joka tarkistuksen kautta lisétaan tietokantaan)
Please email edh ts@theguardian.com if you want to get intouch ALLE ARC Kikatessa @
Yl chat et _ Témé hotspat tarjoaa séhkpostiosaittaen, mutta sen kautta lihetattya sisattéa ei julkaista
i bl ol sivulla, En siis luckittele tat3 sisilln luomiseksi.
000006 .
57 POIKKEUS 2. Sisillinjakarmisen teiminnet [en ota mukaan tuloksiin.)
er schools : _ HUOMIO (tekstilaatikoita nayttiva) + NAPPI
| Sisalianvalinta AB Klikatessa E {ei tallenna teksti3) Y (kdyttss vol hakea tietokannasta hakusanollla)
: nappi tyhjentad syétetyn tekstin,

Siallonvalina AB Kikatessay Sk | B -
(kaytiaia voi jarjestia " -
ek e Aathe s D Chatloners Grammar Sehoal Amersham HPESHA Academy
aakkos- Lai suuruusiarjestykseen) Chewe Valliy School BANES 8540 OB Compeehenive 109 1506 14 &2
Ralph Allen School BANES BAZ 740 Acaeny 188 1572 0 7
The Henetta Barmett Schaol Barmet NW117EN Gra a 76 a1 100
Finchley Cathalic High School Barnet NI28TA Comprehemive 158 1783 EL] 7
Cuoen Elizabeth's Girls' School Baront ENS SRR Acaemy 17 1528 % 7
51 Michael's Cathobic Grammar School Barmat NI2 NI a1 a13 £ 100
Copthall School Barnet NWT 2EP Acatemy 174 1227 1 55
Baths Grammar School Bexley DAS INE Grammar 158 1956 a7 ag
Townley Grammar Scool Bexiey 046 7AB Grammar 08 2185 64 100
Bexley Grammar School Bexiey DALG 28L Grammar 192 a0 as o
Bishop Vesey's Grammar Senool Birmingham a74 20K Grammar 126 1118 o 97
King Edward V1 Astn Schoct Eirmingnam B660) Grammar 101 978 57 (]
e Artrur Ferry Scnoet girmingnam §74 9RZ Academy 2 2189 2 82
Kings Norton Girls' Schosl Birmigham B30 1HW Acadérny 144 131 33 t]
Holyhead School &imingnam 811 08N Academy 198 1810 13 40
Tauneedul Islam Giris” Hign Senool BCkDUm With Carwen 881 7D Comprenensive 96 1047 52 9
St Wiltrids Chureh of Eanland Aeademy Blacikburn With Darwen BB2 2R Atademy BN 2041 u n
Bolton Schoal Boys' Division Bolton BLL4PA Selective Independent 140 1408 53 £
Bolton $choal Girls” Division Bolton BLL4PY Setective independent 115 1196 59 100
Edqnarrew Brackmell Forest RG4S THZ Comprenensive 206 7 EH 83
1kley Grammar Schoal Aradtord 152087 Academy 249 217 3t a2
PS5 Schoot Arent. HA3TE Comprenensive 238 2876 50 82
e Swaminarayan Sehool arent NWLO BHE Salective independent 4 567 50 98
5t Bede's Catholic Collese Bristol B511 05U Academy 176 1695 27 75
Colstoa's Girls' School Aristol 856 5R0 Academy 12 1086 ) 94
Cotham $chool aristol 856 60T Academy 178 1726 EH 78
Regland High Schoal Biistol 8520 780 Selective imfependent 50 a8t 64 a8
Bulstol Geamenar Schoal Beistol B35 158 Selective independent 121 1231 7% LE]
Bromley Migh School GOST Bromiy BRI TW Selective indopendent aa 295 [ a3
Jaln Haempden Grammar School Buckinghamshire HPI1 152 G 159 1769 (5] LE]
e Chatlone s High Schoal Buckinghamshire HP7 508 Acateny 148 1437 7 100
Beacomstield High Sctool Buckinglmshire B9 SED 150 1585 L 100
Santtan Wood Schoal Cambridigeshire 81267 Nan-selective independont 13 182 5 a6
senoet
South Hampstead Hian Schoct GDST Camden W3 555 Selective independent 96 995 1] 100
La Sainte Union Secondary School Camien NWS 1RP Comprenensive 170 1740 36 81
Fine ATts Coilege Camuen NW34YD NON-SELACTIVE INGRDENGENT 20 147 F 70
oot
Howell's School. Liandatt {GOST) Cargitt CF52D Selective Independent 64 528 72 100
Mary immaculate High School Cardiff CF5 502 Comprenensive 102 946 2 60
Sandoacn Senoel Cheshire Exst CWLL NS Acatemy 210 1635 2 63
The Fatliaroome Acacemy Cheshire Ezst SKLO 44F Comorenensive 238 2261 35 a2
Cheshire Ezst CWI2dNS Comprenensive. 173 2267 2 74
Alsager School Cheshire Exst $T7 20k Academy 210 2085 30 5
Poynton Hign Schaet Cheshire Exst SK12 1PU Comprenensive 248 2024 32 74
Al Hallows Cathalic Collge Cheshire Ezst K11 BLE Academy 184 2433 25 58
Wilmsiow Higa Cheshire Exst 5K9 117 Comprenensive 301 2696 30 54
Knutsford Aca Chestire East WAI6 0EA Acaerny 2 2079 2 58
The King's School, Chester Chester And Cheshire West CHa T Seletive infependent 104 261 n 100
Beckfoot School City OF Braxdtoed MDE BO16 16F Acaderny m 2804 2 a8
City of Londan Schoal for @irls City Of London EcavERs Selective indoprndent a1 241 2% 100
Blue €t CF Schoal and Music College Coventry ovizma acatemy m 2054 2 76
Craydon High School BOST Cropdon CRIBVE Selective independent 9 730 54 L]
Guueen Elizabith School Cumbiia 4G IHI Acaderny 1 2 ] 7
Daltam Schoat Cumbiia 147 700 Acateny 1 1843 2 n
The Queen Kat Cunm LAD 6P Acaterny 218 1718 24 &2
Sedbesyh Schoal Cumbria 410 5HG Hon-selective independant Ll a1t a 28
schoct
Carmel Callege Darlington LR Comprehemive 183 1920 E" 26
Dantiedd Benry Fanshawe School Desbysiice 3UBIFT Compeehensive 101 2548 % 7
Saint John Houghton Catholic Valuntary dcadvmy Durbysiice BET X Acadermy s 1187 a 59
Lady Manners Schoal Derbysie DE4S 1A Compeehemive 235 2293 2 6
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Trie Mc ey Catnalic High Schoot
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The Gryoiaa School

010 Swinfora Hotpas

Durtaem Johratun Comprehensive Scnocl
St Leorara's Catnolic Schact
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St Augusting's Prizey

BlaMHT Wi SCno0E

Caichesies Rayal Grammar

StMas Schont

e Sarion Sehoot

Mittings Academy
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Maytlower Hign Seheal.

The Swepme Bark Schoot

Diavenast Foundatizn Scacol
BEAUCHAMPS HIGH SCHOOL

Mew Hall Senost

Emmanuel Cotlege

T Rogal Migh Schoot Bate GOST
Pate's Gramoar Schast

Ribsto all High Semool

B

Sir Thomas Rich's School
Cirencester Deer Park Stnoot

Marting Schoot

Steoud Hign Schoct

Chedtessam Callege

Clesve Senost

5t Thomas Mors Cathetic Comprahsnsive
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Parsnore High Scnoal Warcestersnire WR10 28 Comprenensive 250 2245 26 61
Hanley Castle Warcestershire. WRS DAL Comprenonsive 148 1281 10 70
St Augustine™s Cathalic High School BO7 51X Acatemy 208 2093 19 70
Bromsgrove School Wares BE1TDU Sebective independent 185 1609 64 as
Lahore Grammar School WTH i Secondary modermn haen 1o b 35
Fulfurd Schaol York Y0416 Comprehensive 194 ms EL 36
Al Saints RC School York ¥024 18) Comprehensive 138 1743 34 63

Guardian Interactive team  POIKEUS 1. Linkki tekijiden muuhun tuotantoon. En katso tamin littyvin suoraan artikkelin sislatn.
Teiminnallisuudeltaan tama toiminto on: Sisillsnvalinta ABC klikatessa G, mutta en ota taf ktivisuustoimintoa mukaan tuloksiini.)

Universty league tables 2016 Artikkelin ulkopuoli-

Find a course at a UK university with the Guardian University Guide 2016
— nen alue. En ota

mukaan analyysin.
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Alevels

POIKKEUS 1 (linkki asaston muihin artikkeleihin, Liittyy artikkelin
vain osastonsa myGta. Katson sen clevan liian layha linkki artikkelin
sisallén kannalta, Teiminnallisuudeliaan timi taiminto on; Sisillén-
valinta ABC klikatessa G, ki irmi
mukaan tuloksini,)

A-level results 2014 database

We're collecting 2014's A-level results from schaals and colleges across England,
Wales and Northern Ireland. Type a search term in the filter bax or click eolumn
headings to sort the table by the category you're mast interested in. Mobile users
will see 2 condensed view but can expand this by tapping on a school's name.

I you're a teaches or other member of staff, you can add yous instivution’s results
0 the datsbase by answering  few quick questions, All results are verified before
publication.

Please email
with eur ream

if you want to get in touch

ALLE ABC Kikat

ok

j kautta fsataan
ALLE ABC Mikatessa @

Tama hotspot tarjoaa sdhkipostiosoitteen, mutta sen kautta lihetettyd ss3itda ef julkaista

Trurcday 14 August 20141239 85T sivulla. En siis luokittele 13t sisallon luomiseksi,
= Shares o ~ B
0060 = POIKKELIS 2, Sisallonjakamisen toiminnot (en ota mukaan tuloksin

Filter schools HUOMIO {tekstilaatikolta niyttivi) « NAPPI

I Sisillinvalinta AB klikatessa E {ei tallenna tekstid) ¥ (kiyttdji voi hakea tietokannasta hakusancilla)

L nappi tyhjentda sydtetyn tekstin.

et ety | T Dpectstal | esonda Nestere
‘Anbots Bromiey Scheal Statferdshire WELS 30w Hom-salective Indecencent Kool 10 13 57
il Falows Catncic College Chesnine st SMme  Aceny [ 22 @
AILS3ints RCSENo0| Yore YO24 132 Compranensive 151 450 24
Alsager School Cheshine East ST7 248 Acadenny ar 247 n
AIRTISCRE Grammar senael 1ee Boys Tratrees WAL IRS Grammar 15 49 &1
Altrachac Grammar School her i Trattead WAL 2N Acadeny 162 a7 [
Aguinis Coliege Stetkaaet SKETH Sixtn-farm collage 85 e P
“Asnfard Scnool Kent R EL ) Hon-sHactive indesenoent school [ 85 51
Bachomeid St North Senerset 0540 20% Acideny i EH %
BICUP AN RIWDANLL M Graamaar Lancatnire 8BB4 R0 Acageny 203 678 i
Belcaras Gloucestershire LS4 AP Acadey 155 505 M
RIS Sehol Rednridgs 1610 4NX Seltctive indegendent ns 380 &8
Beacoralield High Schoot Bucks. L FLLE Ceammar 133 401 48
BEAUCHAMPS HIGH SCHOOR ESSEX ss1LELY Comprendnsive a 187 "
Decifont Scmool City OF Bractord WIDC BD16 LIE Academy 117 4 n
B Acadeary Northumbertand HE 2825V Academny 0 ”m n
Beths Geamma School Bexiey DAS IND Grammar s 664 26
Bealey Grammar School Bexey DALG 281 Geammar m 850 30
Birhenhead Hogh Schaol Academy Wirral CHELTY Academy 4 P »
Birkennead Schood Wirral (Ha3 20 Setective independent &l 32 56
Bishow Luffa West Sussex FOLB T Acadeny i3 4 4
@isnop Rameey (ot Schodd Hillingdan HAL BEE Comprensnsive 13 387 23
Bishon Wesey's Grammar School Birminghas BTAINH Beammar 1% 484 53
BiENop WordiwerEn Wiltghire EPL2ED Acadiny 148 a6d 4
Blackheath High Schoot GDST Gresmmich SEYTAG Selective independent a0 83 42
ieraed Hugh Faringdan Catholic Schodl Reaging £630 3P Comprendiie £ s ”
Bive Coul CE School Coventry Lasbi ] Acadey 1 m »
Batten Senool Bays' Olvisea Balton BL14PA Selsctive indesendent a2 54 50
Bolten School Grls” Division Balton BLL4PA Selective independent 101 e 48
Brigaton and Howe High School GOST Brightan And Hove BNl 3aT Selective independent 4 100 48
Beighton College Brighten & Hove BN20AL Selective independent 195 820 74
Brtol Gramman SChooL Bristol 858158 Salective mdependent 159 404 &1
Bromley High School GOST Bromiey BRL2TW Selective independent 55 18 52
Bromsgrove Scncal worcs. 850280 ‘Saiactive indepandent 1w 591 58
Boookfield Community School Derbryshing 540 3NS5 Acadeny 173 548 i
‘Burforg Schack. Oxfacasnine OX18 4P Acagemy 8 249 30
Calstor Gravmar School Lincolnshire N7 830 Beammae n % 48
Cardinal Newman College Lancashire PRI4HD Sixth-form college 8%0 2760 1
Carmel Coltege St hielens. WAIDIAG  Sirth-formcollege ] 12 %
Carmel Catiege Barlington DLIBEW ‘Acadeny. 13 Eo ]
Cateitam School Suriey CRIBYA Selective independent 143 653 65
Channing HARINGEY i SHF Selective independent a3 135 &1
Charmwood College Lexestershire. L1450 Comprehensive s 0 ]
Cnetrstond County High School for Girts Essen M 1AW Grammar 114 402 [
Cheltenham College Gloucestershire CSIND Selective independent 118 m 43
Cnecwell Onfocdsnine. 0x2 7EE Acageay s 716 15
Chew Valley School. BANES 8540 808 Compiehensive m 3 ] 1
Churcnill Acaoeany ana Sien Ferm North Samerset BS25 50N Acaaeny s 34 2
Churston Feriers Brammas School Torbay a5 AN Beammar 1dd i n
City of London School for Glrls. City Of London ECIVESR ‘Selective independent n 13 m
Cleeve School Gloucestershine G52 SAE Academy 154 449 n
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First world war

POIKKEUS 1 (linkki osaston muihin artikkeleihin. Littyy artikkelin

First world war: how Europe and the
e e Middle East were reshaped - interactive

kelin sisdllén kannalta. Toiminnallisuudettaan As the world slid towards war in 1914, the four empires of Austria-Hungary,

Sisallonvalinta ABC Klikatessa G, mutta en ota tita interaktiivi- Germany, Ottoman Turkey and Tsarist Russia had ruled over vast amounts of

suustoimintoa mukaan tuloksiini ) land and people for centuries. The first world war reshaped Europe and the
Mhiddle East and those changes reverberate to this day.

Take our interactive map guiz to explore how the borders of 1914 changed shape
over the course of six years

Manday 4 Au
== Shares i T s £
°°9 G 1838 POIKKEUS 2. Sisallonjakarnisen toiminnot. En ota mukaan tuloksin.

-~ PELI(TIETO)f peliméisyys. Interakiivisuus A. Fi pisteidenlaskua.
Esittaa kysymyksi maantiedosta ja historiasta.

2014 13 42 BT

Guardian Interactive team, Garry Blight POIKKEUS 1. Linkki tekijgiden muuhun tuotantoon. En katso taman littyvan suoraan arhkkelin sisaltoon.
Toiminnallisuudeltaan tdmd toiminto on: Sisalidnvalinta ABC klikatessa G, mutta en ota titd interaktiivisuustoimintoa mukaan tuloksiini.)
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Redrawing the map: new states after the first world war

Following the clues below, drag 1 9 1 4
the correct country shape'toits
place on the post-warmap ...

DENMARK
UNITED KINGDOM
IRELAND
NETHERLANDS RUESIA
GERMAN EMPIRE
BELGIUM
LUXEMBOURG
AUSTRO-HUNGARIAN EMPIRE
e ROMANIA
FRANCE
SERBIA
, VONTENEGRO puigaria N ia
- ARMENIA
SPAIN ; _
PORTUGAL /. . AZERBAITAN
OTTOMAN EMPIRE
SPANISH MOROCCO CYPRUS
TUNISIA
MOROCCO
KUWAIT
ALGERIA
LIBYA

PELI(TIETO) NAPPI A klikatessa | (peli alkaa)
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Sisdlidnvalinta ALLE AC Kikatessa G

Sisallonvalinta ALLE AC Kikatessa G

Sisallonvalinta ALLE AC klikatessa G

HN1| N2 =(N1+MN1)|N3=(NZ+N2)

The answer was extremely basic. The rule was simply: Each
number must be larger than the one before it. 5, 10, 20
satisfies the rule, as does 1, 2, 3 and -17, 14.6, 845. Children
in kindergarten can understand this rnle.

But most peaple start off with the incorrect assumption
that if we're asking them to salve a problem, it must be a
somewhat tricky problem. They come up with a theory for
what the answer is, like: Each number is double the
previous number, And then they make a classic
psychological mistake.

They don't want to hear the answer “neo.” In fact, it may not
occur to them to ask a question that may yield a no,

Remarkably, 77 percent of people who have plaved this
game 5o far have guessed the answer without first hearing a
single no. A mere 7 percent heard at least three nos — even
though there is no penalty or cost for being told no, save
the small disappomtiment that every human being feels
when hearing “no.”

It's a lot more pleasant to hear “ves.” That, i a nutshell, 1s
why so many people struggle with this problem.

Confirmation Bias

This disappointment is a version of what psychologists and
econommists call confirmation bias. Not only are people
more likely to believe information that fits their pre-
existing beliefs, but they're also more likely to go looking
for such information. This experiment is a version of one
that the English psychologist Peter Catheart Wason used in

confirmation bias. (He used the
even simpler 2, 4 and 6, rather than our 2, 4 and 8.)

Maost of us can quickly eome up with other forms of
confirmation bias — and yet the examples we prefer tend to
be, themselves, examples of confirmation bias. If you're
politically liberal, maybe you're thinking of the way that
many conservatives ignor:
warming and its consequences and,
weaker contrary evidence. Liberals are less likely to recall
the many incorrect predictions over the decades, often
strdent and often from the left, that population growth
would ereate widespread food shortages. It hasn't.

ANALYSOITU AIEMMIN
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Most of us can quickly come up with other forms of
confirmation bias — and yet the examples we prefer tend to
be, themselves, examples of confirmation bias. If vou're
politically liberal, maybe you're thinking of the way that

sisallomealinta alLE AC klikatessa G many conservatives ignore strong evidenee of global
warming and its consequences and instead glom onto
weaker contrary evidence. Liberals are less likely to recall

Sisilidnvalinta ALLE AC Kikatessa G the many incorrect predictions over the decades, often

strident and often from the left, that papulation growth
would ereate widespread food shortages. It hasn't.

This puzzle exposes a particular kind of confirmation bias
that bedevils companies, governments and people every
day: the mternal ¥es man (and ves woman) tendency.

We're much more likely to think about positi

SisallGnvalinta ALLE AC klikatessa G

+ situations

than negative ones, about why something might go right
than wrong and about questions to which the answer is ves,
nat no.

Sometimes, the reluctance to think negatively has nothing
to do with political views or with a conscious fear of being
told no. Often, people never even think about asking
questions that would produce a negative answer when

trving to solve a problem — like this one. They instead
restrict the universe of possible questions to those that
might potentially yield a "ves.”

Government Policy

In this exercise, the averwhelming majority of readers
gravitated toward confirming their theory rather than
trving to disprove it. A version of this same problem
eompromised the Obama administration’s and Federal
al

Reserve's (maostly successful) respanse to the finan
Sisdlldnvalinta ALLE AC Klikatessa G erisis. They were too eager to find “green shoots™ of
economic recovery that wonld suggest that the answer to
the big question in their minds was, just as they hapad and
believed: =

5, the crisis response is aggressive enough, and
it's working.” More damaging was the approach that
President George W. Bush's administration, and others,
took toward trying to determine whether Iraq had weapons
of mass destruetion a decade agn — and how the Iraqi
people wonld react to an invasion. Vice President Dick
Cheney predicted in 2003, “We will, in fact, be greeted as
liberators.”

Corporate America

Corporate Ameriea is full of more examples. Executives of

Detroit's Big Threa didn't spend enough time

brainstorming in the 19705 and 1980s about how their

theory of the car market might be wrong.[Wall Street and

Sisdlirvalinta ALLE AC Kikatessa G fha lad made the same mistake during the dot-com and
housing bubbles. To pick an example close to home,
newspapers didn't spend enough time challenging the
assumption that classified advertisements wonld remain
plentiful for decades.

limvalinta ALLE AC klikatessa G

One of the best-selling business books in history — about
negotiation strategy — is “Getting to Yes.” But the more
important advice for us may instead be to go out of our way
to get to no. When you want to test a theory, don't just look
for examples that prove it. When you're considering a plan,
think in detail about how it might go wrong.

Some businesses have made (lus approach a formal part of
their decision-making: Imagine our strategy has failed;

Sis3lldnvalinta ALLE AC Klikatessa G what are the most likely reasons it did? As Jason Zweig lias
written in The Wall Street Journal, “Gary Klein, a
psychologist at Applied Research Associates, of
Albuquergue, N.M., recommends imagining that you have
looked into a crystal ball and have seen that your
investment has gone bust.”

Ve, I U T

When vou seek ta disprave your idea, von sometimes end
up proving it — and other times yvou ¢an save vourself from
making a big mistake. But you need to start by being willing
to hear no. And even if yon think that vou are right, vou
need to make sure vou're asking questions that might
actually produce an answer of no. If vou still need ta work
on this trait, don't worry: You're anly human
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PQIKKELS 1 (linkki osaston muihin artikkeleihin. Liittyy artikkeliin vain osastonsa myit. Katson sen olevan
liian lyha linkki artikkelin sisallon kannalta. Toiminnallisuudeltaan tama toiminto on: Sisallanvalinta AC klikatessa 6, mutta en ota tats
interaktiivisuustoimintoa mukaan tuloksiini. )

Sisallonjakamisen teiminnot. POIKKEUS 2
(/atan nama huomictta tuloksissa)

A Quick Puzzle to Test
Your Problem Pc,Sotvin

. ln(EUSl(Iinéosasmn muihin artikkeleihin, Littyy artikke
B DAV LEONARDY e 100 0122055 iinmfsyudeiaan Lima toiminto on: Sisallonvalinta AR
A short game sheds light on government policy, corporate
America and why no one likes to be wrong,

an liian loyha linkks artikkelin sisallon kannalta.
staimintoa mukaan tuloksiini.

Here's how It works:

We've chosen a rule that some sequences of three numbers
obey — and some do not. Your job is to guess what the rule is.

We'll start by telling you that the sequence 2, 4, B obeys the rule:
HUOMIO ORIEKTE {tekstilaatikon nakainen)

A klikatessa E (ei tekstin tallennus) - - - Obeys the rule
Pelimaisyys: Kiyttajd toimittaa vastaukset
tamin toiminnon kautta, mutta niita " .
5ytet3an peliss3, i niinkaan tietokannan Mow it's your turn. Enter a number sequence in the boxes bslow,
= simiscen, Siksi merkitsen pelimsisyyden, and we'll tell you whether it satisfies the rule or not. You can test

Pk o reflckbiisen j sivwiaation valimaa Sen 25 Many sequences as you went.
tehtiivi i ole mitata tietoa, vaan antaa palautetta Enter your first sequence here:
ihmisen aivojen toimintalogilkasta. Se huijaa kiytsjas

esiintymalla matemaattis-loogisena ongelmana, NAPPI A Klikatessa Y (avautuu uusi t )
rutta onkin lopults csaitus avojen ajattelulogikasta, Peliin liittyva alue, jolla lshetetdan pelisss kit sia. Vastaukset eivat tallennu mihinkaan.
Merkitsen sen tietokilpailuksi (TIETQ), painotiuen
s ﬁmwuun_np e ALE ioyys (TIETO) HUOMIO ARC Kikatessa Y
sits, ot se @i pyri ljttelem33n totuutta ik se anna Pelimaisyytti: kertoo reflektivisen vastauksen. Sisillonvalintaa: kertoo artikkelin varsinaisen asian.
wh mahdﬂ"hlmm minkﬁim 1li in lam“ tai dellis e ToIMINTaa, York With Us | Advertise | Your Ad Cholces | Privacy - Terms of Servce  Terms of Ssie Sits Map  Help Sie Feedback Subseriptions

HUOMIOQ OBJEKTI (tekstilaatikon nakainen) A klikatessa E (teksti ei tallennu tietokantaan)
" —_— Kayttaja voi kirjoittaa reflektionomaisen vastauksensa.

NAPPI peli (TIETO) Pelimaisyys.

ABC kﬁg;sfy?p).dmi;mi Puolittain sisalldntuottamista, mutta kayttotarkoitus on pelimainen, joten merkitsen

kertoo reflektilvisen vastauksen. S _ taman pelimaisyydeksi.
Sisallonvalintaa: kertoo artikkelin varsinaisen asian. Analysoitu aiemmin.
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Fourth of July Quiz

POIKKEUS 1 (linkki rruibin artikkeleihin. Li el

sisallnjako. POIKKELS 2

e

Sisallénmuokkaus HUOMIO {keskusteluikoni)
AB klikatessa'¥

[ e

sy 120

vy
into on: Sv ABC klik

S5, K

liian Iyha linkki artikkelin sisllén kannalta.

giminnalisuudeftaan timi toimi
Happy upeoming Independence Day! Let’s celebrate with a presidential primary quu

ntuloksiin)

4, olixo vastaus oikein a lyhyt selitys tapahtumasta)

Reflektiivinen/update interactivity. Peli.
Tietokilpailu, jossa ei lasketa pisteita.

Oikeat vastaukset kerrotaan.
4, oliko vastaus oikein]
tyy merkk, oliko vastaus cikein)
erkk, ol ki jalybyt soloystapah i
merkki, oliko vastaus oikein)

estyy merkki, oliko vastaus oikein ja lyhyt selitys tapahtumasta)
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estyy merkki, oliko vastaus aikein)

Imestyy merkki, oliko vastaus aikein ja iyt selitys tapahtumasta)

merkki, oliko vastaus cikein ja lyhyt selitys tapahtumasta)

(ilmestyy merkki, oliko vastaus oikein ja lyhyt selitys tapahtumasta)

estyy markki, oliko vastaus oikein)

NAPPI ABC Klikatessa | (peli alkaa uudestaan)
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Toiminnallisuudeltaan tama toiminta on: Sisalldnvalinta ARC klikatessa G, mutta en ota tata interaktivisuustoimintoa mukaan tuloksiing.)
Major Supreme Court Cases in 2015 Sisallanjakamisen napit. POIKKCUS 2

Ry ADAM LIPTAK andl ALICIA PARLAPIANO  [IFDATED July |, 2015

POIKKEUS 1 (linkki osaston muihin artikkeleihin. Liittyy artikkeliin vain osastonsa myété. Katson sen olevan liian [8yha linkki artikkelin sisdllén kannaka.
Taiminnallisuudellaan Lama Liminto on: Sisallonvalinla ABC klikalessa G, mulla en ola WELd interaklivisuustoimintea mukaan Luloksiini.)

Lethal Injection Sisillanvalinta ALLE AC Klikatessa G
The court decided in Glossip v, Gross Lhal slales may use a drug linked o T ’
apparently botched executions to carry out death sentences. Eull analysfs »  Sisallonvalinta ALLE AC klikatessa G
LISSENT MAJOHITY
p- e v,

54 (9 €Y 8

Decided ’ - .

June 29 = E

Kennedy Roberts Scalla Alito Thomas

# [hree death row inmates challenged the use ot the sedative midazolam as the first step in executions. They
said that even it properly administered. the drug cannot reliably cause deep unconscinusness betore the
injection of other extremely painful agents that cause death.

ol 2008, the Supreme Courl led that a combination of chemicals then in widespread use did nol violale
the Constilution's ban on cruel and unusual punistunent.

Same-Sex Marriage Sisallanvalinta AlLF AC Klikatessa G
The court decided in Qbergefell v. Hodpes that the Constitution guarantees a right
Lo same-sex marriage. Eull analvsis »  Sisallonvalinta ALLE AC klikatessa G
L
Decided A /d ¥ 3
June 26 —_— = . -
Satamayar Kagan Ginshurg Rreyer Kennady

= Same-sex couples could many in tiee dozen stales, bul federal appeals couls had been divided over
whether states must allow same-sex couples 10 marry and recognize such marriages performed elsewhere.

+In three earller decisions, the Supreme Court has expanded the rights of gay Americans.

+ Scores of fend of the-court briefs were filed on both sides. The Obama administration supported the
couples challenging bans on same sex marmage.

Sisdlldnvalinta ALLE AC klikatessa G
The court decided in King v. Burwell that tax subsidies were being provided
lawfully in three dozen states that had decided not to run marketplaces for

insurance coverage. EUllanalveis »  Sigllanvalinta ALLE AC Klikalessa G
0 oy €
b - s v

08¢

Sotomayor Kagan Ginsburg. Dreyer Kennedy Roberts

Decided
June 25

= A divided tnee-judge panel of a federal appeals cout in Washington said the Affordable Care Act did not
allow the subsidies.

+ A ruling for the plaintiffs would not have overturned the health care law completely, but more than six
million people In about three dozen states would have lost their subsidies, The effect of those canceliations
would probably also have led to higher prices for everyone in those markcets.

Pollution Limits Sisallonvalinta ALLE AC klikatessa G
In three environmenlal regulation cases, the courl found the Environmental

Protection Agency violated the Clean Air Act by failing to undertake a cost-benefit
analysis in deciding whether Lo sel limils on ernissions of mercury and other toxic
pollutants from power plants.

#2090 €

Kennady Roberts Scalia Alito Thomas

* In the mercury case, the United States Court of Appeals for the District of Columbia Circuit ruled that the
agency’s interpretation of the Clean Air Act was reasonahle.

# Last term, the E.P.A. won a case befare the Supreme Court aimed at limiting power plant pollution that
wafts across state lines. It largely prevailed in a second case aimed at cutting planet-wamming greenhouse
gas emissivns, Uwough the coulindicaled thal it remained prepared Lo impose limils on te agency's
regulatory authority.
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Partisanship and Redistricting Sisalldnvalinta ALLE AC klikatessa G

In Arizona State | egislature na Ind g C lission, the
court ruled that voters had the power to strip elected lawmakers of their authority

to draw district lines.

»99860°00°C

June 29

Sotomayor Kagan Ginsburg, Breyer Kennedy

= Had the Supreme Court rejected Arizona’s commission, at least one other, in California, would also have
been imperiled.

Housing Discrimination Sisillénvalinta ALLE AC Klikatessa G

In
Project, the courl decided that plaintiffs suing under the Fair Housing Act of 1968
could prove discrimination using statistics to show that the challenged practice
had produced a “disparate impact.”

= 098€800

June 25

Sotomayor Kagan Ginsburg Breyer Kennedy

= The case was brought by a Texas group that helps mostly lower-income black families find housing in the
Dallas suburbs, which are mostly white. The families use housing vouchers, but not all landlords accept
them. Landlords receiving lederal low-income tax credits. however. are required to accept the vouchers, and
a disproportionate share of the tax credits goes to landlords in minority neighborhoods.

= Federal appeals courts have uniformly allowed suits based on disparate impact.

*When the case was argued in January, Justice Antenin Scalia asked question suggesting that he was not
prepared to provide the fifth vote to do away with disparate-impact suits. As it turned out, he joined the
dissent.

Religious Signs and Free Speech Siséillirvalinta ALLE AC Klikatessa G
The court decided in Reed v, Town of Gilberl, Ariz,, that a town ordinance that

places different limits on pelitical, ideclogical and directional signs viclates the
First Amendment.

0926008

June 18
Sotomayor Kagan Ginsburg Breyer Kennedy Robers Scalia Alito Thomas
w» Justioe Elena Kagan wiote an influential law review article on a central issue in the case.

 The justices agreed on the bottom line but not the rationale. Six justices said the ordinance was subject to
the most searching form of judicial review, striet senuting, and that it could not survive it. Three justices
agreed that the ordinance must fall but said the legal principles announced by the maijerity were too
SWEEpINg, many sign

The Confederate Flag and Free Speech

Sisallbnvalinta ALLE AC Klikatessa G
The court decided in] : : that
Texas was free 1o reject specialty license plates bearing the Confederate battle
flag.

2. LI EEEE

June 18

Sotomayor Kagan Ginsburg Breyer Thomas

» Nine states, some under court order, had let drnvers choose specialty license plates featuning the
Confeder lag and honoring the: Sons of Confeder. ks to celebrate Sc
heritage. But Texas refused 1o allow the group’s plates, saving the flag was offensive.

. whi

«In 2011, not long hefare the matar vehicles department rejeeted the plates, Gov. Rick Perry indicated he
supported such a move. "We don't need to be scraping old wounds,” he said. The American Civil Liberties
Union filed a brief against the state, while an N.A.A.C.P. spokesperson expressed suppart for the state,
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Religious Signs and Free Speech Sisillanvalinta ALLE AC klikatessa G
The court decided in Beed v. Town of Gilbert, Ariz.. that a town ardinance that
places different limits on political, ideological and directional signs violates the
First Amendment.

9926002 C 0

Jung 18
Sotomayor Kagan Ginsburg Breyer Kennedy Roberts Scalia Alito Thomas

+ Justice Elena Kagan wrote an influential law review article on a central issue in the case.

* The justices agreed on the bottom line but not the rationale. Six justices sald the ordinance was subject to
the mast searching form of judicial review, strict scrutiny, and that it could not survive it. Three justices
agreed that the ordina nounced by the majoity were too
sweeping, endangering many reasonable sign ondinances.

lexas was free to reject specialty license plates bearing the Confederate battle

»9986°20780

Sotomayor Kagan Ginsburg Ureyer Thomas

« Nine states, some under court order, had let divers choose specialty license plates featuning the
Confederate flag and homoring the Sons of Confederate Veterans, which says it seeks 1o celebrate Scuthem
heritage. But Texas refused to allow the group’s plates, saying the flag was offensive.

= I 2011, not long belore the motor vehicles department rejected Lhe plates, Gov, Rick Penry indicated he
supported such a move, “We don't need to be scraping old wounds,” he said. The American Civil Liberties
Union filed a brief against the state, while an N.A.A.C.P. spokesperson expressed support for the state.

Separation of Powers in Foreign Affairs  sisiisnvalinta ALLE AC Klikatessa G
Ihe court decided in Zivotolsky v, Kerry that Congress wa

the State Department to “record the place of birth as Israel” in the passports of
American children born in Jerusalem if their parents requested.

< 99969020

June 8

s not entitled to order

Setomayer HKagan Ginsburg Breyer Kennedy Thermas

# The Bush administration did not follow the Jerusalem provision, saying that it Interfered with the president’s
constitutional authority to conduet foreign affairs. The Obama administration followed suit.

* In 2012, the Supreme Court ruled that the case did not involve a “political question” beyond the federal
courts” power to decide and returned the case to an appeals court. In 2013, the appeals court ruled for the
execulive branch, saying the passport requirement impermissibly intruded on what it said was the president’s
exclusive authonty to recognize foreign govermments.

* The case was brought by the parents of Menachem B. Zivotofsky, who was bom nol long alter Congress.

enacted the law in 2002,

Social Media and Free Speech  Sisillinvalinta ALLE AC klikatessa G

The court decided in Elonis v, United States that prosecutors did not do enough to
prove Anthony Elonis’s intent when he published threatening rap lyrics on
Facebook directed at his wife,

299860080

una 1

Sotomayor Kagan Ginsburg Oreyer Hennedy Roberts Scalia Alito
& [n 1969, the Supreme Court threw out a case against a draft protester charged with threatening President
Lyndon B. Johnson. The remark was not a true threat, the court ruled, because it was conditional, made at a
rally and greeted by laughter. But context is harder to gauge online.

+ The court decided the case on statutory grounds without reaching the First Amendment issues.

# Mr. Elonis, a Pennsylvania man who had adopted the rap persona Tone Dougle, was sentenced to three
years and eight months in prison for threatening his estranged wife. He has since been released.

Employ Discriminati Sisillorvalinta ALLE AC klikatessa G

The court decided in Equal Employment Opport nission O
& Fitch Stores that Samantha Elauf was not required to make a specific request
for a religious accommodation to wear a hijab when applying for a position at a

children’s clothing store owned by the company.

June 1
Saotermays Kagan Ginsbuig Bieyer Kennedy Roberts Scalia Alite

 The company declined 1o hire Ms. Elauf, saying her scarf clashed with the company’s dress code. It
maintained that it should not have been made to guess that she wore a head scarf for religious reasons.
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Judicial Elections and Free Speech  Sisdlldnvalinta ALLE AC klikatessa G
In Williame-Yulee v, Florda Bar. the court ruled that states may prohibit judicial

candidates from personally asking their supporters for money.

™ )

> 9906077

Satomayor Ginshurg Breyer Rabarts

I‘WII 2

* Judges in the 39 states with judicial elections ralse money from lawyers who appear before them, though
generally through campaign committees rather than by making personal requests for contributions. In Florida
and 29 other states, persanal solicitations are banned.

= The Supreme Court is generally skeptical of laws regulating money in politics. But in 2009 it ruled that
elected judges are sometimes required to recuse themselves from their supporters’ cases.

= Lanell Williams-Yulee, who was a judicial candidate in Hillsborough County, Fla., was repiimanded and
required to pay $1.860 in court costs for signing a fund-raising letter.

Race and Redistricting Sisillonvalinta ALLE AC klikatessa G

Iniiwo Alabama cases, the court found that the State Legislature had relied too
heavily on race in its 2012 state redistricting by maintaining high concentrations
of black voters in some districts.

» 9996800 °C

Mareh 25

Sotomayor Kagan Ginsburg Breyer Kennedy

# The 2012 maps were challenged by the Alabama Legislative Black Caucus, the Alabama Democratic
Conferenve and vther plaintiffs. They said Republican legislators had engaged in “racial genymandering.”

= A divided three-judge Federal Distnict Court panel ruled in 2013 that the redistricting plan was lawful,

# The two consolidated cases go back to the Federal District Court for reconsideration, and some of
Alabama’s districts may have to be redrawn,

Pregnancy Discrimination Sisallorvalinta ALLE AC klikatessa G
In Young v, United Parcel Service, the court found that the lower courts had used

the wrong standard to determine whether UPS had discriminated against one of
its drivers, Peggy Young, who was prégnant.

0986 @7

March 2%
Sotomayor Ginsburg Breyer Roberts Alita

= Ms. Young's doctor recommended thal she avoid lilting anything heavy after she became pregnant, but
UPS refused to give her lighter duties and placed her on unpaid leave in 2006. The company has since
changed its policy to offer light duty to pregnant women.

« A three-judge panel of the United States Court of Appeals for the Fourth Circunt in Richmond, Va.,
unanimously ruled that the Pregnancy Discrimination Act does not give pregnant women "a ‘most favored

natlon” stafus.”

= The decision gives Ms. Young another chance to prove that UPS had treated her differently from “a large
percentage of nonpregnant workers® who may have been offered accommedations.

Religious Freedom in Prison Sisillanvalinta ALLE AC Klikatessa G

In M‘ the court found that Arkansas corrections officials had vialated
the religious liberty rights of Muslim inmates by forbidding them to grow beards
over security concerns,

9986080

Ian. 20
Sotomayor Ginsburg Breyer Kennedy Roberts Scalia At Thomas
+ More than 40 state prison systems already allow short beards, and most allow longer ones.
# The Roberts eourt is likely to continue to be receptive ta claims based on religious freedom.

= Gregory H. Holt, alse known as Abdul Maalik Muhammad. sought te grow a half-inch beard while serving a
life sentence in an Arkansas prison.
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INTERNATIONAL BUSINESS

Greece’s Debt Crisis Explained
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al the end of June. Greek citizens will decide whelher 1o accept the terms of &

The question of how to save Greece, debated for more than five vears, is the
European Union's recurring nightmare. If the country goes bankrupt or

Fa o Sisallonjakamisen toiminto. POIKKELS 2

Add Times
Premier free
for 4 weeks.

LEARN MORE

Cimes Premier

[,

Mainos. En ota mukaan analyysiin.

decides to leave the 19-nation eurozone, the Greek debt ensis could create Sisallonvalinta HUOMIO ABC

instability in the region and reverberate around the globe.

What's the latest?

Greece's finance minister, Yanis Varoufakis, said on Thursday that he would
resign immediately if Greelis voted yes in a referendum to aceept the lerms
of an international bailout deal for the country,

Sisélldnvalinta HUOMIO ABC
That came a day after the country’s prime minister, Alexis Tsipras, urged
Gifizns INalE Thn" in the referendum, whicl
“no” vote would potentially improve his negotiating position with European
officials. European finance ministers, for their part, said after Mr. Tsipras's
address that they will Waif to se Row Greeks vote before beginning

B Sisélanvalinta HUOMIO ABC

cheduled for Sunday. A

nit of the Furapean Cammission, Jean-Clauds Juncker, said Mandny the mames

editors had been shattered by the anm

ons between Greece
of a referendum. Video by

What will a referendum do? Sisalsnvalinta HUOMIO ABC

The country is Approaching one of the most Mpoitart votes in its moder
Thistory on Sunday — one that could redefine its place in Europe — yel many
peaple acknowledge they barely have a elue as to whar, exaetly, they are
voting on.

Greels have been asked to vote yes or no on whether they supported the
terms offered by creditors last week — an offer that in effect expired with the
existing bailout package on Tuesday night, and that appears to have been
supplanted in any case by a counteroffer offer put forward by Mr. Tsipras.

Greece last held a referendum in December 1974, after the collapse of the
ruling military junta, Then, the question asked what type of government
Greeks would prefer, and the choices were pretty clear — king or republic.
Voters picked republic.

Today, critics argue that Mr. Tsipras is distorting democracy by helding a
rapid-fire vote in which peapl
voting for.

lack the time to understand what they are

What happens next?
That's the billian-euro question.

Sunday’s referendum will test whether Greek citizens want to stay in the
eurozone. New elections could also be held if Greece's financial situation
waorsens. Or Greeee conld test the willingness of Russia or China to help
should talks with Europe falter.

Some people are now saying that the real deadline for Greeee is |
after all the warnings that a Tuesday deadline with the International
Monetary Fund was the make-or-break day.

July is when Greeee owes the Enropean Central Bank a 3.5 billion eura

payment. If there is no international bailout pragram in place by that time,
and little chance of such a program being in the works, the central bank at
that point would probably have to finally take Greek banks off life support.

Sisdllonvalinta HUOMIO ABC wevares eoversae
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and little chance of such a program being in the works, the central bank at
that point would probably have to finally take Greek banks off life support.

Did Greece default on its debt?

When barrowers — whether they are countries, companies or individuals —
do not pay their debts on time, they are in default. For practical purposes,

then, Greece — which on Tuesday failed to make a scheduled debt Sisallonvalinta HUOMIO ABC
repayment of about 1.5 billion euros, or $1.7 billion, to the LM.F. — has
defanlted

The IM.F., however, does not use term default. It instead places countries
that miss their payments in What it calls arrears.  Sisdllonvalinta HUOMIO ABC

Semantics aside, missing the payment might lead to a situation in which
other large Greek debts are classified as being in default.

A default, even when it is not called one, is an event that can have serious
repercussions for a countrv’s economy and relations with other nations.
Defaults can upset financial markets, ereate uncertainty for other lenders,
and generally erimp economic activity.

Greeee's G.D.P. and Unemployment Rates in Europe

First quarter 2015 average; *Britain &5 the three month average through February.

Eurostat

Furope is a uni st real decision- making power, particularly on

matters imvol

g politically delicate things like money and migrants, rests
with 28 national governments, each one beholden to its voters and
taxpayers. This tension has grown only more acute since the January 1999
launch of the euro, which now binds 19 nations into a single currency zone
watched over by the European Central Bank but leaves budget and tax policy
in the hands of each country, an art; that some ec is5ts believe
was doomed from the start.

Since Greece's debt erisis began in 2010, most international banks and
foreign investors have sold their Greek bonds and other holdings, so they
are no longer vulnerable to what happens in Greece, (Some private investors
whe subsequently plowed back into Greek bonds, betting on a comeback,
regret that decision.}

And in the meantime, the other crisis countries in the eurozone, like
Portugal, Ireland and Spain, have taken steps o overhaul their economies
and'are muchless vulnerable to market contagion than they were a few
years ago. Sisallznvalinta HUOMIO ABC

Debt in the European Unien

(Gross gavemment debl as & percentage of g1oss domestic product plofied Through the Tourth
quarter of 2014,

GREECE ALy PORTUGAL IRELAND CYPRUS.

" ~ N e

SPAIN FRANCE BRIAIN SURDBEAN GERMANY

Source. Euroslat
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front of the National Bank of Greece in Ath Wednesday to receive part of their

What's happening at Greece's banks?

Groel: banks are solvent on paper, but lending is practically at a standsrill
and they are not able to play the role they should in financing the economy.

On Sunday, the European Central Bank capped its emergency credit line for

Greek banks at €89 billion. Most if not all of that money has already been

used to cover withdrawals by customers, and there is virtually no money

available for new loans. Banks have been closed for the week, with the

exception of handing ot partial pension payments to retirees. Sis3llénvalinta HUOMIO ABC
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After Cyprus's banking system collapsed in 2013, it took two vears for the
Cypriot g mpletel

And Cyprus had a eurozone bailout program in place — which Greece, after
Tuesday, probably will not.

mment to remove restrictions on bank transfers

And if a Greek bank goes bust, it could create havoe in the financial markets,
|
shutdown of failed banks.

ause Greeee b

not yet put in place Eurapean rules for the orderly

How likely is there to be a ‘Gre

At the height of the debt crisis a few years ago, many experts worried that
Greece's probl
defaulted on its debt and exited the eurnzone, they argued, it might create
global financial shocks bigger than the collapse of Lehman Brothers did.

s would spill over to the rest of the world. If Greeee

Now, however, some people believe that if Greece were to leave the currency
umon, known as a “Grexit,” it wouldn't be such a catastrophe. Europe has

put up safeguards to linmt the so-called financal contagion, i an effort to

keep the problems from spreading to other countries. Greece, just a tiny part
of the eurazone economy, could regain finaneial autonomy by leaving, these
people contend
country that seems to constantly need its neighbors' support

and the enrozone would actually be better off without a

Others say that's too simplistic a view, Despite the frustration of endless
negotiations, European political leaders see a united Europe as an
umperative, At the same time, they still haven't fixed some of the biggest
shortcomings of the eurozone’s structurs by creating a more federal-style
'i_\"ih"l“ af 1 ANSIETTING Money as needed among members
1nited States does among its various states

the way the

Exiting the euro currency union and the European Union would also involve
a legal minefield that no country has vet ventured to cross. There are also no
provisions for departure, voluntary or forced, from the euro currency union.

Investors may also still be herting thar Greeee will reach a deal with
ereditors before or after the referendum, particularly because polls indicate
the majority of Greeks favor sticking with the euro.

How did Greece get to this point?

Greeee became the epicenter of Eurape's debr erisis after Wall Street
imploded in 2008. With global financial markets still reeling, Greece
announced in October 2009 that it had been understating its deficit figures
for vears, raising alarms about the soundness of Greek finances,

Suddenly, Greece was shut out from borrowing in the financial markets. By

the spring of 2010, it was veering toward bankruptey, which the

setoff a new finaneial erisis.

To avert calamity, the so-called troika — the International Monetary Fund,
the European Central Bank and the European Commission — issued the first
of two mternational bailouts for Greece, which would eventually total more
than 240 billion euros, or about $264 billion at today’s exchange rates.

The bailouts came with eonditions. Lenders imposed harsh austerity terms,
requiring deep budget cuts and steep tax increases. They also required
Greece to overhaul its lining the g , ending tax
evasion and making Greece an easier place to do business,

nomy by stre

b

If Greece has received bil
still a crisis?

outs, why is there

‘The money was supposed to buy Greece time to stabilize its finances and
quell market fears that the euro union itself could break up. Whale it has
helped, Greece's economic problems haven't gone away. The economy has
shrunk by a quarter in five years, and unemployment is above 25 percent.

The bailout money mainly goes toward paving off Greece’s international
loans, rather than making its way into the economy
still has a staggering debt load that it cannot begin to pay down unless a
recovery takes hold.

And the government

Many eeonomists, and many Greeks, blame the austerity measures for muel

of the country's eontinuing problems. The leftist Syriza party rode to power
this year promising to renegotiate the bailout; Mr. Tsipras said that austerity

had created a “humanitarian crisis” in Greece.

But the country’s exasperated creditors, especially Germany, blame Athens
for failing to conduct the economie overhauls reguired under its bailout

agreement, They don’t want to change the rules for Greece.

As the debate rages, the only thing evervone agrees on is that Greece is vet
again running out of money — and fast.
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Toiminnallisuudeltaan tim taiminto on: Election 2016

Sisalldnvalinta ABC, mutta en ota titd

interaktiivisuustoimintoa mukaan tuloksiini, What T:O K[’]OW About the 2016
Presidential Race Today

UPDATED 2:50 PM

C) Maggie Haberman and Jonathan Martin write that, to protect
his lead in lowa, Scott Walker, who is expected to officially
run for president. has made a harder right tum than
supporters expected, which an increasing number of party
leaders say is raising guestions about his authenticity and
<ould hurt him elsewhere. Check out who is running for Sisallanvalinta ALLEEHUOMIO AC kikatessa G
president {and who is not).

Sisallsnvalinta ALLERHUOMIO AC klikatessa G

) Peter Baker writes about how the release this week of

= thousands of pages of emails from Hillary Rodham Clinton's
first year at the State Department provide a uncommon look
into the everyday life of a secretary of state.

Sisallsnvalinta ALLE&HUOMIO AC Kikatessa G

@ Alan Rappeport writes that Denald Trump's presidential ru;
starting to cost him as Univision, NBC Universal and Macy s Sisdllsnvalinta ALLEEHUOMIO AC Kikatessa G
have ended relationships with him after his remarks about
immigrants.

@ lowa is the state of choice for many candidates in the days
before the Fourth of July. Mike Huckabee, Bobby Jindal,
Rand Paul, Lindsey Graham, Bernie Sanders and Martin
0'Malley will be there. Chris Christie and Mrs. Clinton arc in
Mew Hampshire.

Election Guide

et Sisallamealinta ABC klikatessa G

Who's running for president?

PRIMATY GALENGAT
Here's the current schedule of primaries and caucuses.  Sisallnvalinta ABC Klikatessa G
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The Americans

Selections from Robert Frank's midcentury classic,
ane of the most inflaential photography books of all
titme. A new editicn of the beck was published by
Steidl in 2008, an excerpt of which is shewn here
with quates from tha introduction by Jack Kersvac.

Related Article: Tha Man Wihe Saw Amarica
SV HUOMIO ABC klikatessa G

That crazy feeling in America when
the sun is hot on the streets and the

music comes out of the jukebox or

from o nearby funeral, that's what
Robert Frank has captured in

endous photographs taken as
he traveled on the road around
practically forty-eight states in an

old used car.

Reprovirhe, Ei nay sivulla,

= % a EEy @ A -

‘As American a picture — the faces don’t editorialize or criticize

or say anything but “This is the way we are in real life and if you

don't like it 1 don't know anything about it ‘canse I'm living my

own life my way and may God bless us all. ...""

Reprovirhe. Ei nay sivulla.

=& a MACKIN | Bt Tha A EHy @ A m

... Hoboken in the winter, platform full of politicians all ordinary

looking till suddenly at the far end to the right you see one of

them pursing his lips in prayer politico (yawning probably) not a

soul cares. ...

< e

= & a Reprovirhe.Eindysivulla. @ @ » @ Awm =

-
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Reprovithe. Fi ndy shulia
Lying on his satin pillow in the tremendous fame of death, Man,
Dlnck, mad rners filing by Lo Lake k nt Holy Fuce to see
what death is like and death is like life, what else?"
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z Reprovithe. Ei nay sivulla,
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Anybody doesnt like these pitchers don potry, see?
Anybody dont 1i 30 home sce Television shots of big
hatted cowbovs heing t ted by kind horses.
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writlen about this book
of pictures some day by
SOME YOUNg New writer
high by candlelight
= € AT e T BOY o e m

&ray Tilm tnat caugnt Repronirhe. i nsysivulla

the actual pink juice of

human kind*
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