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Tutkielman aiheena on kuvata ja hahmottaa miten luonteeltaan globaali ja
digitaaliseen teknologiaan seka internetiin perustuva laajentunut
medioiden markkina sekd& ihmisten keskindinen kommunikaatio
muuttuvat; miten yksililtd ja yhteisoiltd vaaditaan tdssa muutoksessa
uutta kulttuurista osaamista, laajempaa eettistd ymmarrysta seka suurem-
paa identiteettityota.

Tutkielman aineisto perustuu kuuteen esseeseen, jotka Kirjoitin
loppuvuodesta 1997 ja alkuvuodesta 1998. Esseet julkaistiin SITRAn
puheenvuoroja-kirjasarjassa elokuussa 1998. Ne muodostavat itsenaisen
tekstikokonaisuuden, joihin liittyy oman aikansa todistusvoimaa sekéa
ajankuvaa.

Pohdin kirjoituksissani mitd tapahtuu uusien ICT-teknologioiden ja
laajentuneen mediatarjonnan tunkeutuessa yhd syvemmalle ihmisten
sosiaalisen olevaisuuden ytimiin. Haen ymmarrysta siihen minkalaista on
aikamme poliittinen ja yhteisdllinen identiteettityé globaalin kommunikaa-
tion murtaessa demokratian perinteisesti asettamia rajattujen resurssien
ja yhteisen tilan ulottuvuuksia.

Kysyn psykofarmakologian ja designer-huumeiden uusista merkityksista
ja asemasta yhteiskunnassa. Havainnoin miten digitaalisen media-
tuotannon ja viihtymisen sek& kuluttamisen painopiste on siirtymassa
teknologioista kohti kayttajien kokemuksellisuutta. Pohdin myés kuinka eri
valineiden viihdetuotannot valtaavat olemisen ja yhteiselon eturintamaa:
kuinka medioiden kehitystyd siirtyy insind0reiltd mielikuvien, design-
tuotteiden ja symbolisten kuvien tuottajille.

Luen tutkielmassa esseet seitseman vuoden jalkeen uudestaan.
Jalkiarviossani tarkastelen kirjan saamaa kritiikkid ja palautetta. Kysyn,
nousiko esseiden kanssa rinnalla esiin teemoja tai havaintoja, jotka
myohemmin osoittautuivat suomalaisessa media- ja teknologiatodelli-
suudessa oikeasti tapahtuneiksi ilmidiksi.

Avainsanat: identiteetti, yksild, minuus, internet, media, Castells,
serotoniini, huume, televisio, virtuaalisuus
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1. JOHDANTO

Kevaalla 1998 valmistunut ja jyvaskylaldisen Atena kustannus Oy:n
elokuun lopulla 1998 julkaisema esseekokoelmani Minuus Mediassa -
Uusia identiteette/d metsastdmé&ssa ilmestyi osana Suomen Itsendisyy-
den Juhlarahaston SITRAn vuonna 1997 kaynnistamaa uutta Puheenvuo-

roja’-kirjasarjaa.

llImapiiri Suomessa oli Minuus Mediassa -kirjan ilmestyessa niin talou-
dellisesti kuin yhteiskunnallisesti voimakkaan optimistinen (Heikkila 1999,
iX, ). Suomi yhdessd muun lantisen maailman kanssa naytti keskittyvan
kilhkeadsti tietoyhteiskunnan, uusien tieto- ja kommunikaatioteknolo-
gioiden, internetin ja uuden talouden synnyttdmiin lupauksiin ja

tulevaisuuskuviin. (Nevalainen 1999, 14-15.)

Suomalaisen uusmediatuotantoa tekevien nuorten yritysten seka
sijoittajien fokuksessa olivat internetin myota syntyvat vapauden lupau-
kset ja tulevaisuudessa saavutettavien suurten liikevoittojen ansaitsemis-
mahdollisuudet. (Makelin 1998, 59-60) Yhdysvaltain silloisen vara-
presidentin Al Goren lanseeraamasta kasitteesta tiedon valtatie
(/nformation highway) oli tullut poliitikkojen, kolumnistien, yritysjohtajien ja
yhteiskuntatieteilijdiden puhejargonia. (Kushnick 1999.) Kansalliset halli-
tukset valmistelivat nopeasti omia tietoyhteiskuntastrategioitaan osoit-
taakseen edellakavijyyttaan?.

! Sitran Puheenvuoroja-kirjasarja kéynnistettiin vuonna 1997 lisiamisan Suomessa kiytivid humanistis-
yhteiskunnallista keskustelua. Sarjassa ilmestyi yhteensd yhdeksén kirjaa. Sarjan muut kirjoittajat olivat: Juha
Silvola (Toivon vuosituhat: Eurooppalainen ihmiskuva ja suomalaisen yhteiskunnan tulevaisuus, 1998), Kustaa
Hulkko ja Jorma Poysé (Vakaa markka: Teot ja tarinat, 1998), Kari Saastmoinen (Eurooppalainen liberalismi:
Etiikka, talous, politiikka, 1998) sekd Tuulikki Petdjaniemi ja Jarmo Tarkki (Tasa-arvo: Saavutuksia ja haasteita,
1998), Markku Heikkil4 (toim.) (Uskonto ja nykyaika: yksild ja eurooppalaisen yhteiskunnan murros, 1999), T.M.S.
Lehtonen (toim.) (Suomi, outo pohjoinen maa? Nékokulmia Euroopan déren historiaan ja kulttuuriin,1999), S.
Knuuttila, M. Kotiranta; Hallamaa, J. (toim.) (Rahan teologia ja Euroopan kirkot: Lopun ajan sosiaalietiikka, 1999).

? Valtiovarainministerié kéynnisti vuonna 1994 hankkeen valmistelemaan Suomen kansallista
tietoyhteiskuntastrategiaa. Hankkeen tuloksena syntyi julkaisu *Suomi Tietoyhteiskunnaksi — kansalliset linjaukset’
(1994). Vuonna 1999 hallitus perusti uuden tietoyhteiskunta-asiain neuvottelukunnan. Sen tehtivéna oli seurata ja
ennakoida tietoyhteiskuntakehitysté ja raportoida téstd saannollisesti hallitukselle.



Riskisijoittajat ja maailman podrssit kanavoivat 1990-luvun lopulla
kasittamattomia maaria kehitys- ja sijoituspddomia uusiin internetia ja
sinne palveluja, peleja, sahkdisia kauppoja, soittoaania ja pankkipalveluja
suunnitteleviin ja kehittaviin innovatiivisiin yrityksiin (Robinson 2001).
Yhdysvalloissa ilmestyva uusmedia-alan keskeinen aikakausilehti ja
foorumi Wired julisti dotcom-vallankumousta, ja digitaalisiin mobiili- seka
verkkoteknologioihin perustuvien liiketoimintamallien ja mediatuotteiden
uskottiin nopeasti muuttavan ihmisten kulutuskayttaytymista seka

uusintavan perinteisia liikketoimintamallien arvoketjuja.

1990-luvun loppuvuosina alettiin uskoa yleisemminkin, ettd uusien
digitaalisten tietoliikenneyhteyksien ja laitteiden myo6ta yhteiskuntien
toiminnalliset ja logistiset rakenteet seka hierarkiat tulisivat muuttumaan
suhteellisen lyhyessd ajassa. Syntyisi uuden talouden ja yleisen
toiminnallisuuden tila, jossa yhteiskunnan dynamiikkaa ja kehitysta
johtaisi uusien arvonmuodostusten ja suoremman, verkkoihin perustuvan
kansalaisvaikuttamisen, kuten hakkerismin logiikka. (Himanen 1998,
2001, 111-113)

Suomalainen yhteiskunta tydsti tuossa vaiheessa laajasti oman
tietoyhteiskunnan kehittymista seka haki sille suuntaviivoja. Itsenaisyyden
juhlarahasto SITRA valmisteli valtioneuvoston toimeksiannosta Suomelle
tietoyhteiskuntastrategian toista vaihetta®. Helsingin Sanomat julkaisivat
internetiin ja uuteen mediaan keskittyvaa, ja joka viikko ilmestyvaa
teemaliitettdan. Teleyhtididen palveluntarjontaan olivat tulleet mukaan
nopeat modeemit, sdhkodpostipalvelut, ensimmaiset laajakaistaverkot ja
ISP-palveluntarjonta kotiasiakkaille. Nokian paajohtaja Jorma Ollila

maalaili langattoman internetin mahdollisuuksia*. Suomeen syntyi paljon

? Strategiahankkeen tuloksena valmistui raportti Eldmdénlaatu, osaaminen ja kilpailukyky - tietoyhteiskunnan
strategisen kehittimisen ldhtokohdat ja pddmdcdrd, SITRA (1998).

* Nokian osavuosikatsauksen julkistustilaisuudessa 22.7.1999 padjohtaja Jorma Ollila ilmoitti yhtion ensimmaisten
WAP-protokollan mukaisten 7110 —puhelimien saapuvan markkinoille loppuvuodesta. Samassa yhteydessa Ollila
lausui julki mobiilimarkkinoiden odotukset rijéyttdvan "Internet in your pocket” -visionsa. Lause kdynnisti
myShemmin porssissé katteettomiksi osoittautuneen suurten odotusten ajanjakson, joka péattyi vuonna 2002.



uusmediapalveluja ja webbisaitteja suunnittelevia sekd kannykkapeleja
rakentavia start-up -yrityksia®.

Mutta suomalainen yhteiskunta naytti samalla alkavan jakautua kahtia:
ihmisiin, jotka ymmarsivat mitd oli tapahtumassa ja osasivat liikkua
uudessa digitaalisessa ymparistdossa, ja niihin, jotka nayttivat jaavan
kehityksen ulkopuolelle. (Suvinen ym. 2002, 1)

Suomen tietoyhteiskuntastrategian uudistamistydn valmistelun kuluessa
SITRAssa oli havahdu siihen, etta tietoyhteiskuntaa oltiin rakentamassa
enemmankin talouspainotteisesti ja teknis- ja laitekeskeisesti. Keskus-
telua tulevaisuuden maarittelyistd kavivat paasaantdisesti vain

asiantuntijat kesken&an (Hintikka 1999).

Uusi suomalainen tietoyhteiskunta naytti syntyvdn enemman uusien
langattomien  mobiililaitteiden ja  kd&nnykodiden levinneisyyslukuja
laskemalla, tai resurssiongelmina hankkia tietokoneita kyliin ja kouluihin,
tai koodaamalla yritysten sahkodisen kaupan mahdollistavia kotisivuja.
Jossain keskustelunavauksissa kylla kysyttiin miten ihmisten elama ja arki
tulisivat uusien teknologioiden myota jasentymaan tai muuttumaan, mutta
aiheesta oli tehty vahan tutkimusta tai julkaistu puheenvuoroja. (Hintikka
1999)

Toimin SITRAn tutkimusneuvoston jasenend kaksi vuotta (1996-98).
Tutkimusneuvoston keskusteluissa suomalaisen tietoyhteiskunnan kehit-
tymiseen liittyvat sisalto- ja vaikutuskysymykset nousivat usein esille.

Kevaalla 1997 sovin SITRAn silloisen tutkimusjohtaja tohtori Antti
Hautamé&en kanssa, etta kirjoitan SITRAn kdynnistdm&aan Puheenvuoroja-
kirjasarjaan esseekokoelman, jossa kasittelisin poleemisesti uuden
digitaalisen teknologian, median ja internetin Suomessa synnyttamia kult-

5 Ks. Uusmediatoimiala Suomessa 1999.



tuurisia, yhteiskunnallisia ja sosiaalisia haasteita. Esseiden nakdkul-
maksi sovimme kauemmaksi katsovan, kehityksen muutosta sen eri
kulmilta hahmottavan seka lukijaa haastavan otteen.

Paatin ottaa esseideni paalahtokohdaksi ihmisen identiteetin ja sen
muodostumisen. Kysyin miten ihmiset ryhtyvat rakentamaan ja etsimaan
uusia kokemis- ja selviytymisstrategioitaan internetin, sdhkdisen median
ja sosiaalisten verkostojen uusien valineellisten muotojen kehittyessa.
Lahdin tarkastelemaan ihmisten muuttuvia psyykkisida keinoja, joiden
avulla he kohtaisivat yksiloind niin itsenséd ja kuin toisensa uuden
kommunikaatioteknologian hakiessa paikkaansa arjen muuttuvissa
kaytannodissa ja yhteiskunnassa laajemmin. Halusin myds aavistella
joitain esiin nousemassa olevia voimia tai haasteita, jotka havainnoissani
tuntuivat liikkuvan virallisen, 1990-luvun lopun kehitysoptimistisen seka
ideologissavytteisen ja taloudellis-teknologiselta pohjalta kaytavan
suomalaisen tietoyhteiskuntakeskustelun alla.

1.2.  Kulttuurisesta viitekehyksesta

Esseet on kirjoitettu Pariisissa, Ranskan uudessa Francgois Mitterrand -
kansalliskirjastossa Tolbiacissa. Kirjoitusprosessi kesti noin viisi kuukaut-
ta. Kasikirjoitus valmistui maaliskuun lopussa 1998.

Pariisi osoittautui ymparistond ilmapiiriltddn stimuloivaksi kaupungiksi
pohtia ja Kkirjoittaa kirjan teemoista. Keskusteltinhan ranskalaisessa
yhteiskunnassa juuri noina vuosina paljon internetiin tuloon ja uuden
teknologian yhteiskunnallisin vaikutuksiin liittyvistd kysymyksista; ranska-
laisen alymyston piirissa oli myds aistittavissa kasvavaa kritiikkia median
valtaa ja erityisesti sen psykologista asemaa kohtaan liittyen television
vaikutuksiin suhteessa ihmisten tapoihin olla olemassa ja katsoa maail-

maa.

Toisaalta Ranska oli kuitenkin ollut koko 1980-luvun lopun ja 1990-luvun



alun maailman johtava tietoteknologiaa laajasti soveltava maa
ranskalaisten koteihin viedyn ja internetin toiminnallisuutta ennakoivan
videotekstipohjaisen Minitel-jarjestelméansa takia. (Abadie 1988.) Vuonna
1997 ranskalaiset byrokraatit nakivat kuitenkin Yhdysvalloissa nopeasti
kehittyvén ja samalla globaaliksi muuttuneen internetin muodostavan
frankofonista keskusvaltaa vaalivalla eurooppalaiselle maalle uudentyyp-
pisen kulttuuriseen ja kielellisen uhkakuvan. Myohemmin Ranska jai
jalkeen jopa kaksi-kolme vuotta internetin kaupallisessa hyédyntadmisessa
ja kayttéonotossa omien hallinnollisten ja uuden teknologian kayttoon-
ottoa hidastavien regulaatiopaatosten takia®.

Aloittaessani kirjoittamisprosessini ranskalainen filosofi ja yhteiskuntakrii-
tikko Pierre Bourdieu oli juuri julkaissut oman kriittisen esseekokoelmansa
Sur la télévision (1996) aiheuttaen sillda laajan keskustelun television
asemasta ja vaikutuksista. Samana vuonna ilmestyi myds Berkeleyn
yliopiston sosiologian professori Manuel Castellsin jo vuonna 1983
alkaneen informaatioteknologian sosiaalisia ja taloudellisia muutoksia
tutkivan 7he Information Age. Economy, Socilety, and Culture -trilogian
ensimmainen osa 7he Rise of the Network Society (Castells 1996). Ja
vuonna 1997 pariisilaiseen media-alan Tekhne-kirjakauppaan ilmestyi jo
trilogian toinen osa, 7he Power of ldentity (Castells 1997).

Ajattelulleni tuolloin tarkedksi muodostuva Manuel Castellsin tutkimustyo
sivusi monella tapaa ranskalaista tapaa hahmottaa maailmaa. Olihan han
saanut kosketuksen ranskalaiseen intellektuaaliseen perintéon ja
keskustelukulttuuriin asuessaan nuorena opiskelijana Pariisissa paet-
tuaan Espanjan silloisen diktaattori Francon repressiivistd hallintoa seka
saatuaan pakolaisstatuksen Ranskaan’.

Castellsin poleeminen, monitieteinen ja havainnoissaan rohkea teksti

% Ks. Status Report on European Telework 1998, Annual Report from the European Commission: 9/1998.
7 Castells valmistui Sorbonnen yliopistosta vuonna 1964. Mydhemmin hén toimi pitkille 1970-luvulle Pariisin
yliopistossa uuden kaupunkisosiologian kehittdjdné seké alalla sen maailmanlaajuisesti johtavana tutkijana.



toimi omassa kirjoitusprosessissani kannustavana ja rohkaisevana
tiennayttgjana, joka antoi myds vahvan sosiologisen ja tieteellisen
viitekehyksen, johon pystyin tekstissani nojaamaan.

1.2.  Esseiden kirjoitusprosessi

Nyt julkaistavan pro gradu-tyon keskeinen osa muodostuu seitseman
vuotta sitten Pariisissa kirjoittamistani kuudesta esseesta.

Kirjoitusprosessini Pariisissa oli hengittdva ja integroitunut. Luettuani
viitekirjallisuutta ja havainnoituani kesan ja syksyn 1997 ymparoivaa
maailmaa heittdydyin  lokakuussa voimakkaasti oman luovan
kirjoittamisen prosessiin kirjoittaen sisaistetysti mahdollisimman itsenaista
ja kokonaisvaltaista, ndkemyksiani ja kokemuksiani, visioitani heijaste-
levaa tekstikokonaisuutta. Taustakirjallisuuden lukeminen seka erilaisten
tietojen ettd faktojen kerddminen ja kaduilla havaintojen tekeminen
toimivat minulle enemmankin kirjallisen ja esseistisen tekstin tuotta-

miseen liittyvana prosessina kuin tutkimuksena.

Poleemisten, kirjoittajansa nakoisten sekd aikanaan keskustelua
herattelevien esseiden kayttd akateemisen lopputydn paarunkona tuottaa
opinnaytteen tekijalle mydhemmin ongelman: esseisiini ei ole sen
kirjoitusvaiheessa sijoitettu tarkkoja lahdeviitteitd tai viittauksia tekstien
taustalla vaikuttaneeseen kirjallisuuteen ja Iahteisiin. Vain joissain
suorissa Vviittauksissa tai lainauksissa on lahde alkuperaistekstissa
merkitty.

Luettunani kesalld 2005 esseet useaan kertaan uudestaan, paadyin
siihen, ettd en lahtenyt purkamaan teksteja enda jalkikateen auki.
Perusteluiksi paatdkselleni esitan, ettd seitseman vuotta sitten kirjoitta-
mani tekstikokonaisuus muodostaa tdndan itsessaan tyylillisen ja
ajatuksellisen kokonaisuuden, ja sen uusiksi kirjoittaminen kaytdnnodssa

tuhoaisi tekstiin liittyvan aikalaiskuvan, omintakeisuuden sekd todistus-



voiman.

Ja, jos jalkeenpdin arvioin, niin Kirjoittamiseni tarkeimpia ja keskeisia
avainajatuksia oli pyrkimys kirjoittaa yksilon muutokseen liittyvaa ajan-
kuvaa. N&kya. Halusin kielen taipuvan ja maalaavan 1990-luvun
murroksesta sisaistd, intuitiivista maisemaa; pyrin siihen, ettd lukijalle
syntyisi esseitd lukiessa voimakkaita omia, tekstin kanssa dialogisia

mielikuvia seka ajatuksia.

Toivon, ettd tdman tutkielman lukija arvioivankin nyt julkaistavia esseita
ensisijaisesti 1990-luvun loppupuolen ajankuvana ja sen ajan ilmapiiria
seka silloin nahtyjda mahdollisia tulevaisuuskuvia aavistelevana ja

heijastelevana kirjoituskokonaisuutena.

Tutkielman loppuun kirjoittamassani myohemmassa jalkiarviossa luen
esseitd seitseman vuoden jalkeen uudelleen. Tarkastelen ja kommentoin
kirjan saamaa kritiikkia ja palautetta. Kdyn arviossani dialogia esseideni
kanssa: pystyinkd nostamaan Minuus Mediassa -kirjassa esiin teemoja tai
havaintoja, jotka nyt seitseman vuoden jalkeen osoittautuisivat jollain
tavoilla tarkoiksi tai suomalaisessa media- ja teknologiatodellisuudesta
oikeasti kertoviksi tai ymparistdssamme tapahtuneiksi ilmidiksi.

Tutkielmassa julkaistavat esseet ovat suoraan alkuperaisesta kasikirjoi-
tuksesta ja ne poikkeavat vain pieniltd yksityiskohdiltaan Atenan
elokuussa 1998 julkaiseman kirjan tekstistd: olen korjannut joitain
kielellisia epatarkkuuksia ja lyhentdnyt muutamaa ylipitkda virketta.
Kirjassa olleet ja esseiden alkuun sijoitetut lainareferaatit eivat ole tassa
tutkielmassa mukana. Muuten teksti vastaa tyyliltdédn ja sisalloltédan

alkuperaista kirjoitustilannetta seka silloin aistimaani ajankuvaa.
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2. | ESSEE: MEDIA ON SYMBOLINEN ILMA,
JOTA HENGITAMME

On syntynyt uusi tilanne, jossa aikakautemme ja todellisuutemme
kirjoitetaan digitaaliseen muotoon ja digitaaliselle kielelle; teknologisesti
rakennettu median lumemaailma ja sen ymparistdé muuttuvat tarkeimmiksi
tiloiksemme olla olemassa ja paikoiksi toteuttaa oma elama. Eika
maailmanhistoriassa ei ole toista aikakautta eikd muita esimerkkeja yhta
nopeasti levinneistad ja yhteiskuntia muuttaneista voimista kuin nykyinen
mediaverkottunut kuluttamisen yhteiskunta sekd meidat ajan etta paikan
rajoista vapauttava tietoteknologia.

Ja, me eldmme suomalaisina, 90-luvulla syntyneiden globaalien
markkinoiden uteliaina kuluttajina tata historiallista hetkea: voimme ja
pystymme luomaan sekd muokkaamaan omia olemisemme ehtoja ja
identiteettiamme ennen kokemattomilla keinoilla. Saamme viettaa
arkeamme ja etsid mielikuvituksellisia maailmoja liki tadysin luonto-
yhteydestd ja fyysisen ympariston paineista vapautettuina; voimme
pystyttda niin tietoliikenneteknologian ja verkottuneen uusmedian kuin
perinteisen median maisemissa omia yksityisia tai yhteisollisia todelli-
suuksia; kykenemme muovaamaan median impulssivirrasta ja internetista
sekd sen sukulaisverkoista ammennetuista digitaalisista viesteista ja
takaisin verkkoon omista kotikoneistamme l&hettdmistdmme sanoista,
haluista ja kuvastoista yksityisid, privaatteja olotiloja, paikkoja, jotka ovat
vapaita luonnon ja ruumiin maarittdmista aikaulottuvuuksista, ilman

maantieteellisia kahleita.

Mutta samalla meista tuntuu, ettd elamamme on koko ajan kuin katkolla;

ajatuksia vaivaa valiaikaisuuden ja menettdmisen, haviamisen ja

11



katoamisen mielikuvat; muisti ikdan kuin patkii ja tapahtumavirrat seuraa-
vat vyOrymaisesti toisiaan kohta kadoten, uusien uutisten ja mainoskuvien

vallatessa tajuntaamme.

Ja vaikka elamamme on todellisten tai virtuaalisten tavaratalojen ja
mediakuvastojen, uusien etnisten Kkeittididen ja aistinautintojen seka
kauniiden esineiden tayttamaa eli kulttuurisesti ja tiedotuksellisesti
rikkaampaa kuin koskaan historiallisesti aiemmin, niin katsomme ymparil-
lemme ja toisiamme, ja havaitsemme itsemme sisdisesti kevyemmiksi ja
rittdmattomimmiksi: eldamaa selkeyttava ydin karkaa kauemmaksi, tyhje-
nee tai muuttuu paiva paivaltd ohuemmaksi. Olemmekin uuden tilanteen
muovaamassa arjessa ja rooleissamme tyopaikoilla enemman varuillam-
me ja tyytymattdomampid kuin asettuneita ja rauhallisia. Paranoia,
tulevaisuuteen ja muihin ihmisiin sekd omaan peilikuvaan liittyvat epaluu-
lot ovat paivan tunnekuvia. Riitdnké mind? Mitd minusta ajatellaan?

Kelpaanko haastattelutilanteissa tai ihmissuhdemarkkinoilla?

Silmiemme edessd muovautuva digitaaliseen teknologiaan perustuva
verkostunut media ja sen lavitse virtaavat olemisemme heijastumat ovat
alustamassa suomalaiseen kulttuuriin sen historiallisesti merkittavinta
muutosta: luonto ja lihallinen todellisuus karkaavat olemisen reuna-
alueille ja median eri tuotantokoneistojen synnyttdmat kuvat ja puhe,
teksti ja emootioavaruudet siirtyvat eldamamme keskioon, asettuvat
uudeksi ymparistbksemme manipuloidakseen ja johdatellakseen
tapojamme nahda, ajatella, tuntea ja toimia. Media mydtdd meitd ja
tuntuu muuttuvan meidan alitajuisesti jo hyvaksymaksi nakymattomaksi

kadeksi, tiemme nayttajaksi ja olemisemme nayttdmoksi.

Tama uusi totaalimedia viittaa ensisijaisesti omiin sisaltdihinsa, se syo
merkkejaan eli itsedan ja sulattaa digitaalisen kieleensa liki kaiken: uudet
ideat, erilaiset padomat ja niiden vaihdannan, vastarinnan ja kontrollin,
ostamisen ja myymisen, oppimisen ja osaamisen, halut ja perversiot,

taivaan ja maan sekd niin yksityisten ihmisten kuin julkisen, yleisen
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keskustelun. Juuri tdhan viittaa aikaamme hyvin haisteleva Kkirjailija
Markku Eskelinen kirjassaan “Digitaalinen avaruus” kirjoittaessaan
digitaalisesta avaruudesta yhtena Kkirjallisuuden uusista mahdollisista
kayttoliittymista, joka koostuu eri tahtiin muuttuvista ja liikkuvista osista
(Eskelinen 1997).

Uuden mediamaiseman rinnalle on kehittynyt mediakeskittymaa
vahvistava niin laillinen kuin tdndan avoimesti laiton, 90-luvun alkupuo-
lella psykoanalyyttisilta markkinapaikoilta ja itsehoitokulttuurilta keskiota
vallanneet uutuudet: psykofarmakologia, neuropsykiatria, mielentiloja
saatelevat tasmaldadkkeet seka poliisien jahtaamat niin kannabis- ja
opiaattivalmisteet kuin uudet, vield lain ulottumattomissa internetissa
kaupattavat designer-huumeet (ovatko ne tdnaan pakoa todellisuudesta

vai uusi kokemisen taso?)

Nyt, lahestyessdmme vuosituhannen vaihdetta, on digitaalisen mediatuo-
tannon ja viihtymisen ja kuluttamisen painopiste siirtymassa teknologian
ja mediamarkkinoiden taloudellisista intresseistd kohti kayttgjien ja
ihmisten kokemuksellisuutta sekd erilaisten virikkeiden ja elamyskult-
tuurin tuottamista ja kehittelyty6ta. Viihdetuotannot valtaavat olemisen ja
yhteiselon eturintamaa, interaktiiviset eli vuorovaikutteiset ohjelmatuotteet
lisdantyvat, median kayttoliittymistd hiotaan alykkddmpia ja nopeampia.
Olohuoneissamme on kohta korkeatasoisia ja kayttdjan sekd kayton
kannalta helppoja kuvaruutuja, digitaalisia televisioita tai nopeayhteyk-
sisia tietokoneavusteisia kayttoliittymia. Nama uudet mielikuvitusikkunat
mukautuvat ja oppivat omistajiensa ja kayttdjiensa tarpeita haisteleviksi,
profiloituvat ja personoituvat. Uusmedian kehitystyd siirtyy insinGoreilta
mielikuvien, design-tuotteiden ja symbolisten kuvien tuottajille; teknologi-

asta mielen ja merkkien maisemaan.

2.1 Pakkomielteend oma minuus

Edelld kuvailemani muutos on johtanut siihen, ettd me nykyiset media-
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kansalaiset ja kansainvalisen viihdekulttuurin kuluttajat olemme 90-
luvulla, muutamassa vuodessa, lI6ytaneet itsemme etsimassa pakonomai-
sesti keinoja selvitd elamastd eli olemme jatkuvasti kysymassa
identiteettimme, minuutemme perdan. Samalla kun kansainvalistyminen,
internet ja uudet satelliittitelevisiot ovat yhdessa perinteisten medioiden
sisdltdjen monipuolistumisen kanssa vapauttaneet meitd vanhojen
sosiaalisten kuvioiden ahdistavista rajoista, 16ydammekin itsemme yha
useammin pahkailemasta miten rakentaa ja muovata, muuttaa tai peittaa
entisid minuuksiamme. Prosessi on monimutkainen silld kasityksemme
identiteetistd on muuttunut: minuus on tanaan jatkuvasti liikkuva,
monikasvoinen, vaihtuva ja pirstaleinen; identiteetin etsimisesta ja
rakentamisesta onkin tullut pakkomielteemme ja halujemme hamara

mutta samalla intohimojen lataama kohde.

Mahdollisista minuuksista on tullut viimeisia keinojamme selvitd nyky-
maailmassa; identiteetit ovat meille darimmaisen tarkeita, kuin viimeisia
kulkuvalineitd haastavassa kaupunkiviidakossa, henkisia ratsujamme
omaan tilaan, olemassaolomme avaruusaluksia ja psykologisia agent-
tejamme, joilla kuljemme ja yritdmme taistella menestyksesta jatkuvasti
muuttuvassa tapahtumien, talouden ja teknologian, psyykkisen stressin

seka mainos- ja mediakuvien arkkitehtuurissa.

Katalonialainen, Berkeleyn yliopiston sosiologian professori Manuel
Castells, jonka oivaltavaan ja todistusvoimaiseen aikamme muutosten
sosiaaliseen analyysiin tdma Kkirja pitkdlti nojaa, korostaakin kuinka
identiteeteistd on tullut merkittavin yksildd ja pienyhteis6ja kantava
voima: ”... (identiteetit) rakentavat suhteita ja etuja, arvoja ja projekteja
kokemusten ymparille, sekd estdvat hajoamisen ja katoamisen
tarjoamalla erityisen yhteyden identiteetin sek@ luonnon, historian,
maantieteen ja kulttuurin valille.” (Castells 1997).

Joskus katsoessamme televisiota tai viipyessamme internetin vuorovai-

kutteisissa keskusteluavaruuksissa saamme ehka hetkeksi Kkiinni
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hahmoista ja hetkistd, joiden varassa kannattaisi elaa ja olla. Mutta media
kertookin meille muutoksesta, jonka sisalté on median itsensa valittdma ja
luoma muutos. Ja median meille ndin kuvaama maailma vaatii
identiteetteja, jotka jo hahmottuessaan edellyttdvat seuraavia uusia
minuuksia silld verkostoissa valiaikaisesti saavutettu voimakkaan
minuuden kokemus kestdakin vain valdhdyksen ja on tayttyessaan jo
tyhja.

Media on jo arkemme ja kertomus kulttuuristamme. Media tulkitsee
tarinaamme, jossa heijastuvat mielihalumme ja uteliaisuutemme seka
tekomme liki tosiaikaisesti meille takaisin. Sherry Turklea lainatak-
seni: "Uusi mediateknologia ja tietokoneiden maailma on aikamme
tarkeimpia peilejd silld sinne heijastetaan tarkeimméat toiveemme,
taloudelliset, eroottiset, vallantdytteiset, menestymisen odotukset ja
etenkin kasityksemme omasta itsestamme.” (Turkle 1997)

Olemme menneet identiteettien ja median yhdistymisessa jo niin pitkalle,
ettd osa meistd ajattelee ja uskoo, ettd teknologisissa valineissa,
virtuaalimaailmoissa ja verkostoissa tapahtuva yhteisesti jaettu fantasioin-
ti, kuvittelu, pelaaminen ja mediaan heijastettujen toiveiden eroottisuus
vievat meidat kohti jotain todempaa ja tarkedmpaa kuin mitd saavutamme
omalla kehollamme; etta likkuminen ja Iasndolo netissa tai mediassa olisi

todellisempaa kuin toisen ihmisen suora kohtaaminen.

Olemmekin nykyisen median maisemassa alkaneet ottaa asiat, ihmiset ja
ilmiét niiden pinnalla olevan arvon ja kuvan mukaisina; olemme erotta-
massa itsemme inhimillisen historian kasvuprosesseista, jotka perintei-
sesti kulkisivat havainnoista ja elaman arjen yksityiskohdista, informaa-
tion aistimisesta kehon kokemuksen kautta tiedoksi, ymmarrykseksi ja
siitd kyvyksi paatella, arvottaa ja elda ihmisiksi muiden kanssa- ihmisten

rinnalla.
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2.2.  Poliittiset arvopohjat hdmartyvét

Minuutemme ei synny endad niin, ettd kasvaisimme yksiloind ja
itsendistyisimme ottamalla paikkamme sukupolvien ketjuissa ja
psykologisesti aikuisiksi kehittyvind ihmisind. Dan Thu Nguyen kysyykin
artikkelissaan 7he Coming of Cyberspacetime and the End of Polity mita
tapahtuu vallalle ilman koettua tietoa ja ymmarrysta? Miten kohtelemme
toisiamme, miten toimimme ilman ruumiimme kautta suodatettua ja
ymmarrettyd tietoa? Korvaako silloin yleinen toiminnallisuus tietoisen
tekemisen, korvaako tehokas mutta samalla neuroottinen puuhailu
ymmarryksesta kasvavan taidon tehda paatoksia; hamartyvatko yhteisesti
koetut ja laajassa mielessa poliittisiin arvopohjiin perustuvat yhteisomme?
(Shields 1996)

Rakennamme juuri nyt uusia kulttuurisia kenttia ja jarjestelmia, joissa
siimymme lopullisesti merkkien ja symbolien, viittausten ja huhujen,
maineeseen ja intresseihin perustuvien liittojen talouteen. Vaihdamme
arvoja keskenamme median digitaalisesti koodaamien symbolien kielelld
ja elamme maailmassa, jossa valta sekd vaikuttaminen ja osaaminen
ovat loputonta taistelua yhteiskunnan kulttuuristen koodien ja symbolien
hallinnasta.

Manuel Castellsin mukaan aikamme kasvot ovat sekunnin murto-osissa
tehtdvat ja (globaalisti tuottoaan hakevat paaomien siirrot; eri
aikaulottuvuuksissa toimivat yritykset; tilapaisty6t ja tybelaman joustot;
verkostotalous; elamankaaren ja elamantapojen hamartyminen; ikuisen
elaman fantasia ja tdman etsiminen kieltdmalla kuolema; nopeasti alkavat
ja silmanrapayksessa paattyvat sodat sekd virtuaalisen ajan kulttuuri.
Nama kaikki heijastuvat medioissa siten, ettd kayttdmamme merkit,
sanat, kuvastot ja hahmot irtautuvat yhteyksistaan ja liitelevat vapaina
merkiten yha useampia asioita yhtd aikaa. (Castells 1996) Seksuaalisen
viettelyn sanat valtaavat filosofian, lainaukset uskontojen myytteihin
perustuvasta kielestad korvaavat psykologisen terapiakielen ja politiikassa
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aletaan puhua enkeleista.

Kun padomien liikkkuminen ja kulutuskulttuurin p&aideat syntyvat
kansainvalisissa tuotannoissa ja ne jaellaan medioiden kautta paikallisille
markkinoille, joudumme tekemaan yksildina identiteettitybtdmme monella
rintamalla; mallit ja kuvastot ovat kansainvalisia mutta ne tunkeutuvat
mediaverkkojen ja television kautta meille [&heisind, intiimeina, tydntyen
aivan sisaisen maailmamme kalvoille, pumpaten samalla meihin uusia,
halujemme kanssa flirttailevia sumeita horisontteja. Digitaaliajan media-
ja kulutuskulttuuri hyédyntaa nain geneettisestad perimdstdmme nousevaa
lajikayttaytymistamme ja sielld olevaa olemassaolon viettid, haluamme

olla menestyijia ja selviytyijia.

Ennen mediakayttdytyminen yhdisti ihmisia mutta tdndan medioiden
keskusjohtoisuus luhistuu. Kansainvalisen (mainos) mediakuvien virran
kasvu ja internet johtavat epdvarmuutta lisdavaan ja maarittelyja
pakenevaan arkeen. Miten siis yksildiden ajatukset, halut, toiveet, etiikka,
ideat ja moraali ndkyvat ja kuuluvat uudessa digitaalisessa todellisuu-

dessamme?

Taman kirjan lahtokohtana on ollut analysoida ja hahmottaa miten
luonteeltaan globaali ja digitaaliseen teknologiaan perustuva uusi
verkostunut media ja elektroniset markkinat sekd kommunikaatio toimivat;
miten yksilGilta ja yhteis6iltd vaaditaan uutta kulttuurista osaamista seka
eettista etsintaa etta identiteettityota.

Pyrin kuvailemaan minkalainen todellisuuskokemus meissa syntyy uusien
medioiden tunkeutuessa yha syvemmalle sosiaalisen olevaisuuden
ytimiin; minkalaista on aikamme poliittinen ja yhteiséllinen identiteettityd
globaalin kommunikaation murtaessa demokratian perinteisesti vaatimat
rajattujen resurssien ja tilan ulottuvuudet? Aikamme keskeisia kysymyk-
sidhan on milld perusteilla ihmiset muodostavat nykyisin yhteis6ja; mita

on tuleva politiikka ja minkalaista poliittisuutta meneillddn oleva muutos
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synnyttaa?

Entd mitd tapahtuu, kun uusia virtuaalisia seka verkottuneita yhteis6ja
yhdistavatkin kapeat ja nopeasti vaihtuvat intressit perinteiseen
kehitykseen ja pitkiin eldménkaariin verrattuna; mihin uudessa
digimediassa kaytetty kieli viittaa sen irtauduttua fyysisesti koetusta ja
ymmarretysta yhteydesta - mihin kielen uskottavuus perustuu?
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3. I ESSEE: IDENTITEETTI ON AGENTTIMME
- mutta minuus on jatkuvasti suhteellinen tila

Viela 80-luvun lopulla, modernin projektin ollessa Suomessa voimissaan,
saatoimme kuvitella ja suunnitella elaménuraksemme selkeitd nakyja ja
nimikkeitd: minusta tulee opettaja, jaan kotiaidiksi, pyrin virkamiesuralle
tai karriaariin, olen puolueaktivisti, valilla ty6tdon mutta urheilija, opiskelen
ladkariksi; kuulun sodan kokeneeseen sukupolveen, olen feministi ja

sinkku, toimittaja, kasvoin tydvaenluokassa mutta olen kristitty.

Nain suomalaisten identiteetit rakentuivat selkeasti hahmotettuina ja
yksinkertaisesti kuvattuina identiteetteind ja eldamankaarina. Menestymi-
nen eldaméassd oli yhteisossd hyvaksyttyjen mallien toistamista ja
kopiointia. Koulutuksen ja ammatin kautta omaksutut roolit nayttivat meille
tien, ainakin muotonsa puolesta, omaan onneen ja autonomiaan,
hyvaksyttyyn ja omalla tyolld saavutettuun lokeroon ja arvoon suuressa

mutta turvallisen tuntuisessa maailmassa (isa ja aiti).

Tanaan kehittyneen lantisen maailman ihmisten tosielamassa toteutuva
tybaika onkin putoamassa vuosituhannen vaihteessa noin 30 vuoden
kaistaan yksilon koko elamankaaresta. Ja samalla meidan keskimaa-
rainen elinikdodotuksemme on noussut kurottaen aina 75-80 -ikdvuoden
vanhuuteen. Vietdmme nykyaan suurimman osan elamastdmme muualla
kuin tuottavassa tydssa, myymassa tyonantajille aikaamme tai oleilemalla

fyysisesti kotipiirimme ulkopuolella.

Syvemmaltd tasolta arvioiden kehittyneiden yhteiskuntiemme merkittavin
haaste ei nayttaisi olevan pitkaaikaistyottomyys ja sitd myota vieraan-

tuminen vaan tyoteon ja ihmisten ansiotydssa kayttdman ajan lyhentymi-
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nen ja vaheneminen, oman vapaa-ajan ja itselle vietetyn tilan nopea

kasvu.

Toisen maailmansodan jalkeen syntyneen hyvinvointivaltion sosiaalide-
mokraattisen rakentamisprojektin paattyminen sekd modernin ihmiskuvan
liudentuminen postmoderneihin verkostoihin on vienyt meidat etsimaan
minuuden eri muotoja; lisddntyneesta vapaa-ajan tayttamisesta on tullut
viihtymisen, kokemisen, koskettavan elaytymisen ja selviytymiskeinojen
metsastysta.

Yhdessa sukupolvessa nopeasti tapahtunut sosiaalisen olemassaolon
muutos on antanut viihde- ja elamystuottajille, oopperalaulajien areena-
esiintymisille ja jaakiekkoteollisuudelle, seksin markkinoille seka rockin
megakonserttien spektaakkeleille ja naitd valittavalle, tapahtumien eri
ilmididen yksityiskohtaisia mikrotasoja mielellddn uutis- ja keskuste-
luohjelmissaan penkovalle medialle liki rajattomat kasvu- ja laajentu-
mismahdollisuudet. Media hyddyntda sekaannusta, jossa taman paivan
uudet ulottuvuudet, ihmisten muuttuvat roolit sekd niin eri sukupolvien

kuin miehen ja naisen eriytyneet tavat elda ja toimia muuttuvat.

3.1. Minuudesta tulee sosiaalista pAdomaa

Tyobura elamankaarta keskeisesti jasentavanad maarittajana ja minuudelle
sisdltdad antavana tarinana on vaistymassa. Traditionaalinen odotuksem-
me ja kasityksemme eldmankaaresta pirstoutuu ja siita tulee yksildllinen
Story, ettd elama@mme on "se” meidan oma tarinamme. Minuutta rakenne-
taan ja puretaan kuin uutta talviloman matkakohdetta suunniteltaessa;
uusi ihmissuhde aloitetaan ja siitd luovutaan Kkuin arvioisimme
havittelemamme osakehuoneiston hinta-laatu -suhdetta; uudesta tyouras-
ta neuvotellaan ja sitd arvotetaan kuin laskisimme minkd porssiyhtion
osakekurssille odotamme pitkassa juoksussa parasta paaomalle sijoitettu
tuottoa.
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Toimimme identiteettitaloudessamme kuin nyky-yhteiskunnan markkinoi-
den perusvoimat: pdaasiana mahdollisimman nopea liikevaihdon
kasvattaminen ja voiton kerdaminen seka tuotannon kasvattaminen ja
kuluttaminen; markkinoilla parjaadmisen ehtona on rakentaa identiteetti-
tydsta ideologia, kohottaa se strategiaksi, jonka avuin selvitd hengissa.
Olemme oppineet miten toimia ja kayttdd sosiaalisia taitoja menestyk-
sellisesti; miten 106ytdd ne erilaiset minuudet, jotka toimivat parhaiten
nopeasti vaihtelevissa tilanteissa. Ohjaavathan meitd mainonnan ja
median joka aamu uudistuvat pyrkimykset kertoa minkalainen minuus ja

identiteetti on paivan markkinoilla haluttavaa ja "chic”.

Mutta miten sailyd ja samalla olla ehja persoona, jatkuvasti joustava,
monta yhta aikaa; miten seista ja hengittda paa pystyssa, tuntea olevansa
henkisesti koossa? Suomen Akatemian vanhempi tutkija Juha Siltala
onkin kyseenalaistanut useasti nykykehityksen nojaten psykoanalyytti-
seen viitekehykseensa: "Ollakseen avoin, joustava ja yhteistyokykyinen
ihminen tarvitsee suhteellisen vakaata minuutta. Vain vakaalta pohjalta
uskaltaa luopua rajoistaan. Vakaata minuutta ei synny, jos ei koe jatku-
vuutta ja ennakoitavuutta millddn eldmanalueella edes lapsena.” (HS
16.4.97)

3.2.  Kysymme miten, emme miksi

Olemme havahtuneet siihen, ettd tulevan vuosituhannen vaihtuessa
identiteetti eli minuus onkin kovin eri asia kuin ne tutut roolit, joita olemme
oppineet ja tottuneet kantamaan seka sosiaalisesti kopioimaan. Roolien
luonne ja idea liittyvat toimintaan ja tekemiseen, hyvaksymisen nyokka-
yksiin, tilanteisiin tyOpaikalla tai elinkaaren eri vaiheissa tai tilanteisiin
suvun tai kotipaikkakunnan yhteison piirissa. Voimme viitata rooleihimme
puhekielessa tai mediassa ja kaikki jotenkin arvaavat seka tietavat
mink&alaisesta ihmisesta roolihahmossa pitdisi olla kysymys. Rooli
perinteisessd mielessa pysyy samana vaikka vyksild roolin siséalla

muuttuisi.
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Mutta kun minuuksien maarittelyprosessi siirtyy yhd syvemmalle
digitaalisen median loputtomaan yhteiseen keskustelu- ja maaritte-
lyavaruuteen, paljastuvat perinteisesti omaksutuissa rooleissa pitaytymi-
sen kestamattomyys ja vanhanaikaisuus. Nykyajassa toimivaa minuutta
ei voi enaa synnyttaa siten, etta valitsee vain roolin, jota alkaa esittaa ja
naytelld tai jonka kopioi; uskottavuus on karissut myds minaideaaleista,

joita esitetdan pinnallisen tietoisuuden varassa.

Joudumme tekem&an identiteettityota, joka liittyy eri asioiden ja
tilanteiden merkityksiin, tydmenestyksen, seksuaalisten kokemusten ja
elaman aistillisten ulottuvuuksien seka@ ymparillamme tapahtuvien

ilmididen tulkintaan seka niista johtopaatdsten muodostamiseen.

Rooleja on paljon mutta identiteetteja voi olla yhd useampia. Identiteetin
hahmottaminen onkin eldman merkitysten jatkuvaa |oytamista ja
kadottamista, alituista uusia lupaavien viestien etsimistd ja kokemuk-
silemme tulkinnan antamista. Minuuden luominen, identiteetin toimivuu-
den tarkastelu ja erittely, rakentaminen ja vertailu ovat ensisijaisesti

mielikuviin ja omaan seka toisten arvoihin liittyvaa kulttuurista tyota.

Mutta tdma minuuden etsiminen on samalla kuin unissa ldsnd olevaa
pelkoa kaiken olemassa olemisen pohjamme pettamisesta, uhka
yksindisyydesta ja tunne hylkdamisestd. Minuus onkin tandan jatkuvasti
suhteellinen tila.

3.3. Jotain kivaa illaksi

Ahneesti maailmasta raportoivan median impulssit ja kulutuskeskeisen
elamamme luomat sosiaaliset sekd henkildkohtaiset paineet ja olemisen
paniikki ovat herattdneet meissa voimakkaan halun ja tarpeen ilmaista

omaa identiteettiamme muille. Jatkuvasti.
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Innokkuutemme vertailla eldméntyylejd kuuluu nykyisin liki kaikille
elamanalueille aina tydidentiteetistd seksuaalisten halujen ja niiden
toteuttamisen teknisten taitojen erittelyihin, asuinkortteliemme historian tai
lastemme koulujen opetussuunnitelmien patevyyden tai sukumme

traditioiden laatu-, keittidtaito- ja tyylitietoisuuden todistamiseen.

Suomessa eletdankin uutta ja kaiken kattavaa sosiaalisen ja identiteetti-

vertailun aikakautta.

Etsimme rajojamme testaavia aaritiloja, extreme-kokemuksia. Haluamme
ottaa riskeja. Toivomme, ettd elama itse olisi se suuri riski, jossa paasi-

simme syntymaan vuosittain uusiksi yksiloiksi.

Keskuuteemme on syntynyt intensiivimatkaoppaiden ammattikunta, joka
myy meille kannustematkailua: "Matkan teema voi olla historiasta,
tulevaisuudesta tai mielikuvitusmaailmasta. Se voi olla mustalaisleiri,
tsaarinaika tai Viipurin valloitus.” kuvailee intensiivimatkailuguru Timo
Heinaro Helsingin Sanomissa konsultointipalvelujaan, joita myy yrityksille
(HS 6.9.97). "Asiakkaat voi vieda hauskalle puna-armeijan uudelleen-
koulutusleirille Porkkalaan, Etela-Amerikan diktatuuri -henkisiin bileisiin
kallioluolaan.”. Ja markkinoita hakeva media liittoutuu tdman eldmyksia ja
seikkailua myyvan viihdeteollisuuden kanssa.

Historiamme traditiot ja perinteestd omaksumamme rituaalit menettavat
merkityksidan. Menneesta maailmasta ja aiemmin vavisuttavia muutoksia
synnyttaneista uutisista tuotetaan teemaelamaa ja viihdyttavaa pikkukivaa
(Lenin on kakku, joka sy6daan), jotain yllattavaa illaksi tai itsendisyys-
paivaksi, jota juhlia ystavien kanssa.

Haluamme vieda itsemme eri tilanteisiin, joissa padsemme testaamaan
sosiaalisia l16ytdjamme, haluamme koetella itsedmme julkisilla areenoilla:
kaljaterasseilla tai naistenlehdissa, iltapuku- ja ihmissuhdekutsuilla,

internetin keskustelufoorumeilla tai ulkomaanmatkoilla. Haluamme nahda
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eri medioissa miten habituksemme, sosiaalinen vaatetuksemme toimivat.
Toivomme, ettda meidat ndhdaan pinnan kautta ja hehkumme kohottavasti
nahtynd, haluttuina ja ollen uusien katseiden ostettavissa. Tarvitsemme
jatkuvaa palautetta ja todistusta paikastamme maailmassa. Etsimme
hyvaksyntda, joka rauhoittaisi mieltdmme, ettd kelpaisimme, etta
parjaisimme emmeka katoaisi luuseriuden halveksittavan harmaaseen

varjomaailmaan.

Mediatuottajat ja heidan televisioyhtidille myymat puhe- ja keskustelu-
ohjelmat sekd neuroottisissa ihmissuhteissa kylpevat draamasarjat ovat
tarttuneet sosiaalisen identiteettimme pakonomaisen etsimisen kultasuo-
neen. Tuottajathan nakevat minkd haastattelututkimukset kertovat: yha
useampi meistd kokee olevansa enemmankin joukko eri minuuksia ja
rooleja kuin se yksi ja sama. Ja I0ytdessdmme uusia puolia itsestdmme,
haluamme testata niitd. Ja tdhan ihmettelyyn, minuutemme tutkimusmat-
kaan ja koetteluun, tarvitsemme uutta mediaa, arvottavia ja provokatiivisia

juontajia ja internetin keskusteluavaruuksia.

Median uudessa maisemassa paasemme my0s neuvottelemaan paikas-
tamme ja uskottavuudestamme sosiaalisesti tunnustettuihin rooleihin.
Voimme laskelmoida ja tehdad sopimuksia minuudestamme, jota

tarjoilemme markkinoille.

Olemme alkaneet myds pilkkoa identiteettejamme: niita on vaikka se, joka
esiintyy julkisessa ja tydelamassa; toisaalta toinen on kotona, sen
suljetuissa intiimeissa piireissa toteutuva. Tai ystavapiirin verkostoista
palautetta (ditid) itselleen etsiva. ldentiteetteja on useita, jotka liikkuvat
nettiavaruudessa tyydyttamassa piiloteltuja vietteja ja halujaan.

Talouden kaikkivaltaisuuden ja informaatioyhteiskunnan vahvistumisen
myo6ta uudet muutoksen voimat maarittelevat meille globaaleja suuntiaan:
parjatakseen yksilon tulee olla kykeneva jatkuvaan muutokseen, sopeutu-

maan koko ajan “uuden” muuttuviin ehtoihin niin ammattiuralla kuin
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kuntosalilla, erotiikassa seka kotipihalla. Digitaaliseen aikaan siirty- misen
murrosvaihe tekee meista aikaisemmin elamassamme yhtenaisyytta ja
vapautta etsivistd ihmisistd hajakeskitettyja ja mieleltdmme moninker-
taisia (multippeli persoona).

3.4. Mediassa vallitsee minuuden kultti

Koska televisio on ja tulee pysymaan vield pitkdan sind yhteisena
symbolisena ilmana, jota paivittdin hengitdmme, tarkastelen miten
televisio-ohjelmien ja lahetysvirran seuraaminen ja ruudun lukeminen on
minuuden etsimistydn astuttua nayttdmoén eteen muuttunut. Katselu-
kayttadytymisemme kehitystd on tarked havainnoida silld suomalaisten
televisio-ohjelmavirran kulutus ja eri medioiden seuraaminen on palkka-
tyon tekemisen jalkeen merkittdvin ajan kaytdn ja tilassa olemisen
muotomme. Seuraammekin mediaa sen eri lajeissaan huomattavasti
enemman mitd kaytdmme keskimaarin esimerkiksi henkilokohtaisten

ihmissuhteiden viljelyyn.

Emmekd me muutu markkinoiden toivomalla aikataululla tulevaisuuden
aktiivisiksi tietokonepohjaisen uusmedian suurkayttjiksi vaan television

katsominen tulee sailyttdmaan passiivisen luonteensa.

Mutta ihmisten kayttamat television katsomisstrategiat ovat muuttuneet.
Televisio ja sen ohjelmistot ovat tdndan mielellemme ja alitajunnallemme
samaa ja yhtd tarkeitd kuin kayttdytyminen ja koettu eldama odisille
unillemme. TV tarjoaa raaka-ainetta ja impulsseja, joihin eldytya ja joita
vasten peilata omaa itsea ja identiteettia.

Me television katsojina haluamme tulla vietellyiksi valmiiksi ajateltujen
viihde- ja draamapakettien seka elokuva- ja uutis- ja urheiluohjelmien
aarella. Toiveemme on, ettd media antaa. Odotamme saavamme mutta

emme Kkoe tarvetta antamiseen. Nautimme olostamme palveltuina,



tyydytettyind, mutta emme ole kovin kiinnostuneita osallistumisesta
ohjelmatyyppeihin, joissa meiltd odotetaan liian aktiivista vuorovaikutusta.
Kriteerit, joilla valita eri ohjelmakanavien ohjelmistoista niitd haluttuja ja
mieleisid, perustuvat tunteisimme siitd miten saavutamme itsea
koskettavaa sekd sosiaalista vertailua ruokkivaa kokemuksellisuutta el

elamyksia ja aineksia oman minuuden rakentamistyohon.

Kulutamme enemman ohjelmien pintamerkityksid valittamattd ammat-
tilaisten korostamasta ohjelman kasikirjoitustyosta. Meitd ei savayta
toimittajan ajatukset tai ohjelmissa esiintyvien henkildiden todellisuus
vaan erilaisia tunteita seka aistimuksia herattavat yksityiskohdat. Banaali
ja itsestdan selvd esimerkki: paaministeri Paavo Lipposen haat ja
syysvauva koskettavat ja puhuttavat paremmin kuin valtiontalouden tila.
Etdannymme virallisesta kulttuuristamme ja yhteiskunnassamme
tapahtuvat syvat muutokset eivat saavuta katsojan sisaistd maisemaa.
Ammattilaistermein: graafisen kerronnan voima, hyva rytmi seka
visuaalinen tyylin osaaminen yhdessa ruudussa nakyvien kauniiden
ihmisten aistillisuuden kanssa synnyttavat visuaalisen miellyttdvyyden,
viettelevan intensiteetin ja imun. Nama elementit ratkaisevat (MTV).

Nykyinen televisionkatsoja haluaa olla seikkailija ja kulkija, hedonistinen
medianomadi. Television &aarelld vietetdan aikaa liikkuen eri ohjelmien
valitiloissa, kanavalta toiselle, mielijuontajasta ja talk-shown -vet3jasta
kaapeli- tai satelliittikanavan trash-ohjelmistoihin, uutisista urheiluun.
Istumme kuin ranskalaisessa katukahvilassa ja katseemme pysahtyy
hetkeksi yhteen ohikulkijaan - jonkin ohjelman &arelle - tutkimme
katseemme vangitsijaa ja annamme mielikuviemme liikkua vapaina,
haluamme heittdytyd mutta yhd harvemmin jddmme enda yhteen

ohjelmaan passiivisena kiinni.

Odotamme iltaa ja suosikkiohjelmaamme. Luomme ja synnytdmme
paivan mittaan mielikuviamme, odotuksia ja kysymyksia, joita omat

ongelmamme, paivan uutistapahtumat ja iltapdivalehtien ennakkotiedot
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ovat sisdllamme herattdneet. Haluamme paastd median aarelle vertaile-

maan tuntemuksiamme, etsimaan itsedmme.

Mielestani kannattaakin siirtyd puhumaan television katsomisen uusista
strategioista silla ohjelmiin osallistumisen intensiteetti katsomistapahtu-
misen merkitsijagnd on oleellisempaa kuin ohjelmien katsomista

maarallisilla mittareilla seuraaminen.

Televisiomedian &arelld syntyva identiteettityd alkaakin yksinkertaisen
nautinnollisuuden ja ajan taytdn etsinnalla tai pelkan iltarituaalin ja
tottumuksen toistolla. Haluamme katsoa ja kuunnella milld savyilla ja
tunnevoimalla eri ohjelmissa (td4ma patee yhtd hyvin naistenlehtien
henkildhaastattelujen lukukokemukseen) esiintyvat ihmiset kertovat
omista kokemuksistaan seka elamassaan tekemistd ratkaisuista (mutta

milts he nayttavat?).

Sitten pysdahdymme; katsomamme ohjelma alkaa tuntua jotenkin
merkitykselliseltd. siind kerrottava tarina, sen ilmapiiri tai arvopohja
koskettavat meitd ja annamme ohjelmalle tunne- ja ajatuskentassamme
lisaa tilaa. Alamme vaihtaa ohjelmaan liittyvia kommentteja niin kotona
kuin tyOpaikoilla, kyselemme ystaviltdmme heidadn vaikutelmiaan ja
seuraamme lehdistossa kaytavaa keskustelua.

Television kertoma tarina vaikuttaa meihin syvemmalla, passiivinen ja
nautinnonhaluinen television katsomisrituaali vaihtuu minuuden rakenta-
misen strategiaksi silld tunnistamme ja I6ydamme itsedmme ohjelmasta:
tuossa kerrotaan minusta, mind olen tuona lahetysvirran tarina, sarjan
paahenkild kohtalo kertoo minusta; nayttelijan ilmeet, mainoksen
aistillinen hahmo edustavat minua ja niissa tiivistyy mita tunnen ja oletan
itsessani olevan. Katson, vertailen vaatteita, ilmeitd, televisiokotien
sisustuksia, naisten rintoja, 4dnen savyja, kuvan rytmia tai arvioin miesten
sosiaalista voimaa. Samaistumme ohjelmassa kuvattuun ihmisyhteis6on

ja heidan kohtaloihinsa (Kauniit ja rohkeat). Litymme ohjelman
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psyykkiseen maailmaan ja suosikkisarjan seuraajien yhteiseen joukkoon.

Media tulee meihin ja alamme rakentaa minuuttamme mediassa.

3.5.  Media keskittyy meihin

Koska uusien identiteettien rakentaminen on aikamme tarkeimpia
kulttuurisia ja kuluttamisen kohteita, media kertoo ja kasittelee
ohjelmissaan luonnollisesti juuri eniten meita ihmisia ja kohtaloitamme.
Kiinnostavimpina ohjelmamuotoja ovatkin tdndan yksildiden julkiset
tilitystuokiot, nuo aikamme intiimit mediatunnustusseremoniat (televisios-

ta haetaan myds oikeutta).

Meitd ympéaroi tdndadn minuuden Kkultti, jossa median eri muodot
sulautuvat toisiinsa, lainaavat toisiltaan, viittaavat toisiinsa, matkivat
toisiaan. Uutiset ovatkin kuin mainoksia, mainoksiin kiteytyy uusi
kotimainen draama, radio-ohjelmat ovat juorutarinoita. Kaikki viittaa
kaikkeen, syntisin pyhimpaan, tylsin uusimpaan. Digitaalinen avaruus
yhdistaa itsensa suureksi hypertekstiksi, jossa menneisyys, nykyisyys ja
tulevaisuus ovat yhta loputonta suurta kommunikaatiota. Syntyy suuri
symbolinen kulttuuri ja ymparistd, jota kuvaa hyvin Castellsin maaritelma:
ajaton aika ja virtaava tila, timeless time and space of flows (Castells
1996).

Kaikkea saa ja voi sekoittaa ja miksata riippumatta asioiden ja ilmididen
historiasta tai taustoista: buddhalainen henkisyys ja dalai laman
Avaloketeshvara-hahmo (myé6tatunnon Buddha-kuva) ujutetaan Holly-
woodin toimintaelokuviin; kdyhadn mutta kauniin intialaisen naisen
polttohautaus muuttuu Diesel-farkkujen mainokseksi; Aids-potilaan
kuolema ja sarajevolaisen tuntemattoman sotilaan veriset vaatteet myyvat
italialaisia  Kiinassa valmistettuja farmareita. Prinsessa Dianan
vakivaltainen Pariisissa tapahtunut autokolari ja kuolema siirtyvat
ranskalaisten muotilehtien perversseiksi crash-muotikuviksi. Media

tarjoilee herkkupaatteellddn kaikkea mitd maailmasta I6ytyy ja ojentaa
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sen meille kuin yksinoikeudella omien sosiaalisten toiveidemme kayttoon

ja aineksiksi minuutemme tayttoprosessiin.

Uusien identiteettien etsiminen kaoottisesti muuttuvassa informaation ja
merkkien muutosleikissd on kuin peli. Siind media haastaa meidat kuin
suorassa lahetyksessa katsomaan itsedamme aina vain uudestaan ja
usuttaa tarkastelemaan olemassaoloamme. Media kyseenalaistaa
minuutemme oikeutusta ja paljastaa jo tdndadn huomisen eldman uudet
muodit ja muodot. Ja tdssd pelissd meiddn on pakko hyvaksya
toimittajien ja toisten ihmisten ahnaan uteliaisuuden tunkeutuminen yha
syvemmalle privaattimme ytimiin. Julkisuus haluaa ja pakottaa meita
jakamaan yksityisyyttdmme, identiteettien rakentamisesta tulee julkinen,
median johtama yhteinen projekti (korvaa modernin projektin?).

Ruumiillisuutemme liukenee mediaverkoston mistdan alkamattomaan ja
mihinkdan paattymattomaan virtaan. Elamamme kosketeltavuus ja
konkreettisuus katoavat ja ymparistollemme vastuullinen identiteettimme
leikitdan suhteelliseksi. Meista tulee bittien impulssivirtaa vastaanottavia

ja sen luomaan ymparistoon vain ensisijaisesti reagoivia...?

Mutta tyydyttddkd meitda tdma median ja verkkojen kautta neuvoteltava
uusien identiteettien aikakausi? Toteudummeko ihmisina ja tarpeissam-
me sekd polittisuudessamme? Lunastammeko ihmisend olemisen
perusideaa viettamalld yha pidempid aikoja vain symbolista taloutta
pyorittavissa virtuaalisissa avaruuksissa? Minkalaista vastuuta me
kannamme fantasioissamme ja medioiden kuvastojen keinoin syntyneista

toimistamme ja teoistamme?
3.6. Eldmé&a On-line
Nuorempi suomalainen, 20 -vuotiaiden sukupolvi kasvaa mediamaise-

massa, jossa tietokoneiden valittdma vuorovaikutteisuus ja danta, kuvaa

ja kirjoitettua mediaa keskendan sekoittava kayttokulttuuri sekd median
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eri muodoissa surfaaminen ja digitaalisen kielen kerrostumien
seuraaminen on arkea ja itsestdan selvaa arkista elamaa. Nuoril-
le "kulutuksesta on tullut entistda enemman henkinen kokemus. Nuorten
identiteetin  muodostumisen kannalta vapaa-aika ja kulutus ovatkin

nousseet keskeisiksi elamanalueiksi.” (Helsingin Sanomat 7.9.97)

Vaikka media-ajan nuorten eldama on perussavyltdan turvattomampaa ja
tunnepohjaltaan véliaikaisempaa kuin aikaisempien sukupolvien, ovat he
oppineet selviytymisstrategiakseen ne minuuden rakentamisen muodot,
joiden avulla omaksua vanhempiaan paremmin muuttuvan ympariston
asettamia uusia rooleja sekd hallita sosiaalisia tilanteita. Uusmedia-
maisemassa kasvavat ja median keinoin ymparistddan hahmottavat seka
tarkkailevat nuoret ovatkin persoonallisuuden rakenteissaan toisenlaisia
mitd kuvittelemme: kayttaytymisessaan yllattavia ja ennustamattomia,

tunnekentissaan usein eksyksissa ja monimutkaisempia.

Nuorten ihmisten psyykkinen kapasiteetti sietdd usean eri median
sekavaa sisaltotarjontaa sekda kasitelld mielessdan ja analysoida
kaoottisena tulvivaa loputonta informaatiomassaa kasvaa koko ajan.
Mutta samalla se tarkkaavaisuuden jannevali, jota vaaditaan ymmarryk-
sen ja oivalluksen synnyttdmiseen eri ilmididen ja tapahtumien valille
lyhenee. Nykyisen media-aikakauden nuorten karsivallisyys hahmottaa
uusien tilanteiden ja niihin liittyvien omien kokemusten valista tilaa seka
yhteyttd kaventuu. Ja ainoa, mika nuorille on jaanyt kuva- ja tietovirtojen
sairaan kauniissa maailmassa pysyvasti paikalleen, on loputon selittdvien
suhteiden etsiminen ja oman paikan, minuuden ainainen (kannykassa)

kysyminen.

Jonathan Cole Southamptonin yliopistosta nimedakin yhdeksi syyksi
internetin laajaan suosioon aikamme urbaanin paineen, jossa - vastoin
sosiaalista ja biologista perimaamme - joudumme paivittain kohtaamaan
liian suuria maaria kaoottisia viesteja, meita liikaa arvioivia vieraita silmia,

mainoskuvastoja ja katujen symbolista kohinaa. (Gallagher, Shaun, Cole
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1995)

Tata todellisuuspainetta voimme paeta esimerkiksi maailmanlaajuista
suosiota nettikayttdjien keskuudessa saaneeseen ja internetissa
sijaitsevaan virtuaaliseen maailmaan, Alpha Worldiin, jonka kolmiulottei-
sessa kybertodellisuudessa jo sadat tuhannet eri puolilla maailmaa elavat
ihmiset toteuttavat verkkoeldmaansa. Alpha Worldista onkin tullut
turvallinen pakopaikka, kiihottavan kutsuva virtuaaliyhteisd, jonka
avoimeen systeemiin voi jokainen meista rakentaa oman mielikuvituksel-
lisen maailmansa, talon ja kodin, jossa fantasiapersoonamme ja
rinnakkaisidentiteettimme voivat asustaa. Alpha Worldiin on rakennettu jo

kolmatta miljoonaa oma virtuaalista kotia seka vietetty ensimmaisia haita.

Toisena esimerkking siirtymisesta virtuaaliseen tunnejakamisen aikakau-
teen on japanilaisen Bandai-yhtion kehittdma kannykassa elava virtuaali-
elain tamagotchi, jonka voit I1ahettda hellittdvaksi tai paivahoitoon ystavasi

kannettavan puhelimen nayttéruudulle.

Digitaalisessa mediassa ja kyberavaruudessa ei ole enaa keskustaa eika
yhteistd jasentavaa tilaa. Eldm@dmme on kuin jatkuva ja omituisesti
varioiva On-line kokemus. Se on kuin Castellsin kuvaama uusi ja alitui-
sesti jatkuva eikd missaan lasna oleva tila - ajaton ja paikaton elama,

josta on tullut uuden informaatiokulttuurin materiaalinen pohja.

Ja, voi ehkd olla, ettd tehokkaassa ja moniulotteisessa virtuaalisessa
maailmassa ei enaa olekaan merkitysta, tai emme oikeastaan enaa valita
siitd olemmeko tekemisissd oikean ihmisen vai koneessa elavan
digitaalisen robotin, mikrosirun tuottaman tekstin tai puheen tai graafista
hymy&aan oOisen nayttéruudun hohteessa meille tarjoavan avataren

kanssa. Tarke&a on vain, kunhan juttu toimii.
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3.7. Sahkoiset keskusteluavaruudet

”...itsedni kiusaa outo himo, himo keskustelusivuihin tayttda elamani.
Esiinnyn eri nimillda valilla muuttaen persoonallisuuttani. Kuten
valehtelemalla ik&ni (eikd moni tee niin?).” kysyy nimimerkki Pillow Book
nuorten palstalla (Helsingin Sanomat 6.9.97) ja laukaisee valittomasti
lehden palstalla pitkdan jatkuvan keskustelun nettiriippuvuudesta.

Verkkomaailma ja nettiyhteys ovat uusi todellisuuden kentta, jonka
ulottuvuuksissa paasee irti sosiaalisen todellisuuden kahleista.
Internetissd onkin helppo tuntea anonymiteetin eli henkildkohtaisen
tuntemattomuuden takaa sosiaalista tasavertaisuutta. Voit haivyttaa
keskiluokkaisuutesi, mitatéida ulkoisen vaatimattomuutesi ja kieltaa
rumuutesi. Voit fantisoida itsellesi uusia mahdollisia maailmoja, uusia
suhteita tai vastata viettelyksiin ilman paljastumisen vaaraa tai pelkoa
julkisesta hapeasta.

Harrastamme identiteettitrippailua ja rakennamme internetiin mielemme
eri puolia toteuttavia rinnakkaisia minuuksia. Ja naista rinnakkaisidenti-
teeteistdmme tuleekin yllattavan itsendisia persoonamme sisalla olevia
osia ja yksikkgja, jotka alkavat elédd omaa elamé&ansa. Liikumme uusine
ulottuvuuksinemme yha joustavammin toteuttamassa haaveitamme ja
toiveitamme: sukupuolen vaihtamisesta tai oman itsen eri sdvyjen varaan
rakennetuista maailmoista muodostuu arkipaivaista ja normaalia. Aika
katoaa. Voimme olla yhtaaikaisesti lasnd menneisyydessa, nykyisyydes-

s4 ja tulevassa.

MUDit ja irckaaminen, esimerkiksi City-lehden www-pohjainen SurfCity ja
siella deittinet ovat muodostuneet keskeisiksi osiksi modeemiyhteyksien
paassa toisistaan eldvien suomalaisten psykologista arkea. Sahkdiset
ilmoitustaulut ja keskusteluryhmat syntyvat verkkoihin useasti spontaanis-
ti ja pyrskdhtden mutta todellinen dialogi hiipuu niistd nopeasti eika
keskustele etene vaan katkeaa. Verkkokeskusteluja nayttavat jaavan
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pyorittdmaan netissa padasiassa ammatikseen roikkuvat neurootikot
uteliaampien kayttdjien liikkuessa ja jatkaessa loputonta Star Trek -
matkaansa seuraaville virtuaalisen maailman galakseille ja selailemille,

joissa tarpeet ja toiveet mahdollisesti tyydyttyvat paremmin.

Mutta pystymmekd psykologisesti jatkuvasti hakemaan ja etsimaan
uutta? Jaksammeko etsia alituisesti ja vastaanottaa muutosta ja muokata
vanhaa mennyttd? Eik0 meitd ohjaa mediavalinnoissamme helpoimman
tien ja mahdollisimman mutkattoman vastaanottamisen periaate
(minimum-effort syndrome)? Kadotammeko digitaaliseen avaruuteen
siirtyessamme huomattavan maaran ihmisend olemisen taitojamme ja
kykyjdmme muodostaa arvoja, jotka syntyvat inhimillisissd kohtaamisis-
sa? Filosofi Juha Varto: "Suurimpana ongelmana on, ettd olemme
menettaneet luonnollisen, intuitiivisen kykymme tunnistaa puhe, jolla on
merkitystd ihmiselle. Kiinnitdmme koko huomiomme toisaalta teknisiin
elaman ratkaisuihin ja toisaalta pelkoon siitd, ettd joku todella tietaisi
uuden tavan ajatella elaméasta.” (Varto 1996)
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4. Il ESSEE: DIGITAALIAJAN POLITHKKAA:
Rajat katosivat - mihin kieli enaa viittaa?

Edustuksellista demokratiaa kannattavan ja demokraattisiin vaikutusme-
kanismeihin luottavan suomalaisen identiteetti on kehittynyt historias-
samme siten, ettd olemme ryhmittyneet konkreettisten rajojen sisalla
yhteisten asioiden, perheen, organisaatioiden ja instituutioiden ymparille.
Edustuksellisen demokratian historiallinen perusta on syntynyt sopimalla
yhteisista resursseista ja jakamalla valtakunnan rajaviivoilla piirretyssa
tilassa verotuksella kertynyttd vaurautta, tuota Terho Pursiaisen
kuvailemaa kuninkaan aarretta. Demokratia on toteutunut sopiessamme
yhteisten saantdjen kokoelmista (lait) ja maaritellessdmme elédmisen
moraalisia koodeja niin konkreettisten (kansallisvaltio) kuin koettujen
(kirkko, koulu ja Yleisradio) rajojen sisalla?

Mutta valon nopeudella viihdettd ja uutisia, globaalin muodin kuvia seka
elamyksia siirteleva ja niitd meille kauppaava mediateknologia muuttaa
kokemuksiamme perinteisistd ja luontaisista yhteisOistd seka historiassa
sopimistamme poliittisista maaritelmistd. Nykyinen, meidat ajan ettd
paikan rajoista vapauttava kansanvalinen mediaverkottunut kuluttamisen
kulttuuri, uusintaa arkikokemustamme. Uudessa mediassa muodostuneet
identiteettimme pakenevat organisaatioiden ja korporaatioiden edustamia
paamaaria ja arvoja. Poliittiset puolueet eivat kykene enda edustamaan
meitd rajattoman mediamaiseman nomadeja. "Puolueet ovat enemman-
kin enda vaikutusvaltaisia meklaritoimistoja kuin vahvoja uudistajia.” ,
toteaa Manuel Castells (Castells 1997).

Syntymassa oleva verkkoyhteiskunta on poliittisesti uusi ja hyvin erilainen
mitd perinteinen liberaalis-demokraattinen yhteiselo aikoinaan sai aikaan.
Digitaalisen media-ajan politikka ei enda perustu yhteisesti jaettuun

identiteettiin ja luonnollisesti syntyneistd ryhmistd nousevaan sosiaali-

34



seen voimaan. Kuluttaminen ja viihtyminen, yksil6llisten intressien ja
halujen tyydyttdminen mediamaisemassa syrjayttavat nain yhteisollisyy-
den politiikan. Minuudesta tulee uuspolittinen subjekti eikd perinteisen
lehdiston paatoksella rummuttama suomalaisten nuorten politikkapako ja
alhainen aanestamisen prosentti ole mitenkddn omituista tai huolestut-
tava ilmid: ka&antyminen pois perinteisestd politikasta on seuraus
digitaalisen kielen globaalista logiikasta, ja tdma suuntaus on kansain-

valinen.

Jos symbolitalouden ja uusien minuuden rakentamisen strategioiden
aikakauden poliittisen kokemuksen hamartymiselle yrittdd etsig toista
selitysta, loytyy se ehkd modernin projektin aikoinaan synnyttdneen
valistuksen ajan lupauksien tyhjentymisesta ja valistuksessa syntyneiden
tulevaisuuskuvien romahduksesta. Lupasivathan valistus ja sivistys,
moderni aika tuoda eldmdamme jarkea; uusi aika antoi meille nayn
vapaudesta, mahdollisuudesta saavuttaa oma vapaa olemassaolo eli tulla
oman eldaman omistajiksi; tiede ja kasvatus lupasivat vapauttaa ihmisen

historian mielivaltaisuudesta ja irrationaalisuudesta. (Giddens 1991)

Mutta vaikka tieteellinen maailmankuva lupaa meille tédndan yha
parempaa, terveyttd ja tieteen rationaalisiin saavutuksiin perustuvaa
hallitumpaa tulevaisuutta, lyd todellisuuskokemuksemme ja mediasta
ammentamamme informaatiovirta meita tosiasiassa koko ajan kasvoille.
Maailma ei tule valmiiksi. Eldaman ja yhteiskunnan ydin muodostuu

ainoastaan kaiken keskeneraisyydesta.

Juuri tdhan objektiivisuuden illuusion murtumiseen tarttui Helsingissa
syksylla 1997 vieraillut Berliinin Wissenschaftskollegen tutkija professori
Yehuda Elkana, jolle lansimainen valistusideologia on loppu: "Miten enaa
voi uskoa jarkeen ja vapauteen kun suurin osa maailman vaestosta on
poliittisesti, kulttuurisesti ja taloudellisesti turhautunutta tai suoranaisen
kurjuuden ja nalanhadan kourissa, ja kun rationaalisuuteen uskovan

maailman harmonia sortuu jatkuvasti jarjettomaan vakivaltaan ja luonnon
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katastrofeihin?”

4.1.  Yhteisollisyys koetaan yksin

Uusi digitaalinen mediaymparistdé muuttaa ja johdattelee tapojamme
nahda ja toimia; media flirttailee kanssamme ja viettelee aistejamme ja
manipuloi niitd prosesseja, joilla suodatamme ja tulkitsemme aistien
kautta sisdan ottamiamme viesteja ja impulsseja. Digitaaliseen kieleen
pohjautuvat kommunikaatiomuodot irrottavat meidat omista kulttuurisista,
historiallisista ja maantieteellisistd lahiyhteyksistamme. Internetissa ja
mediavirrassa elavat virtuaaliset yhteis6t pakenevat luonnollisia, kylien ja
kaupunginosien perinteistd demokratiaa synnyttavid yhteisdja. Kun
minuus menee mediaan, ei todellisuus enda ankkuroidu arkikokemuksiin
vaan media pukkii meitd koko ajan muualle, pakottaa yksindiseen
identiteettitybhdon. Elamastad tulee piinaava mutta ehkd intohimoisen
privaatti projekti.

Globaali kuluttamisen ostosverkko, kansainvalisen talouden porssivirrat ja
l&nsimaille yhteinen viihde ( 77tanic) seka uutisvirrat havittavat kansallisen
rajoja. Media-ajan valta ei saily enda suurilla instituutioilla kuten valtiolla,
yliopistoilla, ammattiyhdistyksella tai perinteisilla keskusjohtoisilla media-
taloilla. Vallan merkit liikkuvat kuin globaali pddoma ja vallasta tulee
ensisijaisesti symbolista. Politiikan vaikutus ja asema nakyvat enda niiden

muuttuvien merkkien kautta.

Aikamme ihmisten poliittisuus toteutuukin prosesseissa, joissa keraan-
nymme mediavirtojen piirtdmille vallan ja voimantunnon, merkkien ja
teemojen sekd sosiaalisten muotien ja kiihottavien ajatusten ymparille.

Valta muuttaa (mediassa) koko ajan kasvojaan.

90-luvun yhteisodllisyydelle on tyypillista, ettd se koetaan yksin. Teknomu-
siikki ja nuorten alakulttuurit viestittavat kylld uuden kommunikaatiotekno-

logian voimasta ja ihmisten mediassa l16ytamista suhteista sekd muodissa
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toteutuvasta uudesta yhteisollisyydestd mutta teknoa tanssitaan transsiin
asti yksin.

Kun media-aikakauden kieli muuttuu taydellisen yksildlliseksi kokemus-
pinnaksi, kadotamme aidoissa julkisissa tiloissa kaydyn keskustelun ja
siitd kohoavan emotionaalisen ilmapiirin voimakentan eika poliittista
luottamusta paase syntymaan (oleellista yhteisten arvojen |oytymiselle).
Luonnolliset rajat etdantyvat ja katoavat ja demokratian mahdollisuus
heikkenee. ”Jos kansallinen muisti alkaa patkia, seurauksena on
pahimmassa tapauksessa yltibnationalismia, rasismia, populismia ja
dementialismia.”, huudahtaa Suomalaisen Kirjallisuuden Seuran kustan-
taja Matti Suurpda 60-vuotishaastattelussaan (Helsingin Sanomat
3.11.97).

4.2, Mihin puhuttu kieli enda viittaa?

Kun politikka hajoaa rajojen kadotessa, irtautuu puhumamme Kieli
yhteisista, fyysisesti jaetuista kokemuksista. Puhutun kielen ja ruumiillisen
kokemuksen vaélisen verenkierron heiketessd paastamme irti kirjallisen
kulttuurin ja sen takaajana olevan ruumiin muistin vuosituhantisesta

perustasta.

Pystymmekin tdnaan yha harvemmin tarkistamaan mediassa esitettyjen ja
puhuttujen sanojen alkuperia emmeka kykene vertaamaan verkkojen
digitaaliavaruudessa Kkirjattuja lauseita ruumiimme kautta koettuihin
fyysisiin hetkiin ja tilanteisiin. Kadotamme yhteyttdmme ihon ja lihan
suoraan muistiin, jonka avulla informaatio on sulautunut ja jalostunut

tiedoksi ja ymmarrykseksi.

Olemme menettdméassa ruumiittoman mediapuheen myo6ta yhteytemme
olemassaolomme syvimpdan ytimeen, eldman ruumiilliseen ulottuvuu-
teen, aikaan jolloin ruumiillinen ja fyysinen kokemus yhdistyivat suoraan

havaintoihin, sanoihin ja tekoihin.
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Nyt pitdd kysya kykeneekd0 medioiden Iluoma uuskieli toimimaan
maailmamme uskottavana tulkkina? Jos mediassa pyO0rivid sanoja ei ole
koettu eikd niiden taustoja eletty, niin kuinka voimme enaa luottaa kielen
todistusvoimaan? Menettadkd pirstoutuva kielemme uskottavuuttaan
kulttuurimme takaajana ja kadottaako itse kieli paikkaansa olemassa-
olomme kotina? Kun digitaaliajan sanat kiertavat globaalissa verkostoissa
paatteeltad paatteelle ilman todistettua ja koeteltua kiintopistettd, niin mista
me enaa tiedamme sanovatko ihmiset todella mitd tarkoittavat (kun yha
harvemmin edes tieddmme kuka ja minkalainen keskustelukumppanimme

on).

Ja miten digitaalisissa verkostoissa syntynyt yhteisd I0ytaa poliittisuu-
tensa; mista pitaisi keskustella, jotta tulevaisuuteen voisi edes jotenkin
luottaa? Miten sahkoisiin avaruuksiin siirtynyt yksildiden yhteiso
maarittelee mik& on oikein ja vaarin. Miten ndma virtuaaliyhteisot rankai-
sevat rikoksista ja minkalaisia mahdollisuuksia niilld on valittdd moraa-

lisesti tarkeiksi kokemiaan arvoja?

4.3. Tarkeinta politiikassa: olemassaolo mediassa

Ennen media yhdisti meitd. Televisio, radio ja lehdistd loivat yhteisen
kentdn, jonka ymparille ihmiset keraantyivat. Massamedia palvel
yhteis6ja toimittaen uutisille ja keskustelulle yhteisia toreja ja tapaamis-
paikkoja. Demokratia oli sidottu aikaan ja ankkuroitu paikkaan. Mutta
Jussi Vahamaen perusoivallusta lainaten politikan tekemisen kehys ja
yhteiskunnallista keskustelua saateleva periaate on siirtynyt politiikasta

kommunikaatioon.

Tarkedmpaa kuin mistd puhutaan, on miten puhutaan. Tarkedmpaa on

olla mukana keskustelussa kuin se, etta on jotain sanottavaa.

Media pyoérittdd yha suurempaa informaatiomyllyd (samasara), jonka
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materiaali nousee globaalin ja kansainvalisen kulutuskulttuurin kuvas-
toista. Tassd maailmanpyodrassa poliittinen keskustelu joutuu viihteen
mediasisaltdjen rinnalla yhd heikommalle ja sahkdinen mediaverkko
latistaa puolueet ja valtaorganisaatiot osaksi yhta ja samaa viihteen ja
kuluttamisen kaoottista bittivirtaa, josta yksilot noukkivat paivittaiset
mainoksensa, kuuntelevat uutisensa ja katsovat rockvideonsa seka
pelaavat identiteettipelejaan. Sailyttddkseen valta-asemansa ja pystyak-
seen vaikuttamaan, puolueet ja vanhojen jarjestelmien organisaatiot
siirtyvat tandan vauhdilla internetiin sekd uuteen mediaan vaikka niiden
uhkana on digitaalisuuden muutosprosessi, joka riisuu vallalta sen
historiallisesta olemuksesta perityn uskottavuuden. Nain valtamekanis-
mien entinen auktoriteettiasema taantuu ja puolueiden perinteinen oikeus

julistaa oikeaa ja vaaraa heikkenee.

Ollakseen &anestdjilleen olemassa poliitikkojen pitdd nojata median
luomaan todellisuuteen ja nakya verkkojen uusissa Vvirtuaalisissa
julkisissa tiloissa. Ja, jos poliitikko haluaa muuntaa ideologisen ajattelun-
sa poliittiseksi kannatuksekseen sekda paikkalipuksi paatoksente-
kokoneeseen, taytyy hanen paastd manipuloimaan niitd televisiovirtojen
kuvastoja, joissa teemme paivittaista identiteettitybtdmme. Yhteiskunnal-
linen taistelu politiikan suunnasta ja poliittisesta johtajuudesta on tdnaan
vain mediapelid (Vayrynen) ja politikan kayttoliittymaksi on jddmassa
valtaan pyrkivien ihmisen henkilOkohtaiset ominaisuudet, poliitikkojen

oma ego ja minuus.

Toisen maailmansodan jalkeinen liberaalidemokraattisen politikan
aikakausi on tdndan kohtaamassa saman kohtalon mikd muutti viime
vuosisadan vaihteen eurooppalaiset monarkiat: edustuksellinen demokra-

tia on katoamassa.
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5. IV. ESSEE: VIRTUAALISET SEKSILEIKIT
- Mieli on eroottisin elimemme

Aiemmin meilld oli vain kolme mahdollisuutta valita miten toteutua
seksuaalisuudessamme ja kuinka tyydyttdad eroottisia halujamme.
Ensiksikin saatoimme elaa yksin ja kieltdytya seksista; toiseksi fantisoida
kiihottavia nakyja ja masturboida; ja kolmas onnemme oli normaalitilanne
eli rakastella toisen ihmisen kanssa ja tyydyttya. Elden joko parisuhteessa
tai harrastaen vapaita suhteita.

90-luvulla tulivat uudet mediat, internet ja vuorovaikutteinen teknologia,
jotka synnyttivat puhelimiin ja kotiemme se