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Tutkielmani késittelee fiktiivisten erisnimien kddntdmisté lastenkirjallisuudessa. Tutkimusaineistona on
Mauri Kunnaksen teos Viikingit tulevat! ja sen englannin- ja ruotsinkieliset kddnnokset. Teoksen on
kaantdnyt englanniksi William Moore ja ruotsiksi Lars Huldén. Tarkoituksena on selvittdd, minkélaisia
strategioita kddntdjat ovat erisnimid kéantdessddn kayttineet ja miten esimerkiksi kuvallinen ilmaisu ja
daneen lukeminen ovat mahdollisesti kdanndksiin vaikuttaneet. Liséksi aineistoon liittyy vieras
kulttuurinen konteksti seké skandinaavinen nimisto.

Tarkastelen nimien kadidntdmisen teoriaa ja nimien funktioita muun muassa Yvonne Bertillsin ja Jan
Van Coillien tutkimusten pohjalta. Fiktiiviset nimet toimivat osana tarinankerrontaa ja muodostavat
osan henkilohahmon karakterisaatiosta. Tarkastelen erisnimié ja niiden kddnnoksid sekd muodon ettd
merkityksen kannalta. Nimen muotoon liittyvid seikkoja ovat esimerkiksi oikeinkirjoitus, dénteet ja
mahdollinen allitteraatio, kun taas merkityksen muodostavat sekd denotatiivinen eli sanakirjamerkitys
ettd konnotatiiviset eli sivumerkitykset. Lastenkirjallisuuden kdantdmisté ja adaptaatiota kédsittelen
muun muassa Riitta Oittisen nikemysten kautta.

Analyysiosiossa kdytén etunimien tarkastelussa viitekehyksenid Theo Hermansin ja Ritva
Leppihalmeen laatimien kddnnosstrategiamallien pohjalta muodostettua luokittelua, jossa
nimikdénnosstrategioihin kuuluvat nimen séilyttdminen, kotouttaminen seké nimen korvaaminen
toisella joko kotouttavalla tai vieraannuttavalla tavalla. Lisdnimien tarkastelussa keskityn nimien
ominaisuuksiin ja sithen, mitd ominaisuuksia kdéntdjat ovat ndyttaneet pitivén tirkeimpind nimid
kddnnettiessa.

Tutkimuksen perusteella voidaan sanoa, ettd aineiston kddntdjat ovat ottaneet huomioon kohdeyleison
nimien kidfnnosratkaisuja tehdessddn tavalla, joka on 14dhtotekstille uskollinen. Etunimisti suurin osa on
sdilytetty ja lisdnimikddnnoksisséd kidntdjdt ovat ndyttineet pyrkivdn samankaltaiseen vaikutelmaan
kuin 1dhtotekstissd. Tutkimus viittaa myo0s siihen, ettd kddntijit ovat suurilta osin halunneet sdilyttaa
kddnnoksissddn ldhtdtekstin nimissé esiintyvén huumorin ja viittaukset viikinkinimistoon. Nimilld on
kuitenkin useita ominaisuuksia, ja nimikdannosten onnistuneisuus ei niyta tutkimuksen perusteella
riippuvan kaikkien ndiden ominaisuuksien sdilymisesti. Englannin- ja ruotsinkielisen kdannoksen
vilisid eroja ovat muun muassa se, ettd ruotsinkielisen kddnndksen lisdnimikdédnnokset ovat
huomattavasti lyhyempid, ja se, ettd englanninkielisessd kdinnoksessd nimissd on haluttu sdilyttaa
allitteraatio enemmaén kuin ruotsinkielisessa.

Avainsanat: kddntdminen, erisnimet, kddnnosstrategiat, lastenkirjallisuus
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1. JOHDANTO

Tarkastelen tdssd pro gradu- tutkielmassa fiktiivisten nimien kadéntdmistd muun muassa kulttuurin ja
kuvituksen nékokulmasta. Analyysid varten kidytdn aineistonani Mauri Kunnaksen kuvakirjaa Viikingit
tulevat! ja sen englannin- ja ruotsinkielistd kdanndsti. Kolmen eri nykykulttuurin kohtaaminen
lahtotekstissa ja sen kddnnoksissa sekd lahtotekstin sijoittuminen menneiden aikojen viikinkikulttuuriin
tyypillisine nimistdineen on mielenkiintoinen yhdistelma. Kun tdhén lisétéddn vield kuvituksen vaikutus
kddnnosratkaisuihin seki lastenkirjallisuuden kiéntdjille asettamat vaatimukset, syntyy kuva siité,
minkaélaisia haasteita kddntdjat nimia kddntdessddn joutuvat kohtaamaan. Tavoitteeni on téssi
tutkielmassa tarkastella juuri néitd haasteita seké kdéntdjien ratkaisuja. Vertailen myds englannin- ja
ruotsinkielisen kdénnoksen eroja ja pohdin kulttuuriseikkojen mahdollista vaikutusta

kaanndsratkaisuihin.

Fiktiivisten nimien kd&ntamista vaitoskirjassaan Beyond Identification tarkastellut Yvonne Bertills
toteaa, ettd fiktiiviset erisnimet ovat paljon muutakin kuin vain keinoja tunnistaa ja erottaa
henkilohahmot toisistaan. Fiktiivisten nimien muodostus, funktiot ja kdyttd tarinankerronnan
kontekstissa ovat monimuotoisia ja kddntdjdn on tima otettava huomioon ratkaisuja tehdesséén.

(Bertills 2003: 1.)

Kokonaan uuden puolen mukaan tuo kuvallinen ilmaisu: paitsi ettd henkilohahmoilla on nimi, joka
vaikuttaa lukijan saamaan vaikutelmaan hahmosta, on niilld kuvakirjoissa myds visuaalinen puoli, joka
on lahtdtekstin tekijdn ndkemys siitd, miltd hahmot ndyttavat. Visuaalinen ilmaisu ja hahmojen nimet
tuovat oman osansa henkilohahmon karakterisaatioon, joka muutoin muodostuu ja vilittyy lukijalle
siitd, miten kirjoittaja sanoin kuvailee hahmoa. Nimi ja kuvitus voivat tukea toisiaan viestimélld samaa
asiaa: aineistossa esimerkiksi Grettir Karvanaamalla, sudeksi kuvatulla hahmolla, on myos
kuvituksessa karvainen naama. Nimi myds luo viittauksia yleisesti viikinkikulttuuriin, jossa tyypillistd
oli henkildd kuvaileva lisdnimi, joka muodostui esimerkiksi juuri henkilén ulkonékdon liittyvista

seikoista.

Kun yhdistetddn ldhtotekstissd esiintyva vieras kulttuuri ja nimikdénndkset seké lastenkirjallisuus, on

kédntdjin otettava huomioon myds kohdeyleison mahdollisuudet ymmartid vieraskielinen nimi.
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Vaikeasti lausuttavat nimet usein kotoutetaan joko vaihtamalla ne kokonaan kohdekielisiksi nimiksi, tai
kirjoitusasua saatetaan muokata tutumman oloiseksi. Liséksi lastenkirjallisuudessa tirked aspekti on
ddneen lukeminen, silld lukutaidottomat lapset nauttivat kirjallisuudesta usein aikuisen déneen
lukemana. Vieraskielinen ja kohdekielelle tyypillisestd nimistdsté ja ddnteistd poikkeava erisnimi voi
olla aikuisellekin vaikea lausuttava, mik4 saattaa vaikeuttaa kohdeyleison samaistumista
henkilohahmoon seka jéttda pimentoon nimen hahmolle luovan, kirjoittajan tarkoittaman

karakterisaation.

Riitta Oittinen toteaa, ettd lasten kulttuuri on aina heijastanut koko yhteiskuntaa ja aikuisten kuvaa
lapsuudesta seké sitd, miten lapset itse lapsuuden kokevat, ja miten aikuiset sen muistavat (2000: 41).
Myos lastenkirjallisuus on siis tirked osa kulttuuria yleensd, ja lastenkirjallisuuden laadulla on
merkitystd, silld kohdeyleiso koostuu tulevaisuuden lukijoista. On siis tiarkeda, ettd heille tarjotaan
laadukasta luettavaa, jotta kiinnostus kirjallisuuteen herdisi ja siilyisi hyvien lukukokemusten myoté.
Tastd syystd my0s lastenkirjallisuuden kdédnndsten tutkiminen on tarpeellista: vaikka varsinaisia
sdantoja ei voidakaan asettaa, on kééntdjille silti hyodyllista tietdd, minkilaiset ratkaisut ovat yleisid ja
mitd voidaan pitdd toimivina, ja minkalaista kddntdmistd pidetdin lastenkirjallisuuden kdéntdmisessé
normina. Tdmin tutkimuksen tarkoituksena on siksi keskittyd nimenomaan nimien kddnndsratkaisuihin
ja etsid niistd johdonmukaisuuksia seké vertailla kahden eri kohdekielen vélilld mahdollisesti esiintyvid

eroja.

Fiktiivisten nimien muodostaminen ja niiden kdintaminen vaatii luovuutta. Luovuudelle ei voida
asettaa tiukkoja ohjeita tai sddntojd, ja luovuutta vaativien kdédnndsten onnistumista voivat lopulta
arvioida vain lukijat kukin oman lukukokemuksensa perusteella. Tastd huolimatta, tai juuri timén
vuoksi luovuutta vaativien nimikdédnnosten tutkiminen on sekd haastavaa ettd palkitsevaa. Kédédnnosten
analyysi tdssé tutkielmassa painottuu lahtotekstin erisnimivalintojen kuvailuun ja kahden eri
kohdetekstin nimikdédnndsten vertailuun. Pohdin myds sitd, minkélaisia strategioita englannin- ja
ruotsinkielisen kohdetekstin kdéntdjat ovat kéyttineet nimid kiddntdessidin ja mitd syitd niille

valinnoille voi olla.

Aluksi tarkastelen nimien kidintdmisen teoriaa muun muassa Yvonne Bertillsin ndkemysten pohjalta, ja

erityisesti nimien funktioita kaunokirjallisuudessa. Kisittelen myos erilaisia strategioita, joita kdantdjat



voivat hyodyntdd nimikdénnoksiéd tehdessddn. Kolmannessa luvussa kayn 1dpi lastenkirjallisuuden
erityispiirteitd, sithen liittyvda adaptaatiota sekd kuvakirjallisuuteen liittyvid kd&nnoshaasteita, ja sivuan
myds ddneen lukemista lastenkirjallisuuden tdrkedna osana. Tarkastelen myds kuvan ja sanan sekd
visuaalisen tarinankerronnan vaikutusta kddntdmiseen. Témén jédlkeen selvitdn neljdnnessé luvussa
menetelmédni seki tarkennan tutkimuskysymykseni ja esittelen aineiston. Viidennessé luvussa kdyn lépi
aineistossa esiintyvid etu- ja lisdnimié sekd niiden kdinnoksid ja analysoin kdéntdjien tekemid
ratkaisuja aiemmin késitteleméni teorian perusteella. Lopuksi teen vield padtelmid koko tutkielman

pohjalta.



2. NIMET JA KAANTAMINEN

Ennen kuin voidaan pohtia tiettyyn aineistoon kuuluvien fiktiivisten erisnimien kdintdmiseen liittyvia
haasteita, strategioita ja aineiston tyyppiin liittyvien erityispiirteiden vaikutuksia nimien kdantdmiseen,
on tarpeellista selvittdd, mitd nimet oikeastaan ovat, ja mité funktioita niilld on kaunokirjallisuudessa, ja
erityisesti lastenkirjallisuudessa ja lapsille suunnatuissa kuvakirjoissa. Lisdksi on syytd pohtia, miten

fiktiivisid nimid kddnnetidn, ja miksi niiden kddntdminen on tarpeellista.

2.1 Nimien kddntiminen

Nimet ovat kulttuuriin sidottuja elementtejé, jotka yksildivat kantajansa. Kuten kaikkien
kulttuuriviittausten kdantdmisessd, myds nimien kdéntdmisessd on mahdotonta médritelld “oikeita”
tapoja kddntdd. Ratkaisut riippuvat muun muassa lihde- ja kohdekulttuurista, nimien funktioista, tekstin
funktiosta seki teoksen kohdeyleisostd. Todellisten henkildiden ja paikkojen nimien kddntdmisen
normit ovat aikojen saatossa muuttuneet, ja vaikka perinteisesti esimerkiksi kuninkaallisten, kuten
Kaarle Suuren, ja paikkojen, kuten Tukholman nimet on kdénnetty suomeksi tai kotoutettu, nykydan

nimet pidetdén enimmékseen alkuperdisessd muodossaan.

Kaksi tirkedd tekijaa, jotka kddntdjan tulee fiktiivisid nimia kddntdessddn ottaa huomioon, ovat nimen
muoto ja merkitys. Nimen muotoon liittyvid seikkoja ovat muun muassa siihen sisdltyvét danteet,
kirjoitusasu sekd mahdollinen allitteraatio eli alkusointu. Erityisesti lastenkirjallisuudessa kéytetdan
paljon nimi4, joilla on yksi tai useampia merkityksid, eivétka kirjoittajan kiyttdmét nimet valttimatta
kuulu mihinkddn todelliseen nimist6on. Nimien, kuten sanojenkin merkitykset muodostuvat niiden
denotaatiosta, eli sanakirjamerkityksestd, sekd konnotaatioista, eli sivumerkityksisté, joihin vaikuttavat
lukijoiden omat kokemukset ja assosiaatiot. Nimien kaddntdminen edellyttidékin kdantdjélta
kompromisseja ja padtoksid siitd, mikd nimessa on ensisijaisesti tarkeintd sdilyttdd. Rune Ingo (1990)
puhuu kddntdmisen mahdottomuudesta ja mahdollisuudesta. Jos sekd muodon ettd merkityksen
taydellistd sdilyttamistd vaaditaan, voi kddntdminen silloin Ingon mukaan olla mahdoton tehtdva (1990:
18). Esimerkiksi tarkkaan harkitun muodon varassa olevat tekstit tai 1dhtokielen kulttuuri saattavat

rajoittaa kddntdmisen mahdollisuutta (1990: 18, 20). Ingo toteaa kdantdmisen kuitenkin olevan



mahdollista, jos kddntdmiselld tarkoitetaan tiedon tai sanoman siirtdmistd ldhtokielestd kohdekieleen”
(1990: 23). Ensisijaista on Ingon mukaan se, etté ldhtokielen merkitys siirretdéin kohdekieleen, ja etti
kohdekielen kéytto on idiomaattista (1990: 24). Tamin ndkemyksen mukaan voidaan todeta, etta
nimien kddntdmisessa tiarkedd on se, ettd kddnnetyt nimet toimivat kohdetekstissa. Kriteereind voi
talloin olla esimerkiksi se, ettd nimen sisdltdméa henkilohahmon karakterisaatio, kuten luonne tai

ammatti valittyy, tai se, ettd nimi on uskottava kohdekielella.

Nimien kddntdmiseen liittyy omanlaisiaan tekijoitd, jotka kddntédjén tulee ottaa huomioon. Ingon (1990:
241) mukaan erisnimid on perinteisesti pidetty semanttiselta kannalta merkityksettomin,
etikettiméaisind tunnistimina. Merkityksen puuttuessa helppona periaatteena olisi, ettd nimié ei
kadnnetd. Kuten Ingo kuitenkin toteaa, erisnimet ovat usein syntyneet merkityksia sisdltdvisti
yleisnimistd, ja nima taustalla olevat merkitykset mahdollistavat nimien kééntdmisen (Ingo 1990: 241).
Lisdksi edellinen pétee 1dhinni todellisiin nimiin: fiktiivisilld nimilld saattaa olla funktioita, joita
todellisilla nimilla ei ole, ja ndiden esiin tuominen kaénnoksessd vaatii kiéntdjiltd ratkaisuja. Edelleen
voidaan todeta, ettd vaikka erisnimilli ei varsinaista merkitysté olisikaan, niille muodostuu
kulttuurissaan tietynlaisia konnotaatioita, jotka muuttuvat ajan my6td. Nimitrendit johtavat siihen, ettd
tietyissd sukupolvissa on paljon tietynnimisid henkil6ité ja joitakin nimié taas hyvin vdhén. Tdmédn
vuoksi tietyn kulttuurin edustajat pystyvit usein arvioimaan nimen kantajan ién tai aikakauden pelkén
nimen perusteella. Kirjoittajat voivat puolestaan kéyttda titd hyvékseen joko vahvistamalla titd
konnotaatiota kayttdmalld nimed, joka lukijan odotusten mukaisesti sopii kantajalleen, tai
vaihtoehtoisesti kiyttamalld jotakin yllattavia, henkilon ikdluokalle harvinaista nimed poiketakseen

ndisti lukijoille muodostuvista konnotaatioista.

Myo6s André Lefevere (1992) tarkastelee nimien kddntdmistd muodon ja merkityksen kannalta. Hinen
mukaansa esimerkiksi allitteraatio painottaa tiettyjd sanoja ja antaa tekstille rytmin, ja kdédntéjén tulisi
pohtia, onko allitteraation kddntdminen tarpeellista, toivottavaa tai valttimétonti. Kéannosongelma
syntyy, kun dédnne on mahdollista toistaa kidédnnoksesséd, muttei sanojen merkitysti, tai pdinvastoin.
Kéaantdjin tulee silloin péaattad, mikd on tirkeintd. Padtosta ei kuitenkaan tehdé kontekstuaalisessa
tyhjidssd, vaan se on osa yleistd koko tekstin kddntdmisen strategiaa. (Lefevere 1992: 20.) Nimien
kadntdmisessd muodon, esimerkiksi allitteraation toistamisen haaste on selvi: jos tarkoituksena on

valita nimet olemassa olevasta, melko tarkasti madritellystd nimistostd, ja huomioon on otettava myds



lukijan, erityisesti lapsilukijan tiedot vieraan kulttuurin nimistdstd, rajoittavat ndma tekijat kaantéjan
vaihtoehtoja. Erityisesti lastenkirjallisuudessa nimen tulisi olla tarpeeksi tunnistettava ja ddneen
luettava. Kddntdjan on tehtdava paitos siitd, onko allitteraatiota tarpeen siilyttii tai voiko esimerkiksi

lisdnimen valita niin, ettd se sopisi ldhtétekstin etunimeen.

Nimien kdantdmistd viitoskirjassaan Beyond Identification (2003) tutkinut Yvonne Bertills katsoo
nimen ja sen kddnndksen semanttisen vastaavuuden olevan térkedd silloin, kun kdanndkselld pyritdin
samankaltaiseen vaikutelmaan kuin 1aht6tekstilld. Tdmén vuoksi esimerkiksi nimissé esiintyvit
foneettiset piirteet tulisi pyrkid sdilyttdmédn. Jos taas sekd muodollisen ettd semanttisen vastaavuuden
luominen ei kddnnoksessa ole mahdollista, on otettava huomioon nimen funktio laajemmassa
kontekstissa. Tarkeda on, ettd kddnnoksen lukijoille syntyy samankaltainen vaikutelma
henkilohahmosta kuin 18htotekstin lukijoille. Bertills korostaa, ettd nimen funktion tulisi pysyd samana,

kun taas kddnndsnimen siséltd ja muoto riippuvat nimen funktiosta tekstissa. (Bertills 2003: 194.)

Juuri funktioidensa vuoksi nimet ovat kiddntdmisessa erityistapauksia. Bertills (2003: 186) toteaa, etté
fiktiivisid henkilohahmojen nimié ei voida l&hestyd kdannoksessd pelkistddn lingvistisind tai
tekstuaalisina elementteind. Siitd huolimatta, ettd kirjallisuusnimet ovat mikrotason tekstié, on niilld
suhde my0s kerronnan yleiseen funktioon (2003: 190). Nimet ovat Bertillsin mukaan lingvistisié ja
kulttuurisia elementtejé, joilla kirjallisessa kontekstissa on my0s kerronnallisia funktioita ja
erityispiirteitd. Kaunokirjallisten nimien vaihtelevan luonteen vuoksi ne ovat kdéantdjélle haasteellisia.
Bertillsin huomauttaa, etti kdéntdjé ei voi vain etsid vastaavaa kohdekielistd nimed, tai muodostaa
kaddnnosnimed pelkistddn ldhtotekstin nimen lingvistisen muodon tai sisdllon perusteella.
Lahtotekstiuskollisuutta tarvitaan: alkuperdisen nimen sijainti ja funktio kohdetekstissa ja -kulttuurissa

on otettava huomioon. (Bertills 2003: 195.)

Luca Manini késittelee artikkelissaan ”"Meaningful Literary Names” (1996) kirjallisuuden nimien
muodostamista, luokitteluita ja funktioita sekd niiden tarkastelua kdéntdmisen nikokulmasta. Kuten
Manini toteaa, nimi voi kaunokirjallisuudessa olla enne: henkilohahmon nime&dminen on hyvin tehokas
karakterisaation keino (1996: 163). Manini tarkastelee merkityksellisié kirjallisuusnimié neljén eri
kriteerin pohjalta. Ensimmaéinen on intertekstuaalisuus: nimet voivat olla perdisin esimerkiksi

historiasta, mytologiasta, Raamatusta tai kirjallisuudesta. Nimet voivat my0s olla 1dhdekulttuurille



vieraita, jolloin vieraalta kuulostavat nimet korostavat tarinan vieraiden paikkojen eksoottisuutta.
Erisnimid voidaan tarkastella myds niiden morfologisen rakenteen perusteella. Manini toteaa, ettd
fiktiiviset erisnimet muodostuvat usein morfologisesti yleisnimisti, adjektiiveista ja adverbeista tai
ndiden yhdistelmisté ja voivat olla esimerkiksi yksisanaisia, tdysin ldpindkyvid erisnimid, kuten Charles
Dickensin Koleassa talossa esiintyviat hahmonnimet Bucket ja Badger, tai useammasta osasta
muodostuvia, ldpindkyvyydeltddn vaihtelevia nimié, joista yksi tai molemmat osat ovat tunnistettavia
sanoja, kuten Kolean talon hahmot Dedlock ja Smallweed). My0s nimien valintaan liittyvan
karakterisaation laajuus voidaan Maninin mukaan ottaa huomioon nimia tarkastellessa. Nimet voivat
vastata henkildhahmon persoonallisuutta kokonaan tai vain osittain. Maninin mukaan kirjoittajat
kiinnittdvat nimenvalinnalla usein lukijan huomion johonkin tiettyyn henkilohahmon ominaisuuteen ja
luovat nidin lukijalle odotuksia. Ndma odotukset voivat tdyttyd, jolloin ilmioti kutsutaan
antonomasiaksi, tai jos odotukset eivit tayty, on kyseesséd antiphrasis. Jos lukijan odotukset eivit tiyty,

syntyy ristiriita henkildhahmon ja hénen nimensa vilille. (Manini 1996: 164—-166.)

Jaana Kapari, Kaisa Kattelus ja Kaijamari Sivill (2002) tarkastelevat erisnimien kdantamisti
lastenkirjallisuudessa Kddntdjd-lehdessé ilmestyneessa artikkelissaan. He toteavat, ettd kdinté;a
kadntad kaiken, myds erisnimet, ja silloinkin kun erisnimet jaavét kohdetekstissd alkuperdiseen
asuunsa, ovat ne olleet ensin kdantijin késittelyssd (Kapari ym. 2002: 1). My6s kaunokirjallisuuden
kontekstissa ja fiktiivisten nimien ollessa kyseessé kaikki kddnnetdadn: kdantdja paittas, jadko nimi
ennalleen vai suomennetaanko se. Kdintéjin tehtdvind on ensin tavoittaa kirjan eri vivahteet ja sitten

ratkaista, mitkd nimet on tarpeen suomentaa. (Kapari ym. 2002: 1.)

Kuten Kapari ym. (2002: 1) toteavat, erityisesti lastenkirjoissa henkilohahmojen nimivalinnat on tehty
kuvastamaan henkildhahmon ominaisuuksia. Heiddn mukaansa koko tekstid saattaa koyhdyttda se, jos
nimeen viitataan muualla tekstissd tarkoituksena tukea ja laajentaa sen merkitystd, eikd nimed ole
kohdetekstissd kadnnetty. Lukija jda talloin ilman néité viittauksia, lisdmerkityksié ja tunnesiséltoja.
Lisédksi kohdetekstissé vieraskielinen nimi ji4 lukijalle helposti yhdentekeviksi. (Kapari ym. 2002: 1).
Kapari-Jatta (2008) kertoo my0s kirjassaan Pollomuhku ja Posityyhtynen fiktiivisten erisnimien
kadntdmisestd. Hinen mukaan loogisinta nimid kdinnettdessd on tehdd kddnnosratkaisut tapaus
kerrallaan eika niin, ettd kddntdja paittiisi joko kddntda kaikki nimet tai ei mitddn. Osa nimista

kuljettaa tarinaa tai luo tunnelmaa, ja kdanté;ja yrittdd tavoittaa saman omilla kddnndsratkaisuillaan.



Kaikki nimet eivét kuitenkaan kaipaa kadntamisté, vaikka ne tarkoittaisivatkin jotakin. (Kapari-Jatta

2008: 71-72.)

Fiktiivisten nimien kdéntdmisen kdytdnnot ovat muuttuneet aikojen saatossa. Kapari ym. (2005)
mainitsevat esimerkkind, ettd vield vuonna 1991 pidettiin tirkedni suomentaa kaikki nimet lapsille ja
nuorille suunnatuissa kirjoissa, jotta vain suomea osaavan lukijankin olisi helppo lukea ne. He toteavat,
ettd jos esimerkiksi Neiti Etsiva -kirjoja suomennettaisiin nyt, Nancy Drewn etunimed tuskin
vaihdettaisiin Paulaksi. Vieraskieliset sanat ovat nykyédén suomalaisille tutumpia, ja samalla tapa
johdonmukaisesti suomentaa tavallisia nimid siirtyy yhd nuorempien kirjoihin. (Kapari ym. 2002: 4.)
Toisaalta esimerkiksi sarjakuvissa nimié saatetaan edelleen kédntéd johdonmukaisesti suomeksi, mista
hyvina esimerkkinéd on suomenkielinen Aku Ankka, jossa henkilohahmojen nimien kdéntamisen
normiksi on muodostunut humoristinen kddntdminen. Saara Hyyppa (2005) toteaa artikkelissaan
”Kieltd kuviin, kuvia kieleen” suomenkielisen Aku Ankan tavaramerkiksi muodostuneen humoristiset
nimet. Intertekstuaalisuus, analogia ja assosiaatio haastavat lukijaa hakemaan alkuperiisié viittauksia,
ja hauskat henkilonnimet voivat joko viitata hauskasti yleisnimiin (Tri Ali Tajunta), tai todellisten
henkildiden nimiin (tdhtitieteilija Jali-Leo Jalinen ja laulaja Lusiaano Lavarotta). (Hyyppé 2005: 120—
122).

2.2 Nimien funktiot kaunokirjallisuudessa

Kuten Bertills toteaa, nimi tai nimielementti on yksi fiktiivisen hahmon tirkeimmisté etiketeisté
(labels), ja se annetaan lukijan tietoon tekstissé aikaisin (2003: 47). Nimet auttavat lukijaa
suunnistamaan fiktiivisessd maailmassa: ne tutustuttavat lukijan henkildéhahmoon ja tarinankerrontaan.
Nimien kayttd ja nimedminen eivit kuitenkaan ole yksinkertaisia asioita kirjallisuuden kontekstissa:
esimerkiksi nimettomyys tai nimedmattomyys saattaa olla yhtd tirkedd kuin nimen omistaminen, ja
liittyy usein tiettyihin kirjallisiin pyrkimyksiin. (Bertills 2003: 48.) Nimet ovat Bertillsin (2003: 55)
ndkemyksen mukaan sekéd lingvistisesti ettd rakenteellisesti merkittdvid elementtejé, joilla on monia
tehtdvia kerronnallisessa kontekstissa, ja jotka antavat vaihtoehtoisia tapoja ldhestyd henkilohahmon

analyysia. Nimi antaa henkilohahmolle tietynlaisen fiktiivisen tai autenttisen taustan, jota voidaan



ldhestyd nimen muodon, sisdllon tai ndiden molempien tarkastelun avulla. Nimen keskeisin funktio on

Bertillsin mukaan kiinnittdd lukijan huomio henkiléhahmon tirkeimpiin piirteisiin. (2003: 55-56.)

Bertills (2003: 41) toteaa, ettd todellisten henkildiden nimet valitaan yleensé jo olemassa olevasta
nimistdstd, mutta néin ei ole kirjallisuudessa esiintyvien fiktiivisten hahmojen nimien kohdalla.
Tyypillisté kirjallisuuden hahmojen nimille on taiteellinen luovuus ja lingvistinen innovaatio, silld
hahmoja ei useimmiten nimeti toisten hahmojen mukaan, vaan uudet” hahmot tarvitsevat uudet nimet.
Jos muualla kirjallisuudessa esiintyvéd nimi kuitenkin on uudessa kirjallisessa kontekstissa, sen
katsotaan olevan viittaus nimen alkuperéiseen omistajaan. Bertillsin mukaan fiktiivisid nimid
voidaankin pitdd ainutlaatuisempina kuin tavallisia henkilonnimid muun muassa siksi, ettd niiden
muodostamisen koko tarkoitus on viitata tiettyyn kirjallisuuskontekstiin ja henkil6on. (Bertills 2003:

42)

Koska fiktiiviset nimet ovat tiukasti sidottuja kontekstiinsa, on kontekstilla myos suuri rooli nimen
muodostamisessa. Vaikka nimet olisivatkin muodoltaan yleisnimid, eivét yhteydet nimistoon sulje pois
yhteyksié kielen sanastoon, vaan niihin liitetdén usein sanan merkitys. Bertills huomauttaakin, ettd
fiktiiviset erisnimet muistuttavat lisénimid, jotka saavat alkunsa tietyssd kontekstissa. (Bertills 2003:
43.) Kuten todellisten henkildiden kuvailevat lisdnimet, my0s fiktiivisten henkildiden nimet saavat
usein innoituksensa kontekstista, esimerkiksi henkilon itsensd ominaisuuksista tai joistakin henkil66n

liittyvistd tapahtumista.

Nimistontutkimusta tehneet Terhi Ainiala, Minna Saarelma ja Paula Sjoblom (2008: 336) toteavat, etti
kirjailijat voivat helposti antaa teoksen siséltoon liittyvad lisdtietoa henkilonnimien ldpindkyvyyden
avulla antamalla henkilohahmoille kuvaavia nimii. Tdma auttaa heiddn mukaansa erityisesti
lastenkirjallisuudessa avaamaan nimed lukijalle. He toteavat my®s, ettd fiktiiviset nimet
kaunokirjallisuudessa toimivat aina myos dynaamisena osana tekstid: niilld on oma narratiivinen
roolinsa tarinankerronnassa, ja siksi nimet ovatkin keskeisia tekstien tulkinnassa. (Ainiala ym. 2008:

338.)

Myds Jan Van Coillie (2006) késittelee nimien kédntdmistd artikkelissaan ”Character Names in

Translation. A Functional Approach”. Hén toteaa, ettd kuten muillakin kulttuurisilla ja tekstuaalisilla



elementeilld, myds nimilld on kirjallisuudessa tietyt funktiot tai tarkoitukset. Van Coillien mukaan
kaunokirjallisuudessa nimet voivat identifioida, viihdyttdd lukijaa, antaa tietoa tai heréttda tunteita.
Nimen funktio ei vélttiméttd vastaa pelkéstddn nimen todellista vaikutusta lukijaan, tai kirjoittajan tai
kddntdjan pyrkimyksid, vaan funktio on nimen mahdollinen vaikutus. (2006: 123.) Van Coillie toteaa,
ettd kddntdjan pyrkimysten ja lukijoiden tarpeiden tarkasteluun liittyvid funktioita ovat esimerkiksi
informatiivinen funktio, joka antaa lukijalle tietoa, emotionaalinen funktio, joka vetoaa lukijan
tunteisiin, ja luova funktio, joka stimuloi lukijan mielikuvitusta. Nimen funktiona voi olla myds

esteettisen nautinnon tuottaminen tai lukijan viithdyttiminen. (Van Coillie 2006: 124.)

Samankaltaisia kaunokirjallisten nimien funktioita nimen varsinaisen eli identifioivan funktion lisdksi
listaavat myos Ainiala ym. (2008: 339). Nimen fiktionaalistava funktio tekee tarkoitteestaan fiktiivisen
ja lokalisoiva funktio viittaa tiettyyn aikaan tai paikkaan. Sosiaalinen funktio taas viittaa tiettyyn
yhteiskuntaluokkaan tai yksilon rooliin yhteisdssédn. Deskriptiivinen funktio on kuvailla henkil6a ja
antaa tésti lisdtietoa, kun taas assosiatiivinen funktio on herittéa tarkoituksella assosiaatioita joko
todellisiin tai fiktiivisiin henkil6ihin, paikkoihin tai asioihin ja ndin tukea teoksen sisdltdd. (Ainiala ym.
2008: 339.) Esimerkkind assosiatiivisesta fiktiivisestd nimestd voitaisiin kdyttdd esimerkiksi Terry
Pratchettin romaaneissa esiintyvdd hahmoa nimeltd Leonardo da Quirm, jonka nimi luo assosiatiivisia
yhteyksid Leonardo da Vinciin ja tédlld tavalla vahvistaa hahmon karakterisaatiota taiteilijana ja
keksijdnd. Ainiala ym. (2008) mainitsevat lisdksi affektiivisen funktion, joka luo teoksen tunnelmaa,
ideologisen funktion, joka tukee jotakin ideologista sanomaa, ja luokittelevan funktion, joka jakaa
henkilditd joko sisdllollisesti tai rakenteellisesti erilaisiin alaryhmiin joko samantyyppisié tai
vastakkaisia nimid kayttdmalld. Narratiiviset nimet ovat tarinankerronnalle oleellisia elementtejé, ja
humorististen nimien funktio on yksinkertaisesti vithdyttda ja hauskuuttaa lukijaa. (Ainiala ym. 2008:

339.)

2.3 Strategiat

Nimien kddntdmiseen on olemassa eri strategioita yhtéd paljon kuin on kédédntdjidkin. Kuitenkin eri
tutkijoiden ndkemyksissd parhaista nimikddnndsstrategioista on paljon yhtildisyyksid. Nimen
sellaisenaan kopioiminen, nimen kohdekieliselld vastineella korvaaminen ja merkityksen kdantdminen

mainitaan useiden eri tutkijoiden strategioissa. Kéantijian kannalta hyodyllisinté lienee useisiin eri
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strategioihin tutustuminen ja niiden soveltaminen ja muokkaaminen kunkin kohdetekstin ja jokaisen

siind esiintyvén tarpeen mukaan erikseen.

Koska nimet ovat aina tavalla tai toisella kulttuuriin sidottuja, Ritva Leppihalme (1997: 78) késittelee
alluusioiden eli kulttuuriviittausten kdéntdmisen yhteydessé erisnimikddannoksid ja nimien
kadntdmiseen liittyvid erilaisia strategioita. Nimien kdéintamisen strategiat Ritva Leppihalmeen mukaan

ovat

1. sdilyttdminen (joko sellaisenaan tai konventionaalisessa kohdekielisessd muodossa)
a) nimen kéyttiminen sellaisenaan
b) nimen kéyttiminen ja selityksen lisddminen
¢) nimen kéyttiminen ja yksityiskohtaisen selityksen lisddminen, esim. alaviitteessi
2. muuttaminen (enemmaén kuin konvention muuttaminen)
a) nimen korvaaminen toisella 1dhtokieliselld nimella
b) nimen korvaaminen toisella kohdekieliselld nimelld
3. poistaminen
a) nimen poistaminen mutta merkityksen vilittiminen jollakin toisella tavalla, esimerkiksi
b) yleisnimed kayttamalla

¢) nimen ja samalla koko alluusion poistaminen

Leppihalmeen mukaan strategian 1a lisdksi tarvitaan muita strategioita silloin, kun kyse on kulttuurien
vilisestd siirrosta. Talloin siirrettdvanad ei ole vain nimi, vaan myds sen heréttamét konnotaatiot, jotka
saattavat toisessa kielessd ja kulttuurissa olla heikommat, tai niitd ei ehké ole lainkaan. (Leppihalme
1997: 79.) On huomattava, ettd Leppihalme katsoo erisnimen muokkaamisen kohdekielelle tutumpaan
muotoon olevan nimen siilyttdmistd, kun taas muuttamisen strategiassa nimi korvataan jollakin toisella

erisnimelld.

Leppihalmeen strategiat ndyttdvét viittaavan 1dhinné reaalimaailman henkiléiden nimien kdintdmiseen,
silld hédn tarkastelee nimien kdidntdmistd nimenomaan kulttuurillisten alluusioiden niakokulmasta, mutta
strategiat sopivat siitd huolimatta my0s fiktiivisten hahmojen (fiktiivisten) nimien kadéntdmisen

luokitteluun. Yksityiskohtaisemman viitekehyksen erisnimien kddntdmisen strategioista tarjoaa Bertills
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(2003: 207), joka viittaa Theo Hermansin (1988) luokitteluihin eri nimien kidéntdmisen strategioista.

Hermansin strategioiden mukaan nimia kdannettidessi kaintdja voi:

1) kopioida: Nimi siirretdén kohdetekstiin sellaisenaan samassa muodossa; nimi esiintyy
13ht6- ja kohdetekstissd tdysin samanlaisena.

2) litteroida: Nimi translitteroidaan tai adaptoidaan eri tasoilla, esimerkiksi
oikeinkirjoituksen tai fonologian tasoilla.

3) korvata: Nimi voidaan korvata toisella nimelld jos sen alkuperdinen muoto ei liity
erityisesti mihinkaén.

4) kddntdd: Jos nimelld on jokin merkitys tai jos sen sisélto liittyy sanastoon, se voidaan
kaantaa.

5) jdttdd kddntdmdttd: Nimi voidaan poistaa kohdetekstistd kokonaan.

6) tai erisnimi voidaan korvata yleisnimella.

Bertills toteaa myds, ettd Hermansin mukaan myds ndiden strategioiden erilaiset yhdistelmét ovat
mahdollisia. Bertills ndkee yhdistelmét jopa vilttiméttomina ja tarpeellisina semanttisesti
merkityksellisid nimid kddnnettdessd. Nimet, jotka ovat sekd muodon etté sisdllon kannalta
semanttisesti merkityksellisid, kiinnittdvat huomion itseensd seka kerrontaan. (Bertills 2003: 207.)
Kiintdjan kannalta parasta lieneekin soveltaa strategioita kunkin nimen funktiot, merkitykset ynna

muut tirkedt ominaisuudet huomioon ottaen.

Myos Van Coillie tarkastelee kddntdjin kiytettdvissé olevia strategioita kaunokirjallisten nimien
kadntdmiseen (2006: 124-129). Van Coillie toteaa, ettd jos nimed kdytetddn sellaisenaan, on olemassa
riski, ettd vaikutelma ei vastaa kirjoittajan alkuperdistd pyrkimysté: nimi voi esimerkiksi olla liian
vaikea lukea, tai alkuperidiset konnotaatiot puuttuvat kohdekielestid. Kun kééntdja vaihtaa nimen, on
syynd Van Coillien mukaan yleensé funktion sdilyttiminen samana, eli se, ettd kidnndsnimi toimisi
kohdetekstissd samoin kuin alkuperdinen nimi 1dhtotekstissd. (Van Coillie 2006: 125.) Van Coillie
keskittyykin strategioiden tarkastelussaan paljolti sithen, miten eri nimien kdéntdmisen strategiat
vaikuttavat fiktiivisten nimien funktioihin ja sithen, miten ndma funktiot siirtyvit kddnndsnimissa

kohdetekstiin.
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Kéaantamatta jattdmiselld, toistamisella tai kopioimisella saattaa Van Coillien mukaan olla etdédnnyttava
vaikutus: lukijan voi olla vaikea samaistua henkilohahmoon. Liséksi erisnimet, joiden déntdminen on
litan vaikeaa, voivat Van Coillien mukaan jopa pilata lukunautinnon. Funktio muuttuu eniten, kun
kadntamaitta jatetddn nimet, joilla on tietty konnotaatio. Jos esimerkiksi lastenkirjallisuudessa yleiset
henkilohahmon ominaisuuden tai ammatin sisdltidvit nimet jatetdéin kadntaméttd, muodostaa
kddnnoksen lukija erilaisen mielikuvan kuin l&htotekstin lukija. Nimen emotionaalinen ja viihdyttava
vaikutus saattavat my0s muuttua. Myos nimen implisiittinen vaikutus, esimerkiksi sanaleikki katoaa,
jos lukija ei osaa ldhtokieltd, ja samalla katoaa ilo vitsin oivaltamisesta. (Van Coillie 2006: 125.)
Kulttuurien vélisten erojen suuruus vaikuttaa huomattavasti sithen, kuinka paljon nimien sdilyttdminen
vaikuttaa nimien tunnistettavuuteen. Esimerkiksi viikinkinimistd saattaa olla ruotsinkieliselle
kohdetekstin lukijalle verrattain tuttu, silld modernissa ruotsalaisessa nimistdssé esiintyy runsaasti

samoja tai vastaavia erisnimid.

Kaantamétta jattdiminen ja selityksen lisdidminen on Van Coillien (2006: 125) mukaan strategia, jossa
lahtotekstin ja kohdetekstin lukijoiden vilinen tietokuilu paikataan lisddmalla selitys joko viitteeseen
tai itse tekstiin. Informatiivisen funktion nikokulmasta titi strategiaa kdytetddn, kun halutaan liséita
tietoa, jotta lukija oppisi jotakin. Toisaalta selitys saattaa olla liian héiritseva tai hankala, jolloin
ratkaisu vaikuttaa lukunautintoon. Mitd pienempi lisdys, sitd vihemmén se vaikuttaa funktioon. Jos
kaantdja selittdd nimeen sisdltyvdn konnotaation, oppii lukija vieraskielisen sanan merkityksen. Jos taas
samalla selitetddn sanaleikki, muuttuu nimen viihdyttava funktio: sanaleikit eivét usein ole endéi

hauskoja kun ne selitetdén. (Van Coillie 2006: 126.)

Nimen korvaamista karakterisoivalla yleisnimelld kédytetddn Van Coillien (2006: 126) mukaan
strategiana usein silloin, kun kohdekielestd tai kohdekulttuurista ei 10ydy vastaavia assosiaatioita
herattivad nimed. Foneettisessa tai morfologisessa adaptaatiossa henkilohahmon nimi voidaan muuttaa
kohdekieleen sopivammaksi esimerkiksi foneettista transkriptiota kiyttden. Van Coillie toteaa, etti
korvaaminen kohdekielen vastineella eli eksonyymilld on mahdollinen strategia silloin, kun suosituilla
etunimilld tai historiallisten henkildiden nimilld on kohdekielessd vakiintunut vastine, jota kdintéja voi
hyodyntdéd. Korvaaminen ldhtokulttuurin tunnetummalla nimelld tai kansainvilisesti tunnetulla nimella,
jolla sama funktio on strategia, jolla pyritdédn Van Coillien mukaan tunnistettavuuteen hylkaamatta

vierasperdistd kontekstia. Nimen funktio pysyy téti strategiaa kéytettiessd vastaavana vain jos tekstille
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relevantit semanttiset elementit pysyvit samoina. Korvaaminen toisella kohdekielen nimelld on
strategia, jossa nimi muuttuu, mutta sen alkuperdinen funktio pysyy. Semanttiset elementit ja
konnotaatiot on tarkedé ottaa huomioon tatdkin strategiaa kéytettdessd. (Van Coillie 2006: 126.)
Kéaidnnos strategiana sdilyttdd nimen funktion, kun tietyt konnotaatiot toistetaan kohdekielessa.
Periaatteessa nimelld on sama denotaatio ja konnotaatio: siitd muodostuu lukijalle sama mielikuva, ja

nimelld on sama pyrkimys humoristiseen tai emotionaaliseen efektiin. (Van Coillie 2006: 128.)

Korvaaminen toisella nimell4, jolla on eri konnotaatio tai lisdkonnotaatio on strategia, joka Van
Coillien (2006: 129) mukaan séilyttda tai vahvistaa useimmiten viithdyttimisen funktiota. Strategia on
kuitenkin kyseenalainen silloin, kun uusi nimi heikentd karakterisaatiota. Toisaalta silloin, kun
kaantdja lisdd konnotaation nimeen joka on alun perin merkitykseton, ottaa hdn askeleen pidemmidille ja
identifioiva, viihdyttdvi ja emotionaalinen funktio muuttuvat. Lukijalle muodostuu eri mielikuva, seké
mahdollisesti nimi saa ylimaardistd huumoria, jos lukija tunnistaa merkityksen. Van Coillie toteaakin,
ettd strategia toimii samalla tavalla kuin jos kéédntdja lisdisi kuvituksen kyseisestd henkilohahmosta.
(Van Coillie 2006: 129.) Poistamisen strategiaa kédytetddn enimmaékseen silloin, kun kyseessa on

sanaleikki, joka on mahdoton kdantdd (Van Coillie 2006: 129).

Kuten Van Coillie toteaa, strategian valinta riippuu useista eri tekijoistd. Nimen luonne on tarked tekija:
nimen konnotaatio tuntuu olevan tirkein syy nimen muuttamiselle. Nimen vieraus johtaa myos usein
sen muuttamiseen, erityisesti jos se on kohdekielen lukijalle hankala &4ntd4. Nimi saatetaan vaihtaa
myos, jos se on mahdollisesti kohdekielen lukijalle hammentdva, esimerkiksi jos se ei kerro
kohdekielen lukijalle henkilohahmon sukupuolta kun se 1dhtotekstin lukijalle on nimesté selva. Jos
tekstissd on kuuluisien henkildiden nimié, on kddntdjan otettava huomioon se, tuntevatko kohdetekstin
lukijat ndma henkil6t. Etunimet korvataan Van Coillien mukaan useammin kuin sukunimet. Lisdksi

ratkaisuihin vaikuttavat nimen resonanssi, rytmi ja sanaleikit. (Van Coillie 2006: 130—-131.)
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3. LASTENKIRJALLISUUS, KUVAKIRJAT JA KAANTAMINEN

Téssé osiossa tarkastelen lastenkirjallisuuteen ja erityisesti kuvakirjoihin liittyvad kdannosteoriaa niilta
osin kuin se on tille tutkielmalle ja erityisesti fiktiivisten nimien kdantdmiselle relevanttia. Keskityn
erityisesti ajatuksiin adaptaatiosta lastenkirjallisuuden nikokulmasta seka lastenkirjallisuuteen

kuuluvaan visuaaliseen aspektiin ja ddneen lukemiseen.

3.1 Adaptaatio ja lapsille kidntiminen

Paljon lastenkirjallisuuden kaantdmisté tutkineen Gote Klingbergin (1978) mukaan adaptaatio
merkitsee sitd, ettd kirjoittaja ottaa tekstid muodostaessaan huomioon muun muassa oletetun
kohdeyleison kiinnostustenkohteet, tiedot ja lukutaidon. Adaptaation asteella tarkoitetaan sitd, kuinka
paljon tekstid on muokattu sopimaan oletetun kohdeyleison tarpeisiin. Kontekstiadaptaatio puolestaan
sovittaa ldhtokielen kulttuurisen kontekstin kohdekielen kontekstiin, jotta adaptaation aste pysyisi
lahtotekstin ja kddnndksen vélilld samana. (Klingberg 1978: 89.) Adaptaatiosta ja
lahtotekstiuskollisuudesta on olemassa paljon erilaisia ndkemyksid lastenkirjallisuuden kddntdmisessa.
Kohdeyleiso vaikuttaa omalta osaltaan siihen, ettd lastenkirjallisuudessa jonkinasteinen adaptaatio on
usein hyodyllistd, tarpeellista tai jopa valttdimatontd. Toisaalta taas lastenkirjallisuuden kohdeyleisona
eivit ole pelkistdan lapsilukijat vaan lisdksi aikuiset, jotka usein toimivat lukutilanteessa ddneen
lukijoina seki paittivit, mitd teoksia lapset lukevat. Ndin my0s aikuisiin lukijoihin liittyvit tekijat
kuten ddneen lukeminen vaikuttavat kirjojen kdanndsstrategioihin. Erityisesti fiktiiviset henkilonnimet
kotoutetaan, korvataan tai kdfinnetdén usein lastenkirjallisuudessa, vaikka kdytanto saattaakin olla
vahitellen muuttumassa nimien sdilyttimisen suuntaan erityisesti hieman vanhemmille lapsille

suunnatuissa kirjoissa.

Zohar Shavit (2006: 26) toteaa artikkelissaan ”Translation of Children’s Literature”, etti
lastenkirjallisuuden perifeerinen asema kirjallisuudessa antaa kdantdjille mahdollisuuden ottaa
vapauksia tekstin suhteen, ja esimerkiksi muuttaa, laajentaa, lyhentdd ja poistaa tai lisdtd osia tekstista.
Niitd muutoksia tulee hdnen mukaansa kuitenkin tehda vain silld ehdolla, ettd muokkaukset joko

tekevit tekstistd lapsille sopivampaa tai hyddyllisempai, tai ettd juonta, karakterisaatiota tai kielti
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muutetaan sen mukaan, miké yhteiskunnan nékemys on lasten kyvysta lukea ja ymmartéa (Shavit 2006:
26). Lastenkirjallisuuden kééntdmiseen liittyy Tiina Puurtisen (2006: 54) mukaan myds useita
rajoitteita, minkéd lisdksi vaatimuksia kédéantdjélle asettaa se, ettd kirjan tulee vedota seké varsinaiseen
kohdeyleiso0n, eli lapsiin, ettd taustalla oleviin auktoriteetteihin, eli aikuisiin. Hin toteaa, etta
lastenkirjallisuuden kdantéjin tulee ottaa huomioon useita seikkoja, kuten kohdeyleison tarpeet,

lahtotekstin status ja erityispiirteet, sekd kdantdmisti hallitsevat kulttuurispesifiset normit (2006: 54).

Oittisen (2000: 4) mukaan lapsille kddantdminen, kuten muukin kdantdminen on anonyymia,
nidkyméitontd toimintaa. Jokaisella kadntdjalld on taustalla oma, ainutlaatuinen ja henkilokohtaiseen
historiaan perustuva seké yhteiskunnallisesti kollektiivinen lapsikuvansa ja omat ideologiansa. Kuten
Oittinen toteaa, lastenkirjallisuuden kohdeyleisé ovat lapset, jotka tarinan lukevat ja tulkitsevat omilla
tavoillaan. Kééntdjalld on tdssi tietynlainen auktoriteetin rooli: hinen tulee vélittda alkuperdinen viesti
kokonaisuudessaan, mutta myds muita seikkoja on otettava huomioon, kuten se, ettd kddnnds toimii
kuvituksen rinnalla, ja ettd teksti on 44neen luettava. (Oittinen 2000: 5.) Oittisen mukaan adaptaatio
liittyy kaikkeen kdéntdmiseen, ja itse kddntdminen liittyy muutoksiin ja kotouttamiseen. Kielen
muuttaminen tuo aina tarinan ldhemmas kohdekielistd yleisod. (2000: 6.) Kéantdja on Oittisen mukaan
ensisijaisesti lukija, joka jatkuvasti tasapainottelee tekstien, 1dhtotekstin ja oman kdannoksensé vélilla.
Kéantija on lukijana erityislaatuinen, silld hin jakaa lukukokemuksensa muiden kohdekielen lukijoiden

kanssa. (Oittinen 2000: 16—17.)

Klingbergin mééritelmén perusteella voidaan todeta, ettd adaptaatio késitteend ei yksinddn viittaa
pelkéstidn kiddntdmiseen vaan liittyy kirjoittamiseen yleensd. Vastaavasti Oittinen (2000) nikee
adaptaation oleellisena osana kdéntdmisti, ja yritys madritelld adaptaatio ja kdédntdminen toisistaan
erillisind johtaa Oittisen mukaan ristiriitaan: tekstejd adaptoidaan kdénnettiessa tiettyjd pyrkimyksii ja
tiettyjé lukijoita varten, sekd lapsi- ettd aikuisyleison huomioon ottaen. Jo kdénndsprosessi itsessddn tuo
tekstin l1dhemmais kohdekielen lukijoita. Oittinen nékee kotouttamisen osana kdéntdmistd, ei sen
rinnakkainen prosessi. Lahtotekstin kirjoittajan “oikeuksien” ja lukijoiden “oikeuksien” ei Oittisen
mukaan tarvitse olla konfliktissa: alkuperdinen kirjoittaja on kirjoittanut kohdeyleis6é mielessdén ja
adaptoinut tekstinsd heitd varten, ja kddntéja vuorostaan tdydentéd ja adaptoi tekstin oman kulttuurinsa
ja kielensé niakokulmasta. Oittinen toteaa, ettd puhuttaessa lastenkirjallisuuden kédntdmisesta

kohdekielen lasten huomioon ottaminen lukijoina on nimenomaan merkki uskollisuudesta
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alkuperiiselle kirjoittajalle, ja ettd uskollisuus sindnsd on kunnioitusta paitsi tekstille pelkkind sanoina
tai tiettynd muotona tai siséltonéd, myo0s tarinankerronnalle tilanteena, jossa teksti tulkitaan uusille

lukijoille. (Oittinen 2000: 83—-84.)

Myos Bertills (2003: 197) nikee lastenkirjallisuudessa ja sen kddntdmisessd adaptaation asteen
tarkednd. Erisnimien kddntdmisen haasteet kohtaavat lastenkirjallisuuden kdintdmisen haasteet:
kirjallisuuden henkilohahmojen nimet mukautetaan kohdekulttuuriin vaihtelevasti, joten ne ovat
alisteisia esimerkiksi poistoille, lisdyksille, yksinkertaistamiselle, selityksille, muutoksille,
uudelleenkirjoittamiselle, modernisoinnille, puhdistamiselle, kotouttamiselle seké vieraannuttamiselle.
Jokaista nimed tai nimisysteemié on tarkasteltava tapauskohtaisesti, ja kdfnnettdessé on otettava
huomioon lastenkirjallisuuden erityispiirteet sekd nimien erityisfunktiot kontekstissaan. (Bertills 2003:
197.) Adaptaatioon liittyykin oleellisesti kohdeyleison kykyjen huomioon ottaminen: lasten kielitaito,
tiedot ja kokemukset ovat erilaisia kuin aikuisten. Oittisen (1997) mukaan lapsille suunnattujen tekstien
ymmérrettdvyyteen vaikuttavat konkreettisesti esimerkiksi verbien ja lauseenvastikkeiden méaard seki
sanojen pituus. Oittinen méadrittelee omassa tutkimuksessaan yli neljdn tavun sanat pitkiksi ja toteaa,
ettd lapsiyleisosti teksti saattaa tuntua vaikealta, jos siind esiintyy runsaasti pitkid sanoja (Oittinen

1997: 103.)

Klingbergin (1978: 86) mukaan lapsille tai nuorille suunnatun l1&htétekstin kirjoittaja on jo ottanut
oletetut lukijat, heiddn kiinnostuksenkohteensa, tietonsa ynnd muun huomioon, mika on jo itsessdan
jonkinasteista adaptaatiota. Tdma tulisi Klingbergin mukaan ottaa huomioon myds kdannoksessa:
kohdetekstin ei tulisi olla lahtStekstid helpompi tai vaikeampi, tai esimerkiksi enemmin tai vihemmaén
kiinnostava. Adaptaation asteen tulisi siis olla samankaltainen seké lahtotekstissd ettd kohdetekstissa.
Lastenkirjallisuudessa erityisongelmia tuottavat vieraat kulttuurielementit, joita ei 1&htotekstissd ole
mukautettu. Klingberg kutsuu kaintdjien tekemaé kulttuuriviittausten siirtdmisté lahdekulttuurista
kohdekulttuuriin kontekstiadaptaatioksi, joista yleisimpiin kategorioihin kuuluvat muun muassa
henkilonnimet, arvonimet sekd paikannimet. Tdméntyyppinen adaptaatio on valttimatonta
samantasoisen adaptaation sdilyttdmiseksi kohdetekstissd, vaikka toisaalta erds lastenkirjojen
kadntdmisen tarkoituksista on edistdd kansainvélisyyttd, mihin taas tarvitaan tietoa ja kokemusta

vieraasta kulttuurikontekstista. (Klingberg 1978: 86.)
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Birgit Stolt (1978: 134) puolestaan suhtautuu adaptaatioon lastenkirjallisuudessa varauksella. Hanen
mukaansa kolme tekijai saattavat vaikuttaa negatiivisesti kdéntdjan lahtotekstiuskollisuuteen:
opetukselliset tarkoitusperdt ja esimerkiksi kulttuuriset tabut, aikuisten késitykset lapsista lukijoina ja
tédhin liittyva lapsilukijan aliarviointi, seki tekstien sentimentalisointi tai kaunistelu. (Stolt 1978: 134.)
Aikuisten ennakkokisitykset esimerkiksi lapsilukijoiden huumorintajusta johtavat usein siihen, etti
lapsille tarkoitettu kddnnoskirjallisuus on alkuperiisté latteampaa. Stolt toteaa, ettd aikuiset aliarvioivat
usein lasten kykyd ymmartii asioita intuitiivisesti sekd heiddn halukkuuttaan tutustua uusiin, vieraisiin

ja vaikeisiin asioihin. (1978: 135).

Stolt kayttda esimerkkin tilanteesta, jossa kddnnetyssé teoksessa henkilonnimen korvaaminen toisella
oli kyseenalainen ratkaisu ruotsalaisen Vaahteramden Eemelin nimen muuttamista Micheliksi
saksankielisessé laitoksessa. Stoltin mukaan erds mahdollinen syy oli alkuperdisen nimen
vanhanaikaisuus, mutta tdmén ei tulisi olla tirkeéé tilanteessa, jossa ldahttekstin tarina sijoittuu
menneisyyteen. Stolt mainitsee myds, ettd koska kddnnetty nimi ei kuulu ruotsalaiseen nimistoon, on
kddntdja tdmén ratkaisun tekemélld puuttunut 1dhtotekstin paikallisvériin. Stoltin ndkemyksen mukaan
olisikin ollut viisaampaa valita jokin toinen Ruotsissa yleisesti kdytetty nimi, jos nimen vaihtaminen oli
valttimitontd sen vuoksi, ettd saksalaisessa lastenkirjallisuudessa tunnettiin jo erés toinen Emil. Stolt
puhuukin lastenkirjallisuudessa esiintyvien nimien kdantdmisen rajoittamisen ja kyseenalaistamisen
puolesta, vaikka se hinen mukaansa néyttadkin olevan yleisesti hyvéksytty ja laajalti kédytetty tapa
(1978: 136). Hinen mukaansa useat kirjallisuushahmot ovat menestyneet hyvin vieraannuttavilla
nimillddn ja tarpeeksi jannittidva sisdltd saa lapset tottumaan nopeasti vieraisiin ja hankaliin nimiin ja
hyviksymaiin ne osaksi tapahtumaympéristod. (Stolt 1978: 137.) Uudempina esimerkkeiné
vierasperdisten fiktiivisten nimien sdilyttdmisestd voidaan kdyttdd esimerkiksi Disneyn elokuvien
moniin eri kulttuureihin sijoittuvia hahmoja kuten havaijilaiset Lilo ja Stitch tai kiinalainen Mulan.
Henkildhahmojen nimet ovat tirked osa seka itse elokuvia ettd niiden oheistuotteiden markkinointia,
minka lisdksi nimilld on varsinainen tarkoituksensa osana hahmojen karakterisaatiota, joten nykyéaén

normina ndyttdd olevan siilyttdd erisnimet myos kddnnoksissa.
Stoltin ndkemys on, ettd lastenkirjallisuutta, lapsilukijoita ja lastenkirjallisuuden kirjailijoita on

kunnioitettava yhta lailla kuin aikuisille suunnattua kirjallisuutta, ja siten myos lastenkirjallisuuden

kadantdmisen tulisi olla mahdollisimman uskollista ja mahdollisimman vastaavaa. Adaptaation ollessa
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valttimitonta tulee kdéntdjin Stoltin mukaan tehdd muutokset mahdollisimman varoen ja yhteistydssd
kirjoittajan kanssa. Han toteaa myds, ettd lastenkirjallisuuden kééntdminen ei ole yhtdén helpompaa
kuin aikuisille suunnatun kirjallisuuden kadantdminen. (Stolt 1978: 145.) Erityisen huomattavaa on, ettad
Stolt nékee tarpeellisena korostaa lastenkirjallisuuden kdéntamisen haastavuutta: mahdollisesti yleiset
kasitykset lapsille kdantdmisestd tekevidt timan huomautuksen tarpeelliseksi, ja lukuisat tdssékin
tutkielmassa kasitellyt lastenkirjallisuuden kédntdmiseen liittyvit erityispiirteet tukevat Stoltin
nidkemysta siitd, ettd lapsille kddntdminen voi olla aivan yhtd haastavaa kuin aikuisille suunnattujen

tekstien kdantaminen.

Stolt ndyttdd kannattavan adaptaation vilttdmistd mahdollisuuksien mukaan, ja Oittisen (2000: 82)
mukaan huoli adaptaatiosta onkin oikeutettua ja ymmarrettavaa, silld se perustuu vuosisatojen ajan
lastenkirjallisuudessa tapahtuneeseen adaptaatioon, joka on pyrkinyt muokkaamaan teksteji aikuisten
pedagogisten ideaalien mukaisiksi sen sijaan, ettd huomioon olisi otettu lasten toiveet ja tarpeet.
Oittinen toteaa, ettd nykyddn usein oletetaankin, etté kirjoittaja on jo ottanut huomioon lukijansa, ja
kaantdjan tehtdvanid on vain pitdytya uskollisena l&htotekstille. Oittinen painottaa kuitenkin, ettd

ehdoton vaatimus tarkkuudesta ja ekvivalenssista on myds ongelmallista. (Oittinen 2000: 82.)

Ekvivalenssiteoria Eugene Nidan (1969) mukaan erottaa toisistaan dynaamisen ekvivalenssin seki
muodollisen vastaavuuden. Ekvivalenssi kéasitteend tarkoittaa Nidan mukaan ldheistd merkityksen
vastaavuutta muodon ldheisen vastaavuuden sijaan. Dynaaminen ekvivalenssi merkitsee Nidan
mééritelmédn mukaan 1dhtotekstin viestin siirtymistd kohdekielle niin, ettd vastaanottajalle vélittyva
vaikutelma pysyy pohjimmiltaan samana. (Nida 1969: 200.) Oittinen (2000) huomauttaa
ekvivalenssista kuitenkin, ettd usein pidetddn itsestddn selvini, ettd hyva kddnnos on uskollinen, hyva
kddntdja on ndkymaiton, ja ettd kddnnokselld ja 1ahtotekstilld on aina sama funktio. Oittisen mukaan
kadnnokselld ei kuitenkaan voi aina olla tdysin sama vaikutus lukijoihinsa kuin 1dht6tekstilla on
alkuperdisiin lukijoihin. Kddnnos on kuitenkin kirjoitettu eri aikaan, eri paikassa, eri kielell4, eri
maassa ja eri kulttuurissa. Niilld kaikilla on omat norminsa ja kddntdmiskayténtonsa, ja kdantdjan

tehtdva on paittid, kuinka paljon hén ottaa néité tekijoitd huomioon. (Oittinen 2000: 8-10.)
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3.2 Lastenkirjallisuuden erityispiirteista

Esittelin edellisessé kappaleessa ndkemyksid lastenkirjallisuuden kdantdmisesti adaptaation
ndkokulmasta. Tarkastelen seuraavaksi muita lastenkirjallisuudelle tyypillisid erityispiirteitd: daneen
lukemista ja kuvitusta. Lapsille suunnattu kirjallisuus sisdltdd usein visuaalista materiaalia tekstin
lisdksi, ja usein kuvitus tdyttdad valtaosan kirjan sivuista tekstin jaddessé sivuosaan. Liséksi kohdeyleiso
eli lapsilukijat eividt usein ole itse varsinaisen lukijan roolissa, vaan déneen lukijana toimivat aikuiset.
Kasittelen tdssd kappaleessa lyhyesti nditd lastenkirjallisuuden erityispiirteitd sekd niiden mahdollisia
vaikutuksia kddntdmisen kannalta, ensin d4neen lukemista ja sen jidlkeen kuvakirjojen visuaalista

puolta.

Kohdeyleisonsd vuoksi lastenkirjallisuus kytkeytyy vahvasti ddneen lukemiseen. Syyné on
luonnollisesti pienten lasten lukutaidottomuus, mutta kuten Cay Dollerup (2003: 83) artikkelissaan
“Translation for Reading Aloud” toteaa, ddneen lukemisen syyni voivat olla myds kasvatukselliset
tarkoitusperit tai suullisen tarinankerrontaperinteen jatkaminen. Dollerupin mukaan
adneenlukutilanteessa tiarkedssd osassa on vuorovaikutus lukijan, tekstin seké lapsiyleison valilld (2003:
82). Dollerup kuvailee d4neen lukemista tilanteeksi, johon kuuluvat tarinan kertoja seké yleiso, joka
tahtoo kuulla tarinan. Ndiden osapuolien vélille muodostuu erdénlainen tarinankerronnallinen sopimus,
‘narrative contract’, joka kaikkia osapuolia miellyttdviané johtaa uusiin samanlaisiin lukutilanteisiin.
Tahan liittyy my0s yleison antama palaute lukijalle, seké lukijan vastaus palautteeseen. Kuten Dollerup
toteaa, suullisella tarinankerronnalla on pitkét perinteet, ja erilaiset suullisesti kerrotut tarinat ovat aina
vedonneet erilaisiin yleisoihin. Suulliseen kansanperinteeseen ja kansantaruihin on perinteisesti
siséltynyt jonkinlainen viesti tai opetus. Dollerup mainitsee esimerkkind my6s Grimmin veljesten
version Punahilkasta, johon liséttiin miellyttdvampi loppu, jotta se sopisi paremmin lapsiyleisolle
kerrottavaksi. Lastenkirjallisuuden ddneen lukeminen pohjautuu siis erilaiseen
tarinankerrontaperinteeseen kuin yksin 4éinettomisti luettava kirjallisuus. (Dollerup 2003: 83.) Aéineen
lukeminen on nykyéénkin melko yleisti ajanvietettd ympari maailmaa ja lapsille luetaan kirjoja ddneen
hyvin aikaisin, jopa syntyméstd saakka, aina sithen asti kunnes lapset osaavat itse lukea (Dollerup

2003: 86).
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Oittinen (2003: 132) toteaa artikkelissaan "Where the Wild Things Are: Translating Picture Books”
my0s kirjan visuaalisen ilmeen vaikuttavan déneen lukemiseen. Typografia ja erilaiset ja erikokoiset
kirjaimet voivat ohjata lukijaa kdyttimadn d4nta eri tavoilla tekstid lukiessaan, ja esimerkiksi pienilla
kirjaimilla voidaan ohjata lukijaa kuiskaamaan hiljaa, ja isoilla kirjaimilla vastaavasti korottamaan
aintadn. Vilimerkit, pilkut ja pisteet sekd virkkeiden ja sanojen pituus taas voi antaa lukijalle vihjeitd
siitd, milloin voi pyséhtyd hengdhtdméén ja milloin lukea nopeammin. Oittinen huomauttaa, ettd ndméa
seikat on tirkedd my0s kddntdjan ottaa huomioon, silld lastenkirjallisuuteen kuuluu oleellisena osana
ddneen lukeminen, ja siksi kddntdjan tulisi tehda siitd lukijalle mahdollisimman helppoa. (Oittinen

2003: 132.)

Koska lastenkirjallisuuden lukeminen ddneen on yleistd, myds nimen ddnneasulla on merkitysta.
Ainiala ym. toteavat, ettd nimi saattaa ddnneasultaan esimerkiksi liittyd muihin hahmoa kuvaaviin
sanoihin, tai samankaltaiset nimet saattavat vihjata henkilohahmojen suhteesta toisiinsa. Toisaalta
toisistaan voimakkaasti eroavat nimet saattavat viitata myds hahmojen erilaisuuteen. (Ainiala ym.
2008: 337.) Catherine Delesse (2008) tarkastelee Astérix- ja Tintin -sarjakuvissa esiintyvid nimid ja
niiden kddnnoksii artikkelissaan ”Proper Names, Onomastic Puns and Spoonerisms” ja kuulostelee
erityisesti nimien déntdmistd. Nimi Tintin on Delessen mukaan kuin metallinen d4ni, lasien kilahdus, ja
sen sisdltdmi saman tavun toisto tekee siité lapsille helposti lausuttavan (2008: 253). Nimet Dupont ja
Dupond taas yhdistidvat henkilohahmot toisiinsa ja ne my0s lausutaan samalla tavalla, minka lisdksi
hahmot on kuvituksessakin piirretty samalla tavalla lukuun ottamatta viiksien mallia. Delesse
huomauttaa, ettd sarjakuvien englanninkielisen kohdetekstin kdéntdjit ovat ottaneet lahtotekstista
mallia kddntdessddn hahmojen nimet muotoon Thomson ja Thompson, jotka my0s lausutaan samalla
tavalla. Lahtotekstin ja kddnnoksen nimiéd yhdistdd my0s niiden tavallisuus ja yleisyys. (Delesse 2008:

253.)

Fiktiivisiin erisnimiin saattaa sisdltyd muun muassa allitteraatiota, riimeji, erityinen rytmi tai
tietynlainen esteettinen ilme. Namé saattavat olla 1dhtotekstin kirjoittajan tietoisesti nimeen
sisdllyttdimid ominaisuuksia, esimerkiksi humoristisen vaikutelman luomiseksi. Kddnnettédessa oleellisia
ovat my0s kielten erot, ja esimerkiksi tiettyjen dénteiden tai 44nneyhdistelmien vieraus saattaa tehdd
nimistd vaikeasti ddneen lausuttavia, miké puolestaan saattaa vaikuttaa kohdeyleison mielikuviin

hahmosta.
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Christiane Nord (2003: 182) tarjoaa artikkelissaan Proper Names in Translations for Children: Alice
in Wonderland as a Case in Point” mielenkiintoisen ndkdkulman erisnimien kdéntdmiseen
huomauttaessaan, ettd myds nimen kédntdmatté jattiminen saattaa muuttaa nimeé kulttuurista toiseen:
esimerkiksi sama nimi voidaan d4dntda eri tavoin eri kielilld, jolloin kdédntdjén tekemdn muutoksen
puuttuminen muodostaa varsinaisen muutoksen. Nord kayttdd esimerkkini nimen Alice erilaisia
aantdmistapoja saksaksi ja ranskaksi, joilla nimi lausutaan muodossa [A'li:s] ja italiaksi, jolloin nimen
aantdmys on [a'litche]. (Nord 2003: 182.) My®os Riitta Oittinen tarkastelee henkilohahmon nimeé
kirjassaan Liisa, Liisa ja Alice (1997), jossa hén kisittelee Lewis Carrollin Liisan seikkailut
ihmemaassa -lastenromaanin kolmea eri suomenkielistd kddnndsté. Oittinen toteaa, ettd postmodernissa
joukkoviestinten maailmassa suomalaiset sietdvit vierautta hieman paremmin ja osaavat englantia,
joten lukijat osaavat suomennettuja teoksia lukiessaan lausua myos vieraskieliset nimet, eikd nimien

kaantdminen siksi ole endd valttimatonta. (Oittinen 1997: 34.)

Lastenkirjallisuus ja varsinkin pienille lapsille suunnattu kirjallisuus koostuu suurilta osin
kuvakirjoista. Kuten Oittinen (2003: 130) toteaa, kuvakirja voi tarkoittaa montaa eri asiaa lelukirjoista
kuvitettuihin teksteihin tai jopa pelkéstiddn kuvien avulla kerrottuihin tarinoihin. Verbaalisen ja
visuaalisen puolen vililld on monia suhteita, ja niiden roolit tarinankerronnassa voivat esimerkiksi
vuorotella. Lukija tiyttdd kerronnan aukot ja yhdistda tarinan kokonaisuudeksi verbaalisen ja
visuaalisen perusteella. Kuvan ja sanan funktiot vaihtelevat: ne voivat tukea toisiaan ja kertoa saman
asian, ja kuva voi ndyttid visuaalisesti sen, mité teksti kuvailee, mutta ne voivat olla my®ds ristiriidassa
keskenddn. Tekstistd poikkeava kuva vie lukijaa eri suuntaan kuin sanoin kerrottu tarina. Oittinen
huomauttaa, ettd jos kuvitus on kovin ristiriidassa tekstin kanssa, lukija voi menné hémilleen ja
kieltdytyd uskomasta seké verbaalista ettd visuaalista puolta tarinasta. (Oittinen 2003: 130.) Lisdksi
Oittinen huomauttaa, ettd kertoivat kuva ja sana asioita sitten samanaikaisesti, vierekkéin tai
vuorotellen, kuvitus antaa aina joka tapauksessa oman lisénsé tarinankerrontaan ja voi antaa
yksityiskohtaista lisdtietoa esimerkiksi tarinan ajasta, paikasta, kulttuurista, yhteiskunnasta seka
hahmoista ja heiddn suhteistaan. Kuvitus voi myods omalta osaltaan kotouttaa tai vieraannuttaa tekstia.

(Oittinen 2003: 131.)
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Kuvakirjojen luonne verbaalis-visuaalisena kokonaisuutena vaikuttaa luonnollisesti myds niiden
kadntdmiseen. Kuvitus saattaa Oittisen (2003: 133) mukaan joko helpottaa tai hankaloittaa kiéntdjan
tyotd. Vihjeet siitd, milté asiat tarkasti nayttivét seké yksityiskohdat saattavat auttaa kaantdjaa
kuvailemaan asioita paremmin, mutta yleisempaa on kuitenkin se, ettd kuvituksen ldsnidolo on
kaédntdjille haaste. Kuvakirjojen julkaisemiseen oleellisesti liittyvd yhteispainatus rajoittaa kiéntdjin
mahdollisuuksia vaikuttaa tekstiin kokonaisuutena, silld vain mustalla painettuun tekstiin voidaan tehda

muutoksia. (Oittinen 2003: 133.)
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4. TUTKIMUSKYSYMYS, MENETELMA JA AINEISTON ESITTELY

Nimet sisdltdvét paljon tietoa, seki sellaista, minké kirjoittaja on tarkoittanut valittda lukijalle, ettd
sellaista, miké syntyy nimen konnotaatioista ja lukijan itsensd muodostamista mielikuvista. Nimet ovat
oleellinen osa henkilohahmojen karakterisaatiota, ja siksi on mielenkiintoista tarkastella, minkélaisia
ratkaisuja kidntdjat tekevat kddntdessddn nimid kohdekielelle. Tahdon selvittdd, mitéd alkuperdisten
nimien elementtejd, erityispiirteitd ja funktioita on pidetty tirkeind valittdd kohdetekstin lukijalle ja
mitéd on jatetty pois. Ovatko kddntdjit kidyttdneet yhtendistd strategiaa nimien kdéntamisessd kautta
koko teoksen, vai niyttavitko he késitelleen jokaista nimed erikseen, ja muodostavatko kddnnosten
nimet yhtendisen nimisysteemin? Kenelle kaintéjét kohdistavat nimikadnnoksensd? Ovatko ne
enemmadn lapsiyleisolle vai aikuisille lukijoille suunnattuja, kun tekstin varsinaisena kohdeyleisona
ovat oletettavasti lapsilukijat? Entd poikkeavatko englannin- ja ruotsinkielisen kddnnoksen nimien
kaintdmisen strategiat toisistaan, ja jos poikkeavat, kuinka merkittivisti, ja mitd mahdollisia syiti télle

voisi olla esimerkiksi koko kohdetekstin perusteella?

Tadma aineisto, Viikingit tulevat! -kuvakirja ja nimenomaan nimedmiskadytdnnot sen kaannoksissd ovat
mielenkiintoisia tarkastelun kohteita myds sen vuoksi, ettd vaikka 1&htoteksti on suomenkielinen, on
teoksen aihepiiri ldhtokohtaisesti enemmaénkin skandinaavinen seka historiallinen. Viikinkikulttuurin
esittelyyn lapsilukijoille kuuluu vieraiden nimien kdyttdminen, mikd omalta osaltaan lisdé teoksen
eksoottisuutta ja kansainvélisyyttd. Lahtotekstissé esiintyy sekd tdysin vierasperdisid, useimmiten
ruotsalaisia etunimié, ettd suomen kaytantdjd vastaavia standardikdénndksid, jotka ovat vakiintuneet
suomalaisiksi vastineiksi vieraskielisistd nimistd. Onko siis ehké ruotsinkielisessd kddnnoksessi
henkil6iden nimet sdilytetty sellaisenaan, koska ne ovat kohdeyleisélle jo valmiiksi jokseenkin tuttuja?
Etunimien liséksi 1dhtotekstissd on kuitenkin myds henkildhahmojen kuvauksina toimivia lisdnimié,
joiden kéddntdmiseen on kéytetty erilaisia strategioita. Namé erisnimet sisdltavét lisdtietoa hahmoista, ja
tdmaén tiedon vélittdminen lukijalle on todenndkdisesti ollut olennainen tekija kdédnnosratkaisuja

muodostettaessa.

Tassé tutkielmassa vertailen englanninkielisessé ja ruotsinkielisessd kddnnoksessé esiintyvid fiktiivisten

henkilohahmojen nimien kddnnoksid sekéd toisiinsa ettd 1dhtotekstin alkuperdisiin nimiin, ja analysoin

24



niitd seki sisdllon ettd muodon nidkokulmasta. Nimien ja niiden kdénndsten tarkastelussa voidaan
erottaa toisistaan ainakin nimen muoto, eli esimerkiksi oikeinkirjoitus, d4nteet, mahdollinen
allitteraatio, sekd nimen pohjana oleva merkitys, eli nimen denotatiiviset sekd konnotatiiviset
merkitykset, joita silld 13ht6- ja kohdekulttuurissa on. Nimien konnotaatioihin liittyy myds muita
viestejd lukijalle, kuten nimen sisdltdima huumori. Pyrin selvittamédn, minkélaisia strategioita kaéntjat
ovat kéyttdneet nimid kddntiessdin ja minkilaisia haasteita 14htotekstin nimet ovat heille asettaneet.
Kéytdn analyysissa viitekehyksend teoriaosuudessa kisittelemiéni strategioita. Pohdin myds
minkélaisen vaikutelman l&htotekstin ja kddnndsten nimet antavat, miten nimien kddnnokset
vaikuttavat karakterisaatioon, mité funktioita nimilld on, ja pysyvétko ndma funktiot kaikissa kolmessa
tekstissd samoina. Koska teos késittelee viikinkejd, viikinkiperinteitd ja aiheeseen liittyvai aikakautta,
siséltyy tekstiin my0s runsaasti perinteiseen viikinkimytologiaan kuuluvaa nimistéd, kuten Odin ja
Mjélnir. Tdmankaltaisia nimid kddnnettdessd normina on yleensa kayttdd standardikdédnnoksen
strategiaa: sekd todellisten, historiallisten henkildiden ettd esimerkiksi mytologian jumalien nimilld on
sekd englannissa ettd ruotsissa vakiintuneet kohdekieliset muotonsa. Tdmaén takia jétdn ndma nimet
tdmén tutkimuksen ulkopuolelle, silld standardikddnnokset tarjoavat vihemman varsinaista

analysoitavaa kuin tiysin fiktiiviset nimet, joilla ei ole vakiintuneita kdannoskaytantoja.

Tarkastelen etu- ja lisinimien kddnnoksié erilld toisistaan, vaikka kéddntijien tekemait ratkaisut yhden
nimen suhteen ovat saattaneetkin vaikuttaa toisen nimen kddanndkseen. Kéintéjien tekemien ratkaisujen
syitd ja jérjestystd voi kuitenkin vain arvailla, joten olen katsonut tarpeelliseksi tarkastella sitd
lopputulosta, mika on lukijalle néhtévissd, ja eritelld etunimien kddnndsstrategiat omiin kategorioihinsa
ja analysoida lisdnimien kdinnoksid erillddn sekd kayttdd kohdeteksteissd esiintyvid nimid

esimerkkeind eri kddnndsstrategioista.

Kuten olen teoriaosuudessa todennut, lastenkirjallisuuteen liittyvét oleellisesti myds kuvallinen ilmaisu
ja ddneen lukeminen. Koska my0s kuva on oleellinen osa kuvakirjan kerrontaa, otan kuvallisen
ilmaisun huomioon analyysissini, jotta pystyn vertaamaan sitd, miten kuvat yhdessd muodostavat
tarinankerronnallisen kokonaisuuden ldhtotekstin sekéd kohdetekstien kanssa. Henkilohahmot, joiden
nimid kdsittelen, on esitetty teoksessa myds kuvallisessa muodossa, mikd on myds osa niiden
karakterisaatiota: niinpé on relevanttia tarkastella kuvia nimien ohella seki sitd, miten ne kdédnndksiin

ovat vaikuttaneet. Pohdin myds lyhyesti, onko kuvallinen ilmaisu mahdollisesti vaikuttanut kdantijien
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ratkaisuihin nimien kdfinndksissd, ja jos on, milld tavoin se on vaikuttanut, ja miten se nékyy
lopputuloksessa. Myos dénteilld voidaan nimissd ilmaista monia asioita, ja esimerkiksi huumori voi
syntyd pelkéstddn siitd, miltd nimi kuulostaa. Myds henkildiden suhteet toisiinsa, esimerkiksi
sukulaisuussuhde voidaan ilmaista samankuuloisilla nimilla. Tarkastelen nimia siis myos siltd kannalta,
minkélaisia ddnneasuja ldhtotekstin nimilld on ja miten ndmé on kddnndksissé otettu huomioon.
Kéannoksissd on mahdollisesti esimerkiksi helpotettu kohdekielelld vieraiden nimien lausumista joko
kotouttamalla ne tutumpaan muotoon tai vaihtamalla koko nimi toiseen, kohdekielelle helpompaan

nimeen.

Aineiston tekija Mauri Kunnas on suomalainen kirjailija ja kuvittaja, jonka ensimmaéinen lasten
kuvakirja Suuri tonttukirja ilmestyi vuonna 1978. Hénen kirjojaan on kdénnetty 28 eri kielelle ja myyty
lahes seitsemin miljoonaa kappaletta ympari maailmaa. (Kustannusosakeyhtio Otava: Mauri Kunnas.)
Kunnas valmistui Taideteollisesta korkeakoulusta graafikoksi vuonna 1975, ja hin on kansainvélisesti
tunnetuimpia suomalaisia kuvittajia (Kanerva ym. 1989: 34.) Kunnaksen tyylille tyypillistid on
varikkyys, lukuisat yksityiskohdat ja sarjakuvamaiset eldiinhahmot. Kuvituksella on teoksessa tiarked
rooli, silld se vie tarinaa eteenpdin tekstin ohella ja tukee kerrontaa yksityiskohdilla, joita tekstissa ei
mainita. Kunnas tunnetaan ehké parhaiten Koiraméki-sarjastaan, mutta hin on tehnyt
kuvakirjamukaelmia muun muassa myos suomalaisista klassikkoteoksista kuten Aleksis Kiven

Seitsemdstd veljeksestd ja Kalevalasta.

Kunnaksen kuvituksessa yksityiskohdat ovat seké runsaita ettd tiarkeitd. Lahes jokaisessa kuvassa
esiintyy unissaan kévelevd Herra Hakkarainen, lukuisia pienid eldimid kuten lintuja ja lepakoita,
pimeissd paikoissa nikyy kiiluvia silmid, ja tarinoiden pddhenkil6iden mukana seikkailee harmaa
porrdinen 0tokka, Viikingit tulevat! -teoksessa usein teemaan sopivasti kyparélla, kirveelld ja kilvelld
varustautuneena. Henkilohahmoista voi pédtelld paljon niiden kuvallisen esityksen perusteella: mina
eldimend hahmo on kuvattu, minkélaisia kasvonilmeitd hahmo néyttdi ja esimerkiksi hahmon koko
sivulla kaikki vaikuttavat hahmon karakterisaatioon ja lukijalle valittyvdan vaikutelmaan. Tekstilld on
kuvitukseen verrattuna varsin pieni rooli ja teksti kattaa vain pienen osan jokaisesta sivusta. Teoksessa
on yhteensi 52 sivua, joista jokaisella esiintyy kuvitusta. Yhdelld sivulla on yleensé noin seitsemista
kahteentoista virkettd, ja tekstit sijoittuvat usein sivun laidoille kuvan jaadessa keskipisteeksi, ja

kuvitukseen verrattuna teksti peittdd vain pienen osan sivun pinta-alasta.
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Viikingit tulevat! siséltdd kahdeksan lyhyttd pohjoismaista tarinaperinnettd mukailevaa kertomusta, ja
esittelee lisdksi historiallista tietoa viikingeistd ja heiddn perinteistddn. Aineistossa esiintyy lukuisia eri
henkilohahmoja, joilla on vérikkditd ja kuvaavia nimid. Nimet muodostuvat usein skandinaavisesta
etunimesté sekd sukunimenomaisesta lisdnimesti, joka sisdltdd jotakin henkilohahmolle tyypillista,
kuten luonteenpiirteen, ammatin tai muun ominaisuuden. Koska nimet siis valittavat tarkedd tietoa
hahmosta, on vastaavuus tiarkedd myos kddnnoksessa. Viikingit tulevat! on tihdn mennessi kdénnetty
kolmelletoista eri kielelle: ruotsiksi, englanniksi, fadriksi, islanniksi, latviaksi, liettuaksi, saksaksi,
tanskaksi, hollanniksi, vendjéksi, serbiaksi, kiinaksi ja italiaksi (Kustannusosakeyhtié Otava: Teosten
kadnnokset). Teoksen englanninkieliset julkaisuoikeudet myytiin brittildiselle Boxer Books

-kustantamolle vuonna 2009 (Kustannusosakeyhtié Otava 2009).
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5. AINEISTON ANALYYSI

Téssd osiossa tarkastelen itse kddnndsratkaisuja. Ratkaisuista voidaan paitelld esimerkiksi kenelle
kaintdja on kddnnoksensi suunnannut, lapsiyleisolle vai aikuisille lukijoille. Ratkaisut paljastavat myos
ovatko kééntdjét pitdneet nimien alkuperdd tiarkedna lukijoille, ja onko viikinkikulttuurin valittamisti
pidetty tirkednd teoksen funktiona. Tarkastelen myds strategioiden kéyttoa ja sitd, muodostavatko

nimikdénnokset yhtendisen nimisysteemin.

Koska kyseessd on kuvakirja, jonka 1dhtoteksti ja sekd ruotsin- ettd englanninkielinen kdinnos on tehty
yhteispainatuksessa samaan aikaan, ovat sivunumerot kaikissa versioissa samat. Viitatessani yhteen
laitoksista pdtee sama sivunumeromerkinti siis myds muihin késittelemiini versioihin. Lista kaikista
lahtotekstissd ja kohdeteksteissd esiintyvisté etu- ja lisdnimistd on ndhtdvissa tutkielman lopussa

liitteessd 1 ja kaikki etunimien kddnnosstrategiat on listattu liitteessa 2.

5.1 Etunimet

Olen jakanut kohdeteksteissé esiintyvét etunimien kddnnokset neljdin eri kategoriaan
kaannosstrategian perusteella. Alla olevassa taulukossa on esitettynd ndiden strategioiden
jakaantuminen englannin- ja ruotsinkielisessi kohdetekstissd. Yhteensd aineistossa on fiktiivisid nimié
40 ja suurin osa etunimistd mukailee skandinaavista nimistdd. Etunimissé esiintyi 35 miehen nimei ja
nelja naisen nimed. Yksi nimistd oli eldimen nimi. Kuten teoriaosuudessa mainitsin, sanojen pituus voi
vaikuttaa tekstin ymmarrettivyyteen, kun kyseesséd on lapsille suunnattu kirja. Lahtotekstissd suurin osa
etunimistd oli lyhyitd: yksitavuisia etunimié esiintyi nelja kappaletta ja kaksitavuisia 28. Téta pidempid
oli yhteensé kuusi ja pisin etunimi, Ingehilde, oli ainoa nelitavuinen etunimi. Kumpikin kdénnos
noudatti samaa mallia: 28 englanninkielisistd ja 33 ruotsinkielisistd etunimistd oli kaksitavuisia.
Véhaisend poikkeuksena oli englanninkielinen kdinnos, jossa yksitavuisia etunimié oli kahdeksan ja

siis enemman kuin laht6tekstissa tai ruotsinkielisessd kadnnoksessa.
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Taulukko 1. Etunimien kasinnosstrategiat

Etunimen kdénndsstrategia Englanninkielinen kddannds | Ruotsinkielinen kddnnds
1. Sdilyttdminen 23 25

2. Kotouttaminen 5 12

3. Korvaaminen, vieraannuttava 9 0

4. Korvaaminen, kotouttava 3 3

Etunimien kdéntdmisen strategioiden analyysissd olen kdyttanyt viitekehyksend Hermansin (1988) ja
Van Coillien (2006) kdannosstrategioita. Koska aineistossa esiintyvét etunimien kdédnndsratkaisut eivit
kuitenkaan istu kumpaankaan strategiaan sellaisenaan, olen muokannut viitekehyksen timén tutkielman
tarkoitukseen sopivaksi. Suosituin etunimikddnndsten strategia sekd englannin- ettd ruotsinkielisessi
kadnnoksessd oli sdilyttdiminen: englanninkielisessd kddnnoksessd 23 ja ruotsinkielisessd 25 etunimed
40:sti oli sdilytetty sellaisena kuin ne ldhtotekstissa esiintyvit. Kotouttaminen, joka tissé tarkoittaa
nimen muuttamista 1dhimpaédn kohdekieliseen vastineeseen, oli englanninkielisessd kddnnoksessa
etunimien kddntdmisen strategiana viisi kertaa, ja ruotsinkielisessd yksitoista kertaa. Kotouttavan
korvaamisen strategiaa kédytettiin yhtd monta kertaa molemmissa kdannoksessd, kolmesti
kummassakin. Suurin ero kohdetekstien etunimikdinndsten vililld oli vieraannuttavan korvaamisen
strategian kéytossé. Téaté strategiaa kayttdessddn kddntdja on korvannut ldhtotekstin etunimen jollakin
toisella lahtokulttuuriin kuuluvalla etunimelld. Englanninkielisessd kdédnnoksessa tété strategiaa

kaytettiin yhdeksin kertaa, mutta ruotsinkielisessi ei lainkaan.

Strategioista suosituin on siis molemmissa kdédnnoksissd selvésti etunimen sdilyttiminen sellaisenaan.
Tdhan on saattanut vaikuttaa se, ettd teos on aiheeltaan ldhtokohtaisesti jokseenkin vieraannuttava, silld
se kasittelee kulttuuria, joka ei endd nykypdivéssd ole kenellekdén henkilokohtaisesti tuttu. Tdmén
vuoksi siind kdytetyt etunimet voivat olla vieraannuttavia myos ldhtotekstin lukijoille, joten tdssi
suhteessa 14hto- ja kohdetekstin lukijoiden lukukokemus ei juuri eroa toisistaan. Koska kyseessd on
lastenkirja, erisnimilld on tdssd my0s informatiivinen funktio: ne antavat lukijalle hieman tietoa
viikinkinimistostd sekd skandinaavisesta nimistostd yleensd. Koska lahtotekstin nimistd néyttdd olevan

valittu vieraannuttaminen mielessé, on tdma strategia ollut helppo valinta myos kéantéjille.

Kotouttamisella strategiana tarkoitetaan téssé ldhinné etunimien oikeinkirjoituksen muuttamista

kohdekulttuurissa tutumpaan tai ymmarrettavimpaan muotoon. Tatd strategiaa on kaytetty runsaasti
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ruotsinkielisessi kdinnoksessi esimerkiksi nimien Orvin (ruots. Eyvind) ja Erkki (ruots. Erik) kohdalla:
alkuperdinen suomenkieliseen tekstiin sopiva etunimi on muutettu ruotsin nimikayténtdja vastaavaksi,
usein tdndkin pdivana kidytdssa olevaksi etunimeksi. Strategia on luonteva valinta ruotsinkieliseen
kaiannokseen, silld se ei radikaalisti muuta 1dhtotekstin nimen konnotaatiota, dantdmista tai ulkoasua,
mutta tekee siitd helpommin ldhestyttévin ja tunnistettavamman kohdetekstin lukijalle. Muutokset,
kuten nimen viimeisen i:n poistaminen tai kaksoisvokaalin lyhentdminen yhteen tuntuvat melko
itsestddn selviltd suomen ja ruotsin vélilld litkuttaessa. Englanninkielisessd kddnnoksessé tétd strategiaa
el sen sijaan ole yhtd laajasti kdytetty, eivitkd kotouttavat muutokset varsinaisesti kotouta itse nimea:
ne ldhinnd muuttavat sen helpommin ymmarrettiviksi kohdekielen yleisdlle, ja parantavat nimen
adneenluettavuutta. Muutokset, kuten nimen Asbjorn muuttaminen Asbjorniksi ja Erkin muuttaminen
Erikiksi ovat yksinkertaisia mutta tehokkaita keinoja tehdd nimestd helpompi kohdekieliselle lukijalle.
Kotouttamisen kdyttimiseen strategiana vaikuttaa varmasti my0s kdantdjien lapsikésitykset ja se, miten
paljon vieraannuttavaa materiaalia kohdeyleiso pystyy kdéntdjan ndkemyksen mukaan kisitteleméén, ja
milloin kd4ntdjdn on tultava vastaan ja tarjottava helpommin ymmarrettdva vaihtoehto, jotta

tarinankerronta ei karsisi.

Selvi ero etunimien kddnndsstrategioissa englannin- ja ruotsinkielisen kddnnoksen vélilld ndkyy my0s
vieraannuttavan korvaamisen kohdalla. Vieraannuttavalla strategialla tarkoitetaan tissd etunimen
vaihtamista toiseen 1dhdekulttuurin etunimeen: kdéntdjd on péattdnyt korvata 1dhtotekstissd esiintyvin
etunimen jollakin toisella nimelld, mutta sen sijaan, ettd nimi olisi kotoutettu kohdekulttuuriin
sopivaksi, on kddnndsnimi jokin toinen kohdekulttuurin nimi, ja siis vieraannuttava kafnnoksen
lukijalle. Vaikka léhtGteksti on suomalainen, katson tissd tapauksessa lahdekulttuuriksi 1&hinna
historiallisen skandinaavisen kulttuurin, tarkemmin viikinkikulttuurin, silld perinteisid suomalaisia
etunimid tekstissd on kédytetty vain muutaman kerran. Tét4 strategiaa ei ole ruotsinkielisessa
kadnnoksessi kdytetty ollenkaan: syynd on todennékoisesti se, ettd etunimet ovat alun perinkin
suomenkieliselle lukijalle vieraannuttavampia kuin ruotsinkieliselle. Englanninkielisessa kdannoksessa
titd strategiaa on kéytetty yhdeksdn kertaa, ja suurin osa niistd ndyttdd johtuvan kidintijian
halukkuudesta séilyttda etu- ja lisdnimen allitteraatio tai sama alkukirjain. Ndin kdant4j4 on ensin
valinnut sisédll6ltdén sopivan lisénimen, ja sen jilkeen siihen sointuvan, kohdetekstille vieraannuttavan

mutta teoksen ldhdekulttuurin, siis skandinaaviseen tai viikinkikulttuurin sopivan etunimen. Néin
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etunimen vaihdosta huolimatta ratkaisut muistuttavat lahtotekstin nimié allitteraation ja nimen sisdllon

vuoksi.

Kotouttavan korvaamisen strategia on tissd vihin kiytetty keino. Englanninkielisessd kddnnoksessé
kadntdja on kayttinyt tatd strategiaa sekd alkukirjaimen vuoksi (Dane the Dream-Seer) ettd
sdilyttddkseen nimen konnotaation kohdetekstissd samana kuin 1&htotekstissa (Porker Sausagefoot).
Ruotsinkielisessd kddnnoksessd timin strategian mukaisten muutosten syyt eivit ole yhta selvia:
padllikko Ulfin muuttaminen Runeksi, tai Ruunen muuttaminen Ragnariksi (vaikkapa sen sijaan, ettd
nimi olisi yksinkertaistettu Runeksi) saattaa johtua vain kdéntdjdn omista mieltymyksistd. Kotouttava
korvaaminen voidaan joissain tilanteissa ndhdd myos kddnnoksena: sekd englannin- ettd
ruotsinkielisessa kddnnoksessd Mansikki-lehméan nimi on muutettu. Kyseessé voitaisiin katsoa olevan
oikeastaan standardikdannos: kuten Mansikki on monille suomalaisille tunnistettava lehmén nimi, niin

voivat olla my6s Smultron ja Buttercup ruotsissa ja englannissa.

Nimet synnyttivét lukijoissa erilaisia konnotaatioita. Esimerkiksi vieraskieliset nimet ovat hyva keino
sijoittaa tarina vieraaseen ymparistdon, ja vanhanaikaiset nimet puolestaan kertovat eri aikakaudesta.
Jokaisella aikakaudella on tietyt suosikkinimet, jotka ovat sithen aikaan olleet yleisid, ja kirjoittajat
voivat kéyttad tatd hyodykseen tarinankerronnassa. He voivat aikakaudelle tyypillisten nimien avulla
vahvistaa lukijan mielikuvaa siitd, ettd tarina ei tapahdu nykyajassa, ja toisaalta epétyypillistd nimed
kayttamailla kirjoittaja voi poiketa lukijan odotuksista ja synnyttéé ristiriidan henkiléhahmon ja hénen
nimensa vilille, joka voi lisétd hahmon kiinnostavuutta tai ainakin kiinnittda lukijan huomion. Tdma on
kuitenkin vain yksi monista seikoista, jotka kddntdji voi ottaa huomioon nimeé kadintiessiin, ja
kddntd)ja saattaa asettaa sen edelle esimerkiksi nimen merkityksen, allitteraation tai rytmin. Aikakauden
synnyttdmin konnotaation ottaminen huomioon kdénndksessd on kuitenkin jédlleen yksi mahdollisuus
kadntidjélle toistaa tai jatkaa ldhtotekstin kirjoittajan aloittamaa hahmon karakterisointia. My6s viihde ja
kulttuuri vaikuttavat nimien konnotaatioihin. Esimerkiksi nimi Harald tuo suomalaisille lukijoille

helposti mieleen viikingit muun muassa Harald Hirmuinen -sarjakuvan vuoksi.
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5.1.1 Sailyttiminen

Nimien sdilyttdminen on tekstin muodon kannalta 1dhtotekstid 1dhimmin mukaileva strategia. Sitd on
kaytetty molemmissa kddnndksissd runsaasti ja erityisesti ne henkilohahmot, joilla on pelkké etunimi ja

ndin jo ldhtokohtaisesti vihemman nimeen liittyvaa karakterisaatiota, ovat saaneet pitdd alkuperdisen

nimensa.

Taulukko 2. Siilytetyt etunimet

Lihtoteksti Kohdeteksti (englanti) Kohdeteksti (ruotsi)
Sigvald Suupaltti Sigvald Silvertongue Sigvald Kackel
Péssivuonon Gunnar Gunnar Goatfiord Gunnar frén Baggafjord
Torkel Viisas Torkel the Wise Torkel Kloke

Helga Helga Helga

Ruune Riimunpiirtéja Ruune Runescratcher

Leif Luikertaja Leif Lizardtail Leif Slingerbult
Harké-Balle Bull Balle Tjur-Balle

Thorleikr Thorleikr Thorleikr
Arvind-orja Arvind Arvind Tril

Ivar Ivar Ivar

Onnekas Arne Arne den lyckosamme
ruhtinas Jaroslav furst Jaroslav
Ingehilde Ingehilde Ingehilde

Torgeir Tumpelo Torgeir Tapp

Asbjorn Sidikky Asbjorn Skygg
Torfinn Jollottaja Thorfinn Tuneless Torfinn Trallare
Harald Homekorva Harald Mogelora
Knut Kuuro Knut Stonedeaf Knut den dove
Laululaakson Ragnar Ragnar of Songsdal Ragnar fran Sangdalen
paéllikko Ulf UIf, chief of the hirdmen

Bjarni Bjarni Bjarni

Leif Leif Leif

Freydis-eméantd Freydis Mor Freydis

Snorri Snorri

Eskil Eskil Eskil

Asa Nokkela Kloka Asa

Arnor Lainlukija Arnor Lawspeaker Arnor Lagman
Grettir Karvanaama Grettir Bristleface Grettir Krullskigg

Ottir Luihu

Ottir Weasel

Sekéd englannin- ettd ruotsinkielisessd kddnnoksessd on katsottu parhaaksi sdilyttdd suurin osa

henkilohahmojen etunimisti. Koska ldhtotekstin nimisto koostuu suureksi osaksi yhtendisesta

viikinkinimistdstd, joka sijoittaa tarinan viikinkiaikaan ja skandinaaviseen ymparistoon, vaikuttaa
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etunimien sdilyttiminen sellaisenaan olleen luonnollinen valinta kéddntéjille. Sdilytetyt etunimet ovat
kaikki viikinkinimistoon kuuluvia nimié, ja siksi ne ovatkin suhteellisen yksinkertainen valinta myos
molempiin kohdeteksteihin. Ndméa etunimet ovat ldhtotekstissdkin vieraannuttavia, joten kddntijien ei
ole tarvinnut pohtia timén aspektin muuttumista nimien séilyttimisen strategiaa kéyttdessaan. Téllaisen
vieraannuttavan ldhtotekstin nimen lokalisoiva funktio sdilyy, kun nimi séilytetdén kadnnoksessa
alkuperdisessd muodossaan. Kuitenkin etunimen vieraannuttava aspekti katoaa, jos kohdetekstin
kielessé ja kulttuurissa 1dhtotekstin nimistd onkin tuttua, kuten kyse on téssé ruotsinkielisessé
kddnnoksessd. Suuri osa viikinkinimisti sijoittuu skandinaaviseen nimistoon, joten useimmat nimista
ovat ruotsalaiselle lukijalle tuttuja ja erityisesti ddneenlukemisen kannalta helppoja. Van Coillie (2006)
mainitsi, etti téllainen nimen sdilyttiminen on etddnnyttivaa ja saattaa hankaloittaa lukijan
samaistumista henkil6hahmoon: kuitenkin kyseessd on tdssd hieman eri tilanne, silld 1dhtoteksti on jo
valmiiksi etddnnyttdvé, ja koko teoksen tarkoituksena on tuoda lukija ldhelle vierasta, jo mennytta

eldmaai ja kulttuuria.

Esimerkiksi riitaisat veljekset Grettir Karvanaama ja Ottir Luihu (Kunnas 2006a: 45) ovat
kaannoksissa saaneet pitdd etunimensé ldhes koskemattomina: vain ruotsinkielisessd kddnnoksessa
Ottir on vaihtunut muotoon Ottar, miké poistaa veljesten etunimien riimityksen. LahtStekstin etunimet
Grettir ja Ottir ovat selvasti samankaltaiset ja niiden riimi ilmaisee hahmojen vélisen suhteen. Kun
ruotsinkielisessd kddnnoksessé toisen veljeksen nimi vaihtuu Ottariksi, katoaa samalla osa tista
yhteydesté: ratkaisu vie nimen kauemmas yhdesti funktiostaan, vaikka nimi muuten pysyykin

muodoltaan samankaltaisena kuin 1dhtotekstissa.

5.1.2 Kotouttaminen

Kotouttamista on tdssd kdytetty tehokkaana strategiana sdilyttdd alkuperdinen etunimi mahdollisimman
koskemattomana, mutta kuitenkin niin, etti siini esiintyvét vieraannuttavat elementit on tuotu
lahemmaksi kohdekielen normeja ja ndin nimestd tulee kddnndksen lukijalle tutumpi ja helpommin

lahestyttava.
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Taulukko 3. Kotoutetut etunimet

Lahtoteksti

Koheltaja Karri

Orvin Oykkéri

Tooke Turskanaama
Wursti Makkaravarvas
Otkel Karpdsentappaja
Berserkki Erkki

Olavi Ovela

Olavi Holosuu

Unni Unennékija
1sosetd Turri

ruhtinas Jaroslav
Asbjorn Séikky

Snorri

Ottir Luithu

Kohdeteksti (englanti)

Berserk Erik
Olaf the Crafty
Olaf Foot-In-Mouth

Prince Yaroslav
Asbjorn the Alarm-Raiser

Kohdeteksti (ruotsi)
Karre Klant

Eyvind Storkéft
Toke Torsk

Wurst Korvta
Odkel Flugubane
Erik Barsiark

Olav Slug

Olav Oslug
Drom-Unne

sin farfars bror, Turre

Snorre
Ottar Svek

Hermansin (1988) mainitsema litterointi on hyddyllinen véline kdéntdjdlle silloin, kun ldhtStekstin nimi

halutaan vilittdd kohdetekstissd mahdollisimman samankaltaisena, mutta nimi siséltda joitakin

vieraannuttavia elementtejd, joita kohdekielinen yleiso ei valttdmattd ymmaérra tai esimerkiksi osaa

lausua. Kummassakin kdénnoksessd muutokset liittyvét kirjoitusasuun: seka englanninkielisessé ettd

ruotsinkielisessé kohdetekstissd etunimien oikeinkirjoitusta on muokattu paremmin kohdekieleen

sopivaksi. Selked ratkaisu on esimerkiksi nimen Erkki muuttaminen Erikiksi. Mielenkiintoista on

ruotsinkielisen kdédnnoksen vokaalimuutokset: nimien Karri, Unni, Turri ja Snorri viimeinen i-kirjain

on johdonmukaisesti vaihtunut e-kirjaimeksi ruotsinkielisen kohdetekstin nimissi Karre, Unne, Turre

ja Snorre, ja muissa tapauksissa loppu-i on poistettu. Englanninkielisen kd&nndksen muutoksista

ruhtinas Jaroslavin nimen muuttaminen Yaroslaviksi nimenomaan séilyttdd nimen danneasun, kun taas

nimen sdilyttdiminen alkuperdisessd muodossaan olisi muuttanut nimen lausuntatapaa. Mielenkiintoinen

muutos englanninkielisessd kddnnoksessd on nimen Asbhjorn muuttaminen Asbjorniksi. Syynéd on

todennikoisesti pyrkimys kotouttaa nimi paremmin kohdekieleen sopivaksi ja vaihtaa pois vieras 6-

adnne, silld ndin englanninkieliset puhujat muutoinkin usein ratkaisevat kyseisen dénteen lausumisen.

Kuitenkin toisaalla kohdetekstissi 1dhtotekstin nimi vaihdettu Orvin on vaihdettu Bjérniksi, joten

vaikka yksi nimi on haluttu kotouttaa, toinen on pédtetty jattad vieraannuttavaksi, tosin kuitenkin

todennikoisesti kohdeyleisolle tutummaksi kuin alkuperdinen nimi.
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5.1.3 Korvaaminen, vieraannuttava

Vieraannuttava korvaaminen on kiinnostava strategia siksi, ettd englanninkielisessd kdédnnoksessé sitd
on kdytetty usean etunimen kohdalla, kun taas ruotsinkielisessé kohdetekstissd timéan kategorian alle ei
sovi mikddn kddnnoksistd. Tdhdn vaikuttaa luonnollisesti my0s se, ettd 1dhtotekstin etunimet ovat
pitkalti ruotsinkieliseen kontekstiin sopivia jo valmiiksi, ja suomalaiset etunimet on vaihdettu ldhelld

oleviin ruotsinkielisiin etunimiin.

Taulukko 4. Vieraannuttavasti korvatut etunimet

Lihtoteksti Kohdeteksti (englanti) Kohdeteksti (ruotsi)
Koheltaja Karri Harald the Hasty

Orvin Oykkiri Bjorn the Barbarian

Tooke Turskanaama Kaarle Codface

Otkel Karpdsentappaja Orm Flyswatter

Onnekas Arne Leiknir the Lucky

isosetd Turri great-uncle Thorgrim

Torgeir Tumpelo Holmund the Ham-Fisted

Harald Homekorva Bjorn the Weary

Asa Nokkela Catla the Clever

Osaan tdmédn kategorian nimikddnnoksistd on todenndkodisend syyna allitteraatio tai sama alkukirjain
nimen merkitykseen sopivan lisinimen kanssa, mutta muutama kdannoksistd on himmentava.
Esimerkiksi Kaarle Codface (Kunnas 2006c: 5) on nimi, jossa etunimi 7ooke on vaihdettu toiseksi
suomenkieliseksi nimeksi. Erityisen tistd tekee se, ettd tarjolla olisi ollut esimerkiksi vastaava, myos
saman alkukirjaimen séilyttdvd, mutta paremmin kirjoitusasuun seka viikinkikontekstiin sopiva Carl.
Oletettavasti etunimi on valittu nimen alkukirjainta silmalla pitden, silld lisinimessa on haluttu toistaa
sellaisenaan suomenkielisen nimen merkitys. Suomenkielisen kirjoitusasun kaksoisvokaaleineen voisi
kuitenkin kuvitella pysdyttdvin suomea osaamattoman lukijan niille sijoilleen, oli kyseessé sitten
lapsilukija tai 4dneen lukeva aikuinen. Verrattuna edellisiin ratkaisuihin, joissa etunimiksi on valittu
kddnnoksen kohdeyleisdlle todenndkdisesti tutummat tai helpommat Harald ja Bjorn, on yllattavaa,

ettei timéin nimen vastineeksi ole valittu jotakin helpommin ymmarrettivaéd vaihtoehtoa.

Erds huomionarvoinen seikka on, ettd englanninkielisessd kohdetekstissd on kdytetty sekd nimed Bjérn

ettd Bjorn, molemmat tapauksissa, joissa ldhtdtekstin etunimi on ollut jokin toinen. Bjérn-nimen 6-
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ainteineen voidaan katsoa olevan Bjorn-nimed vieraannuttavampi, vaikka kumpikaan nimisté ei kuulu
englanninkieliseen nimistoon. Mahdollisesti ero on tehty siksi, ettd kohdetekstiin saataisiin kaksi eri
nimed, jotta lukija ei sekoittaisi henkilohahmoja toisiinsa. My0s ldhtotekstin nimilld on saattanut olla
vaikutusta vokaalin vaihtoon: Bjérnin alkuperdinen nimi on Orvin, joten on mahdollista, etti kiintiji
on halunnut sdilyttdd 6-dénteen kddnndsnimesséd, mutta ei ole halunnut sdilyttdd hyvin vierasta nimed
sellaisenaan. Harald on mahdollisesti vaihdettu Bjorniksi siksi, ettd kdintédja on jo toisaalla
kddnnoksessd kayttinyt etunimed Harald saadakseen etunimelle ja lisdnimelle saman alkukirjaimen
nimessd Harald the Hasty (Kunnas 2006c¢: 45), joka toimii hyvin kontekstissaan ja on néin hyva
nimivalinta. On mahdollista, ettd kdéntdjd on ajatellut kahden saman etunimen esiintymisen eri
hahmoilla olevan lukijalle himmentédvii, joten kidintdja on katsonut tarpeelliseksi vaihtaa sindnsé
toimivan l4htotekstinimen toiseksi, mutta silti englanninkieliselle lukijalle vieraannuttavaksi

etunimeksi.

5.1.4 Korvaaminen, kotouttava

Kotouttavan korvaamisen strategiaa kdyttdessddn kadntéjd on ottanut 1dhtotekstin etunimen ja vaihtanut
sen kohdekielelle tutumpaan etunimeen. Etunimi on siis kokonaan uusi, vaikka joissakin tapauksissa

joko alkuperdisen nimen ddnteet tai merkitys on tavalla tai toisella sdilytetty myds kddnndsnimessa.

Taulukko 5. Kotouttavasti korvatut etunimet

Léahtoteksti Kohdeteksti (englanti) Kohdeteksti (ruotsi)
Wursti Makkaravarvas Porker Sausagefoot

Ruune Riimunpiirtdja Ragnar Runristare
Unni Unennékija Dane the Dream-Seer

paéllikko Ulf hirdens ledare Rune
Mansikki Buttercup Smultron

Hirdimiesten pddllikko Ulf (Kunnas 2006a: 31) mainitaan tekstissi vain ohimennen, ja sen
englanninkielinen kdannos, Ulf, chief of the hirdmen, siilyttad 1ahtotekstin etunimen eika siis tarvitse
erillistd tarkastelua. Ruotsinkielisen kohdetekstin nimikddnnoksessd sen sijaan on tehty etunimen
vaihdos: nimi on kddnnoksessé hirdens ledare Rune. Toisaalla tekstissd esiintyy hahmo Ruune

Riimunpiirtdjd (Kunnas 2006a: 8), jonka nimi on ruotsinkielisessd kaédnnoksessd Ragnar Runristare.
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Mielenkiintoista néissa ruotsinkielisten kddnndsnimien valinnoissa on se, ettd vaikka lahtotekstin
nimen Ruune ruotsiin kotoutettu muoto Rune ei ole kddntdjan mielesti ollut hyva valinta Ruune
Riimunpiirtdjdn ruotsinkieliseksi etunimeksi, on nimi Rune kuitenkin toisaalla valittu hirdien pééllikon
etunimeksi. Joka tapauksessa kumpikaan nimistd Rune ja Ulf ei ole vieraannuttava ruotsinkieliselle
lukijalle, pdinvastoin ne saattavat olla ruotsinkieliselle lukijalle tutumpia kuin suomenkieliselle

lapsiyleisolle.

Englanninkielisistd kotouttavan kadidntdmisen strategioista Unni Unenndkijdin (Kunnas 2006a: 18)
etunimi on mielenkiintoinen esimerkki siitd, miten kdinnds on tuonut lisinimeen uuden merkityksen.
Englanninkielisen kddnndksen nimi Dane the Dream-Seer siséltdd alkusoinnun kuten alkuperdinen
nimikin. Etunimi on kiinnostava valinta, silld sen englanninkielinen merkitys on tanskalainen’, mika
epdilemattd tulee myds lukijan mieleen. Toisaalta timédn konnotaation voidaan katsoa olevan
yhteensopiva teoksen viikinkiteeman kanssa. Hahmon lisdnimi on kéannetty suoraan, mikd on myos

asettanut vaatimuksen d-alkuiselle etunimelle, jotta alkusointu sdilyisi.

Vendien kuningas Wursti Makkaravarvas (Kunnas 2006a: 7) on humoristisesti nimetty saksalaisen
wurstin mukaan herdttdmadn mielikuvia makkarasta. Ruotsinkielisen kddannoksen ratkaisussa on
pysytelty ldhella 1dhtotekstia muokkaamalla etunimi kohdekielisempadn kirjoitusasuun Wurst ja
kaantamailld lisdnimi suoraan samansiséltdiseen muotoon Korvtd. Koska ldhtotekstissd ei nimessid ole
esiintynyt alkusointua, ei siitd ole kdannoksessékién tarvinnut huolehtia. Englanninkielisessé
kddannoksessd sen sijaan etunimi on Porker, ’syottoporsas’, (halv) ’laskimaha’ (MOT), porsaaseen
viittaavan vaikutelman antava nimi, ja kuten ruotsinkielisessd kdédnnoksessé, samansisiltoiseksi

suoraan kddnnetty lisdnimi.

5.2 Lisanimet

Fiktiivisiin lisdnimiin liittyy useita kysymyksid, joita etunimien kanssa ei ole tarvetta pohtia. Mika
esimerkiksi tekee nimestd erisnimen sen sijaan, ettd se olisi pelkkd hahmoa kuvaava sana? Iso
alkukirjain on usein ensimméiinen nimen merkki. Kuitenkaan aina ei voida tietdé, onko kyseessi
lauseen ensimmadistd sanaa merkitsevé iso alkukirjain vai nimen ensimmadinen kirjain.

Konventionaaliset nimen osat kuten sukunimen loppu -nen tai -la ovat usein hyvid tunnusmerkkeji
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siitd, ettd kyseessd on sukunimenomainen lisdnimi. Lisdnimi kertoo usein hahmon ominaisuuden,
ammatin, luonteenpiirteen, ulkoniddn tai muuta oleellista. Erityisesti lastenkirjallisuudessa hahmoilla on
usein juuri kuvaileva lisdnimi. Lisédksi erityistapauksia ovat esimerkiksi hahmojen kotipaikan kertovat
nimet, kuten tdssi aineistossa Pdssivuonon Gunnar (Kunnas 2006a: 7). ”Péssivuono” toimii tassi
yhteydessa kuten osa hahmon varsinaista nimed, mutta toisaalta se on paikan nimi, ja kertoo vain, ettd
hahmo tulee kyseisesti paikasta. Toisaalta, koska hahmoa kutsutaan tdlld nimelld, voidaan se katsoa
nimeksi. Varsinkin, kun kyseesséd on niin yleinen skandinaavinen nimi kuin Gunnar, voidaan
paikannimi lisddmalla helposti erottaa toisistaan monta samannimistd, ja lisdksi kertoa jotakin
olennaista hahmosta, silld kotipaikka voidaan ndhdé osana hahmon historiaa ja persoonaa. Toisia
erityistapauksia ovat nimen kaltaiset epiteetit, vakiintuneet hahmon muista saman etunimen omaavista
henkilGistd erottavat etunimen jélkeen liséttdvat kuvaukset, kuten Bjorn the Barbarian, tai aineistossa
esiintyvisté todellisten historiallisten henkiloiden nimistd Knut Suuri ja Harald Kaunotukka, jotka

analyysin kannalta jaavéat timén tutkimuksen ulkopuolelle.

Lisé@nimien pituuksissa on néhtidvissd hieman enemmin eroja kuin etunimissé. Lahtotekstissé lisdnimet
ovat usein yhdyssanoja ja siten yleisimpid olivat kolme- tai neljdtavuiset lisdinimet. Yksitavuisia
lisanimia 1dhtotekstissé ei ollut lainkaan: voidaan ehka olettaa, ettd suomeksi ei yhdelld tavulla pystyti
saamaan aikaan tarpeeksi kuvailevaa lisdnimed, kun taas ruotsinkielisessé kddnnoksessé yksitavuisia
lisdnimié oli yksitoista. Muutenkin ruotsinkieliset lisdnimet olivat padosin lyhyitd ja ytimekkaita:
kaksitavuisia lisdnimid esiintyi kymmenen. Englanninkielisessd kd&dnnoksessé esiintyi eniten
kaksitavuisia lisdnimid, yksitoista kappaletta, vaikka kolmetavuisiakin oli kymmenen, eli 1&hes yhté
monta. Vaikka pitkid lisdnimié, eli viisi- ja kuusitavuisia oli 1ahtotekstissd vain neljd, on huomattava,

ettd kummassakaan kddnnoksessi ei esiintynyt yhtddn niin pitkad lisdnimead.

Olen tdssd lisanimien analyysiosiossa jakanut kisiteltdvat lisdinimikdannokset sen perusteella, mitd
lahtotekstin nimien ominaisuuksia kidintdjat ovat halunneet sdilyttdd kohdetekstin nimissa.
Ensimmiinen kategoria, nimen kirjaimellinen merkitys, viittaa sithen, miké alkuperdisen nimen
varsinainen merkitys on, eli mitd nimelld sanotaan. Toinen kategoria on vastaavasti myds nimen
merkitykseen liittyvé, mutta nimen kuvainnollinen merkitys, eli mitd nimelld tarkoitetaan. Muodolliset

seikat kuten allitteraatio tai sama alkukirjain ja dénteet ovat omat kddnnoskategoriansa. Viidenteen
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kategoriaan olen koonnut nimeen tehdyt yleiset muutokset, ja viimeinen kategoria merkitsee nimid,

joihin ei ole liitetty lisénimea.

Lisdnimikddnnosten strategiat sdilytettivdn ominaisuuden mukaan
1. Kirjaimellinen merkitys

Kuvainnollinen merkitys

Allitteraatio tai alkukirjain

Adinteet

Yleiset muutokset

AN i

Ei lisdnimed

Lihtotekstin alkuperdisissd nimissé allitteraatiota tai samaa alkukirjainta esiintyy usein, kuten nimissa
Koheltaja Karri ja Orvin Oykkdri. Berserkki Erkin kaltaiset nimet puolestaan painottuvat vahvasti
nimessé esiintyviin dénteisiin ja sithen rytmiin, jolla nimet lausutaan déneen. Vaikka molemmat néisti
nayttavét olleen tarkeitd tekijoitd alkuperdisid nimid muodostettaessa, voidaan kuitenkin todeta, ettd
viikinkiteemaan sopivan etunimen valinta sekd nimen sisdltimi huumori vaikuttavat pdédasiallisilta
syiltd kunkin nimen valintaa. Tésti kertoo se, ettd nimien allitteraatio tai sama alkukirjain, riimit ja

rytmit on jétetty toiselle sijalle jos nimi vain tdyttdd nama kaksi tirkeinta kriteeria.
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Taulukko 6. Lisinimien kiinnoksissi esiintyvit nimen ominaisuudet: 1. kirjaimellinen merkitys,

2. kuvainnollinen merkitys, 3. allitteraatio tai sama alkukirjain, 4. diinteet, 5. yleiset muutokset ja

6. lisinimettom:ét henkilohahmot

Lihtoteksti
Koheltaja Karri
Orvin Oykkiri
Tooke Turskanaama
Sigvald Suupaltti
Passivuonon Gunnar
Torkel Viisas

Helga

Wursti Makkaravarvas
Otkel Kérpédsentappaja
Ruune Riimunpiirtdja
Berserkki Erkki
Olavi Ovela

Leif Luikertaja
Olavi Holosuu
Héarka-Balle
Thorleikr
Arvind-orja

Ivar

Unni Unennékija
onnekas Arne
isosetd Turri
ruhtinas Jaroslav
Ingehilde

Torgeir Tumpelo
Asbjorn Saikky
Torfinn Jollottaja
Harald Homekorva
Knut Kuuro
Laululaakson Ragnar
paillikko UIf

Bjarni

Leif

Mansikki
Freydis-eminta
Snorri

Eskil

Asa Nokkela

Arnor Lainlukija
Grettir Karvanaama
Ottir Luihu

Kohdeteksti (englanti)
Harald the Hasty
Bjorn the Barbarian
Kaarle Codface
Sigvald Silvertongue
Gunnar Goatfiord
Torkel the Wise
Helga

Porker Sausagefoot
Orm Flyswatter
Ruune Runescratcher
Berserk Erik

Olaf the Crafty

Leif Lizardtail

Olaf Foot-In-Mouth
Bull Balle

Thorleikr

Arvind

Ivar

Dane the Dream-Seer
Leiknir the Lucky
great-uncle Thorgrim
Prince Yaroslav
Ingehilde

Holmund the Ham-Fisted
Asbjorn the Alarm-Raiser
Thorfinn Tuneless
Bjorn the Weary
Knut Stonedeaf
Ragnar of Songsdal
Ulf, chief of the hirdmen
Bjarni

Leif

Buttercup

Freydis

Snorri

Eskil

Catla the Clever
Arnor Lawspeaker
Grettir Bristleface
Ottir Weasel
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6 Kohdeteksti (ruotsi)
Karre Klant
Eyvind Storkaft
Toke Torsk
Sigvald Kackel
Gunnar frén Baggafjord
Torkel Kloke

x| Helga

Wurst Korvtd
Odkel Flugubane
Ragnar Runristare
Erik Barsark

Olav Slug

Leif Slingerbult
Olav Oslug
Tjur-Balle

x| Thorleikr

Arvind Tral

x| Ivar

Drom-Unne
Arne den lyckosamme
sin farfars bror, Turre
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Toisin kuin etunimilld, lisdnimilld on tarinankerronnan kannalta enemmén erilaisia funktioita, ja nimien
kadnnokset riippuvat siitd, miten kdéntdjit ovat ndmé funktiot tulkinneet tai mité funktiota he ovat
pitdneet tarkeimpéna sdilyttdd kdannoksessd. Lisdksi englannin- ja ruotsinkielisten kohdetekstien
kadntdjat ovat valinneet eri lahestymistapoja. Kirjaimellisen merkityksen mukaan lisdnimistd on
kadnnetty englanniksi 15 ja ruotsiksi 21, kun taas kuvainnollisen merkityksen mukaan kéddnnettyja
englanninkielisid nimid on 13 ja ruotsinkielisid 10. Ndiden kahden valinnan vililld erot kddnnoksissa
eivit siis ole suuria. Suurempi ero on néhtivissa allitteraation tai alkukirjaimien kohdalla.
Englanninkielisessd kd&dnnoksessé allitteraatio tai sama alkukirjain on sdilytetty tai muodostettu 14
kertaa, kun ruotsinkielisessd tdtd esiintyy vain kuusi kertaa. Sen sijaan dinteiden sdilyttamistd esiintyy
ruotsinkielisessd kddnnoksessd enemmaén kuin englanninkielisessé. Yleisid muutoksia, kuten lisdyksia
ja poistoja on tehty englanninkielisessd kdannoksessd 15 kertaa, kun taas ruotsinkielisessa

kaannoksessd yleisid muutoksia on vain viisi.

Lisdnimien tehtdvi on karakterisoida hahmoa. Kuvakirjassa lukijan ensimmaéinen kosketus hahmoon
tapahtuu visuaalisen kautta, kun lukija nikee hahmon kuvan. Toisena seuraa hahmon nimi: etunimi,
joka voi olla joko etiketinomainen, kuten suurin osa etunimisti, tai joissakin tapauksissa kuvaileva,
kuten Wursti. Lisdnimi vie karakterisaatiota pidemmalle: se ilmaisee jotakin sellaista, mité kirjoittaja
on viela tahtonut lisdtd hahmon ensivaikutelmaan. Se voi vahvistaa kuvallista viestid, kuten Grettir
Karvanaaman nimi, joka kuvailee hahmon ulkondkod, jonka lukija voi my0s kuvasta todeta. Nimi voi
my®ds olla ristiriidassa kuvallisen viestin kanssa. Esimerkiksi Berserkki Erkin nimi viittaa hurjaan
taistelijaan, todennékoisesti suurikokoiseen ja pelottavannikodiseen hahmoon, mutta kuvituksesta voi
ndhda, ettd kyseessd onkin melko vaarattoman nékoinen sikahahmo. Kuten tarinasta kuitenkin kdy ilmi,
vaarattomuus kuuluu vain hahmon ensivaikutelmaan, ja nimen antama tieto pitdé lopulta paikkansa,
silld hahmo on tarvittaessa hyvinkin hurja. Suurin osa lisdnimistd kuvailee henkilohahmoa jollakin
tavalla, esimerkiksi hahmon luonnetta tai ulkonékda. Myds hahmon ammatti, tehtdvé tai kotipaikka on
yleinen lisénimen tyyppi. Jotkin lisdnimistd sopivat useaan eri kategoriaan, esimerkiksi 7orfinn
Jollottaja, joka on padosin kuvaileva nimi, mutta joka voidaan mieltii toisaalta myos hahmon tehtiavaa

ilmaisevaksi lisdnimeksi: hahmo toimii laulajana kuninkaiden hoveissa.

Ehdottomasti yleisin lisdnimityyppi on kuvaileva lisénimi, ja monet varsinaiset sukunimet ovat

aikanaan muodostuneet juuri kuvailevista lisdnimistd. Nimityyppiin liittyy myos ndkokulma: nimet
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ovat usein kuvauksia siitd, miten muut hahmon nikevit, ja saattavat korostaa hahmon negatiivisia
puolia toisin kuin neutraalimmat ammattiin tai kotipaikkaan liittyvit nimet. Poikkeuksina ovat toisaalta
esimerkiksi hyvin positiiviset, imartelevat Torkel Viisas ja Asa Nokkela, ja neutraali, toteava Knut
Kuuro. Selvésti pilkkanimi on esimerkiksi Olavi Holésuu, joka syntyi hahmon tekemésti
kohtalokkaasta virheesti ja korvasi hahmo alkuperiisen, jos ei varsinaisesti positiivisen niin ainakin

hahmon kekselidisyyttd kunnioittavan lisénimen Ovela.

Tarkastelen seuraavaksi vield jokaista lisinimen ominaisuutta erikseen ja annan esimerkkejé
kadnnoksissd esiintyvistd lisdnimistd, joiden kohdalla kéédntéjéat ovat halunneet nditd ominaisuuksia

sdilyttad.

5.2.1 Kirjaimellinen merkitys

Fiktiivisen lisdnimen kdantdminen nimen kirjaimellisen merkityksen mukaan voidaan katsoa olevan
yksinkertainen keino kdéntdd nimi, jos vastaavuuden katsotaan kédsittdvin vain merkityksen.
Mahdollisuudet myds nimen muodon sdilyttimiseen ovat rajatut, jos nimen kirjaimellinen merkitys ei
kadnny suoraan sellaiseksi, ettd se vastaa 1dhtotekstin nimed sekd merkityksen ettd muodon suhteen.
Talloin mahdollisuus kummankin vastaavuuden, ja esimerkiksi muotoseikoista allitteraation,

sédilyttimiseen voidaan saavuttaa esimerkiksi etunimed muuttamalla.

Sekéd englannin- ettéd ruotsinkielisessd kohdetekstissd kuningas Knut Kuuron (Kunnas 2006a: 30)
lisdnimi on kddnnetty kirjaimellisesti. Kuningas Kuuro on ainoa, joka on koskaan huolinut Torfinn
Jollottajan hoviinsa laulamaan, ja hahmon lisdnimelld on humoristinen tehtéva vahvistaa vaikutelmaa
siitd, miten huono lauludéni Jollottajalla on: hdnen laulunsa on niin epdmiellyttdvia, ettd vain sellainen
henkild, joka ei sitd pysty kuulemaan, voi huolia hénet laulamaan. Ruotsinkielisessi kohdetekstissé
nimi on suora kddnnds Knut den déve, joka vastaa sisélloltadn lahtotekstin nimed. Kuitenkin lisdnimi
on muutettu erisnimestd yleisnimeksi, joten nimen sijaan hahmon kuurous ilmaistaan vain
mainitsemalla. Englanninkielisessd kohdetekstissd nimi on Knut Stonedeaf, "umpikuuro’, jossa lisédtty
painotus vield vahvistaa lukijalle syntyvdi vaikutelmaa siitd, ettd kuningas ei todella kuule yhtdén
mitddn, eikd sen vuoksi vilttimétti ole ollut edes tietoinen siitd, kuinka huono hénen hovilaulajansa on

ollut. Todenndkoisesti lisdysté ei kuitenkaan ole tehty pelkéstiin tarinankerronnallisista syistd, vaan
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myos jotta nimi toimisi paremmin kohdekielelld: kaksi yksitavuista nimed perdkkéin ei vélttdmattd saa

oikeanlaista rytmid, jolloin sen lukeminen déneen jdi vaisuksi.

Ilveshahmo Asa Nokkela (Kunnas 2006a: 45) ratkaisee eriiissi tarinassa riidan kekselidlld tavalla.
Hahmon nimi esiintyy jo tarinan nimessd, joten lukija osaa odottaa juuri tdimén hahmon olevan se, joka
lopulta keksii ratkaisun. Kéannokset noudattelevat valittua linjaa: ruotsinkielisen kohdetekstin
nimikdannds on Kloka Asa, "neuvokas Asa’, jossa on keskitytty lisinimen siséllon toistamiseen, ja
koska etunimi sopii ruotsinkieliseen kontekstiin ongelmitta, se on jétetty ennalleen. Englanninkielinen
kadnnos sisdltdd lisdtyn alkusoinnun, joten hahmon etunimi on vaihdettu lisdnimeen sointuvaksi: Catla
the Clever, 'nokkela Catla’. Catla on eris kirjoitusmuoto ldhinni islantilaisesta nimestd Katla, ja c-
kirjaimella alkava muoto on varmasti valittu juuri sen vuoksi, ettd se alkaisi samalla kirjaimella
lisdnimen kanssa ja ndin kokonaisuutena sointuisi yhteen. Nimi on merkitykseltdin imarteleva ja tima

positiivinen merkitys sdilyy myos kummassakin kddnnoksessé.

Asan isin, Torkel Viisaan (Kunnas 2006a: 24) nimi on kiifinnetty yksinkertaisesti englanninkielisessi
versiossa muotoon 7Torkel the Wise ja ruotsinkielisessd muotoon Torkel Kloke. Molemmat kdannokset
noudattavat samaa linjaa: skandinaavinen etunimi on sdilytetty 1dhtotekstin kirjoitusasussa sellaisenaan,
ja lisinimi on muodostettu kiiAntimilli merkitys suoraan kohdekieleen. Kuten Asankin lisinimen,
my0s Torkelin nimen imartelevuus sdilyy kddnnoksissd. Ruotsinkielisessd kddnnoksessd hahmot on

lisdksi yhdistetty toisiinsa kayttdmailld samaa adjektiivia klok, miké osaltaan vahvistaa karakterisaatiota.

Harald Homekorva (Kunnas 2006a: 30) on unettomuudesta kérsivad suurkuningas, joka on kuvituksessa
esitetty isokokoisena, uneliaana karhuna. Harald tuo suomenkieliselle lukijalle helposti mieleen
viikingit, mutta "homekorva” sisdltdd useita konnotaatioita. Sen voidaan katsoa tarkoittavan
vanhanaikaista thmisti tai henkild4, jolla on huono kuulo. Ruotsinkielinen versio Harald Mogeléra on
lisdnimen osalta suora kdannds 1dhtotekstin nimesté, vaikka ruotsin kielessé ei ilmaisulla
samankaltaisia konnotaatioita olekaan. Englanninkielisessd kddnndksessa nimi on Bjorn the Weary,
mikd keskittyy lisdnimen osalta enemmain hahmon kylldstyneeseen, vdsyneeseen luonteeseen, ja toisin
kuin ruotsinkielinen kdinnds, valittdd 1dhtotekstin nimen kuvainnollisesti. Vaikka nimi Bjorn on jo
esiintynyt toisaalla englanninkielisessé tekstissd vieraannuttavassa kirjoitusasussaan, on tissa o

vathdettu o:ksi.
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5.2.2 Kuvainnollinen merkitys

Toisin kuin lisdnimen kéantdminen kirjaimellisesti, kuvainnollinen kdantdminen ottaa huomioon
lisdnimen konnotaatiot 1dhtotekstissa ja -kielessi ja kirjoittajan tarkoittaman merkityksen, ja kayttaa
nditd muodostamaan kddnndsnimen silloin, kun kirjaimellinen kdannos ei ole mahdollinen. Syiti
tdmantyyppiselle kdantdmiselle on useita, mutta esimerkiksi nimen kokonaisuuden muotoon liittyvét
pyrkimykset saattavat vaikuttaa tdmén strategian valintaan. Jos kirjaimellisella kdannokselld ei voida
saavuttaa vaikkapa ldhtotekstin nimen kaltaista 44nneasua tai allitteraatiota, voidaan sen sijaan tuoda
esiin alkuperdisen nimen konnotatiiviset merkitykset, sen vélittimét ideat epdsuorasti. Tdma
lahestymistapa on luonnollisesti hyvin tavallista kddntdmisessd yleensé eika siiné ole sindnsd mitddn
erikoista: kuitenkin tdssd yhteydessd katsoin tarpeelliseksi jakaa nimen merkityksen sdilyttimisen
kahteen eri kategoriaan kuvainnollisen ja kirjaimellisen kddntdmisen mukaan, silld se osoittaa hyvin
sen, kuinka kééntdjat ovat ndyttineet mielellddn valitsevan kirjaimellisen kddntdmisen aina kun se on
ollut mahdollista. Léhtotekstin nimen merkitys on sdilynyt jokaisessa nimessé joko suoraan tai taustalla

olevan merkityksen tai nimen konnotaation kautta.

Sigvald Suupaltti, skaldi eli runonlaulaja, joka esiintyy jokaisessa teoksen tarinassa ja tiivistdd
henkiléhahmojen tarinat lyhyiksi runonpétkiksi, on nimetty sekd puheliaan luonteensa etti
runonlaulajan ammattinsa mukaan. Ruotsinkielinen nimi Sigvald Kackel viittaa niin juoruiluun kuin
kotkotukseenkin (MOT), ja englanninkielinen Si/vertongue voi viitata joko kaunopuheisuuteen ja
vakuuttavuuteen (Hurme 2001: 1167) tai lipevékielisyyteen (MOT). Kumpikaan kddnndsnimisté ei siis
suoraan ilmaise ldhtotekstin nimen merkitystd, vaan kiertden vilittdd samankaltaisen idean.
Lihtotekstin nimessé voidaan havaita hienoista negatiivisuutta: suupalttiutta ei yleensd pidetd
positiivisena seikkana, ja vaikka kddnnokset vievit ajatusta hieman eri suuntiin, kumpikin sailyttaa

vihjauksen siitd, ettd hahmo on dénessa ehka liiankin paljon.

Myo0s Torfinn Jollottajan (Kunnas 2006a: 30) nimi on kidnnetty kummassakin kohdetekstissi
lahtotekstin nimen kuvainnollisen merkityksen mukaan. Jollottaja on ammatiltaan runonlaulaja, mutta
nimen viittaus ’jollotukseen’ antaa lukijalle kuvan myds yksitoikkoisesta, pitkdveteisestd laulutyylista,
joka ei todennékoisesti ole erityisen miellyttdvad kuunneltavaa. Nimi sopii hyvin tarinaan, silla

unettomuudesta kérsivd kuningas valitsee lopulta Torfinn Jollottajan hovilaulajakseen juuri hinen
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unettavan yksitoikkoisen laulutyylinsd ansiosta, silld se auttaa hantd nukahtamaan. Seka
ruotsinkielisessé ettd englanninkielisessd kddannoksessd henkilon nimen merkitys on hieman erilainen.
Englanninkielinen nimi Thorfinn Tuneless viittaa joko laulukyvyn puutteeseen tai pitkdstyttdvaan,
melodiattomaan lauluun, ja lisdksi tarinassa vaikutelma laulun yksitoikkoisuudesta vahvistuu myds
adjektiivien boring ja dull avulla, kuten hahmon laulua kididnnoksessd kuvaillaan. Ruotsinkielisessé
kaddnnoksessd hahmon nimi on Torfinn Trallare. Tama kd&nndsnimi ei viittaa lainkaan laulun
pitkdveteisyyteen, vaan enemmainkin luo mielikuvaa itseksensé lauleskelevasta hahmosta, jota lukija ei
vilttdmattd mielld ammattilaulajaksi. Itse kddnndsnimessé ei varsinaista negatiivisuutta siis esiinny
kuten ldhtotekstin nimessd. My0s ruotsinkielinen teksti tuo kuitenkin yksitoikkoisuuden esiin
kontekstin kautta kiyttdmalla adjektiiveja itse tekstissd. Hahmon lauludinestéd kaytetddn adjektiivia
graslig, *hirved’, ’kamala’, jota ei tosin helposti voi kuvitella unettavaksi, mutta myos enformig, joka
taas kuvaa yksitotisuutta ja vivahteettomuutta. Kummassakaan kddnnoksessi henkilohahmon nimi ei
siis kirjaimellisesti vastaa 1dhtdtekstin nimed, mutta taustalla oleva merkitys viélittyy lukijalle siitd
huolimatta tarkasti. Lisdksi molemmat nimet liittyvédt laulamiseen, joten nimen aihepiiri pysyy samana,
eikd nimen ja tarinan vilille synny konfliktia. Kummassakin kid&nnoksessé etu- ja lisdnimi alkavat

samalla alkukirjaimella, mité ldhtotekstissd ei tdimdn nimen kohdalla esiinny.

Olavi Ovela (Kunnas 2006a: 11) on juonitteleva susihahmo, joka aikoo kéyttdd hyvékseen leppoisan
berserkki-Erkin heikkoutta: suututtamalla Erkin kutsumalla tdtd mammanpojaksi hén saa timén
hyokkéddmaian rosvopaillikon kimppuun, kerdten itse voitetut aarteet. Hahmon etunimi on muutettu
kummassakin kddnnoksesséd luontevampaan kohdekieliseen muotoon: englanninkielisessi
kaddnnoksessd Olaf ja ruotsinkielisessd Olav. Englannin Olaf the Crafty ja ruotsin Olav Slug viittaavat
kumpikin 1dht6tekstin nimen merkitykseen, ’viekas’, *ovela’. Tarinassa Olavi puhuu kuitenkin ohi
suunsa ja suututtaa Erkin paluumatkalla niin, ettd tdimi hajottaa koko laivan ja koko rydstdsaalis vajoaa
meren pohjaan. Téstéd syystd Olavi saa uuden lisdnimen, Hélosuu. Ruotsinkielisessd kddnnoksessd tima
on ratkaistu minimaalisella muutoksella, lisddmailla vain negaatio alkuperdiseen ruotsinkieliseen
nimeen, jolloin tuloksena on Oslug, joka ei varsinaisesti ole olemassa oleva sana, mutta joka kuitenkin
ilmaisee merkityksen tehokkaasti ja selkedsti ja lisdd myds allitteraation pilkkanimeen, kun se
alkuperdisesti ruotsinkielisestd nimestd puuttui. Ratkaisu myds rinnastaa uuden pilkkanimen hauskasti
alkuperdiseen nimeen kaidntaméalld merkityksen ylosalaisin. Toisaalta kdinndsnimestd ei vility sama

ohi suunsa puhumisen” idea kuten ldhtotekstin nimestd. Englanninkielisessd kddnnoksessé uusi
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lisdnimi on Foot-In-Mouth, joka ei muodoltaan ole kovin elegantti ratkaisu, mutta tuo esille
humoristisesti Olavin kohtalokkaan virheen kdyttaiméalla varikésti ja hauskaa kielikuvaa. Téssd
nimikddannoksessa oletetaan lapsilukijan ymmartivén viittauksen arkikieliseen ilmaisuun to put one’s
foot in one’s mouth, 'mokata puhumalla tahdittomasti’ (MOT). Olavi Ovela -nimen sisdltdmaa ldhes
“yksikseskos yskiskelet”-tyyppisté kielisolmun vaikutelmaa sen sijaan kumpikaan kdénnos ei ole

vilittényt.

Nimi Asbjorn Sdikky (Kunnas 2006a: 22) antaa mielikuvan henkilohahmosta, joka peldstyy helposti.
Englanninkielisessd kdédnnoksessd nimi on muodossa Asbjorn the Alarm-Raiser. On mahdollista, ettéd
lahtotekstin nimen ¢ on muutettu o:ksi jotta nimi olisi englanninkieliselle lukijalle helpompi ymmartaa
tai lukea ddneen. Tédssa tapauksessa ldhtotekstin etunimi ndyttdd vaikuttaneen kéénnetyn lisinimen
valintaan. Vaikka kohdetekstisséd etunimi onkin osin kotoutettu, se on kuitenkin sdilynyt pdfosin
samana, ja kdiantdja on hakenut etunimeen sopivaa lisdnimed, jolla on vastaava merkitys, ja Alarm-
raiser, "hilyyttdjd' vilittdd mielikuvan hahmosta, joka sdikkyy pienimmaéstdkin. Kéintdja on myos
paattanyt lisdtd nimeen alkusoinnun, vaikka Idhtotekstissa sitd ei olekaan. Henkilohahmon
ruotsinkielisen kdénnoksen nimi on Asbjérn Skygg, *arka’, ’sdikky’, joten se noudattaa samaa linjaa

lahtotekstin kanssa sekd etunimen ettd kddnnetyn lisdnimen suhteen.

Adrimmaiselld vastakkainasettelulla humoristiseksi tehty nimi Otkel Kérpdsentappaja (Kunnas 2006a:
8) on kohdeteksteissd kddnnetty ldhes suoraan, mutta hieman alkuperdistd merkitysta liioitellen.
Hahmon etunimi on molemmissa kéd&nnoksissd vaihdettu ilmeisesti helpommin ymmaérrettavaksi,
englanninkielisessd kddnnoksessd muotoon Orm ja ruotsinkielisessd vihemman radikaalisti muutettuun
muotoon Odkel. Henkilohahmo osallistuu keskusteluun urotdisté, ja idea hahmosta itsestdian “suuria”
urotditd tehneend soturina, ’kdrpdsentappajana’, vilittyy kirjallisesta ja vanhahtavasta ruotsinkielisesté
kadnnoksestd Flugubane, *kérpésten surma’. Epdjohdonmukaisuus nimen ja henkilohahmon vililld voi
olla keino ilmaista ironiaa (Lefevere 1992: 39), ja tdssd ironinen nimi kertoo oman tarinansa hahmon
viitetystd urheudesta. Englanninkielinen kddnnos Flyswatter sen sijaan jad tdstd merkityksestd hieman
jélkeen, vaikka kérpdsten tappaminen on siinékin keskeisend ideana, nimi ei vain ole yhté tehokas, kun

siind ei yhdistetd liioitellun “urhoollisen” kuuloista sanaa pieniin ja vaarattomiin karpasiin.
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5.2.3 Allitteraatio tai alkukirjain

Kuten lastenkirjallisuudessa yleensdkin, allitteraatiota on kéytetty aineistossa runsaasti, silld se on
tehokas keino luoda vérikkéditd hahmojen nimié ja lisdd usein tekstiin huumoria. Alkusoinnut saattavat
myos helpottaa esimerkiksi nimien muistamista. Kéantéjille on aina haaste 10ytda toisiinsa sopivat etu-
ja lisdnimet, jos tavoitteena on sdilyttda lahtotekstissd esiintyvét allitteraatiot, mutta niiden
sdilyttdiminen vaikuttaa my0s olevan kddnnokselle hyviksi. Allitteraation sisdltdvat kiinndsnimet

vaikuttavat onnistuneemmilta ehki juuri sen vuoksi, ettd niistd vélittyy kirjan humoristinen henki.

Koheltaja Karrin (Kunnas 2006a: 4-6) nimi on sdilyttdnyt alkusointunsa molemmissa kdannoksissa.
Englanninkielinen nimi Harald the Hasty on selvdsti miérdisen artikkelin kanssa kuvaava lisdnimi
kuten suomen Koheltaja, ja nimi antaa samankaltaisen vaikutelman henkildsté, joka toimii ennen kuin
harkitsee. Nimi Harald sisdltdd vahvasti viikinkikulttuuriin ja nimistoon liittyvid konnotaatioita, joten
etunimen vaihtaminen on perusteltua. Ruotsinkielisessd kddnnoksessd Karre Klant lisdnimi toimii
enemmaén sukunimenomaisena nimen osana, ja merkitys "typerys’, ’tollo’ viittaa enemmén

typeryydestd kuin harkitsemattomasta toiminnasta johtuvaan kéyttdytymiseen.

Orvin Oykkdrin (Kunnas 2006a: 5) nimi on siitd poikkeuksellinen, ettid 6-dinne on varsinkin
suomalaisissa etunimissd erittdin harvinainen, ja yhdessi ’6ykkardimisen’ kanssa alkusointuisena luo
mielikuvaa ikdvistd hdirikdivasti henkilostd. Englanninkielisesséd versiossa nimi on Bjorn the
Barbarian, ja kidntdjd on ilmeisesti valinnut timén etunimen, jotta se sointuisi hahmon lisdinimeen.
’Barbaari’ antaa samankaltaisen mielikuvan hairikostd kuin suomen puhekielinen *6ykkéri’. Ruotsin
Eyvind Storkdft poikkeaa sekd suomen- ettd ruotsinkielisestd nimesté siind, ettd alkusointu on jitetty
nimestd kokonaan pois, ja lisinimen merkitystd on hieman muutettu. Toisaalta nimen Eyvind
lausumistapa muistuttaa hieman suomen Orvinid, miki on mahdollisesti ollut perusteluna etunimen
valinnalle: koska Orvin ei ole varsinainen nimi, ei sille mydskéin ole itsestdin selvid vastineita
vieraissa kielissd. Lisdnimi Storkdft sen sijaan muuttaa kuvauksen ’6ykkardivastd’ hairikostd hahmoon,
joka puhuu ja uhkailee paljon, mutta toimii vahén. Toisaalta *6ykkéardinti’ voidaan toki ymmartdad myds
pelkéstidn verbaaliseksi hdirikdinniksi, vaikka tarinassa henkilohahmo kaataa kanalan, eli hdirikoi

konkreettisesti.
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Torgeir Tumpelo on (Kunnas 2006a: 22) englanninkielisessd kohdetekstissd kdannetty muotoon
Holmund the Ham-Fisted, "kompel6 (yl késistddan)’ (MOT), missd on kdytetty humoristista kielikuvaa
sen sijaan, ettd olisi suoraan kdytetty jotakin sanan tumpelo vastinetta. Jilleen englanninkielinen
kdannos on keskittynyt nimien alkukirjaimiin, mikd on suoraan vaikuttanut kidnnetyn etunimen
valintaan. Kyseessd on hahmo, joka rikkoo Arnen kirveen, joten seké ldhtotekstin ettd
englanninkielisen kohdetekstin nimet karakterisoivat hahmoa luomalla samankaltaisia mielikuvia.

Ruotsinkielisessd kddanndksessd hahmo on nimeltdén Torgeir Tapp, joka my0s séilyttdd alkusoinnun.

5.2.4 Adnteet

Allitteraation tai saman alkukirjaimen lisdksi my0s nimen sisidltimét dénteet ovat vaikuttaneet
ki#ntijien ratkaisuihin. A#inteet luovat aina omanlaisiaan mielikuvia hahmoista, ja timén vuoksi niiden

sdilyttdminen mahdollisuuksien mukaan pitdéd kddnnostekstin nimet ldhempénd lahtotekstia.

Ruune Riimunpiirtdjdin (Kunnas 2006a: 8) nimi on kokonaisuutena kidinnetty kummassakin
kohdetekstissa niin, ettd terdvat r-ddnteet sdilyvét. Lisdnimi on molemmissa kohdeteksteissa
suhteellisen suoraan kddnnetty: englanniksi Runescratcher ja ruotsiksi Runristare. Englanninkielisesti
vastineesta “riimunraaputtaja” tulee hieman vihemmain muodollinen vaikutelma kuin 1dht6tekstin
asiallisemmasta Riimunpiirtdjdstd. On jokseenkin yllattavaa, ettei englanninkielisessd kdannoksessi
etunimestd ole tissdkéidn tapauksessa poistettu englannille vierasta kaksoisvokaalia, vaan etunimi on
jatetty muotoon Ruune kuten ldhtotekstissd. Ruotsinkielisessd kddannoksessd nimi on muutettu
kokonaan toiseksi nimeksi, Ragnariksi, tarkoituksena ehké vilttdd saman dénteen toistoa, silld Rune
Runristare saattaisi toistaa alkusointua hieman liiaksi, vaikka nimen rytmi olisikin tehokas ja

mieleenpainuva.

Arnor Lainlukijan lisdnimi on yksinkertainen, henkildhahmon ammatin sisdltdvd nimi. Toisaalta
lisdnimi on hieman vanhahtava: nykyaikaisempi muoto voisi olla esimerkiksi lakimies, ja
vanhanaikaisen sanan kdyttiminen hahmon nimeni voi viitata esimerkiksi siihen, ettd kyseessd on
viikinkiajan lakimiehen vastine, tai ehkd hahmo, joka ei ole varsinainen lakimies, mutta joka
asiantuntemuksensa vuoksi aina valitaan ratkaisemaan kiistoja ja toimimaan lain lukijana. Seki

englannin- ettd ruotsinkielisessd kddnnoksessd on kéytetty samaa strategiaa nimen kdantdmisessa:
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etunimi on sdilytetty sellaisenaan, ja lisdnimi on kdénnetty kohdekielessd luontevaan muotoon: hahmon
nimi on englanniksi Arnor Lawspeaker ja ruotsiksi Arnor Lagman. Lagman kééntyy suomeksi muotoon
laamanni, joka olisi my0s ollut 1ahtotekstiin hyvd hahmon nimi, mutta toisaalta termi saattaa olla vieras
lapsilukijoille. Toisaalta muistakin lisdnimistd 16ytyy mahdollisesti vieraita sanoja, kuten berserkki.
Joka tapauksessa vanhahtava vaikutelma vilittyy erinomaisesti ruotsinkielisestd kdannoksestd. Hahmon
lisdnimen ddnteiden sdilyminen ldhtotekstistd kumpaankin kohdetekstiin johtunee 13hinné sanojen /aki,
law ja lag yhteisestd etymologiasta (Meri 2004: 168), joten tietylld tavalla yksinkertaisin

kadnnosratkaisu my0s automaattisesti sdilyttdd sanan danneasun.

Berserkki Erkin (Kunnas 2006a: 10) nimen voidaan tulkita olevan joko kokonaisuudessaan hahmon
nimi, tai vaihtoehtoisesti “berserkki” on vain hahmoa méérittivé sana, joka otsikossa on kirjoitettu
isolla vain siksi ettd se aloittaa otsikon. Kontekstista titi ei pysty paétteleméddn, ja kiéntdjat ovat
ilmeisesti tehneet ratkaisunsa sen perusteella, mikéd on kuulostanut luontevimmalta. Englanninkielisessi
otsikossa nimi on Berserk Erik, jossa nimi on skandinaavisessa muodossaan eikd englanninkieleen
mukautuneessa Eric-muodossa ehka siksi, ettd nimen lopun k-kirjain sopii silloin paremmin yhteen k-
loppuisen berserk-sanan kanssa. Sanan kirjoitusasulla on kuitenkin oma esteettinen funktionsa, jota
kadntdja on mahdollisesti pyrkinyt télld ratkaisulla noudattamaan. Ruotsinkielisen kdénndksen Erik
Bdrsdrk on mukautettu ruotsiin sopivaan kirjoitusasuun, ja sanat on vaihdettu toisin péin, etunimi ensin
ja lisdnimi sen perddn. Tama tekee lisdnimestd enemmaén sukunimen omaisen, mikéd on tuntunut olevan
Huldénin strategiana muitakin nimid kdéntdessid. Mahdollisesti luontevampi englanninkielinen versio
nimesti olisi saattanut olla esimerkiksi Erk the Berserk. Siitd huolimatta, ettd tima olisi poikennut
lahtotekstin nimen jérjestyksestd, se olisi sdilyttinyt alkuperdisen riimin paremmin ja luonut nimelle
hauskan rytmin er-dénteen toistoineen. Erk on muinaisruotsalainen nimi, joka ei juuri enéé ole
kaytdssd, mutta se on silti helposti yhdistettdvissd hyvin tyypilliseen skandinaaviseen nimeen Erik.
Kummassakin kdénnoksessid nimen dantdminen séilyy joka tapauksessa hyvin samankaltaisena kuin

alkuperdisen.

Muita danteisiin liittyvid kddnnosratkaisuja ovat esimerkiksi Torfinn Jollottajan ruotsinkielinen nimi
Torfinn Trallare, joka séilyttdd laulamisen mieleen tuovan ll-kaksoiskonsonantin lisdnimen keskell4, ja
ruhtinas Jaroslavin englanninkielinen nimi Yaroslav, joka nimeen tehdyn foneettisen muutoksen myota

itse asiassa sdilyttdd ddntamyksensa.
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5.2.5 Yleiset muutokset

Vaikka kaikki lisdnimisté on kddnnetty muodon, merkityksen tai molemmat séilyttavin
kddnnosstrategian mukaan, joissakin tapauksissa kdéntdjat ovat katsoneet tarpeelliseksi tehdi
ldhtotekstin nimeen myods muita muutoksia. Osassa tapauksista erisnimi on esimerkiksi korvattu
yleisnimelld. Nimiin on voitu lisdtd myos esimerkiksi selitys itse tekstiin, ja joissakin tapauksissa
lahtotekstin lisdnimestd on tehty varsinaisen nimen sijaan epiteetti erityisesti englanninkielisessa
kddnnoksessi, jossa usein lisdnimi on muodostettu médrdisestd artikkelista sekd adjektiivista. Myos
lisdnimen tai sen osien poistamista on kdytetty kdfnndsratkaisuna, kuten Tooke Turskanaaman (Kunnas
2006a: 5) ruotsinkielinen nimi Toke Torsk, joka vilittdéd alkuperdisen merkityksen ’turskasta’, muttei
viittausta ’turskanaamaan’. Englanninkielisessd kohdetekstisséd puolestaan Arvind-orjan lisénimi on

poistettu kokonaan.

Kissahahmo onnekas Arne (Kunnas 2006a: 21) on virallisesti nimeltd4n vain Arne, ja tarkkaan ottaen
hahmon voitaisiin todeta olevan lisinimetdn. Onnekas isolla alkukirjaimella esiintyy hahmon nimessa
vain otsikossa, mika viittaa siihen, ettd mééreen ei ole tarkoitus olla osa varsinaista nimeé. Tatd tukee
myos se, ettd Arne mainitaan tekstissd vain etunimelld, ja yhden kerran muodossa onnekas Arne.
Kuitenkin englanninkielisessa tekstissd hahmon nimeksi on kaddnnetty Leiknir the Lucky, joten
kaannoksessd méére on tulkittu lisdnimeksi, ja hahmon nimi jopa esiintyy tekstissa lisinimineen. Kuten
useassa muussakin englanninkielisessd kddnndsratkaisussa, etunimen vaihtoon on vaikuttanut
lisanimen alkusointu tilanteessa, jossa lisinimen muotoa on pidetty suhteellisen itsestddn selvéna.
Leiknir on 1dhinni islantilainen nimi ja sopii siis kontekstiin hyvin. Toisin kuin englanninkielisessa
kaannoksessd, ruotsinkielisessd kohdetekstissd on valittu yksinkertainen 1dhestymistapa kaantamalla
nimi muotoon Arne den lyckosamme. Kuten 1dhtotekstissé, 'onnekas' on katsottu vain hahmoa
kuvaavaksi adjektiiviksi tietyssd kontekstissa, eikd varsinaiseksi lisdanimeksi. Alkusointua ei tissd
kaidnnoksessi ole toistettu, eikd etunimed ole ollut tarpeen muuttaa, silld nimi sopii luontevasti

ruotsinkieliseen kontekstiin sellaisenaan.

Unni Unenndkijin (Kunnas 2006a: 18) lisdnimi on ruotsinkielisessd kd&dnnoksessd Drom-Unne, missi

’nékijd”-osa on jatetty viestimitti. Ruotsinkielisessd kddnndksessa ei ole toistettu lahtotekstissa
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esiintyvad alkusointua, vaan pelkéstidén etunimi on muutettu kohdekieleen sopivammaksi. Nimen
muodon vuoksi siithen on lisdtty myos tavuviiva. Tima muutos ndyttdéd vaikuttavan nimen sujuvuuteen,
silld ruotsinkielinen nimi on hyvin ytimekaés ja tehokas, ja kuitenkin valittdd uni-merkityksen kuten
ldhtotekstikin. Toisaalta pelkkd 'drom' saattaa antaa vaikutelman hahmosta, joka ainoastaan nukkuu

paljon, silld hahmon unien ndkeminen ja niihin uskominen ei vélttdmattd vality lukijalle.

Kotipaikan ilmaisevat lisdnimet ovat yksinkertaisia ja niilld on selkeé funktio: ne kertovat lukijalle,
mistd hahmo on kotoisin. Usein tdtd lisdnimityyppid kéytetddn erottamaan samannimiset henkilot
toisistaan ilmoittamalla, misti kukin on kotoisin. Suomeksi muoto on usein juuri aineistossa esiintyvien
nimien kaltainen, jossa lisdnimi tulee edelli ja etunimi sen jilkeen. Englannin- ja ruotsinkielisissi
kaannoksissa néitd nimid on ldhestytty eri tavoin, vaikka nimen tyyppi kotipaikan ilmaisevana
lisdnimend pysyykin samana. Nimi Pdssivuonon Gunnar siséltia skandinaavisen etunimen liséksi
maininnan hahmon kotipaikasta sen sijaan, ettd lisdnimend olisi ominaisuus tai ammatti. Kummassakin
kadnnoksessd etunimi on sdilytetty sellaisenaan, mutta lisdnimed on l&hestytty eri tavoin. Kun suomeksi
lisdnimi tulee etunimen edelld kuten usein paikannimen sisdltdvé lisdnimi, on englanninkielisen
kddannoksen Gunnar Goatfiord lisinimi sukunimenomainen. Alkusointu on kddnnoksessa lisitty,
mahdollisesti pelkéstién siitd syysti ettd pdssin kddnnds on joka tapauksessa goat, joten alkusointu on
syntynyt joka tapauksessa itsestddn selvimmén kadnndsratkaisun ohella. Ruotsinkielisessa
kddnnoksessi sen sijaan on lisdnimed kohdeltu enemmaénkin mééreend, silld nimi on muodossa Gunnar

fran Baggafjord, vaikka itse tekstissd suoraan mainitaankin, ettd koko yhdistelmi on hahmon nimi:

Pdssivuonon Gunnar oli soturin nimi. (Kunnas 2006a: 7.)
Gunnar fran Baggafjord hette en krigare. (Kunnas 2006b: 7.)
Gunnar Goatfiord was his name. (Kunnas 2006c¢: 7.)

Toki tdmé suora viittaus nimeen kdinnoksessé syntyy siitd, ettd 1ahtotekstissd viitataan suoraan hahmon
nimeen. Tama kuitenkin osoittaa, ettd kokonaisuutta pidetddn myos kddnnoksessd hahmon nimena,
vaikka esimerkiksi takaisin suomeen kddnnettynd lisdnimed ei todennikdisesti pidettdisi endd osana
hahmon nimeé. Gunnar Pdssivuonosta on enemmankin kaksi eri nimed, hahmon nimi sekéd
paikkakunnan nimi, eikd suomenkielinen lukija sitd mieltdisi endd henkilohahmon

nimikokonaisuudeksi.
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Laululaakson Ragnarin (Kunnas 2006a: 30) etunimi on molemmissa kddnnoksissé sdilytetty samana, ja
lisdnimen, tdssé tapauksessa kotipaikan, kddnnoksessé on kéytetty suoran kddnnoksen strategiaa.
Ruotsinkielisessd kohdetekstissd nimi on Ragnar fran Sangdalen, ’Ragnar Laululaaksosta’, ja
englanninkielisessd kohdetekstissd Ragnar of Songsdal, joka melkein vastaa ruotsinkielistd kdannosta.
Englannissa ei kuitenkaan ole sanaa dal: samalta kuulostava “laaksoa” tarkoittava sana olisi dale, jota
kiytetddn 1dhinna ylatyylisessi brittienglannissa (MOT). Lukija saattaa tdssd tapauksessa ymmartda
sanan dal merkityksen, silld se on 14helld sanaa dale. My0s lisinimen muoto on todennékoisesti
lukijalle muista konteksteista tuttu: hin todennékdisesti pystyy paitteleméén, ettd kyseessd paikka,
josta hahmo on kotoisin. Lukija voi kuitenkin myds jattad sisdllon kokonaan tulkitsematta ja hyvéiksya
lisdanimen puoliksi vieraskielisend mééritteend. Nimen tarkoitus on kuitenkin vahvistaa henkilohahmon
karakterisaatiota hyvind laulajana, ja lisdanimen kdannoksestd tima kiy ilmi joka tapauksessa, silld sana

song lisdnimessé yksinddn riittdd antamaan lukijalle timén mielikuvan.

5.2.6 Lisdnimettomét hahmot

Lisdnimettomid hahmoja esiintyy aineistossa seitsemén, joista yksi on eldimen nimi. Hahmot, joilla ei
ole lisdnimed, ovat sivuhahmoja, joilla ei ole merkittavii tarinankerronnallista roolia. Pelkélla
etunimelld esiintyvit henkilohahmot jaavit huonommin lukijan mieleen kuin vérikkdin lisdinimin
nimetyt hahmot. Kun teos on tdynnad hahmoja, joilla on kuvailevat lisdnimet, lisdnimettdmét hahmot
ndyttavat siltd kuin kirjoittaja olisi tarkoituksella jattinyt ne taustalle, ja huomattavasti vihemmén
kehittyneiksi hahmoiksi kuin lisdnimelliset. Esimerkiksi Gunnarin ihastus Helga (Kunnas 2006a: 7-9)
ei ole niin lahtotekstissad kuin kddnnoksissdkéddn saanut lisdnimed, ja nimi esiintyy kaikissa kolmessa
sellaisenaan. Vaikka myos kddntamatta jattiminen on kdénnosratkaisu, kertonee johdonmukainen
lisdnimettomien hahmojen etunimien sellaisenaan sdilyttiminen kuitenkin jotakin siitd, miten hahmojen
nimilla ei vilttdmattd ole yhté paljon tarinankerronnallista merkitysté eikd karakterisoivia piirteitd kuin

niill4, joilla lisdnimi on.
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5.3 Nimet ja visuaalinen ilme

Kuten Mauri Kunnaksen kirjoissa yleensd, myos tdsséd teoksessa kuvituksella ja visuaalisella ilmeelld
on suuri rooli sekd tarinankerronnan ettd kokonaisuuden kannalta. Kuvituksella ndyttda olevan myos
informatiivinen rooli: teos sisdltdd aukeamia, joilla esitellddn viikinkieldmad, esimerkiksi
viikinkilaivaa, sen osia ja sithen liittyvéa sanastoa. Tastd voitaneen pédtelld, ettd erds Kunnaksen

pyrkimyksistd on ollut tehdd funktioltaan paitsi viithdyttivd, myds informatiivinen teos.

Kuvituksessa kaikki teoksen henkilohahmot ovat eldimia, ja kuvituksessa esiintyy esimerkiksi koiria,
kissoja, porsaita, mayrid, susia, rottia, kddrmeitd, kukkoja, ilveksid, karhuja ja jopa krokotiileja ja
virtahepoja. Koirat ja sudet ovat Kunnaksen teoksissa hyvin yleisié, ja pddosin hahmot jakaantuvat
“hyviksi” koirahahmoiksi ja ”pahoiksi” susihahmoiksi. Téhén on saattanut vaikuttaa erityisesti suden
asema kansantaruissa ilkeénd ja pahana hahmona, joka lopussa saa opetuksen: niin my0s tdssi
teoksessa. Teos hyodyntdd myos muita eldimiin liittyvid uskomuksia, mielikuvia ja konnotaatioita.
Esimerkiksi Harald Homekorva on karhuhahmo, joka unettomuudestaan huolimatta tahtoisi kovasti
nukkua. Karhut ndhddéin usein uneliaina niiden nukkumien talviunien vuoksi. ’Maan etevin laulaja”,
Laululaakson Ragnar (Kunnas 2006a: 30) on puolestaan kuvattu pienend kukkohahmona. Tdma sopii
hyvin sithen konnotaatioon, joka lukijalla todenndkdisesti kukosta eldimend on: kukot laulavat aina
auringon noustessa, ja voidaan kuvitella, ettd niin usein harjoittelemalla ne olisivat melko hyvia

tehtavassaan.

Kéddrmehahmo Leif Luikertaja (Kunnas 2006a: 12-13) kuuluu Olavi Ovelan miehistdon, ja hinen
tehtdvéndin on saada Erkki suuttumaan rosvopaillikolle. Hahmo on kuvituksessa esitetty kdédrmeend,
mikd vahvistaa mielikuvaa epdluotettavasta, luikertelevasta lurjuksesta, silld useimmiten ihmiset
mieltdvat kddrmeet epamiellyttaviksi. Todenndkdisesti etunimi on valittu siksi, ettd se sopii hyvin sekd
skandinaaviseen kontekstiin ettd allitteraatioon ’luikertajan’ kanssa. Englanninkielisessd kdédnnoksessa
hahmon nimi on Lizardtail, ’liskon héntd’, ja sopii sekd ldhtStekstin nimen ideaan ettd kuvitukseen:
vaikka hahmo ei lisko olekaan, voi seka liskolla ettd kddrmeelld olla suomuinen, pitkd ’hanta”.
Ruotsinkielinen kdénnds Slingerbult, kieroilija’, (MOT) ei toisaalta viittaa suoraan hahmon

kuvalliseen ilmaisuun, vaan kirjaimellisemmin karakterisoi hahmoa. Nimi ilmaisee suoraan, minka
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luonteinen hahmo on sen sijaan, ettd vihjaisi eldimen konnotaation ja siitd lukijalle syntyvien
mielikuvien kautta, kuten 1&dhtokielinen nimi tai englanninkielinen kddnnos tekevit. Suomen- ja
englanninkieliset nimet taas eivét suoraan kerro mitddn hahmon luonteesta, lukijan vain oletetaan
katsovan hahmoa esittivéda kuvaa ja yhdistdvin kddrmeet ja liskot konnotaatioon epéluotettavasta ja

kieroilevasta hahmosta.

My0s susiveljesten Ottir Luihun ja Grettir Karvanaaman visuaalinen ilme on valittu yleisten
eldinuskomusten ja stereotypioiden perusteella. Sudet on usein perinteisissd kansansaduissakin
mielletty vaarallisiksi ja pelottaviksi eldimiksi, ja verrattuna teoksen sympaattisiin kissa- ja
koirahahmoihin veljekset erottuvat susina heti ”pahoiksi” henkilohahmoiksi. Englanninkielisessi
versiossa Karvanaama on Bristleface, ’sdnkinaama’, josta tulee mieleen paitsi kuvituksestakin nékyva
epasiisti parransénki, myds sanan johdos bristly, ja sen merkitykset ’dred’, ’riitaisa’ (Hurme 2001:
134). Tadma sopii henkilohahmon karakterisaatioon, sillid kyseessé on jatkuvasti veljensé kanssa
riidoissa oleva hahmo. Ruotsinkielisen kddnndksen Krullskdg, ’kiharaparta’ -nimestd tulee mieleen
jokseenkin samankaltainen parta kuin suomenkielisen tekstin nimi antaa ymmaértda: karvainen, epasiisti
risuparta. Ottir Luihun englanninkielinen nimi on Ottir Weasel, 'ndéta’. Naadalla on eldimend ’luihu’,
’salakavala’, ’kiero’ konnotaatio, joka sopii ldhtotekstin nimeen. Toisaalta henkilohahmo on
nimenomaan susi, mikd niakyy myos kuvasta. Téstd syntyy ristiriita kuvan ja nimen vélille, vaikka
nimen voikin katsoa olevan ldhinnd kuvainnollinen eika kirjaimelliseksi tarkoitettu. Ruotsinkielisessa
kadnnoksessd nimi on Svek, petos’, *vilppi’. Tdmi on suorempi viittaus hahmon luonteeseen kuin
vihjaavampi ’luihu’. Nimi antaa kuitenkin hahmosta samankaltaisen kuvan kuin lahtoteksti. Sellaisia
tapauksia, joissa kuvan ja sanan vilill olisi varsinainen ristiriita, ei kummassakaan kddnnoksessa

esiinny.

5.4 Analyysin yhteenveto

Kaiken kaikkiaan kdéntdjat ovat ldhestyneet etunimien kdantdmistd melko yhteniiselld tavalla.
Etunimet on jétetty kddntdmaéttd tai niitd on muokattu kohdekieleen sopivammiksi, tai niitd on vaihdettu
tarpeen mukaan sopimaan yhteen lisinimen kanssa. Nimistot pysyvat kddnnoksissd suurimmaksi osaksi

kontekstiin sopivina ja viikinkikulttuurin aihepiirissa.
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Seki englannin- ettd ruotsinkielisen teoksen kdéntdjit ndyttavit halunneen sdilyttdd etu- ja lisdnimien
allitteraatiota vaihtelevasti, mahdollisuuksien mukaan. Myds ldhtotekstissd joissakin nimissé on
alkusoinnut ja toisissa ei: tdirkedmpad ndyttdd olevan nimien sisiltd ja konnotaatiot, seki erityisesti
huumori. Englanninkielisessd kddnnoksessa jotkin etunimet on vaihdettu kokonaan toisiksi, jotta ne
sointuisivat valittuihin lisdnimiin, jotka taas valittivat 1ahtotekstin nimen merkityksen, esimerkiksi
henkilohahmon luonteenpiirteen tai ammatin. Yleisesti voidaan sanoa, ettd englanninkielinen kdinnds
ndyttdd nimikddnnoksissd pyrkivén sédilyttimédn sekd lahtotekstin nimen merkityksen ettd muodon, kun
taas ruotsinkielinen kdannds keskittyy ldhinnd nimen merkityksen vélittdimiseen. Allitteraatiota esiintyy
kuitenkin molemmissa, ja pddosin kdéntdjit ovat pyrkineet sdilyttdméén 1dhtotekstin nimien

merkityksen.

Nimien funktioista tarkeimpid sdilytettdvid niyttdvéat olleen esteettinen funktio seki viihdyttidva
funktio, mutta myos informatiivinen funktio siind mielessd, ettd nimien merkitys ja hahmosta nimessa
annettava tieto on pyritty sdilyttiméén. Esteettisestd funktiosta nimien allitteraatio tai sama alkukirjain
on sdilytetty monissa nimikddnnoksissd etenkin englanninkielisessd kohdetekstisséd, kun taas nimien
rytmi on jdtetty toiselle sijalle. On kuitenkin huomattava, ettd myds rytmi toimii eri tavoin eri kielilla,
ja varsinkin erisnimien pituuksista voidaan pééatelld, ettd erityisesti ruotsinkielinen kd&nnds suosii
lyhytti ja tehokasta ilmaisua kun taas lahtdtekstin nimet ovat pidempii ja toimivat siten rytmillisesti eri
tavalla. Nimistd syntyvét positiiviset ja negatiiviset konnotaatiot sdilyvét vaihtelevasti kddnnoksissé:
positiivisista nimisti esimerkiksi 4sa Nokkelan nimen positiivisuus sdilyy myos kifinndsnimissi, ja
Sigvald Suupaltin nimen hienoinen negatiivinen vire vilittyy kddnndksissd, kun taas Torfinn
Jollottajan alun perin hiukan negatiivinen sdvy ei ruotsinkielisessa lisdnimessad 7rallare juuri ndy.
Nimien vithdyttdvyyttd on pyritty sdilyttimaén toistamalla mahdollisimman paljon niissé esiintyvaa
huumoria. Tekstin ja kuvituksen yhteytté ei ole valttaméttad kdannoksissé juuri pohdittu, vaan
kadnnokset ndyttdvit syntyneen 1dhinné ldhtdtekstin nimen perusteella, minkd voi huomata esimerkiksi
Leif Lizardtail -nimesti. Hahmo ei kuvituksessa ole lisko vaan kddrme, vaikka toki kyseessd on vain
pieni yksityiskohta, eikd englanninkielinen nimi ole varsinaisesti ristiriidassa kuvallisen ilmaisun
kanssa. Nimen kddnnos toimii kuitenkin hyvédni esimerkkini siitd, ettd nimen merkitysti ja muotoa,
esimerkiksi sitd, ettd etu- ja lisdnimi alkavat samalla alkukirjaimella, on pidetty kdinnoksessa

tairkedmpani huomioida kuin kuvallista ilmaisua.
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6. PAATELMAT

Tédmin tutkielman tavoite oli tarkastella lastenkirjallisuudessa esiintyvien fiktiivisten nimien
kadntdmistd englanniksi ja ruotsiksi ja kdyttad aineistona Mauri Kunnaksen kuvakirjaa Viikingit
tulevat! ja sen kddnnoksid. Oletin kdéntdjien kohdanneen haasteita erityisesti visuaalisen ilmaisun ja
adneen lukeminen sekd menneen ja siten kaikenkielisille kohdeyleisoille vieraannuttavan
viikinkikulttuurin asettavan suurimmat haasteet kiéntdjille. Muita fiktiivisten nimien kdantdmiseen

vaikuttavia aineistoon liittyvid seikkoja ovat teoksen huumori ja lapset kohdeyleisona.

Nimien lukuisat funktiot siirtyvét kohdekielten nimikdanndksiin. Nimet asettavat tarkoitteensa
viikinkiaikaan, kuvailevat hahmojen ulkonik6d, ammattia, kotipaikkaa ja luonnetta joko positiivisessa
tai negatiivisessa mielessd varsinaisena lisdnimena tai pilkkanimend. Lisdnimien sdvy on otettu
nimikadidnnoksissd huomioon ja esimerkiksi Kunnakselle tyypillinen huumori vélittyy nimistd vahvasti.
Nimien funktiot eivit juuri muutu ldhtotekstin ja kohdetekstien vélilld. Koska ldhttekstissd kaytettyjen
nimien ei voida keskiméddrin katsoa olevan tavumadraltidén kovin pitkid, voidaan paitelld, ettd erisnimet
on suunnattu lapsiyleisolle sopiviksi ja helposti ymmaérrettaviksi. Nimien lyhyys toistuu myds
kohdeteksteissi, joissa erityisesti ruotsinkielisessd kddnnoksessd hahmojen nimet olivat huomattavan

lyhyita lahtotekstiin verrattuna.

Aineistossa henkilohahmojen karakterisaatioon vaikuttavat sekd nimet ettd hahmojen visuaalinen
kuvaus. Tekstin osuus sivuista on pieni kuvitukseen verrattuna ja kirja onkin tarkoitettu luettavaksi
yhdessé kuvituksen kanssa. Kuva kuljettaa tarinaa yhdessa tekstin kanssa ja tukee sekd
tarinankerronnan sanomaa ettd tyylid ja huumoria. Kuvitus antaa lukijalle lisdtietoa hahmoista ja

tapahtumista, ja kidntdjien nimik&annodsratkaisut eivit juuri ole ristiriidassa visuaalisen ilmeen kanssa.

Kaantéjit ovat séilyttdneet tarkasti nimien skandinaavisen alkuperin ja viikinkiteeman kohdeteksteissa.
Jotkin englanninkieliset lisdnimet, kuten Foot-In-Mouth, joka vilittdd ldhtStekstin siséltdmid huumoria
kohdetekstiin, vaikuttavat nykyaikaiselta puhekieleltd mutta padosin lisinimet on pidetty myds
kaannoksissad vanhahtavina ja viikinkiteeman aikakauteen sopivina. Viikinkikulttuuri vilittyy siis
kddnnosten nimissd, vaikka osittain kotouttaminen on ottanut etusijan nimikddnnoksissd, ja kdantéjat

ovat luottaneet tarinaan seki kuvalliseen ilmaisuun kulttuurin valittimisen vélineena.

56



Etunimik&énnosten strategioista aineistossa suosituin oli nimen sdilyttiminen sellaisenaan seka
englannin- ettd ruotsinkielisessd kddnnoksessd. Kohdetekstien vililla ei siis ollut suuria eroja téltd
kannalta. Kotouttaminen oli puolestaan huomattavasti suositumpi ruotsinkielisessé kohdetekstissd kuin
englanninkielisessd: syynd tdhdn on mahdollisesti ruotsalaisen nimiston ldheisyys aineiston
viikinkinimistoon. Korvaamista oli kéytetty etunimien kdantdmisen strategiana kummassakin
kohdetekstissd muutaman kerran, mutta huomattava ero oli vieraannuttavan korvaamisen strategiassa,
jota englanninkielisessd kddnnoksessd oli kdytetty yhdeksédn kertaa mutta ruotsinkielisessa
kadnnoksessi ei lainkaan. Etunimi- ja lisdnimiyhdistelmistd on huomattava kuitenkin, ettd
ruotsinkielisessé kohdetekstissi nimikadédnnokset olivat kokonaisuutena enemman merkitysten mukaan,

kun taas englanninkielisessé kohdetekstissé allitteraatiolle oli annettu paljon huomiota.

Englannin- ja ruotsinkielisen kddanndksen nimikdannosstrategiat poikkesivat toisistaan, mutta eivit niin
merkittivasti, ettd lukijalle muodostuisi mainittavan erilainen lukukokemus kahden kohdekielen vililla
tai lahtokieleen verrattuna. Etunimikddnnoksistd sdilyttiminen oli suosituin strategia kummassakin
kaannoksessd. Erot kddnnosten vélilld ndkyivét etunimien kohdalla erityisesti vieraannuttavan
korvaamisen kohdalla, silld englanninkielisessé kohdetekstissd 1dhtotekstin etunimi oli useaan otteeseen
korvattu jollakin toisella nimell4, joka kuitenkin oli kohdelukijan kannalta todennékdisesti
vieraannuttava. Toisaalta ruotsinkielisessd kddnnoksesséd etunimid oli kotoutettu useammin kuin
englanninkielisessd. Lisdnimien kohdalla erot kdédnnosten valilla liittyivét 1dhinnd nimissa séilytettyihin
ominaisuuksiin: englanninkielisessd kohdetekstissd nimien alkukirjaimet tai allitteraatio oli sédilytetty
useammin kuin ruotsinkielisessd. Liséksi englanninkielisiin kdinndsnimiin oli tehty enemman yleisid
muutoksia. Erityisesti nimien sisdltdima huumori niyttid sdilyneen lahtotekstistd kohdeteksteihin. Ne
erot, joita kohdeteksteissd nimikdédnnoksien vililld on, voivat selittyd paitsi kulttuuri- ja kielieroilla
sekd kaantdmiskdytdnndilld, myos yksittdisten kddntdjien lapsikésityksilld sekd henkilokohtaisilla

kadnnosmieltymyksilla.

Olen tdssd tutkimuksessa keskittynyt omiin vaikutelmiini kddnnosratkaisuista tarkastelemani
teoriapohjan, viitekehyksien sekd oman kokemustaustani perusteella. Tutkimusta voisi laajentaa
esimerkiksi laadulliseen haastattelututkimukseen, jossa haastateltavina voisi olla teoksen varsinaista

kohdeyleisdd eli lapsilukijoita sekd mahdollisesti lisdksi myos aikuislukijoita, jotka todennédkdisesti
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vihintddn ddneen lukemisen kautta kuuluvat kirjan lukijoihin. Viikingit tulevat! on kdénnetty 13 eri
kielelle (Mauri Kunnaksen kotisivut), ja mielenkiintoista olisi my0s tarkastella, miten eri kulttuurit
kasittelevit viikinkiteemaa ja siihen liittyvdd nimistdd. Eroja voisi etsid vaikkapa venildisen ja
kiinalaisen laitoksen sekd pohjoismaisten islantilaisen ja ruotsalaisen kdédnnoksen vililld ja tarkastella,
vaikuttavatko erot tai samankaltaisuudet 13ht6- ja kohdekulttuurien ja kielten vélilla kddnndsten eroihin.
Tutkimusta voisi laajentaa myds fiktiivisistd erisnimisté esimerkiksi kulttuuriviittauksiin tai teoksessa

esiintyviin todellisten henkildiden nimiin, mytologiaan liittyviin nimiin tai paikannimiin.
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LIITE 1

Aineistossa esiintyvit fiktiiviset erisnimet
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Lahtoteksti
Koheltaja Karri
Orvin Oykkiri
Tooke Turskanaama
Sigvald Suupaltti
Péassivuonon Gunnar
Torkel Viisas

Helga

Waursti Makkaravarvas
Otkel Kérpédsentappaja
Ruune Riimunpiirtdjad
Berserkki Erkki
Olavi Ovela

Leif Luikertaja
Olavi Hol6suu
Harka-Balle
Thorleikr
Arvind-orja

Ivar

Unni Unennékijé
onnekas Arne
1sosetd Turri
ruhtinas Jaroslav
Ingehilde

Torgeir Tumpelo
Asbjorn Saikky
Torfinn Jollottaja
Harald Homekorva
Knut Kuuro
Laululaakson Ragnar
paéllikko Ulf

Bjarni

Leif

Mansikki
Freydis-eméntd
Snorri

Eskil

Asa Nokkela

Arnor Lainlukija
Grettir Karvanaama
Ottir Luihu

Kohdeteksti (englanti)
Harald the Hasty
Bjorn the Barbarian
Kaarle Codface
Sigvald Silvertongue
Gunnar Goatfiord
Torkel the Wise
Helga

Porker Sausagefoot
Orm Flyswatter
Ruune Runescratcher
Berserk Erik

Olaf the Crafty

Leif Lizardtail

Olaf Foot-In-Mouth
Bull Balle

Thorleikr

Arvind

Ivar

Dane the Dream-Seer
Leiknir the Lucky
great-uncle Thorgrim
Prince Yaroslav
Ingehilde

Holmund the Ham-Fisted
Asbjorn the Alarm-Raiser
Thorfinn Tuneless
Bjorn the Weary
Knut Stonedeaf
Ragnar of Songsdal
UIf, chief of the hirdmen
Bjarni

Leif

Buttercup

Freydis

Snorri

Eskil

Catla the Clever
Arnor Lawspeaker
Grettir Bristleface
Ottir Weasel

Kohdeteksti (ruotsi)
Karre Klant

Eyvind Storkéft
Toke Torsk

Sigvald Kackel
Gunnar fran Baggafjord
Torkel Kloke

Helga

Wurst Korvté

Odkel Flugubane
Ragnar Runristare
Erik Barsirk

Olav Slug

Leif Slingerbult
Olav Oslug
Tjur-Balle

Thorleikr

Arvind Tral

Ivar

Drom-Unne

Arne den lyckosamme
sin farfars bror, Turre
furst Jaroslav
Ingehilde

Torgeir Tapp
Asbjorn Skygg
Torfinn Trallare
Harald Mogelora
Knut den déve
Ragnar fran Séngdalen
hirdens ledare Rune
Bjarni

Leif

Smultron

Mor Freydis

Snorre

Eskil

Kloka Asa

Arnor Lagman
Grettir Krullskidgg
Ottar Svek



LIITE 2

Etunimien kéaiinnosstrategiat: 1. Sdilyttiminen, 2. kotouttaminen, 3. vieraannuttava
korvaaminen, 4. kotouttava korvaaminen

Lahtoteksti
Koheltaja Karri
Orvin Oykkéri
Tooke Turskanaama
Sigvald Suupaltti
Péassivuonon Gunnar
Torkel Viisas

Helga

Wursti Makkaravarvas
Otkel Karpdsentappaja
Ruune Riimunpiirtdja
Berserkki Erkki
Olavi Ovela

Leif Luikertaja
Olavi Holosuu
Harka-Balle
Thorleikr
Arvind-orja

Ivar

Unni Unennékijé
Onnekas Arne
1sosetd Turri
ruhtinas Jaroslav
Ingehilde

Torgeir Tumpelo
Asbjorn Séikky
Torfinn Jollottaja
Harald Homekorva
Knut Kuuro
Laululaakson Ragnar
paéllikko Ulf

Bjarni

Leif

Mansikki
Freydis-eménta
Snorri

Eskil

Asa Nokkela

Arnor Lainlukija
Grettir Karvanaama
Ottir Luithu

Kohdeteksti (englanti)
Harald the Hasty
Bjorn the Barbarian
Kaarle Codface
Sigvald Silvertongue
Gunnar Goatfiord
Torkel the Wise
Helga

Porker Sausagefoot
Orm Flyswatter
Ruune Runescratcher
Berserk Erik

Olaf the Crafty

Leif Lizardtail

Olaf Foot-In-Mouth
Bull Balle

Thorleikr

Arvind

Ivar

Dane the Dream-Seer
Leiknir the Lucky
great-uncle Thorgrim
Prince Yaroslav
Ingehilde

Holmund the Ham-Fisted
Asbjorn the Alarm-Raiser
Thorfinn Tuneless
Bjorn the Weary
Knut Stonedeaf
Ragnar of Songsdal
UIf, chief of the hirdmen
Bjarni

Leif

Buttercup

Freydis

Snorri

Eskil

Catla the Clever
Arnor Lawspeaker
Grettir Bristleface
Ottir Weasel
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Kohdeteksti (ruotsi)
Karre Klant

Eyvind Storkéft
Toke Torsk

Sigvald Kackel
Gunnar frén Baggafjord
Torkel Kloke

Helga

Wurst Korvta

Odkel Flugubane
Ragnar Runristare
Erik Barsdrk

Olav Slug

Leif Slingerbult
Olav Oslug
Tjur-Balle

Thorleikr

Arvind Trél

Ivar

Drém-Unne

Arne den lyckosamme
sin farfars bror, Turre
furst Jaroslav
Ingehilde

Torgeir Tapp
Asbjorn Skygg
Torfinn Trallare
Harald Mogelora
Knut den dove
Ragnar fran Sangdalen
hirdens ledare Rune
Bjarni

Leif

Smultron

Mor Freydis

Snorre

Eskil

Kloka Asa

Arnor Lagman
Grettir Krullskigg
Ottar Svek
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ENGLISH ABSTRACT
Translating Fictional Character Names in Mauri Kunnas' Picture Book The Vikings Are

Coming!

Introduction

The aim of this thesis is to study the translation of fictional proper names in children's literature from
several points of view, among others the cultural and the visual. As source material I am using the
children's picture book Viikingit tulevat! (The Vikings Are Coming!) by the Finnish writer and artist
Mauri Kunnas and its English and Swedish translations by William Moore and Lars Huldén,
respectively. Children's books often have a visual element to them that is essential for the narrative and
the overall reading experience, and this has an effect on how translators approach their task. Children's
literature on its own poses some special requirements, especially from the point of view of reading
aloud. All of these factors add to the challenges the translators of these books have faced, and my aim

has been to analyse the translated names in the material while keeping these different aspects in mind.

Translating names

Names are culturally-bound elements that identify their owners. Translators use various ways to come
to a solution when translating names, and take into consideration for example the source and target
cultures, the functions of the names, the function of the text, and the target audience. As Luca Manini
points out, fictional names are an important part of characterisation. Writers use fictional names to
draw the reader's attention to a certain aspect of the character, which creates expectations in the reader's
mind. The narrative can then go on to either prove these expectations or disprove them. (Manini 1996:

164-166.)

Two important factors in translating fictional names are form and meaning. Factors like sounds,
spelling, and possible alliteration have to do with the form, while meaningful names are typical of
especially children's literature. Rune Ingo's (1990) idea of the translatability and the impossibility of
translating focuses on these two factors, as the need to preserve both can make translating a name
impossible (1990: 18). In Ingo's point of view first priority should go to idiomatic target language
usage, and transferring the meanings of the source text (1990: 24). For translating names this means
that the most important criteria would be to produce a target language name that works best in the

target language context.



Yvonne Bertills states that the name is one of a fictional character's most important labels, and it is
brought to the reader's attention early on in the story (2003: 47). According to Bertills, fictional
character names are not just linguistic or textual elements, because they also have a connection to the
function of the narrative in general (2003: 190). The functions of names are what make them a special
case in translating. What matters when translating fictional character names is that the readers of the
target text have a similar impression of the character as the readers of the source text. Because of this,
Bertills suggests that the phonetic features of a name are important to preserve in the translation. Where
preserving both the form and the semantic meaning is not possible, the most important aspect is the
function of the name as related to the narrative. (Bertills 2003: 194.) This differs slightly from Ingo's
idea that idiomatic target language usage is of utmost importance together with transferring the original

meaning, although preserving the function as a priority does not exclude idiomatic usage by any means.

According to Jan Van Coillie, the functions of fictional names can be identifying, entertaining,
informative, emotional or creative. The function does not necessarily correspond with the actual effect
on the reader but the possible effect. (Van Coillie 2006: 124.) Further functions of names are discussed
by Ainiala et al. (2008: 339), and they include localising, social, associative, affective, ideological,

classifying, narrative and humorous functions.

Name translation strategies

There are several strategies available for translators to employ while taking on the challenge of
translating fictional names. A very basic set of strategies by Theo Hermans (1988) involves copying,
transcribing, replacing, translating, non-translation, or replacing the source text name with a common
noun. Furthermore, according to Bertills (2003: 207), combinations of these strategies are not only

possible but necessary when translating names with semantic meanings.

Another set of name translation strategies by Jan Van Coillie resembles Hermans' strategies, but
expands it by adding details such as explanations to a name. Van Coillie discusses name translating
strategies in relation to the functions of the names, and asserts that changing fictional names in
translations is usually motivated by the wish to preserve the functions of the name. (Van Coillie 2006:

125.)

Finally, while discussing cultural allusions Ritva Leppihalme (1997: 78) mentions a set of three proper

name translation strategies, each with sub strategies. Using the name as it is, using the name but adding



an explanation, and using the name but adding a detailed explanation for example in a footnote are all
part of the first strategy, preserving the name. Another strategy is to replace the name with another
proper name, either from the source or the target language. The last of Leppihalme's strategies is to
remove the name and convey the meaning some other way, for example by using a common noun. The
strategies by Leppihalme mainly refer to translating real names, not fictional names, but they resemble
the strategies used in translating fictional names and so can be used in analysing fictional names of

fictional characters as well.

Translating children's literature

According to Gote Klingberg (1978), adaptation has to do with the ways that writers and translators
take their target audience into consideration while writing texts, especially concerning children's
literature (1978: 89). There are various different views on adaptation when translating children's
literature. Birgit Stolt represents a view that equivalence in translation is important, and when
adaptation is necessary, it is to be done in the gentlest manner possible (1978: 145). On the other hand,
Zohar Shavit asserts that the nature of children's literature gives the translator more liberties to change,
expand, shorten, remove or add parts to the text, provided that these changes make the text either more
appropriate or useful for children, and that the plot, characterisation or language are changed according
to how the society sees children's ability to read and understand (Shavit 2006: 26). Riitta Oittinen states
that adaptation is part of all translating to some extent, and translation is about changes and

domestication, which brings the story closer to the target language audience (2000: 5).

Because of the nature of its target audience, children's literature is strongly connected with reading
aloud. Cay Dollerup (2003: 83) states that apart from small children's illiteracy, reasons for reading
aloud can also include educational reasons or the continuation of the oral storytelling tradition.
Dollerup's idea is that there is a 'narrative contract' that forms between the person reading aloud and the
audience, and the success, and consequently the possibility of future reading occurrences, is dependent
on the feedback the audience gives the reader, and the response the reader gives the audience in turn.
We can therefore say that a translation that fails to meet the requirements that reading aloud poses to a

text, such as easy pronunciation, can result in fewer reading situations. (Dollerup 2003: 82.)

The visual aspect is often important in children's literature. Riitta Oittinen (2003: 130) has stated that
the verbal and the visual aspects can help the reader to fill in the gaps in the narrative and thereby form

the big picture of the story. The functions and the roles of the verbal and the visual can change, they



can take turns and support each other, or simply state the same thing with the visual showing what the
verbal is describing in words. The verbal and the visual can even conflict and Oittinen points out that if
the inconsistency with the picture and the text is too strong, it might confuse the reader who could then
refuse to believe either side of the story. (2003: 130.) In any case, the visual aspect gives its own
addition to the narrative and can add details about the time, the place, the setting or the culture of the

story, as well as domesticate or foreignise the text. (Oittinen 2003: 131.)

The visual aspect of picture books affects their translation as well. As Oittinen (2003: 133) states, it can
either make translating easier or harder. Details in the pictures could help the translator in describing
the characters or the events better, although it is more common that the visual aspect is actually a
challenge for the translator. Practical matters such as printing the picture books, which is commonly
done with many languages at once, limits the translator's chances of affecting the text as a whole,

because only the text printed in black can be changed. (Oittinen 2003: 133.)

Research question and method

Names contain a considerable amount of information with their denotative and connotative meanings.
This study aims to look at the information that the translators have considered important to convey in
their name translations. Which name elements, special features and functions are included in the
translations and which have been left out? Have the translators used a consistent strategy in their work
throughout the book, or have they considered each name in its own context? Do the names in the
translations form a unified name system? And do the English and the Swedish translations differ from
each other in terms of name translation strategy, and if so, what possible reasons could there be for

this?

The research method used in this study is comparing the translated character names in the two target
texts to each other as well as to the original source text names, and analysing them from the point of
view of both content and form. In my analysis I have divided the first names into separate categories
based on their translation strategies in order to best see the differences in the two translations. The by-
names and their translations are analysed based on their characteristics. Apart from the meaning of the
names, I take into consideration their sounds, because reading aloud is an important aspect of children's
literature, so the sounds are likely to have been considered by the translators during the translation

process. Another important aspect, the visual expression in picture books, is also a part of my analysis.



I attempt to look at the characters in the narrative and compare their verbal characterisation, part of

which is their name, to their visual representation.

Analysis

The name translation solutions reveal among other things who the translators have aimed their
translations for, whether it is the child audience or the adult readers. They also reveal whether the
translators have considered the origin of the names important to convey to the readers, and whether
conveying knowledge of the Viking culture setting has been considered an important function of the
text. Additional consideration is given to whether the strategies are consistent within the translation,

and whether the name translations form a unified name system.

For analysing the first name translation strategies I have used a modified set of strategies based on the
strategies by Leppihalme, Hermans and Van Coillie: preserving, domesticating, and replacing either in
a way that domesticates or foreignises the target text name. The most popular strategy for first name
translations in both the English and Swedish edition was preserving: 23 in the English translation and
25 in the Swedish translation out of 40 first names were preserved as they were in the source text.
Domesticating, which here means changing the name into the closest target language equivalent or
otherwise modifying it to better fit into the target culture, was used in the English translation five times,
and in the Swedish one twelve times. The domesticating replacement strategy was used equally in both
translations, with three uses each. Where the most difference between the two target texts shows is the
foreignising replacement strategy, where the original source text name has been removed and replaced
with another name from the source culture. This strategy was used nine times in the English translation,

but not at all in the Swedish one.

The popularity of the preservation strategy can partly be explained by the fact that the source text is by
its nature foreignising, being set in a culture that does not exist in the modern world. Because of this
the names used can be foreignising even to the source language audience, and therefore the reading
experience might not differ much for source and target language readers. The names also have an
informative function because the text is children's literature: they familiarise the reader with Viking
names and Scandinavian names in general. Because the source text names have been chosen with a

certain degree of foreignising in mind, this strategy has been a natural choice for the translators as well.



The domesticating strategy in this context is mostly changing the spelling of a fictional name to make it
closer to the target language. This strategy was used a great deal in the Swedish translation: the original
names fitting in a Finnish text have been changed to conform to Swedish naming conventions, often to
names that are currently in common usage in Sweden. This seems like a natural approach for the
Swedish translation, because it does not change the original name connotations or the pronunciation
radically, but it makes the name more approachable and recognisable for the target language readers.
The simple changes, like changing the last 7 of the name, or shortening the double consonant, seem like
natural solutions when dealing with Finnish and Swedish. In the English translation this approach has
not been used as much, and the names that have been changed do not become domesticated as such,
rather than becoming merely easier to read due to for example removal of the Scandinavian letter 0,

like in the original name Asbjorn and its English counterpart Asbjorn.

A clear difference in the translation strategies between the English and the Swedish translation can be
seen in the foreignising replacement strategy. By foreignising replacement I mean changing the original
name to another name that also originates in the source culture. Even though the source text is in
Finnish, I consider historical Scandinavian setting, more specifically Viking culture as the source
culture, because traditional Finnish names have only been used a handful of times. As a strategy, this
approach has not been used in the Swedish translation. The reason for this is probably the fact that the
original first names are more foreignising to the Finnish reader than to the Swedish one. In the English
translation this strategy was used nine times, a lot of them appearing to stem from the translator's
willingness to preserve the alliteration of the source text first and by-name rather than the exact same

first name or meaning.

A little used strategy was the domesticating replacement. In the English translation it was used both to
achieve alliteration (Dane the Dream-Seer) and to preserve the connotation of the source text (Porker
Sausagefoot). The reasons for using this strategy in the Swedish edition are not quite as clear: changing
chief Ulf's name to Rune, or Ruune's name to Ragnar (instead of simplifying it to Rune, for example)
could just be due to the translator's own preference. In some cases, the domesticating replacement
could also be seen as just translating: both in the English and the Swedish translation the name of
Mansikki the cow has been changed, to Buttercup in the English and Smultron, 'wild strawberry' in the
Swedish. Both of these can be considered standard translations: like Mansikki can be a recognisable

cow's name to many Finns, the same could be the case with the translated names in the target cultures.



The purpose of by-names is to further characterise the fictional character. In a picture book the reader's
first encounter with the character is visual, when the reader sees the character depicted on the page.
Second is the name. The first name can either be just a label, or it can have some meaning, such as
Wursti. The by-name takes the characterisation further: it expresses something that the writer has
wanted to add the first impression of the character. It can reinforce the visual message, such as Grettir
Bristleface, describing the look of the character, which is also in the visual representation of the
character. The name can also conflict with the visual message, for example Erik the Berserk's name
gives an image of a ferocious fighter, probably a large and scary-looking character, but the visual
representation is a relatively harmless looking pig. As for the narrative, the reader will learn that the
first impression the name gives of the character has some truth to it, as the character can be very

ferocious when needed.

I have formed six categories based on the original proper name aspects that the translators have
considered important to preserve in the target text name. These categories are 1. literal meaning, 2.
figurative meaning, 3. alliteration, 4. sounds, with the fifth category including general changes made to
the names, and the sixth listing the character names without by-names. Literal meaning refers to what
the original name literally says, whereas the second category, figurative meaning, refers to what is
meant by the name. The aspects concerned with the form of the names are their own categories, namely

alliteration and sound.

Characters without a by-name are minor characters that do not have a significant narrative role. The
reader will not remember characters that only have a first name as well as the ones with colourful by-
names. With a book full of characters with descriptive by-names, the ones without appear to be

intentionally left in the background, as much less developed characters as the ones with by-names.

Conclusions

The aim of this study was to look at the fictional names in the original Finnish edition of Mauri
Kunnas' picture book The Vikings Are Coming! and its English and Swedish translations. My
hypothesis was that challenges in translating the names were primarily due to the visual aspect of the
books, reading aloud, and especially the setting of a past Viking culture which is foreignising to all
target audiences. Other aspects affecting the translation of fictional names were the humour included in

the narrative and the child audience.



The numerous functions of fictional names were conveyed in the name translations of the target texts.
Fictional names place the characters in the Viking time, describe their looks, professions, place of
origin and character either in the positive or the negative sense. The tone of the by-names seems to
have been preserved in the name translations and the humour typical of Mauri Kunnas' books is
conveyed in the source text names. The name functions do not change significantly between the source

text and the target texts.

The visual aspect of picture books always has an effect on characterisation, and the pictures help the
reader along in the text while supporting the narrative and its style and humour. The little details add to
the reading experience and the picture gives the reader additional information on the characters and the
events. The name translations do not conflict with the visual aspect of the book. The translators have
also preserved the Scandinavian origin and the Viking theme in the target texts. Some English names,
like Foot-In-Mouth, convey the humour included in the source text, while also seeming more modern
and colloquial than the general theme of the Viking setting with its slightly dated names on occasion.
While the Viking setting has been the primary concern while translating character names, at times the

translators have relied on the narrative and the visual expression to convey the cultural setting.

In this study I have concentrated on my own impressions of the fictional name translations based on the
theory discussion, framework and my own background and experience. However, it could be
interesting to expand on the research of this material with a qualitative survey research. The target
audience consisting of both child readers and adults who read aloud could describe their reactions to
the name translations. The Vikings Are Coming! has been translated into 13 languages, so it might also
be interesting to conduct an expanded study of different editions and see whether they differ from each

other based on culture or language for example.
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