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I de finska grundskolorna påverkar lärarnas pedagogiska frihet och växlande digitala färdigheter 
hur teknologi utnyttjas i klassrummen1. Motstridigheterna i forskningsbevis bidrar också till osäker-
het i valet av digitala apparater och digitala miljöer inom pedagogiken på såväl kommun-, skol som 
klassnivå2. Forskare har rapporterat om de digitala apparaternas nackdelar, men också om nyttorna 
för utvecklingen bland barn och unga; att uppmärksamheten banar iväg till sms:ande med kompisar 
vid sidan om studiearbete skadar koncentrationen, men användningen av välplanerat digitalt material 
i undervisningen främjar lärandet av nya information och nya färdigheter3. Eftersom nationalitet och 
deltagande i vardag och arbetsliv numera kräver användning av teknologi, är det viktigt att utreda 
digitaliseringens inverkan på inlärning, inlärningsresultat och -situationer i skolan bland unga. Trots 
att forskandet av effekterna är svårt på grund av sammanflätade fenomen, tog man i DigiVOO-forsk-
ningsprojektet an utmaningen med hjälp av olika forskningslayout och med empiriskt material re-
laterade till dessa. Tammerfors och Helsingfors universitetens forskargrupper förverkligade denna 
undersökning om digitaliseringens inverkan på inlärningssituationer, inlärning och inlärningsresultat 
bland högstadieungdomar enligt och på uppdrag av undervisnings- och kulturministeriet.  

I denna förstaresultatrapport av DigiVOO-projektet presenteras först för det för undersökningen in-
samlade materialet (se Tabell 1 och 2) och sedan besvaras de för forskningsprojektet ställda undersök-
ningsfrågorna enskilt enligt uppdragsordningen. I slutet av sammanfattningen presenteras samlade 
observationer och rekommendationer utifrån forskningsresultaten (sidorna 17-23). Forskningsresul-
taten och analyserna bakom dem publiceras senare i detalj i en mer omfattande forskningsrapport 
efter peer-review.  

Med digitalisering av utbildning menas förutom integrationen av teknologi i klassrummen även för-
ändringar i pedagogiska förfaringssätt 4. Då man enligt grunderna i den senaste läroplanen för grun-
dundervisningen började lyfta fram inlärningsuppfattningen, där eleven är en aktiv operatör 5 , ut-
redde man i denna undersökning digitaliseringens förverkligande ur elevens aktörsynvinkel. Eleven 
är en aktiv operatör, då hen med lärarens stöd ställer mål åt sig själv, reglerar sitt eget lärande och 
följer sina framsteg alltmedan hen löser problem i samverkan med andra6 .  I delundersökningarna 
för vårt forskningsprojekt fick man preliminära referenser om att elevernas aktiva handlingar, det 
vill säga arbetet för att uppnå mål man själv bestämt, sällan fick stöd då digitala enheter och miljöer 
användes. Även om teknologin är en del av varje skoldag och verkar ha ganska effektivt integrerats i 
klassrummen, hittades i denna undersökning inte förändringar i pedagogiken. Det finns alltså skäl att 
begrunda ifall digitala apparater och miljöer utnyttjas på bästa möjliga sätt i skolorna. I framtiden vore 
det bra att rikta lärarnas fortsatta utbildning och även tilläggsforskning till det hur teknologi används 
elevinriktat, ifall förändringen anses viktig. 

Sanna Oinas, Risto Hotulainen & Mari-Pauliina Vainikainen

1  Leino, Puhakka & Niilo-Rämä 2021 
2 Mertala, Moens & Teräs 2022; See, Gorard, Dong & Siddiqui, 2022 
3 till exempel Vedechkina & Borgonovi 2021 
4  Pettersson 2021 
5  Opetushallitus 2014, sid. 17 
6  Oinas 2022; Opetushallitus 2014, sid. 17
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DigiVOO-projektets landsomfattande upp-
följningsstudie  
För det nationella urvalsprovet i uppföljningsstu-
dien under läsåret 2021-2022 valdes ursprung-
ligen 15 562 elever från 146 skolor. Provurvalet 
gjordes som ett slumpmässigt urval via Statis-
tikcentralen, så att man kunde garantera repre-
sentation enligt region, kommun och storlek på 
skolan.  Skolorna lottades i tre grupper, så att 
från skolorna deltog elever antingen från sjun-
de, åttonde eller nionde klassen. Evalueringen 
angick alla elever på klassnivån i fråga. I evalue-
ringen deltog på höstterminen år 2021 slutligen 
7745 elever fån 83 skolor. Trots att bortfallet var 
stort, representerade materialet ändå väl de olika 
områdena i Finland. De relativa andelarna elev-
er med olika bakgrund motsvarade i materialet 
väl statistikuppgifterna för hela landet. Eleverna 
genomförde ett uppgiftspaket som varade i två 
lektioner, och det innehöll ett mångsidigt ur-
val av olika kunskapsuppgifter (läroplansenligt 
modersmål och matematik, programmering, 
interaktiv problemlösning, multilitteracitet och 
adaptivt matematiskt tänkande) samt enkäter 
som mätte attityder och tankar. Dessutom täcker 
materialet inloggningsinformation från tiden av 
evalueringen.
 
Därpå följande materialinsamling förverkligades 
under januari-februari 2022. Den andra mät-
ningen var endast en lektion lång och eleverna 
genomförde under dess tid ett förkortat upp-
giftspaket. Slutmätningen genomfördes i maj 
2022 och i den användes ett två timmar långt 
uppgiftspaket, som till stor del motsvarade upp-
gifterna i den första mätningen. I slutmätningen 
deltog aningen färre elever än i de tidigare mät-
ningarna, men materialets täckning förblev bra. 
I samband med höstens och vårens evalueringar 
förverkligades i skolorna även enkäter till lärar-
na. 

DigiVOO-projektets intensivmaterial 

I samband med intensivundersökningen ge-
nomförde man i målskolan mobilförfrågan på 
enskilda lektioner, och de innehöll frågor som 
mätte hur digital lektionen var samt dess moti-
vation och gruppdynamik. I skolan i fråga bjöd 
man in alla elever i högstadieålder (n=247) och i 
undersökningen deltog slutligen 118 elever från 
olika årsklasser. Materialet samlades in via res-
pondenternas egna mobiltelefoner med hjälp 
av m-Path-applikationen.  Forskningsperioden 
omfattade fem hela skoldagar och forskningspe-
riodens första skoldag, då forskningen startades 
i skolklasserna under förmiddagen. Enkäterna 
tilldelades att besvaras i slutet av varje lektion 
och det öppna frågeformuläret kunde besvaras 
i en halvtimme (15 min före och efter lektion). 
Enkäten koncentrerades individuellt efter elev-
ens egen läsordning och olika elever fick därför 
olika antal enkäter att besvara. Under undersök-
ningsperioden samlades in totalt 1 488 lektions-
specifika svar, det vill säga i genomsnitt cirka 13 
svar per elev.

I tre målskolor omfattade intensivundersökning-
en breda intervjuer (N = 23 + 19 + 18 elever) och 
observationer (8 + 7 + 6 lektioner). I två skolor 
omfattade intensivundersökningen även en test 
om digital läskunnighet för eleverna (N = 413). 

M A T E R I A L E N  1 : 
D I G I V O O - P R O J E K T E T S 
N Y A  M A T E R I A L
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I DigiVOO-undersökningen användes mångsidigt olika forskningsmaterial. En del 
av materialet insamlades för DigiVOO-undersökningen under läsåret 2021-2022. 
Utöver de nya materialen användes flera tidigare utvärderingsforskningsmaterial, 
och utifrån dem kunde man utsträcka granskningen ända till början av 
millennieskiftet. 

TABELL 1 .  Mate r ia l  som insamlade s  under  D ig iVOO-undersökn ingen  202 1 -202 2 

I: Nationella longitudinella 
data

Ursprungligen 7745 
7.-9-klassister från 

83 skolor runt Finland 
i oktober 2021, 

i februari 
och maj 2022

Problemlösningskunskaper 
och dessas hantering 
samt matematik och 

modersmål, uppfattningar 
om inlärning, den 
digitala jag-bilden 

och användningen av t
eknologi på lektionerna.

2–5 och 7–12
(sid 16-20)

III: Mobilenkäter 118 elever 13 (sid 21)

II: Enkät till lärarna

944 lärare från det 
nationella longitudinella 

materialets 72 skolor 
hösten 2021 och 303 lärare 
från 56 skolor under våren 

2022

Lärarnas 
bakgrundsfaktorer 
inspekterades och 
kopplingen mellan 

undervisningsämnena och 
mängden digitalt som 

användes i undervisningen. 

1 (sid 16)

Man undersökte hur det 
digitala speglas på 

elevernas erfarenheter om 
enskilda lektioner och hur 

det påverka 
gruppdynamiken i 

inlärningssituationer.

IV: Test i digital läskunnighet 413 elever

Man undersökte elevernas 
kunskaper i digital 

läskunnighet inom olika 
delområden samt deras 

kritiska tänkande.

15 (sid 22)

V: Observations- och 
 intervjumaterial

21 lektioner i tre högstadier. I 
intervjuerna deltog 50 

7.-8.-klassister. 

Man följde nyttjandet av 
teknologi på lektioner och 

intervjuade elever om dessas 
uppfattningar om inlärning i 

digitala miljöer. 

14 (sid 21) 

Material Deltagare Vad som 
undersöktes

I 
delundersökningen
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M A T E R I A L E N 2 : 
T I L L B A K A B L I C K  T I L L 
B Ö R J A N  A V  2 0 0 0 - T A L E T 

Evalueringsmaterial om förmågan att lära sig 
lära
I undersökningen användes de nationella evalu-
eringsmaterialen från åren 2001 och 2012 av ni-
onde klassernas förmåga att lära sig lära. Förut-
om kunskapsuppgifter och trosundersökningar 
innehöll evalueringarna frågor gällande elever-
nas användning av datorer och internet. Dessut-
om innehöll evalueringarna provuppställningar 
relaterade till genomförandet av evalueringen, 
i vilka man testade evalueringsmetodens in-
verkan på elevens testprestation. År 2001 om-
fattade urvalet 82 skolor vars niondeklassister 
(N=8765) deltog i evalueringen. År 2012 om-
fattade urvalet även 82 skolor vars niondeklas-
sister (N=7800) deltog i evalueringen. Av de 
skolor som deltog i evalueringen våren 2012 var 
74 skolor samma som under 2001 årets evalue-
ring. Under båda forskningsåren gjorde ungefär 
hälften av deltagarna sina uppgifter i ett tryckt 
övningshäfte och den andra hälften med dator. 
I analyserna i detta kapitel har man beaktat en-
dast de elever som använde uppgiftsversionen 
år 2001, eftersom den nya uppgiftsversionen år 
2012 inte innehöll frågor om användningen av 
digital teknik.

PISA-undersökningens utvärderingsmateri-
al 
I projektet använde man PISA-undersök-
ningarnas finska material från alla omgångar 
åren 2000-2018. Eftersom huvudvikten var i 
materialet från 2018, inspekterades även andra 
material ur synvinkeln för det huvudsakliga 
evalueringsområdet för året 2018, det vill säga 
läskunnighet. Tidigare hade läskunnighet varit 
huvudsakligt bedömningsområde åren 2000 
och 2009. I analyserna fanns med 5649 elever 
från år 2018, 5882 elever från år 2015, 8829 elev-
er från år 2012, 5810 elever från år 2009, 4714 
elever från år 2006, 5796 elever från år 2003 och 
4864 elever från år 2000. Närmare beskrivning 
om materialen finns i Suomen ensituloksissa 
(Arinen & Karjalainen 2007; Kupari etc. 2004; 
Kupari etc. 2013; Leino etc. 2019; Sulkunen etc. 
2010; Vettenranta etc. 2016; Välijärvi etc. 2001). 
I denna undersökning använde man från mate-
rialen, förutom kunskapsresultaten för läskun-
nighet, även resultat från ICE-enkäter som 
mångsidigt mäter användning av det digitala.  I 
PISA 2018-omgången samlades för första gång-
en, som ett nationellt alternativ, in uppgifter om 
det intensifierade eller särskilda stöd som elever 
fått enligt det finska lärande- och skolsystemet.
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TABELL 2 .  Mate r ia l  f rån  t id iga re  som använt s  i  D ig iVOO-undersökn ingen

Material Deltagare Vad som 
undersöktes

I 
delundersökningen

VI: Finlands material från 
alla PISA-studier under 

åren 2000-2018

Elevantalet
2018: N = 5649
2015: N = 5 882 
2012: N = 8 829 
2009: N = 5 810 
2006: N = 4 714 
2003: N = 5 796 
2000: N = 4 864 

Man undersökte 
kopplingen mellan 

digitaliseringens nyttjande 
i skolan med elevernas 

poängmängder i 
läskunnighet mellan olika 

tidpunkter

6 (sid 18)

VII: De nationella 
evalueringsmaterialen för 

niondeklassisternas 
förmåga att lära sig lära 
från åren 2001 och 2012 

Elevantalet 
2012: N = 7 800
2001: N = 8 765

Man utredde hur elevernas 
vana vid digitala miljöer har 
förklarat hur de presterat i 

uppgifternas digitala 
versioner kontra 

pappersversioner, då det 
ännu var ovanligare att 
nyttja digitaliseringen.

Mellanrapport: 
  

VII: Elevmaterial som 
kartlägger 

distansundervisningstiden 
under coronaepidemin

Elevantalet 
2020: 1 615
2021: 1 136

Skolans digitalisering 
bedömdes från tiden då 

eleverna var på 7:nde 
klassen år 2020 och 8:nde 
klassen år 2021 samt hur 

den speglade på 
inlärningsresultaten på 
9:nde klassen hösten 

2021.

Mellanrapport: 

PDF

PDF

https://trepo.tuni.fi/bitstream/handle/10024/138448/978-952-03-2377-6.pdf
https://trepo.tuni.fi/bitstream/handle/10024/138448/978-952-03-2377-6.pdf
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V I K T I G A S T E  O B S E R V A T I O N E R

För närvarande används digital teknologi fortfarande lite i de fin-
ska högstadierna och användningen är ganska ensidig, oftast in-
riktad på informationssökning, -redigering och -lagring. Eleverna 
är sällan aktiva aktörer i användningen av digital teknologi på lek-
tionerna. 

1

Elever som får intensifierat eller särskilt stöd, elever med ut-
ländskt ursprung och elever med svagare studieprestationer sä-
ger sig använda digital teknologi i skolan oftare än övriga elever. 
Användningen av digital teknologi och inlärningsresultaten ser ut 
att ha ett negativt samband, men detta sammanhang kan till stor 
del förklaras med att digitaliseringen används som hjälpmedel i 
differentieringen (av undervisningen). Digitaliseringen försvagar 
dock enligt undersökningen inte inlärningsresultaten. 

2

Digitaliseringen möjliggör en mer mångsidig differentiering av lä-
rande och bedömning än då man använder sig av traditionella 
material (i undervisningen). Detta kan höja elevernas motivation 
och engagemang för inlärningssituationer. Uppgiftmiljöerna kan 
planeras så att de erbjuder utmaningar på passlig nivå för varje 
elev, på så sätt att uppgifterna antingen blir lättare eller svårare 
enligt det egna kunnandet. En adaptiv miljö hjälper förutom de 
som behöver stöd, även de elever som avancerar snabbare. Dess-
utom kan man till elever erbjuda individuell feedback på forsk-
ningsbasis så att det stöder inlärningsprocessen. 

3
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D I G I T A L I S E R I N G E N S 
I N V E R K A N  P Å 
I N L Ä R N I N G S S I T U A T I O N E R

1 A
Hurdana  är  in lä rn ings s i tuat ionerna  som genomförs 
med d ig i ta la  mede l  och  hur  sk i l j e r  de  s ig  f rån 
andra  in lä rn ings s i tuat ioner ? 

1 B
Hur  be sannas  gruppd y namiken  i  d ig i ta la 
in lä rn ingsmi l jöer  och  hur  sk i l j e r  de tta  s ig  f rån 
andra  under v isn ings s i tuat ioner ? 

1 C Hur  u tny tt jas  de t  d ig i ta la  i  under v isn ingen  i  de 
o l i k a  lä roämnena? 

Digitaliseringens inverkan på inlärningssitua-
tioner undersöktes under projektets lopp i fyra 
olika delundersökningar genom fem olika mate-
rial. Enligt lärarenkäten (N=944) samt lektions-
observationerna (N=21) tog lärarna väldigt säl-
lan eleverna till aktiva aktörer som användare av 
den digitala teknologin. I lärarenkäten bedömde 
lärarna att digital teknologi som kräver digitala 
grundfärdigheter – till exempel elevernas mul-
timediapresentationer – utnyttjades i undervis-
ningen endast en gång i månaden. Lärarnas för-
troende för deras egna digitala färdigheter visade 
sig vara faktorer som i synnerhet var förutsätt-
ningar för användningen.  Språklärare i finska 
använde digital teknologi som kräver grundläg-
gande färdigheter mer än andra lärare. Digital 
teknologi, som kräver avancerade färdigheter, 
användes väldigt lite i undervisningen och ock-
så här var förutsättningen starkt det att läraren 
litade på sina egna digitala färdigheter. Lärare i 
matematik utnyttjade mest avancerad digital tek-
nologi i sin undervisning. I lärarnas svar kunde 
man alltså se att programmering är en del av ma-
tematikens mål i grunderna för Grundundervis-
ningens läroplan 2014.

Digital teknologi utnyttjas, på basen av mate-
rialen, i skolorna för genomförandet av färdigt 
strukturerade uppgifter och i intervjuerna förde 
eleverna (N=50) de facto fram sina önskemål om 
uppgifter, i vilka de skulle få producera innehåll 
som bygger på egna idéer och den egna kreati-
viteten. På basen av observationerna innebar di-
gitalt förverkligade inlärningssituationer oftast 
digitalt tillverkandet av en presentation eller en 
uppgift, i vilken eleven sparade kopia eller ett ar-
betsblockarbete som ett fotografi i nätverksmil-
jön och då utnyttjades teknologin instrumentellt 
utan förändring i pedagogiken. Digitalt förverk-
ligade spelinlärningssituationer fungerade som 
pauser mellan andra studier. 

Utifrån mobilenkätmaterialet förklarade lektion-
ens digitala förverkligande till en viss grad elev-
ernas (N=118) lektionsspecifika motivation samt 
gruppdynamik och effekterna var till mestadels 
positiva. Lektionens digitala karaktär ökade in-
tresset för lektionen i läroämnet matematik och 
på motsvarande sätt ökade digitaliseringen elev-
ernas insatser i läroämnet modersmål. I läroäm-
nena fysik och engelska hade däremot lektionens 
digitala implementering samband med sämre 
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insatser på lektionen.  Högstadieelever-
nas bedömningar av sitt eget intresse 
och insats på lektioner i olika ämnen var 
i genomsnitt dock ganska höga. Dess-
utom märkte man vid inspektion av 
det nationella longitudinella materialet 
(N≈7000) en koppling mellan digitalt 
förverkligade inlärningssituationer och 
social inkludering. Övandet av digita-
la grundfärdigheter på lektionerna var 
i positiv koppling till elevernas jag-bild 
som användare av digital teknologi och 
detta speglar positivt på hur de uppfat-
tar social inkludering. Dock var avance-
rat bruk av digital teknologi också kopp-
lat till känslan av ensamhet och att vara 
utanför bland elever som för särskilt 
stöd. Resultaten låter förstå att digitalt 
förverkligade inlärningssituationer kan 
vara av nytta till en del av eleverna via 
en upplevelse av motivering och att man 
tillhör gruppen, men för andra elever 
också till skada i och med motsatta upp-
levelser. Dessutom fann man skillnader i 
nyttorna även i olika läroämnen. Digita-
liseringens inverkan på inlärningssitua-

tioner är alltså inte entydigt. Som all an-
nan verksamhet i skolorna, kräver även 
användningen av digitala enheter och 
miljöer i undervisningen pedagogiska 
överväganden av läraren samt kunskap 
om elever och en vision om när och hur 
teknologin ska utnyttjas. Då teknologin 
numera är närvarande överallt i varda-
gen är det skäl att komma ihåg att digi-
taliseringen reflekteras på inlärningssi-
tuationerna och gruppdynamiken också 
okontrollerbart bland annat via elever-
nas mobiltelefoner. I intervjuerna berät-
tade eleverna  (N=50) att de följer soci-
ala mediekanaler och att de sms:ar med 
kompisar speciellt på lektioner på vilka 
telefoner är tillåtna att användas. Delvis 
av den här orsaken tyckte eleverna att 
digitala interaktiva färdigheter och fär-
digheter relaterade till integritetsskyd-
det är viktigaste för deras framtid. 
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D I G I T A L I S E R I N G E N S 
I N V E R K A N  P Å  I N L Ä R N I N G

2 A
Hurdana  e f fek ter  har  d ig i ta la  hand l ings sätt , 
in lä rn ingsmi l jöer,  lä randeproduk ter-  och  mater ia l 
på  in lä rn ingen  och  på  v i l ke t  sätt  sk i l j e r  de  s ig  f rån 
annan in lä rn ing?  

2 B Hur  påverk ar  de t  d ig i ta la  i  lä randet 
spec ia lgruppernas  in lä rn ing  och  behovet  fö r  s töd ?

2 C Hurdana  kompetensbehov  har  de t  d ig i ta la  i 
lä randet  sk apat  fö r  e le ver  och  lä rare?

Digitaliseringens inverkan på inlärning utred-
des genom att bygga upp en inlärningsmiljö med 
hjälp av inlärningsanalys. I uppgiftsmiljön skapa-
des interaktiva uppgifter och speluppgifter för att 
undersöka utvecklingen av problemlösnings- och 
programmeringsfärdigheterna samt ett adaptivt 
uppgiftsuppdrag som stödde utvecklingen av 
matematiskt tänkande och anpassade sig efter 
elevens kunnande. I uppgifterna för matematiskt 
tänkande hade eleverna (N≈4000) möjlighet att 
kontrollera sina lösningar, vilket man ansåg hjäl-
pa eleven utveckla hens tänkande. Dessutom nytt-
jades digitaliseringens möjligheter i alla uppgifter 
genom att erbjuda individuell feedback i realtid 
om framsteg till både elever och lärare. Mening-
en var att undersöka ifall elevernas kunskaper i 
matematik och problemlösning utvecklas under 
de tre undersökningstillfällena, så att man skul-
le kunna dra slutsatser om digitala handlingssätt, 
inlärningsmiljöer och material med tanke på in-
lärning. Det är viktigt att studera nyttan av digita-
la inlärningsmiljöer och -material, eftersom man 
vet att allt digitalt material inte stöder inlärning. 
Till exempel är en del av de digitala inlärnings-
miljöer som används i skolor byggda så att man i 
planerandet av feedbacksystemen knappt alls ut-

nyttjat forskningsdata om feedbackens effekter på 
inlärning. 

I undersökningen märkte man att frivilligt ge-
nomförande av digitala inlärningsuppgifter inte 
intresserade alla elever, och enligt svarstider som 
lagrats i inloggningsinformationen visade var 
femte elev endast föga intresse för att göra upp-
gifterna. Vid inspektion av elever som åtog sig att 
göra uppgifterna genom att utnyttja de digitala 
funktionerna, fann man positiv utveckling i fär-
digheterna för matematiskt tänkande (Figur 1.) 
samt i läroplanens uppgifter inom modersmålet. 
Dessutom märkte man att speciellt de adaptiva 
uppgifterna möjliggjorde elevernas presterande 
över förväntningarna för åldersnivån. Möjlighe-
ten att kontrollera uppgiftens lösning förbättrade 
elevernas prestanda. Ju oftare eleven kontrollera-
de sin uppgift, desto starkare var utvecklingen av 
det matematiska tänkandet. Dessutom fann man 
att pojkar på nionde klassen presterade bäst i upp-
gifterna för matematiskt tänkande. Då man vet att 
eleverna i klassrummet avancerar i väldigt olika 
takt i sina färdigheter, kan en välplanerad digital 
uppgiftsmiljö stöda elevernas individuella pro-
gression och erbjuda framåtgående utmaningar 
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även för elever som är mer avancerade i 
sina färdigheter. I framtiden vore det ock-
så viktigt att fokusera på utvecklandet av 
digitala miljöer som stöder olika tänkande 
på så sätt att de erbjuder passande utma-
ningar för elever som lär sig i olika takt. 

Då man inspekterade elevernas problem-
lösningsfärdigheter märkte man att elev-
erna hade tagit till sig olika strategier för 
att lösa till exempel passliga tillväxtom-
ständigheter för växtodling eller för att 
hitta grafisk kod för robotprogramme-
ring. I en digital miljö är det möjligt att 
genom systematisk forskning samt prö-
vande genom försök och misstag att hitta 
lösningen till ett problem, vilket kan stöda 
olika sorters elevers möjligheter att ut-
veckla sina färdigheter i problemlösning. 
Då man vet att det inte alltid lönar sig att 
ta sig an det verkliga livets problem med 
prövandestrategin, vore det viktigt i sko-
lorna att fokusera på utvecklandet av det 
systematiska tänkandet. Med den växande 
mängden digitala miljöer finns faran att 
prövandestrategin blir allt vanligare och 
det systematiska tänkandet som kräver 
uthållighet allt sällsyntare, ifall man inte 
uppmärksammar färdigheten. Om de di-
gitala apparaternas och miljöernas inver-

kan på inlärning tillfrågades högstadieele-
verna själva också i intervjuer. I alla skolor 
(N=3) var eleverna (N=50) ense om att 
de för skrivande hellre använder dator än 
penna och papper, men för läsande väljer 
en pappersbok. 

Då man vet att eleverna i 
klassrummet avancerar i väldigt 
olika takt i sina färdigheter, 
kan en välplanerad digital 
uppgiftsmiljö stöda elevernas 
individuella progression 
och erbjuda framåtgående 
utmaningar även för elever 
som är mer avancerade i sina 
färdigheter. I framtiden vore det 
också viktigt att fokusera på 
utvecklandet av digitala miljöer 
som stöder olika tänkande på 
så sätt att de erbjuder passande 
utmaningar för elever som lär sig 
i olika takt.

FIGUR 1 .  Poängmängden  fö r  uppg i f t s se r ien  som undersök te  u t veck l ingen  av  matemat isk t  tänk ande  fö r 
a l la  e le ve r  som de l tog  i  mate r ia l insaml ingen  samt  fö r  de  e le ve r  som använde  d ig i ta l  f eedback  och  mö j-
l ighe ten  a t t  kont ro l l e ra  uppg i f t s lö sn ingarna  i  rea l t id . 
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D I G I T A L I S E R I N G E N S  I N V E R K A N 
P Å  I N L Ä R N I N G S R E S U L T A T

Nedsättningen i de finska ungdomarnas kom-
petensresultat har sedan år 2006 misstänkts 
bero på de digitala apparaternas ankomst till 
skolorna. I denna studie visar analyser gjorda 
från DigiVOO- samt PISA-materialen att an-
vändningen av digitala enheter har ett negativt 
samband till kompetens betraktat på individuell 
nivå, men definitiv kausalitet kan inte påvisas. 
Fenomenet är flerdimensionellt och det kan 
vara fråga om av varandra oberoende fenomen 
som faller vid samma tidpunkt.

I DigiVOO-materialets modersmålets och ma-
tematikens uppgifter som följde principer för 
läroplanens grunder i läroämnena i fråga, fann 
man att både i modersmålet och i matematiken 
skilde sig resultaten märkbart vid höstens första 
mätning för sjunde-, åttonde- och niondeklas-
sare (Figur 2). I modersmålet ökade sjunde- 
och åttondeklassisternas kompetens statistiskt 
sett betydligt under läsåret, och grupperna hade 
inte heller stora skillnader sinsemellan i vårens 
slutmätning. På nionde klasserna sjönk kun-
nandet ändå i både modersmålet och matemati-
ken mellan den första och sista mätningen, tro-
ligtvis på grund av otillräckliga ansträngningar 
i uppgifterna. I matematiken skedde inga stora 
statistiska förändringar i sjunde- och åttonde-
klassisternas resultat för hela materialets del, 
men i den könsdelade i översikten märkte man 
att kompetensnivån för flickor på åttonde klas-
sen förbättrats under uppföljningen. 

I matematiken var resultaten för pojkar på ni-
onde klassen statistiskt sett i höstens första mät-
ning märkbart bättre än i alla övriga grupper, 
men skillnaden försvann då resultaten sjönk. 
I uppföljningen sjönk poängmängden i ma-
tematik även för flickor på nionde klassen. I 
modersmålet däremot, där könsskillnaden för 
flickornas fördel var ganska stor, var sänkning-
en i kunnande statistiskt sett signifikant enbart 
bland pojkar, medan flickorna kompetensnivå 
förblev oförändrad under läsåret. 

I matematiken var skillnaderna mellan skolor 
måttligt små, och skolan var förklaringen till 
enbart 1-4 procent av resultatvariationen bero-
ende på årsklass och mätning. I modersmålet 
åttonde årsklass förklarade skolan i förstamät-
ningarna till och med 7 procent av resultatva-
riationen, men annars var skillnaderna mellan 
skolor mycket föga. I såväl modersmålet som 
matematiken var användningen av digital tek-
nologi på grundläggande nivå i ganska starkt 
negativt samband till kunnande på skolnivå, 
speciellt i förstamätningen. Det vill säga att man 
använde sig av digitaliseringen mer i skolor där 
kompetensnivån i grund och botten redan var 
svagare (Figur 3). I modersmålet kunde det ne-
gativa sambandet ses ännu på våren, medan den 
då inte längre påträffades se på skolnivå inom 
matematiken. Effekterna inom modersmålet 
blev också svagare efter att man beaktat elever-
nas bakgrund och årsklass, och en delorsak lär 

3 A
Hurdana  e f fek ter  har  d ig i ta la  t i l l vägagångs sätt , 
in lä rn ingsmi l jöer,  in lä rn ingsproduk ter  och 
-mater ia l  på  in lä rn ingsre su l tat ? 

3 B
Hurdan inverk an  har  lä rande  med h jä lp  av 
d ig i ta la  mede l  på  in lä rn ing ,  engagemang och 
in lä rn ingsmot ivat ion?
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FIGUR 2 .  U t veck l ingen  av  modersmå l ,  matemat i k  och  p rob lemlösn ing  under  läså re t  på  å rsk las se rna 
s ju ,  å t ta  och  n io .  F iguren  v i sa r  p rocent  fö r  l ö sande t  av  uppg i f te rna . 

också vara det att på sjunde klasserna där kompe-
tensen var aningen svagare använde man digita-
liseringen mer än på andra årsklasser. Effekterna 
var likriktade när det gäller den avancerade di-
gitala teknologin, men lindrigare och kopplingen 
till skolnivån försvann helt i såväl modersmålet 
som matematiken i samband med att elevens 

bakgrund beaktades. Resultaten förstärker där-
med tolkningar gjorda i andra delundersökning-
ar om att digitaliseringen verkar nyttjas i skolor-
na framför allt som hjälpmedel för differentiering 
och stöd, och digitaliseringen försvagar åtminsto-
ne inte inlärningsresultaten. 

FIGUR 3 .  U t veck l ingen  av  modersmå l ,  matemat i k  och  p rob lemlösn ing  under  läså re t  på  å rsk las se rna 
s ju ,  å t ta  och  n io .  F iguren  v i sa r  p rocent  fö r  l ö sande t  av  uppg i f te rna . 
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Andra delstudier gjorda på samma material vi-
sar klart att de som fått intensifierat eller särskilt 
stöd samt de med utländsk bakgrund rapporte-
rar sig ha använt mer digital teknologi i skolan. 
Elever som fått intensifierat eller särskilt stöd 
hade ett negativ samband mellan användningen 
av digital teknologi i skolan och uppgiftspreste-
rande i modersmålet och matematiken. Alltså 
verkade man också inom dessa grupper inrikta 
digital teknologi mest till de elever vars kompe-
tens redan var svagare än hos andra. Bland de 
elever som hade utländsk bakgrund var använd-
ningen av digital teknologi i skolbruk inte kopp-
lad till prestanda i matematikuppgifter. Analyser 
gjorda på PISA-material visar att förutom elev-
er som fått stöd, rapporterade även elever som 
presterat sämre inom läskunnighetens bedöm-
ningsområde att de använde mer digital tekno-
logi i skolan. Med PISA-materialen fann man 
ett negativt samband mellan läskunnighet och 
användningen av digital teknologi för skolbruk 
bland alla elever, fastän sambandet var starkaste 
bland elever som fått särskilt stöd.

De som presterat svagast och de elever som fått 
intensifierat eller särskilt stöd rapporterade att 
de använt digital teknologi i skolan i genomsnitt 
oftare än andra, vilket delvis kan förklara de ne-
gativa samband som observerats. Fenomenet 
kräver ändå fortsatt forskning för att pålitliga 
slutsatser skulle kunna dras. Utifrån resulta-
ten kan man tänka sig att digitala läromaterial 
nyttjas för att differentiera undervisningen för 
elever som får stöd samt för de elever som inte 
har skolans undervisningsspråk som hemspråk. 
Utifrån resultaten väcks frågan hur planmässig 
och lärar- eller elevinriktad är användningen av 
digital teknologi i skolorna och å andra sidan, 
använder man den digitala teknologin för att 
göra skoluppgifter eller gäller det verksamhet 
som genomförs vid sidan om skoluppgifterna?

Användningen av digital teknologi i undervis-
ningen var i svagt negativt samband även med 
elevernas kompetens på individuell nivå i upp-
gifter gällande interaktiv problemlösning och 
i ännu starkare negativt samband på skolnivå, 
både under höstens och vårens evalueringar. 

FIGUR 4 .  Sambande t  me l lan  e le vens  bakgrund  och  kunnande .  De  med u t ländsk  bakgrund  i  f ö r s ta 
genera t ionen  har  s jä l va ,  p rec is  som båda  deras  fö rä ld ra r,  f ö t t s  annans tans  än  i  F in land .  De  med u t-
ländsk  bakgrund  i  andra  genera t ionen  har  s jä l va  fö t t s  i  F in land ,  men har  fö rä ld ra r  va rav  båda  fö t t s 
annans tans .  De  med u t ländsk  bakgrund  i  2 ,5  genera t ionen  har  s jä l va ,  och  den  ena  av  deras  fö rä ld ra r, 
f ö t t s  i  F in land  och  den  andra  fö rä lde rn  annans tans . 
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FIGUR 5 .  Sambande t  me l lan  e le vens  bakgrund  t i l l  kompe tens  och  ny t t jande t  av  d ig i ta l i se r ingen  i 
sko lan

Skillnaderna var tydliga vid utgångspunkten, 
det vill säga man verkade använda digital tek-
nologi mer i de skolor där kompetensen var i 
grund och botten svagare. På individuell nivå 
riktades den digitala teknologin mer än i ge-
nomsnitt till elever med utländsk bakgrund och 
elever som får stöd, och detta förklarade för sin 
del det negativa sambandet mellan den avan-
cerade användningen av digital teknologi och 
kunnande påvisat genom problemlösningsupp-
gifter. Vid grundläggande användning av digital 
teknologi förklarade dock uppmärksammandet 
av elevernas bakgrund inte observationerna. På 
basen av uppföljningsstudiens resultat försvagar 
användningen av digital teknologi inte elever-
nas inlärningsresultat i problemlösningsuppgif-
ter, utan det är snarast fråga om centrerandet av 
den digitala teknologin till elever som upplever 
olika utmaningar i sitt lärande.

Recension av tidigare bedömningsmaterial om 
förmågan att lära sig lära visade också att sam-
bandet mellan digitalitet och inlärningsresultat 
aldrig varit rätlinjig. I evalueringar som gjordes 
i början av årtusendet var prestandan för elever 
på nätet i sin helhet svagare än för elever på pap-

per, men detta kan delvis förklaras med tekniken 
som då användes – skillnaden mellan nät- och 
pappersversioner jämnades ut under årtion-
det därefter. Redan under början av årtusendet 
märkte man dock att elevernas erfarenheter om 
nyttjandet av digitaliseringen hade betydelse för 
hur de presterade i digitala bedömningsupp-
gifter. I de tidiga tidernas digitala evalueringar 
förklarade elevernas användarerfarenhet av di-
gitala teknologi positivt testpoängmängden i 
nätbaserade test, medan användningen av digi-
tal teknologi inte förutspådde testresultat statis-
tiskt sett betydelsefullt bland elever som gjorde 
papperstestet. På så sätt kan man dra slutsatsen 
att elevernas användning av digital teknologi 
under årtusendets början hjälpte dem i trans-
itionen till nätverksförmedlad evaluering och 
kanske underlättade genomförandet av testet – 
och på så sätt gav elever förtjänst jämfört med 
andra, speciellt då evalueringsmiljöernas an-
vändargränssnitt vid början av årtusendet var 
ännu ganska blygsamma.  
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Lärarna berättade att de använder 
sig väldigt lite av digital teknologi 
i sin undervisning. De tog också 
väldigt sällan eleverna till aktiva 

aktörer som användare av digital teknologi. 
Digital teknologi som kräver grundläggande 
färdigheter nyttjades i undervisningen bara 
en gång i månaden. Faktorer som förutspådde 
användning visade sig vara speciellt lärarens 
förtroende för de egna digifärdigheterna samt 
läraruppgift i finska språket. Digital teknologi 
som kräver avancerade färdigheter användes 
väsentligt färre i undervisningen – i verklig-
heten knappt alls. Avancerat bruk förutspåd-
de också kraftigt lärarens egna digitala "jag 
kan"-attityd, men även läraruppgiften i mate-
matik. Olika projekt och förändringar i läropla-
nen som eftersträvar det digitala språnget har 
dirigerat lärare att använda digital teknologi i 
sin undervisning, men slutförandet av digi-
språnget skulle kräva stödjandet av lärarnas 
egna digitala färdigheter, fortsatt utbildning 
och forskning kring inlärningsprocesserna som 
stöds av den digitala teknologin. (Joona Hali-
nen, Oskari Schöning & Faruk Nazeri)

S A M M A N S AT TA  O B S E R VAT I O N E R 
O C H  R E K O M M A N D AT I O N E R
D E L  I  –  H Ö G S T A D I E E L E V E R  S O M  A N V Ä N D A R E 
A V  D I G I T A L  T E K N O L O G I

Slutförandet av digisprånget 
skulle kräva stödjandet av lärarnas 
egna digitala färdigheter, fortsatt 
utbildning och forskning kring 
inlärningsprocesserna som stöds av 
den digitala teknologin.

Den digitala kompetensens utveckling 
kan jämföras med till exempel 
utvecklingen av läskunnigheten. Då 
en skolelev lär sig att bilda ord av 
bokstäver, behöver hen övning och 
vägledning av en vuxen för att uppnå 
den läskunnighet som behövs för 
lärande. Även en elev som till synes 
klarar sig med sina digitala apparater, 
har nytta av övning och vägledning 
för att uppnå färdigheter i framtidens 
digitala kunnande.

0 1 0 2
Högstadieelevernas uppfattningar 
om det egna digitala kunnandet 
var i genomsnitt ganska positiva, 
men blev aningen svagare både 

vid övergången från en årsklass till den följan-
de och under läsåret. En liten del av eleverna 
kände ångest relaterad till digital teknologi, så 
förstärkandet av de digitala grundfärdigheter-
na i skolan skulle för sin del kunna minska på 
ångesten. Det positiva var att användningen av 
krävande teknologier som förutsätter avance-
rade digitala färdigheter ökade lite från hösten 
till våren, vilket betyder att en del av eleverna 
under läsårets lopp fick prova på till exempel 
programmering eller 3D-modellering. Den di-
gitala kompetensens utveckling kan jämföras 
med till exempel utvecklingen av läskunnighe-
ten. Då en skolelev lär sig att bilda ord av bok-
stäver, behöver hen övning och vägledning av 
en vuxen för att uppnå den läskunnighet som 
behövs för lärande. Även en elev som till synes 
klarar sig med sina digitala apparater, har nyt-
ta av övning och vägledning för att uppnå fär-
digheter i framtidens digitala kunnande. (Risto 
Hotulainen & Sanna Oinas)
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FIGUR 6 .  E le ve rna  ombads  avgöra  hur  o f ta  de  i  sko lan  u tövat  fä rd ighe te r  som nämns  i  t abe l l en .  I 
enk äten  använde  man mäta ren  som u t veck la t s  av  K orhonen  och  ko l l e ger  (2020) .  E le ve rna  sva rade  på 
en  7-s te gs  sk a la ,  va rs  vä rden  3  (en  gång  i  månaden)  och  4  (några  gången  i  månaden)  och  5  (en  gång 
i  veck an)  och  6  (några  gånger  i  veck an)  s logs  samman. 

Det skulle vara väsentligt att utreda 
hurdana orsaker ligger bakom 
ångesten, stressen och nervositeten 
som är relaterade till användningen av 
digital apparatur, så att dessa elever 
kan stödjas och inlärningsmiljöerna 
utvecklas på bästa möjliga sätt.

Av högstadieeleverna med ut-
ländsk bakgrund hade 1. (som 
själva, precis som båda deras för-
äldrar, fötts annanstans än i Fin-

land) och 2. generationens (som själva fötts i 
Finland, men har föräldrar varav båda fötts an-
nanstans) elever sämre framgång än majoritets-
befolkningen i de digitala kompetensuppgifter-
na i matematik och finskan. 2,5. generationens 
elever med utländsk bakgrund (som själva, och 
den ena av deras föräldrar, fötts i Finland och 
den andra föräldern annanstans) lyckades bäst 
i kompetensuppgifterna i finska, men aning-
en sämre än majoritetsbefolkningen i kompe-
tensuppgifterna i matematik. De med utländsk 
bakgrund rapporterade att de använde digital 
teknologi färre är majoritetsbefolkningen. An-
vändningen av digital teknologi på grundläg-
gande nivå inom undervisningen förutspådde 
svagare framgång i matematik endast för ma-
joritetsbefolkningens del, men sambandet var 
mycket svagt. (Faruk Nazeri & Mari-Pauliina 
Vainikainen)

0 5

0 3
En liten del av eleverna represen-
terade för digitaliseringens del en 
väldigt belastad minoritet och av 
eleverna rapporterade lite över 
hälften om medelmåttig belast-

ning på våren. Det skulle vara väsentligt att ut-
reda hurdana orsaker ligger bakom ångesten, 
stressen och nervositeten som är relaterade till 
användningen av digital apparatur, så att dessa 
elever kan stödjas och inlärningsmiljöerna ut-
vecklas på bästa möjliga sätt. (Kukka-Maaria 
Polso)

0 4
Den digitala teknologi som an-
vänds på lektionerna och elevens 
digitala jag-bild har samband med 
den social inkludering som elever 
upplever och för de som för stöd, 

även med känslan av ensamhet. Digitaliteten 
kan alltså öka det positiva samarbetet elever 
sinsemellan och känslan av tillhörighet, men 
den kan även öka känslan av att bli utanför, 
speciellt bland eleverna som får intensifierat 
eller särskilt stöd. Utifrån resultaten drog man 
slutsatsen att övandet av grundfärdigheterna i 
digital teknologi på lektionerna borde ses som 
ett sätt att förstärka elevernas sociala inklude-
ring. (Sanna Vanhanen, Minna Mäkihonko & 
Mari-Pauliina Vainikainen)
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Då man undersökte sambandet 
mellan användningen av digital 
teknologi som kräver grundläg-
gande och avancerade färdighe-

ter med presterande i modersmålets och ma-
tematikens uppgifter i grupper som får stöd 
inlärning och skolgång, var sambandet i alla 
grupper negativt och starkast så bland elev-
er som får intensifierat stöd.  Elever som fått 
stöd rapporterade sig använda digital tekno-
logi i skolan i genomsnitt mer och elever som 
fått stöd presterade per se i kompetensuppgif-
ter i genomsnitt sämre än andra elever, vilket 
delvis kan förklara de negativa samband som 
fåtts. Fenomenet kräver fortsatt forskning för 
att pålitliga slutsatser kan dras. Det är viktigt 
för skolorna att vara medvetna om hur digita-
la lärandematerial nyttjas i differentieringen av 
undervisningen för elever som får stöd. (Ninja 
Hienonen & Meri Lintuvuori)

Mängden användning av digitala 
apparater eller applikationer på 
lektionerna var inte kopplad till 
elevernas självbedömda trötthet 

på skolmorgonen- eller dagarna. Mängden an-
vändning av digitalt på lektionerna hade inte 
heller samband med elevernas självrapporte-
rade sömnmängd, läggdags, otillräcklig sömn 
eller dålig sömn på grund av skolärenden. I 
undersökningen fann man att nattsömnen för 
många högstadieelever blev för kort och har 
samband med kvällsbruk av digitala apparater. 
(Laura Kortesoja & Ilona Merikanto)

På alla PISA-rundor och på hela 
materialnivån fanns ett svagt ne-
gativt samband mellan den di-
gitala teknologins skolbruk och 

poängmängderna i bedömningsområdet för 
läskunnigheten. När man ser på läskunnighe-
ten efter prestationsnivå förklarade använd-
ningen av digital teknologi inte mycket po-
ängmängderna för läskunnighet. De sämst 
presterande samt elever som fick intensifierat 
och särskilt stöd rapporterade att de använde 
mer digital teknologi i skolan. Resultaten visar 
tecken på att digital teknologi sedan början av 
årtusendet använts i skolorna till exempel för 
differentiering och som en metod för att för-
verkliga stöd. (Nestori Kilpi, Ninja Hienonen & 
Mari-Pauliina Vainikainen)
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Det är viktigt för skolorna att 
vara medvetna om hur digitala 
lärandematerial nyttjas i 
differentieringen av undervisningen 
för elever som får stöd.
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Stödjandet av utvecklingen av det 
matematiska tänkandet är möjligt 
genom att utveckla uppgiftsmil-
jöer som anpassar sig till elevens 

kunnande, och i vilka eleven har möjlighet att 
följa sitt avancerande samt kontrollera upp-
gifterna hen har löst. I undersökningen fann 
man att ju oftare eleverna kontrollerade sina 
lösningar, desto kraftigare utvecklades det ma-
tematiska tänkandet under läsåret. Dessutom 
fann man att pojkar på nionde klassen preste-
rade bäst i adaptiva och interaktiva uppgifter i 
matematiskt tänkande. Digitala inlärningsmil-
jöer borde planeras så att de stöder elevens kog-
nitiva utveckling och elevens aktiva aktörskap. 
Detta förutsätter att man i planeringen av inlär-
ningsmiljöer alltid utnyttjar förståelse om hur 
elever lär sig baserad på vetenskapligt bevis. 
(Sanna Oinas, Mikko Asikainen & Mari-Pauli-
ina Vainikainen)

D E L  I I  –  N Y T T J A N D E T  A V  D E  D I G I T A L A 
U P P G I F T S M I L J Ö E R N A

Digitaliseringen möjliggör differentiering av inlärning och bedömning mer mångsidigt än vid an-
vändningen av traditionella material. Uppgiftsmiljöerna kan planeras så att de erbjuder utmaningar 
på lämplig nivå åt varje elev, så att uppgifterna antingen blir enklare eller svårare enligt kompetens. 
Dessutom kan man till eleven erbjuda individuell feedback forskningsbaserat så att det stöder inlär-
ningsprocessen. 
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Digitala inlärningsmiljöer 
borde planeras så att de stöder 
elevens kognitiva utveckling och 
elevens aktiva aktörskap. Detta 
förutsätter att man i planeringen 
av inlärningsmiljöer alltid utnyttjar 
förståelse om hur elever lär sig 
baserad på vetenskapligt bevis.

Det är viktigt för skolor 
att se till att lärandet av 
programmeringstänkande som 
en del av allmänbildningen 
förverkligas lika bland alla elever.

Uppgifter som undersöker pro-
grammeringsfärdigheter, kod-
konstruktion och felsökning var 
positivt i samband med varan-

dra. Högstadieelever var som kodbyggare i 
genomsnitt ganska skickliga, men korrigering 
av koden som kräver djupare programmerings-
tänkande var svårare. I felsökningsuppgifterna 
hade elever från alla nivåer nytta av att de orka-
de göra flera försök för att hitta rätt kod, medan 
elever som var duktiga kodkonstruktionsupp-
gifterna löste uppgiften snabbt utan extrapröv-
ningar. Pojkar var skickligare i kodkonstruk-
tion, men flickorna skickligare i kodreparation. 
Det är viktigt för skolor att se till att lärandet 
av programmeringstänkande som en del av 
allmänbildningen förverkligas lika bland alla 
elever. (Laura Nyman & Cristiana Mergianian)
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Användningen av den digitala 
teknologin i undervisningen var i 
svagt negativt samband med elev-
ernas kunnande i uppgifterna för 

interaktiv problemlösning på individuell nivå 
och starkare på skolnivå, i både höstens och 
vårens evalueringar. Skillnaderna var tydliga 
speciellt vid utgångsläget. Det vill säga att di-
gital teknologi verkar användas mer i de skolor 
där kompetensen är i sig svagare. På individuell 
nivå koncentreras digital teknologi i genom-
snitt mer till de elever som får stöd och till elev-
er med utländsk bakgrund, och detta förklarar 
till sin del det negativa sambandet mellan an-
vändningen av avancerad digital teknologi och 
det i problemlösningsuppgifterna framvisade 
kunnandet. Vid grundläggande användning av 
digital teknologi förklarade uppmärksamman-
det av elevernas bakgrund inte observationer-
na. På basen av uppföljningsstudiens resultat 
försvagar användningen av digital teknologi 
inte elevernas inlärningsresultat i problemlös-
ningsuppgifter, utan det är framför allt fråga 
om fokuserandet av den digitala teknologin på 
elever som upplever olika utmaningar i sin in-
lärning. (Mari-Pauliina Vainikainen)
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I uppgifterna för kritisk 
webläskunnighet fann man att ju 
bättre elevernas (N≈4000) tidiga-
re uppfattningar stämde överens 

med den vetenskapliga uppfattningen om olika 
ämnen, desto bättre lyckades de i uppgifterna 
som kräver verifierande och ifrågasättande av 
tillförlighet. Skillnader fanns inte i färdigheter-
na bland elever från olika årsklasser. Det ver-
kar alltså som att den kritiska läskunnigheten i 
högstadieåldern, som en del av de allmännare 
färdigheterna för kritiskt tänkande och mul-
tilitteracitet, håller först på att utvecklas, och 
det innehållsspecifika kunnandet har en viktig 
roll när eleven gör tolkningar. Det finns skäl 
att alltså systematiskt satsa på undervisning i 
bedömningen av utvärderingens validitet i de 
olika läroämnena under hela högstadietiden. 
(Carita Kiili, Reijo Kupiainen & Annika M. 
Svedholm-Häkkinen)
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Den kritiska läskunnigheten i 
högstadieåldern, som en del av de 
allmännare färdigheterna för kritiskt 
tänkande och multilitteracitet, 
håller först på att utvecklas, och 
det innehållsspecifika kunnandet 
har en viktig roll när eleven gör 
tolkningar. Det finns skäl att alltså 
systematiskt satsa på undervisning 
i bedömningen av utvärderingens 
validitet i de olika läroämnena under 
hela högstadietiden. 
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1 3

Utnyttjandet av digitala apparater 
och miljöer som en del av lektionen 
kan höja elevernas engagemang och 
öka det positiva sociala samspelet, 
och detta borde tas i beaktande i 
planeringen av lektioner.

Eleverna borde erbjudas möjligheter 
till problemlösning och inlärning 
som med hjälp av digitala medel 
siktar mot kreativ produktion, i stället 
för bearbetning av information på 
ytlig nivå, då enkel användning av 
teknologi som koncentrerar sig på 
ytlig bearbetning ger ett fel budskap 
om de digitala apparaternas och 
miljöernas möjligheter som stöd i 
lärandet.

D E L  I I I  –  N Y T T J A N D E T  A V  D I G I T A L 
T E K N O L O G I  P Å  L E K T I O N E R N A

Högstadieelevernas bedömningar 
av det egna intresset och insatser-
na på de olika läroämnenas lek-
tioner var i genomsnitt höga. Det 

digitala förverkligandet av lektionen förklara-
de aningen den lektionsspecifika motivationen 
samt gruppdynamiken, och effekterna i fråga 
var till största delen positiva. Lektionens digi-
talitet ökade lektionens attraktivitet i läroämnet 
matematik och på motsvarande sätt ökade di-
gitaliteten elevernas insatser i läroämnet mo-
dersmål. I fysik och engelska minskade i stället 
lektionens digitala förverkligande elevernas in-
sats. Utnyttjandet av digitala apparater och mil-
jöer som en del av lektionen kan höja elevernas 
engagemang och öka det positiva sociala sam-
spelet, och detta borde tas i beaktande i plane-
ringen av lektioner. (Satu Koivuhovi, Natalija 
Gustavson & Mari-Pauliina Vainikainen)

1 4
Utifrån observationerna från lek-
tioner och sammanfattningen av 
intervjuerna användes digitala ap-
parater och miljöer på lektionerna 

främst för repetition av information. Använd-
ningen av digitala apparater och applikationer 
för att underlätta studier borde inspekteras 
kritiskt, eftersom eleverna själva även anser 
att uppgifterna som skolan erbjuder ofta är för 
lätta. Eleverna borde erbjudas möjligheter till 
problemlösning och inlärning som med hjälp 
av digitala medel siktar mot kreativ produk-
tion, i stället för bearbetning av information 
på ytlig nivå, då enkel användning av tekno-
logi som koncentrerar sig på ytlig bearbetning 
ger ett fel budskap om de digitala apparaternas 
och miljöernas möjligheter som stöd i lärandet. 
Den digitala socialkompetensen och den egna 
websäkerheten är teman, som enligt eleverna 
borde diskuteras mer i skolorna. (Sanna Oinas 
& Risto Hotulainen)
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Vid reflektion mot bedömnings-
kriterierna i digiläskunnighetstes-
tet som utvecklats i internationellt 
samarbete, placerade sig lite över 

hälften av högstadieeleverna i den bästa tredje-
delen med sina informationssökningsfärdighe-
ter. Men i stället finns det enligt testresultaten 
ännu mycket att förbättra i elevernas hantering, 
sammanslagning, bedömning och skapande av 
information. Det skulle vara bra för lärarna att 
inom sin arbetsgemenskap dela ut information 
om undervisningsmetoder i de olika delområ-
dena inom digital läskunnighet för att under-
lätta planeringen och förverkligandet av digita-
la inlärningssituationer. För de som producerar 
läromaterial skulle det vara bra att utveckla 
ännu mångsidigare läromaterial till stöd för 
lärande av de olika delområdena inom digital 
läskunnighet. (Risto Hotulainen)

1 5
Det skulle vara bra för lärarna 
att inom sin arbetsgemenskap 
dela ut information om 
undervisningsmetoder i de 
olika delområdena inom digital 
läskunnighet för att underlätta 
planeringen och förverkligandet av 
digitala inlärningssituationer. För 
de som producerar läromaterial 
skulle det vara bra att utveckla ännu 
mångsidigare läromaterial till stöd 
för lärande av de olika delområdena 
inom digital läskunnighet. 
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