


DigiVOO-forskningsprojektet som genomfors pd uppdrag av undervisnings- och
kulturministeriet undersoker digitaliseringens inverkan pé& inlarning, inlarningsresultat,
inlarningsmotivation och inlarningssituationer. Projektet forverkligas av ett
forskningskonsortium som bestédr av Tammerfors Universitet och Helsingfors Universitet.
Inom projektet undersoks digitaliseringens inverkningar & ena sidan inom ramen for
den laroamnesbaserade undervisningen och & andra sidan inom ramen fér de méal som
faststéallts for bred kompetens i laroplanen for grundundervisning.

Projektet bestdr av fyra delstudier: 1. systematisk litteraturdversikt, 2. analys av
tidigare forskningsmaterial, 3. uppfdljningsstudie pad nationell nivd &r 2021-2022 och 4.
intensivstudier som genomfors varen 2022. | projektets mellanrapport presenteras de
forsta resultaten for de tre forsta delstudierna.

For att avgora digitaliseringens effekter anvdnder man i undersdkningen huvudsakligen
material insamlat av Centret for utbildningsevaluering vid Helsingfors universitet sedan ar
2010. Dessutominsamlaslasaret2021-2022 nytt omfattande uppfoljningsforskningsmaterial
som pda landsomfattande nivd representerar elever pé& klasserna sju, atta och nio.
Genom att sammansld materialen kan man jamfdra hur inldarning, inlarningsresultat,
inlarningsmotivation och inlarningssituationer utvecklats under olika tidpunkter i skolor
och miljoer med olika grader av digitalisering.

| detta referat presenteras sammanslaget de mest centrala observationer och tolkningar
som gjorts pd basen av de resultat som detaljerat presenterats i mellanrapporten.
Observationerna éar grupperade enligt projektets tre huvudforskningsfrdgor med
separat fokus pd digitaliseringens inverkan pé& inlarning, inlarningssituationer och
inlarningsresultat.
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DIGITALISERINGENS
INVERKAN PA INLARNING

Digitaliseringens inverkan péa inlarning inspekteras i DigiVOO-projektets mellanrap-
port ur ett perspektiv som fatts fran elevernas egna bedémningar av sina digitala
fardigheter samt ur ett perspektiv som fatts fran det hurdan inverkan interaktiva
uppgiftsmiljoer och olika uppgiftstyper har.

Dessutom funderar man pa basen av litteraturéversikten at vilken riktning de digita-
la inlarningssituationer som rapporterats i internationell forskningslitteratur diriger-
ar inlarning.

OBSERVATION 1

| det nationella forskningsmaterial som insamlades hosten 2021 péafanns inte egentliga
skillnader i elevernas sjalvbeddémda digitala fardigheter mellan skolor och omréden. Re-
sultaten kan ockséa tyda att gymnasieelever lar sig digitala grundfardigheter framst péa
fritiden och i skolan utovas dessa enbart tillfalligt. Cirka 14 procent av eleverna upplevde
att deras digitala kunskaper var svaga och kande angest for anvandningen av digitala
apparater. | skolor borde man fasta allt storre uppmarksamhet pa att ova pa digitala
grundfardigheter, séa att alla elever skulle kunna lara sig och studera pa jamlika villkor i
ett alltjamt digitaliserande samhalle. (Kapitel 6 i rapporten)

OBSERVATION 2

| projektets nationella undersokning upptacktes att interaktiva problemlésande spelup-
pgifter som ger feedback mojliggor for eleverna osystematiskt provande, dvs mojlighet
att finna svar genom forsok och misstag. Trots att anvandning av interaktiva uppgifts-
miljoer och simuleringar erbjuder mojligheter till undersokande inlarning och inspek-
tion av fenomen, kan deras negativa sida vara att eleven med hjalp av dem kan undvika
mentala anstrangningar och undga anvandningen av resonemangforméga pa hogre niva.
A andra sidan kan speluppgifter oka intresset for uppgifterna for sadana elever, som
kanske annars inte skulle intressera sig for uppgifterna. Pa det satt kan spelbaserade
inlarningsmiljoer fungera som en faktor som stoder och vacker engagemang for inlarning.
Speluppgifter som mojliggors av digitaliseringen ar bra att utnyttja i undervisningen for
att motivera olika elevgrupper, men i planeringen av laromaterial och uppgifter bor man
ta i beaktande olika strategier for eleverna att hantera uppgifter - ocksé strategier som
dirigerar gentemot ytlig inlarning och strategier som minskar tankearbetet. (Kapitel 7 i
rapporten)
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DIGITALISERINGENS
INVERKAN PA
INLARNINGSSITUATIONER

Digitaliseringens effekt pa& inléarningssituationer undersdoktes med hjalp av DigiV-
OO-projektets tidigare under forsta aret insamlade forskningsmaterial, projektets
egen nationella undersokning samt med en litteraturoversikt.

OBSERVATION 1

Inspektion ur digitalt perspektiv av bedomningsmaterial insamlade aren 2001 och 2012
om fardigheten att lara sig visar att forandringen av tillgdngen till information har féran-
drat inlarningssituationer. Digitaliseringen gor det mojligt for alla - saval hemma som i
skolan - att ha tillgang till information. | bedomningsforskningen ar 2001 presenterade
man till eleverna fragor om till exempel anvandningen av uppslagsverk och tidningar som
informationskéalla, och da kunde det bero p& hemforhéallandena hurdana informationskal-
lor eleven hade till sitt forfogande. Nar det galler tillgéng till information har jamlikhet
okat, men samtidigt har ocksa betydelsen av kritisk lasforméaga vuxit. (Kapitel 4 i rap-
porten)

OBSERVATION 2

I DigiVOO-projektets nationella undersdkning anvandes utover interaktiva problem-
l6sningsuppgifter ocksd adaptiva uppgifter lampade for elevens nivd av matematiska
tanke- och resonemangsformaga. Resultaten visar att en del av eleverna kan klara sig
tydligt battre an forvantat av deras aldersklass da de far utmaningar som lampar dem.
D& uppgiftsmiljon kan erbjuda elever mélinriktat passliga ovningar till sin typ och niva,
kan undervisningens differentiering bli lattare (Kapitel 2 i rapporten). D& man jamforde
den nationella undersokningens material med tidigare lika observationer som gjordes om
interaktiva uppgifter markte man dessutom att forsok-misstag-strategins anvandning i
stallet for forskandet av systematiska hypoteser dkat i och med digitaliseringen. Lararen
har en viktig roll i stodandet av den systematiska tanke- och inlarningsprocessen ocksé
da, nar man i inlarningssituationen utnyttjar de differentieringsmaojligheter som digitala
uppgiftmiljoer automatiskt erbjuder.

OBSERVATION 3

P& basis av den internationella litteraturoversikten kan man konstatera att inlarnings-
situationer som forverkligats med digitala medel kan delas i tvd huvudsakliga klasser:
d ena sidan koncentrerar man sig pa digitala undervisningsapplikationer (till exempel
inlarningsspel, undervisningsprogram, mobilapplikationer) och deras anvdndning. A an-
dra sidan hanvisar man i forskningslitteratur med digitala inlarningssituationer ockséa
till undervisning som endast ar flyttad till digital form (till exempel videoférelasningar,
undervisningsmaterial p& internet). Resultatet bekraftar tidigare observationer om att
digitaliseringen av undervisning ofta innebar enbart ibruktagande av apparatur och ap-
plikationer utan forandringar i pedagogiken. (Kapitel 3 i rapporten)
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Digitaliseringens inverkan péa inlarningsresultat granskades i mellanrapporten ur ti-
digare forskningsmaterial samt ur projektets nationella forskningsmaterial.
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OBSERVATION 1

En granskning av forskningsresultat om formégan att ldra sig ldra sedan 2001 visar att
elever, dtminstone under den digitala utvarderingens forsta tid (2001 och 2012), som pa
sin fritid lart sig anvanda digitala enheter klarade sig battre i digitala kompetensbeddomn-
ingar an elever som inte uppgav sig ha digitala hobbyer. Grundundervisningen borde
forsakra att varje elev har digital beredskap, sd att presterande i utvarderingar inte
baserar sig enbart pd kunskaper som inhamtats pa fritiden. (Kapitel 4 i rapporten)

OBSERVATION 2

I DigivVOO-projektets landstackande undersokning fann man att digitala problem-
[6snings- och programmeringsuppgifter for fram pojkarnas kunnande. Detta kan bero
pd den funktionalitet uppgifterna innehar (interaktivitet, feedback, valmojligheter, adap-
tivmojligheter). (Kapitel 2 och 7 i rapporten)

PROGRAMMERING PROBLEMLOSNING | VERBALT RESONEMANG MODERSMAL MATEMATIK
INTERAKTIVA UPPGIFTER TRADITIONELLA UTVARDERINGSUPPGIFTER
e POJKAR
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OBSERVATION 3

En granskning av elevernas motivationsprofiler med hjalp av projektets nationella forsk-
ningsdata visar att elever som forhéller sig olika till anvandningen av digital teknologi i
undervisningen skilde sig frén varandra ocksa i sina motivationella overtygelser om skol-
géng. Elevernas installningar till anvandning av digital teknologi i undervisningssyfte var
huvudsakligen i samma linjer som installningarna till matematik och modersmal. (Kapitel
8 i rapporten)

OBSERVATION 4

I en stor del av undersokningarna som fanns i projektets litteraturdversikt rapporterades
betydliga skillnader mellan den digitala undervisningen och den “vanliga” undervisnin-
gen, som i varje undersokning definierades lite annorlunda. | néastan var och en av dessa
undersokningar ledde undervisningen som forverkligats med digitala medel till battre
poang i urvalda matare, till exempel till battre inlarningsresultat eller motivation. Ut-
géende frédn litteraturoversikten handlar internationella undersokta undervisningsap-
plikationer hos grundskoleelever framst om upprepningsbaserad inlarning i stallet for
djupgédende forstaelse . Endast i ett fatal undersokningar har man undersokt hur det
inlarda tillampas pa en hogre kunskapsnivd som kraver strategiskt eller utokat tankande.
D& man ordnar digital undervisning ar det viktigt att forsakra att eleverna far ova saker
ocksd pa& dessa hogre kunskapsnivéer, sa att inlarningen inte blir ytlig. (Kapitel 3 i rap-
porten)
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Projektet pd tva ar som bestallts av undervisnings- och kulturministeriet forverkli-
gas av ett konsortium bestdende av Tammerfors hdgskolestiftelse och Helsingfors
Universitet och leds av professorerna Mari-Pauliina Vainikainen (TAU) och Risto
Hotulainen (HU) samt bitradande professor Petri Ihantola (HU). Forskningsgrupper
ledda av professorerna ansvarar for genomforandet av forskningsprojektet.

Forskningsgruppen for utbildning, utvardering och inlarning vid Tammerfors Uni-
versitet (REAL) som leds av Mari-Pauliina Vainikainen har som mal att framja
vetenskaplig kunskap inom olika omrédden av utbildningsutvardering. Forsknings-
gruppen forverkligar omfattande utvarderings- och utvecklingsprojekt inom och om
bland annat bred kompetens, arrangemang av stod for skolgdng och inlarning samt
effekterna av koronasituationen for grundundervisningen.

Centret for utbildningsevaluering vid Helsingfors Universitet (HEA) som leds av
Risto Hotulainen undersoker finsk utbildning och fardigheter for att lara sig lara.
Forskningen ar inriktad p& undervisning, inlarning, utvardering och utbildningssys-
tem samt utvecklingen av dessa.

| det av Petri Ihantola ledda MOOC-centret vid Helsingfors Universitet utvecklar
man interaktiv undervisningsteknologi och forskar kring hur man till exempel med
hjalp av data insamlad fran inlarningsmiljoer kan forstd inlarning samt utveckla
undervisningen.

C o OPETUS- JA
NEHRGINYLIORISTO D Tampereen yliopisto KULTTUURIMINISTERIO
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