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Tassd tutkimuksessa tarkastellaan, kuinka lukiolaiset kokevat digitaaliset oppimisvilineet osana
oppimistaan. Digitaalisilla oppimisvélineilld tarkoitetaan tutkimuksessa lukio-opetuksessa
yleisimmin kdytettyja elektronisia laitteita, ohjelmistoja ja sovelluksia. Tutkimuksessa maaritelldén,
mitd digitalisoituminen merkitsee yhteiskunnassa ja opetusmaailmassa. Lisdksi kasitellddn
digitaalisen oppimisen ldhtokohtia, lukio-opetuksessa kéytettiavia eri digitaalisia oppimisvilineita ja
sen opetuskdytdstd saatuja tuloksia.

Tutkimuksen viitekehyksené toimivat vuonna 2015 voimaan tulleet lukion opetussuunnitelman
perusteet ja Helsingin kaupungin vuosien 2016-2019 opetuksen digitalisaatio-ohjelma. Vuoden 2015
lukion opetussuunnitelman perusteissa on asetettu, ettid lukio-opiskelijoita tulisi ohjata kdyttaméin
digitaalisia oppimisvélineitd opinnoissaan. Lisdksi on kehotettu tiedonhankintataitojen
monipuolistamista, eri muodoissa esitetyn tiedon uudenlaista arviointia ja uuden tiedon tuottamista
ja jakamista. Helsingin kaupungin vuosien 2016-2019 opetuksen digitalisaatio-ohjelmassa on pyritty
opetuksen ilmidpohjaisuuteen ja laaja-alaiseen ja yhteisolliseen oppimiseen digiteknologian
edistdmina. Lisdksi ohjelman tavoitteena on ollut ylioppilastutkinnon sdhkdistdminen.

Tutkimuksen aineisto kerittiin marraskuussa 2019 Tampereen yliopiston normaalikoulun lukiossa
verkkopohjaisella kyselytutkimuksella, jossa kysyttiin ensimmaéisen vuoden opiskelijoilta
kokemuksia digitaalisten oppimisvélineiden kiytostd ja ajatuksia digitalisoitumisesta ja
nykyisenmuotoisesta lukiokoulutuksesta. Kysely koostui monivalinta- ja avokysymyksistd. Kyselyyn
vastasi yhteensd 47 henkil6d anonyymisti. Aineiston monivalintakysymyksid analysoitiin
yksinkertaisten frekvenssitaulukoiden ja kuvioiden avulla sanallisesti, ja avokysymysten tuottamia
vastauksia aineistoldhtdisen sisdllonanalyysin keinoin.

Tutkimustulokset osoittavat, ettd digitaaliset oppimisvilineet ovat tulleet lukiolaisille tutuiksi ja
niiden opetuksellinen kdyttd on ollut tavoitteellista sdhkdistd ylioppilastutkintoa ajatellen. Lukio-
opetuksen digitalisoitumisen positiivisina puolina koetaan esimerkiksi sdhkodisten oppikirjojen
kitevyys ja niiden tarjoamat lisdominaisuudet. Tosin lukiolaiset myds kokevat digitaalisia
oppimisvilineitd ongelmallisina omaa oppimistaan ajatellen. Esimerkiksi kyselyyn vastaajista reilusti
yli puolet koki oppivansa paremmin matematiikan tunneilla tehdessdén tehtdvid paperille kuin
kayttamalla opetuksessa edellytettyjd ohjelmistoja. Lisédksi lukiolaisilla on esiintynyt ongelmia lukio-
opintoihin sopivan tietokoneen 16ytdmisessd. Digitaaliset oppimisvélineet ovat siis mahdollistaneet
sekd uudenlaisia oppimistapoja ettd herittdneet kysymyksid oppimisen heikentymisesta.
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1 Johdanto

Oppimisen ja opetuksen digitalisoituminen on verrattain uusi mutta mielenkiintoinen ilmio
yhteiskunnassamme. Siihen liittyy aivan uusia ulottuvuuksia verrattuna perinteiseen, “’kirja ja vihko”
-opiskeluun. Oppiminen ei tapahdu endé rajoitetussa tilassa, vaan laitteet, sovellukset ja ohjelmistot
mahdollistavat entistd laajemman ja rikkaamman opiskeluympiriston. Oppiminen on digitalisoitunut
lahes jokaisella oppiasteella, mutta lukiossa digitalisoitumiseen liittyvid uudistuksia on tehty nopeasti
ja tehokkaasti. Tédméa kehitys on osaltaan herdttinyt uusia kysymyksid oppimisen luonteesta

muuttuvassa ympéaristossa.

Lukiossa on pyritty viemdin opetusta yhd digitaalisempaan suuntaan. Opiskelijat kayttavat
opinnoissaan sddnndollisesti tietokonetta ja eri oppiaineisiin tarkoitettuja ohjelmistoja, kuten Microsoft
Wordia tekstinkasittelyyn ja laskinohjelmia matemaattisiin aineisiin. Uudistus pohjautuu vuoden
2015 lukion opetussuunnitelman perusteisiin, jossa lukiokoulutuksen digitalisoitumista perustellaan
sdahkoiseen ylioppilastutkintoon valmistautumisella lukioaikana. Mutta digitalisoituminen on tuonut
mukanaan omat ongelmansa. Esimerkiksi matematiikan opettajia on huolestuttanut opettajien viliset
erot digitaalisissa taidoissa. Tdmad aiheuttaa ongelmia niissi tilanteissa, joissa opiskelija tarvitsisi itse
apua laitteiden ja ohjelmistojen kdytossd. Ylen (2019) matematiikan opettajille tekeméssa kyselyssd
suurimmalle osalle vastaajista ongelmia aiheuttivat opetuksessa kéytettavit sovellukset ja niiden eri
matemaattisten perustoimintojen selvittdminen, kuten yld- ja alaindeksin merkitseminen. Myds
opiskelijat saattavat keskittyd oppitunnilla tdysin muuhun kuin opiskeluun, kuten viihdesivustojen
kayttimiseen. Lisdksi tietokoneen yhteensopivuusongelmat opinnoissa kéytettdvien ja
ylioppilastutkinnossa tarvittavien ohjelmistojen kanssa on tuottanut suurta pédénvaivaa uusille
lukiolaisille. Viéranlainen kone voi haitata huomattavasti lukio-opintoja esimerkiksi estimalla

padsyn kurssikokeisiin tai ylioppilaskirjoituksiin. (HS 2019a, HS 2019c, Yle 2019.)

Lukion digitalisoitumisen vaikutukset opiskelijoiden oppimiskokemuksiin ovat kuitenkin jddneet
muiden nédkyvien seurausten varjoon. Siksi olenkin kandidaatintutkielmassani valinnut
tutkimuskysymyksekseni, kuinka lukiolaiset kokevat digitaaliset oppimisvélineet osana oppimista.
Tassd tutkielmassa keskityn sithen, mikd on digitalisoituminen kasitteend sekd yleisesti
yhteiskunnassa ettd opetusmaailmassa. Késittelen tutkielmassani digitaalisen oppimisen ldhtokohtia,
lukio-opetuksessa kdytettivid eri digitaalisia oppimisvélineitd ja sen opetuskdytdstd saatuja tuloksia.

Tutkielmani aineisto koostuu Tampereen yliopiston normaalikoulun lukiolaisille tekemésténi



anonyymista kyselytutkimuksesta. Kyselyn tuloksista selvidd, miten normaalikoulun opiskelijat
kayttavit elektronisia laitteita, ja mité ajatuksia heilld on digitalisoitumisesta ja nykyisenmuotoisesta
lukiokoulutuksesta. Aineiston analyysin keskeisend menetelmina olen kiyttinyt sisdllonanalyysia.
Tutkielmani lopussa kokoan kyselyn tuloksia ja pohdin niiden merkitystd opetuksen jirjestdmisen

kannalta.

2 Tutkimuksen tausta: Digitalisoitumisen maaritelmia ja

digitaalisen oppimisen lahtokohtia

Téassd luvussa maédrittelen yleisesti digitalisoitumisen. Tarkastelen myos digitaalisen oppimisen

lahtokohtia ja esimerkkejd digitaalisesta oppimisesta kdytdnnossa.

2.1 Digitalisoitumisen maaritelmia

Digitalisoitumisen maddritelmd on monimerkityksinen. Sille on vaikeaa 10ytdd vain yhtéd
kaikenkattavaa méaritelmas, silla ilmiona se on vaikuttanut uraauurtavasti moniin eri aloihin, kuten
yritysmaailmaan ja tyoeldmain (Pohjola 2015, Alasoini 2015). Gray ja Rumpe (2015) maiarittelevét
digitalisoitumisen teknologian jokapdivdistymisend ja tulemisena osaksi arkieldmai. Tatd prosessia
ohjaa aiemmin ei-digitaalisten elimédn osa-alueiden ja arjen palveluiden muuntuminen digitaalisiksi,
esimerkiksi kodin kehittyminen é&lylaittein ja -toiminnoin, terveydenhuollon palveluiden
sdhkoistyminen sekd ihmisten turvallisuutta parantavien digitaalisten valvontalaitteiden kadyttoonotto.
Arkieldméan digitalisoituminen vaikuttaa myos olennaisesti thmisten véliseen kanssakdymiseen ja
muuttaa kansalaisten suhdetta hallinnollisiin toimielimiin. Sosiaalinen media kasvattaa suosiotaan
dlypuhelinten yleistyessd, ja kansalaisten vaikutusmahdollisuudet valtion toimintaan muuttavat

muotoaan digitaalisten vaikutusviylien vakiintuessa. (Gray & Rumpe 2015.)

Insin66ri Gordon E. Moore ennusti elektronisten laitteiden yleistymisté jo 60-luvulla. Niin kutsutun
Mooren lain mukaan elektronisten laitteiden prosessoreissa ja siruissa tarvittavien komponenttien
halpeneminen mahdollistaisi transistoreiden mééran tuplaantumisen vuosittain (Moore 1965, 3).
Kéytannossd tdmé tarkoittaa teholtaan ja suorituskyvyltddn yhd kehittyneempid laitteita, joiden
tuottaminen on kustannustehokasta. Fichman, Dos Santos ja Zheng (2014) nékevit juuri Mooren lain
syyksi halpojen ja helppokayttoisten elektronisten laitteiden lisddntymisen viimeiseltd 50 vuodelta.
Tamin kehityskulun voidaan taas ndhdd olevan olennainen osa digitalisaation prosessia, silld yhéd

halpenevat laitteiden komponentit mahdollistavat digitaalisten laitteiden suuren tuotannon, joka taas



osaltaan alentaa laitteiden hintoja. Alhaiset hinnat taas laajentavat kayttdjdkuntaa, jolloin
digitalisaatio vakiinnuttaa sijansa yhteiskunnassa. Kaytinnossda Mooren laki on ndkynyt esimerkiksi
tekodlyn ja robotisaation seké digitaalisten alustojen nopeassa kehityksessé. (Kortelainen & Uusitalo

& Hanski & Back 2018, 44.)

Digitalisaatio  ilmiond  voidaan jakaa kahteen “vallankumoukseen”.  Ensimméisessa
vallankumouksessa pddosassa on perinteisen median, tuotteiden ja palveluiden muuntaminen
digitaaliseen muotoon, kuten siirtyminen VHS-kaseteista DVD-levyihin. Tdma vaihe tuli paatokseen
2000-luvulla toisen digitaalisen vallankumouksen alkaessa. Toisen digitaalisen vallankumouksen
padpiirteitd olivat Gray ja Rumpen maéiritelmén mukaisesti digitaalisen sisdllon ja elektroniikan
tuleminen osaksi jokapdivdistd eldmidd. Tdtd on mahdollistanut elektronisten laitteiden helppo
saatavuus ja kiytettdvyys. Tamin vallankumouksen aikana digitalisaatio on vaikuttanut myos
talouteen maksutapojen muuttuessa vihitellen digitaaliseksi. (Barnatt 2001, 2, 7, 5; Gray & Rumpe

2015.)

Tamén hetkinen digitaalinen edistys kattaa monenlaisia alueita aina sosiaalisesta mediasta tiedon
massakerddmiseen ja sen analysointiin, pilvipalveluiden kehittymiseen sekd tiedon liitkkumisen
helpottumiseen (Berman & Marshall 2014, 9). Talousalalla digitalisaatio on ollut merkittava
kehitysaskel yrityksille, silld se on hyddyttédnyt kaupan, informaation ja viestintdalan palveluita eniten
(Pohjola 2015, 3). Tdmi on mahdollistanut yhteyden tehostumista kuluttajien ja yritysten vélilla.
Erityisesti tiedon méiérdn lisdéntyminen on pakottanut palveluntarjoajia kehittdmédn erilaisia
digitaalisia vilineitd tiedon nopeaan analysoimiseen. Tdlloin on otettu huomioon esimerkiksi
elektronisten laitteiden ja niiden muistikapasiteetin ja pilvipalveluiden kehittymisaste ja on pyritty

hyddyntdmaéain niitd mahdollisimman tehokkaasti. (Hurwitz 2013, 46; 48.)

2.2 Digitaalisen oppimisen lahtokohdat

Louise Starkeyn mukaan digitalisena aikana oppiminen tapahtuu jatkuvana prosessina
monimutkaisessa ympéristdssd. Oppilaiden tulee arvioida, kritisoida ja aktiivisesti kehittda
ympdristoltddn omaksumaa tietoa. Digitaalisten vélineiden avulla oppijoilla on mahdollisuus luoda
yhteyksid ja tehdd yhteistyotd yli fyysisen ympdriston asettamisen rajojen. Tieto ei ole endd
keskitettyd, vaan tiedon jakamisen ja yhteistyon mahdollisuudet ovat melkeinpé rajattomat. Tietoa
voidaan tulkita yha uusista ndkokulmista tuottaen uusia kysymyksid. Digitaalisena aikana korostuu

konnektivistisuus, eli miten ihmiset, organisaatiot ja teknologia voivat tuottaa tietoa yhdessé.



Opetussuunnitelmaa suunnitellessa pyritddn huomioimaan ympérdivd maailma ja tarjotaan parhaat
mahdolliset evéit siind piarjdamiseksi. (Starkey 2012, 24, 25-26.) Digitaalisena aikana

metakognitiiviset taidot kehittyvit ja oman oppimisen seuraaminen tehostuu. (Em. 71.)

Niin kutsuttu “ubiquitous learning”, eli “kaikkialla 1dsnd oleva” oppiminen tarkoittaa oppimisen
automatisoitumista niin, ettd opiskelija ei vélttimatta ole edes tietoinen omasta oppimisprosessistaan.
Kaikkialla l4sné oleva oppiminen hyodyntéé internetii ja elektronisia vélineitd, joiden avulla ylitetddn
oppimisen fyysisid rajoja. Verkkoyhteydelld varustetuilla laitteilla opiskelijat luovat yhteisen
oppimistilan, jossa keskindisen vuorovaikutuksen avulla edistetddn oppimista. (Andrews & Tynan &
Stewart 2011, 43; Jones & Jo 2004, 474.) Oppilaiden vilinen yhteistyd ja ryhmaétehtdvét ovat

keskeisessé roolissa mahdollistaen luovuuden ja uuden tiedon tuottamisen (Starkey 2012, 33).

Digitaalisessa oppimisessa voidaan hyodyntdd erilaisia sovelluksia. Kielen opiskelussa voidaan
hyodyntdd mobiilisovelluksia, kuten Duolingoa ja Memrisea. Duolingo ja Memrise perustuvat
opetuksen pelillistdmiseen, oikean eldmén tilanteissa tarvittavan kielen oppimiseen sekd oppimisen
yksilollistdimiseen algoritmien avulla. (Duolingo 2016, Memrise 2019.) Liikunnassa oppilaat voivat
tarkkailla omaa oppimistaan interaktiivisilla ohjelmilla. Heilld on kéaytettdvissddn esimerkiksi
litkkkeenkaappausohjelmistoja ja virtuaalitodellisuuslaseja, joiden kayttod opetellaan ryhmissa.
(Starkey 2012, 81-82.) Maantiedon oppitunneilla hyddynnetddn kaupunkirakentamisen
simulaatiopelid, jossa oppilaat rakentavat omia virtuaalisia kaupunkeja ja arvioivat niiden
rakentumisen etenemistd. He myos kehittdvit ongelmaratkaisukykyjéén harjoittelemalla kaupungin
suunnittelua. Maantiedossa teknologiaa voidaan kéyttdd myos luokkahuoneen ulkopuolella
esimerkiksi analysoimalla oman asuinkaupungin historiaa ja védestotietoa ja lataamalla tiedot

interaktiiviselle kartalle. (em. 83, 84, 85)

Tosin teknologian vapaampi kédyttd voi synnyttdd muunlaisia ongelmia. Keskittyminen opiskeluun
voi hiiriintyd esimerkiksi kdytettdessa opiskeluaikana sosiaalista mediaa tai vithdesovelluksia (Zierer
2019, 4; Jamet & Gonthier & Cojean & Colliot & Erhel 2020). Lisdksi teknologialla voi olla
negatiivisia vaikutuksia itse oppimiseen: Esimerkiksi muistiinpanojen teko tietokoneella heikentdd

oppimista ja uuden tiedon kisittelyd (Mueller & Oppenheimer 2014).



3 Tutkimuksen viitekehys: Digitalisoituminen ja suomalainen lukio-

opetus

Téssd luvussa tarkastelen suomalaisen lukio-opetuksen digitalisoitumista. Kédyn ldpi lukion
digitalisoitumisen taustalla olevat vuonna 2015 voimaan tulleet lukion opetussuunnitelman perusteet
ja Helsingin kaupungin vuosien 2016-2019 opetuksen digitalisaatio-ohjelman. Osiossa 3.2.
madrittelen lukio-opetuksessa yleisimmin kéytettdvid digitaalisia oppimisvilineitd. Osion lopuksi

esittelen tutkimustuloksia digitaalisten oppimisvilineiden kadytostd opetuksessa.

Olen valinnut vuoden 2015 lukion opetussuunnitelman perusteet ja Helsingin kaupungin vuosien
2016-2019 opetuksen digitalisaatio-ohjelman tutkielmani viitekehykseksi, koska ne auttavat minua
tulkitsemaan ja analysoimaan tutkielmani aineistoa: mitd digitaalisia oppimisvilineitd Tampereen
yliopiston normaalikoulun lukiolaiset kéyttdvdt opinnoissaan, kuinka he kokevat vélineiden
hyodyllisyyden oman oppimisensa kannalta, mitd normaalikoulun lukion opiskelijat nékevét
nykyisen lukiokoulutuksen hyvind ja huonoina puolina sekd miten he muuttaisivat nykyistéd

lukiokoulutusta.

3.1 Digitalisoituminen suomalaisessa lukio-opetuksessa

Lukio-opetuksen digitalisaation kehityksen voidaan nédhdé alkaneen vuonna 2015 voimaan tulleista
lukion opetussuunnitelman perusteista. Lukiokoulutuksen opetussuunnitelmajérjestelman osia ovat
muun muassa lukiolaki (629/1998) ja -asetus (810/1998), valtioneuvoston asetus lukiolaissa
maédritellyistd koulutuksen valtakunnallisista tavoitteista ja tuntijaoista (942/2014), Opetushallituksen
midrdys lukion opetussuunnitelman perusteista sekd koulutuksen jérjestdjin hyvidksyma
opetussuunnitelma. (Opetushallitus 2015, 9.) Lukio-opetuksen opetussuunnitelmien perusteissa
todetaan, ettd lukio-opiskelijoita tulisi ohjata kdyttdmaan digitaalisia oppimisvilineitd opinnoissaan.
Lisdksi on kehotettu tiedonhankintataitojen monipuolistamista, eri muodoissa esitetyn tiedon
uudenlaista arviointia ja uuden tiedon tuottamista ja jakamista. Digitaalisten oppimisvélineiden
hankinta olisi ldhtokohtaisesti opiskelijoiden vastuulla (em. 14). Eri oppiaineissa lukion
opetussuunnitelman perusteet madarittelevit toteutuvan digitalisaation. Esimerkiksi matematiikassa
ohjataan oppiaineessa tarpeellisten tietokoneohjelmistojen (tilasto-ohjelmistot,
taulukonlaskentaohjelmat) ja teknisten apuvélineiden kdytossd. My0Os arviointiin vaikuttaa teknisten

apuvilineiden valinta. (Em. 140.)



Helsingin kaupungin opetuksen digitalisaatio-ohjelma wvuosille 2016-2019 oli hanke, jonka
ensivaiheessa toteutettiin koulutuksen ja oppimisen digistrategia. Tavoitteeksi Helsingin kaupunki
asetti tulevaisuuden koulun ja uuden pedagogisen toimintakulttuurin edistimisen. Opetussuunnitelma
perustui kaikissa koulumuodoissa opetuksen ilmidpohjaisuuteen seké laaja-alaiseen ja yhteisolliseen
oppimiseen digiteknologian edistimédnd. Kouluja rohkaistiin kehittimédédn omaa digitaalista
toimintakulttuuria ja tulevaisuuden koulun toimintaa, sekd fyysisten koulutilojen ja eri
kaupunkitilojen monipuoliseen kdyttimiseen opetustarkoituksessa. Opetuksessa kehitettiin erilaisia
opetusratkaisuja, kuten projektioppimista, pelejd ja simulaatioita. Opetuksen digitalisaatio-ohjelma
perustui edeltdvien vuosien kehittdmistoiminnalle ja siitd saatuihin kokemuksiin. Muiden kaupunkien
ja maiden kaytdantdja opetuksessa ja oppimisessa kéytettavista digitaalisesta teknologiasta oli laajasti
selvitetty. Lisdksi oli tehty yhteistyota teknologiayritysten kanssa. (Helsingin kaupungin opetuksen
digitalisaatio-ohjelma vuosille 2016-2019, 4, 6, 8,10, 13.)

Digitalisaatio-ohjelmaa toimenpantiin kokeilukouluissa ja -lukioissa, joissa digiloikka ja koulujen
pedagogisten toimintakulttuurien kehittdiminen tapahtui nopeammassa tahdissa. Néin aikaansaadut
hyvit kéytdnteet ja toimintamallit pyrittiin jakamaan kaikkiin kouluihin. Kokeilukokeilut saivat
toteuttaa digitalisaatio-ohjelmaa eri teemojen pohjalta: ilmidpohjaisessa kokeilussa tutkittiin
todellisen maailman kokonaisvaltaisia ilmiditd, ePortfoliokokeilussa oppiminen tapahtui kerddmalla,
késittelemdlld ja tuottamalla tietoa henkilokohtaiseen sdhkoiseen portfolioon. Liséksi kokeilua saattoi
toteuttaa oppikirjattomasti, pulpetittomasti tai jopa kouluttomasti tarkoittaen ei perinteisid
oppitunteja, lukujéirjestyksid tai luokkia opetuksessa. Koulut saattoivat myods keksid oman
innovaationsa kokeilun toteuttamiseksi. Digitaalisen oppimateriaalin hankkimiseen varattiin
madrdraha, jonka tavoitteena oli korvata vihitellen perinteiset oppikirjat ja muu materiaali vuoteen

2019 mennessa. (Em. 19, 29.)

Digitalisaatio-ohjelmassa maddriteltiin lukio- ja ammatillisen koulutuksen kehittdmisprosessin
alkavan vuonna 2013 Stadin eKampus-kehittdmistoiminnalla. Kehittdmistoiminnan tavoitteina olivat
ilmidpohjaisuuden  lisdédminen,  arvioinnin  uudistaminen ja  lukioiden  sdhkdisiin
ylioppilaskirjoituksiin valmistautuminen. Seuraavana vuonna lukioissa otettiin kdytt6on ePortfolio
oppimisen dokumentoinnin tehostamiseen, henkilokohtaisen opetussuunnitelman luomisen
helpottamiseen ja monimuotoisen oppimisen arviointiin. Lisdksi kaikki lukiot ovat olleet mukana
uusia teknologian mahdollistamia pedagogisia ratkaisuja kehittivissd New Pedagogy for Deep

Learning -hankkeessa. (Em. 6.)



Helsingin kaupungin opetuksen digitalisaatio-ohjelmalla oli osuutensa my0s ylioppilastutkinnon
sahkoistdmisessa (tdstd eteenpdin yo-tutkinto). Uudistus edellytti lukioissa toimivaa verkkoratkaisua
sekd kannettavia tietokoneita opiskelijoilta ja opettajilta, minkd digitalisaatio-ohjelma pyrki
toteuttamaan vuoteen 2019 mennessd (em. 7). Vuonna 2012 suoritettiin uudistukseen vaadittava
esiselvitystyd, ja vuoden 2013 alussa alkoi sdhkoistdmisprojektiryhméin toiminta. Yo-tutkinnon
sdahkoistamiseen ei ollut hyddynnettdvissd suoraan vertailukelpoisia kansainvilisid tutkimustuloksia.
Tédmin prosessin olennaisena osana oli myods ylioppilastutkintorekisterin uudistaminen, jonka
tavoitteena oli siirtyd sdahkdiseen asiointiin lukioiden kanssa. (Opetus- ja kulttuuriministerio 2017,
22-23.) Yo-tutkinnon sdhkoistdmisprojekti maksoi noin 14 miljoonaa euroa, jonka lisdksi tuli

lisdkustannuksia lukioille (HS 2019b).

Y o-tutkintoon kuuluvat kokeet porrastettiin sdhkoistettdvéksi syksystd 2016 kevadseen 2019. Kokeet
sdhkoistyivdt seuraavassa jdrjestyksessd: saksa, maantieto ja filosofia syksylld 2016, ranska,
yhteiskuntaoppi ja psykologia kevidilldi 2017, ruotsi, suomi, uskonto, eldminkatsomustieto,
terveystieto ja historia syksylld 2017, englanti, biologia, portugali, latina ja italia kevaalla 2018,
didinkieli ja suomi ja ruotsi toisena vieraana kielend, vendjd, fysiikka, kemia ja saame syksylla 2018

ja viimeisend matematiikka kevadlld 2019. (Opetus- ja kulttuuriministerioé 2017, 22-23.)

Nykyistd digitaalista yo-tutkintoa tullaan kehittdmddn perusteellisesti vuosina 2020-2022.
Esimerkiksi digitaaliseen yo-tutkintoon suorittamiseksi vaadittavan Abitti-koejédrjestelmén kéyttoad
halutaan lisdtd lukio-opiskelijoiden opinnoissa. Tdmid parantaisi kokelaiden, oppilaitosten ja
henkiloston sekd koulutuksen jarjestdjdn valmistautumista yo-tutkintoon. Muut kehittdmistarpeet
liittyvét teknologisten mahdollisuuksien lisddmiseen yo-kokeen aikana. Langatonta tutkintoverkkoa
tulee vahvistaa ja tiedonhakupalveluiden kdyttod tulee laajentaa kokeen aikana. Lisdksi digitaalisten
arvostelumenetelmien  kdyttod yo-kokeessa tulee kehittdd tulevien vuosien aikana.

(Ylioppilastutkinnon kehittdmis- ja toimeenpanosuunnitelma 2019, 6.)

3.2 Digitaalisten oppimisvalineiden kaytto lukio-opetuksessa

Téassd luvussa kdyn ldpi lukio-opetuksessa kiytettavid digitaalisia oppimisvélineitd. Olen rajannut
tdssd tarkasteltavia laitteita, ohjelmistoja ja sovelluksia tutkimusaineistossani kisittelemien aiheiden
mukaan. Lukio-opetuksessa kéytettdvit digitaaliset laitteet olen rajannut tietokoneisiin, tabletteihin
ja dlypuhelimiin. Kédyn ldpi my0s lukio-opetuksessa yleisimmin kéytettdvid ohjelmistoja. Lopuksi

tarkastelen digitaalisia oppimisympadrist6jd sdhkdisten oppikirjojen ja Abitti-koejirjestelmén valossa.



Opetuksessa kidytdssi olevat tietokoneet ovat padsidntdisesti kannettavia. Se on tablettiin verrattuna
tehokkaampi ja monipuolisempi ohjelmisto- ja sovellusvalikoimaltaan. Pédasiallisesti tietokonetta
kdytetddn tiedon etsimiseen, muistiinpanojen tekoon, tekstin tuottamiseen ja eri oppiaineissa
vaadittavien ohjelmistojen kéyttoon. Tietokoneen ohella voi olla kdytdssd tabletteja, joita kdytetddn
muistiinpanojen tekoon, sovellusten kéyttoon ja tiedonhankintaan. Tietokonetta ei voi tableteilla
korvata kokonaan, silli monien lukio-opiskeluun vaadittavien vaativampien ohjelmistojen kayttd
edellyttdd tehokasta tietokonetta. Tabletille voidaan tehdd é&lykyndlld ja sille soveltuvalla
sovelluksella muistiinpanoja “kisin”. Alykynilld on mahdollista alle- ja yliviivata tekstid ja myds
kopioida ja liimata tekstin patkid. Alykynilld tehtyjd muistiinpanoja voidaan usein myds yhdistda
nippaimistolld tuotetun tekstin kanssa. Tabletit voivat olla usein kouluille halvempia kustantaa kuin
tietokoneet (Tamim & Pickup & Borokhovski & Bernard 2015, 24). Alypuhelimia voidaan kiyttii
esimerkiksi nopeaan tiedonhakuun tai erilaisten oppimista tehostavien sovellusten ja palveluiden
kayttoon oppitunneilla tai kotona. Esimerkiksi oppitunneilla opettajat voivat tehdd omia tietovisoja
Kahootissa, joka on verkkopohjainen tietovisailuoppimisalusta. Oppilaat voivat dlypuhelimillaan

osallistua opettajan tekeméddn visaan joko yksin tai ryhmaéssé. (Kahoot 2019.)

Digitaalisiin ~ oppimisvilineisiin ~ lukeutuvat my0s tietokoneelle saatavat ohjelmistot.
Ohjelmistotyyppejd on erilaisia: tekstinkésittelyohjelmat kuten Microsoft Officen Word, Googlen
Docs ja Libreoffice ovat yleisimpid opetuksessa kéytettdvid ohjelmistoja. Tekstinkdsittelyohjelmia
voidaan ladata koneelle ja kéyttdd ilman verkkoyhteytti, mutta verkkopohjaisen
tekstinkasittelyohjelman kayttd (Google Docs) mahdollistaa saumattoman tiedostonjakamisen ja
yhtiaikaisen tiedoston muokkaamisen muiden kiyttdjien kanssa. Tekstinkésittelyohjelmia on myds
mahdollista kayttda tabletilla, ja verkkopohjainen tydskentely mahdollistaa tiedoston muokkaamisen
eri laitteiden wvdlilld. Lisdksi lukioissa on kdytdssd eri oppiaineille omia ohjelmia, kuten
matematiikassa laskinohjelmat (SpeedCrunch, Texas Instruments TI-Nspire CAS) ja kemiassa

rakenteiden kuvaamiseen tarkoitetut ohjelmat (MarvinSketch). (Ylioppilastutkintolautakunta 2020.)

Viimeisend  digitaalisin ~ oppimisvélineisiin  lukeutuvana osana tarkastelen digitaalisia
oppimisympdristojd. Niissd verkkoteknologia, mobiililaitteet ja séhkoiset oppisisdllot yhdistyvét
opetukseen soveltuvaksi ympaéristoksi. Erityisind piirteind ovat vuorovaikutteisuuden lisddntyminen,
oppimismotivaation paraneminen sekd mahdollisuus oppilaille syventdd oppimista oppilaille
luontaisissa ymparistoissd. (Kuusikorpi 2015, 3.) Digitaaliset oppikirjat ovat yksi esimerkki

digitaalisista oppimisympdristdistd. Itse oppikirjan lisdksi digitaalisuus mahdollistaa opiskelijoille



lisdiominaisuuksia, kuten kappaleiden kuunteleminen, tehtdvien ratkaisuja esittelevit videot,
audiovisuaalista sisdltod tarjoavat tehtdvdt ja oppikirjan kdyton eri laitteilla (Otava Oppimisen
palvelut 2020). Sanoman ja Otavan mukaan teorian ja tehtivien verkkopalvelusta koostuva
digitaalinen oppikirjakokonaisuus on painettua tekstid monipuolisempi. Tehtdvid voidaan

havainnollistaa paremmin ja antaa opiskelijoille heti palautetta. (HS 2019c.)

Lukion iidinkielen tunneille on kehitteilld Aly-oppimisympiristd, joka kattaa didinkielen 8 ja 9
kurssit. Alyssi on mahdollista tehdi luku- ja kirjoitustaidon tehtivid ja sinne on julkaistu sdhkdisend
kaikki didinkielen ylioppilaskokeet. Lukiolaiset voivat harjoitella ylioppilaskokeeseen erilaisten
esimerkkivastausten avulla. Omaa kehitystd voidaan seurata opettajan antamien kommenttien avulla,
ja myds Aly itsessiin tarjoaa opiskelijalle yksildllisid harjoitustehtivid. Alyn siséltd on Aidinkielen
opettajain liiton asiantuntijoiden laatimia ja sitd pdivitetddn jatkuvasti. My6s lukion opettajat voivat
tuottaa omia tehtivid palveluun. Aly toimii kaikilla lukio-opiskelijoiden opinnoissaan tarvitsemilla

laitteilla. (Aly 2020.)

Vuonna 2015 Ylioppilastutkintolautakunta julkaisi Abitti-koejérjestelmén  tutustuttaakseen
lukiolaiset sdhkdisten ylioppilaskirjoitusten jdrjestelmididn ja samalla saadakseen tietoa
koejarjestelmin kehittdmistd varten. Abitti kdynnistetdén erilliseltd muistitikulta opiskelijan koneella,
mikd estdd tietokoneen muiden ohjelmien kédyton. Koetta valvova opettaja voi valvoa kokeen
suorittajan tietokoneen ndyttdd. Abitti-koe suoritetaan sille tarkoitetussa paikallisverkossa erilldén
internetistd. Abitissa on kokeen aikana mahdollisuus kéyttdd eri ohjelmistoja oman koevastauksen

tuottamiseksi. Valmis koe arvostellaan erillisessd verkkopalvelussa. (Abitti 2018.)

Digitaalisten oppimisvilineiden kdyttdonottoon opetuksessa voi vaikuttaa eri tekijoitd. Esimerkiksi
laitteisiin liittyvd trendikkyys ja “hype” voi vaikuttaa sithen, mitd laitteita otetaan kayttoon.
Kehittyneempien opetusjirjestelmien maissa keskitytddn taas vahvaan koulutuspolitiitkkaan ja
opetukseen tarjotaan enemméin teknologiaa. Téllaisia maita ovat esimerkiksi USA ja

Arabiemiirikunnat. (Tamim ym. 2015, 23.)

Escueta, Quan, Joshua Nickow ja Oreopoulos (2017) ovat selvittineet teknologian kdyton vaikutuksia
peruskoulu- ja lukiotasolla kehittyneissd maissa. Tietokoneen kéytolld ei ole erityisid vaikutuksia
oppimiseen peruskoulussa ja lukiossa (em. 15). Peruskoulutasolla tietokoneen kéyttdé opetuksessa
parantaa tietokonetaitoja ja muita kognitiivisia taitoja (em. 87). Yksildllistetty tietokoneavusteinen

opetus matematiikassa voi parantaa oppimistuloksia 7. ja 8. luokkalaisilla (em. 88). Parhaimman



oppimistuloksen digitaalisista oppimisvélineistd saa, kun ne ovat tiukasti sidoksissa toimivaan

pedagogiikkaan ja opetukseen (Krumsvik & Berrum & Jones 2018, 155).

4 Tutkimuksen aineisto ja menetelmat

Seuraavaksi kuvaan kyselytutkimukseni osat ja niiden muodostaman aineiston. Esittelen myos

kayttdimani analyysimenetelmén. Lopuksi pohdin vield tutkimuseettisid kysymyksié.

4.1 Kyselytutkimus aineistonkeruumenetelmana

Paitin toteuttaa kyselytutkimuksen haastattelun sijaan sen kétevyyden ja aineiston nopean
kasittelymahdollisuuden takia. Verkkopohjaisen kyselyn suorittaminen tuntui luontevimmalta
menetelmaltd, silld digitaaliset vélineet ovat keskeinen osa tutkielmaani. Anonyymi verkkopohjainen
kysely alentaa my0s kynnystd vastaamiseen. My0s tietosuojakysymyksid ei herdd anonyymissa
kyselyssd yhtd paljon kuin haastatteluita tehdesséd. Liséksi verkkopohjaisen kyselyn avulla pystyin
tavoittamaan suuremman maérdn vastaajia kuin perinteiselld haastattelulla. Laajemman kyselydatan
ansiosta pystyn tarkastelemaan tutkimuskysymystiani, eli lukiolaisten kokemuksia digitaalisista

oppimisvélineistd osana oppimista, monipuolisemmin kuin vain muutaman haastattelun pohjalta.

Kyselyni on tehty Tampereen yliopiston normaalikoulun lukiossa 19.11.2019 ensimmadisen vuoden
opiskelijoille. Sen tarkoituksena oli selvittdd, mitd laitteita opiskelijat kdyttdvéit opinnoissaan ja
kuinka he kokevat niiden hyoddyllisyyden oman oppimisensa kannalta. Selvitin myds, onko
digitaalisilla oppimisvilineilld vaikutusta opiskelijoiden taloudelliseen tilanteeseen. Kyselyn lopuksi
vastaajat saivat halutessaan kertoa ajatuksiaan nykyisestd lukiokoulutuksesta. Kysely toteutettiin
Google Formissa niin, ettd opiskelija pystyi tekeméén kyselyn omalla élylaitteellaan antamani linkin
kautta. Kyselyyn vastatiin anonyymisti, eikd tunnistetietoja kerétty. Kyselyn tekeminen kesti arviolta
10-15 minuuttia. Kaikki osiot eivit olleet pakollisia, jolloin osioiden hyppddminen saattoi vihentda

vastausaikaa.

Kyselylomakkeen alussa vastaajilta kysyttiin heiddn taustatietojaan, eli ikddnsd, sukupuoltaan,
vuosikurssia sekd asumismuotoa vastaajien jakauman tarkastelua varten. Tamé osio oli pakollinen
kaikille vastaajille. Taustakysymysten jidlkeen kysely oli jaettu kuuteen osioon: 1. opiskelussa
tarvittavat laitteet, 2. omat opiskelutavat, 3. opiskelijoiden suhtautuminen digitaalisiin

oppimisvélineisiin, 4. digitaalisten oppimisvilineiden vaikutus taloudelliseen tilanteeseen, 5.
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mietteitd nykyisestd lukiokoulutuksesta sekd 6. palaute kyselyn tekijdlle. Ensimmadisen osion
monivalintakysymyksessa selvitettiin, kuinka usein lukiolaiset tarvitsivat jokapédivéisessd opiskelussa
seuraavia laitteita: kannettava tietokone, tabletti/iPad, dlypuhelin tai jotain muuta vastaajan itse
ehdottamaa laitetta. Vastaaja saattoi hypéti kysymyksen yli valitsemalla vaihtoehdon ”Ei koskaan™.
Seuraavan osion monivalintakysymykset kasittelivit vastaajien omia opiskelutapoja. Siind
selvitettiin, mité laitteita opiskelijat kdyttivat ensisijaisesti tehdessddn muistiinpanoja oppitunnilla ja
kotona, tehdessédédn ldksyjd, valmistautuessaan kokeisiin sekd kumpaa oppikirjamuotoa he suosivat
ensisijaisesti opinnoissaan. Vastaajat saattoivat tiydentda annettuja vastauksia sille varatulle kentélle.
Tama kysymys oli pakollinen. Kolmas osio sisdlsi 13 digitaalisiin oppimisvalineisiin liittyvaa
mielipideviittimaa. Neljds osio tarkasteli digitaalisten oppimisvilineiden vaikutusta opiskelijoiden
taloudelliseen tilanteeseen. Jos vastaaja koki digitaalisten vélineiden kédytostd aiheutuneen hénen
taloudellista tilannettaan vaikeuttavia kustannuksia, hin saattoi tdydentid antamaansa vastausta sille
varatulle kentélle. Viides ja kuudes osio sisdlsivdt avoimia kysymyksid. Viidennessid osiossa
pyydettiin arvioimaan nykyisen lukiokoulutuksen hyvid ja huonoja puolia ja muutosehdotuksia.
Viimeisessd osiossa pyydettiin kyselystd palautetta. Kyselyn viimeiset neljd osiota eivit olleet

vastaajille pakollisia.

Kyselyyn vastasi aluksi yhteenséd 47 vastaajaa, joista yhden vastaajan vastaukset jouduin poistamaan
virhevastausten vuoksi. Kaisittelin lopulta 46 vastaajan vastaukset, joista poistin EOS- ja

virhevastaukset SPSS-ohjelmassa.

4.2 Kyselyaineiston maarallinen ja laadullinen analyysi

Kyselyaineistoni monivalintakysymyksid olen analysoinut yksinkertaisten frekvenssitaulukoiden ja
kuvioiden avulla sanallisesti. Tilastollisia menetelmid en ole voinut kayttda, silla
kyselylomakkeeseeni ei ole rakennettu varsinaisia taustamuuttujia eikd nédin esimerkiksi parametrisia
testejd ole perusteltua kayttdd. Avokysymysten tuottamia vastauksia analysoin sisdllonanalyyttisin
menetelmin. Siséllonanalyysi on laaja-alainen laadullinen tutkimusmenetelmi, jolla voidaan
analysoida jdrjestelmillisesti dokumentteja. Se voidaan karkeasti jakaa kolmeen ryhméén:
aineistoldhtOiseen, teoriasidonnaiseen ja teorialdhtdiseen analyysiin. Kédytdn aineistoldhtoista
sisdllonanalyysia, jossa tutkimusaineisto tiivistetddn teoreettiseen muotoon. Aikaisemmilla
havainnoilla ja tiedolla tutkittavasta ilmidstd ei ole merkitystd analyysin toteuttamisen kannalta.

(Tuomi & Sarajarvi 2018, 103, 108-109, 117.)
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Analysoin kyselyni avovastauksia pelkistimilld ja ryhmittelemdlld alkuperdisilmaisuja, minka
jdlkeen ryhmittelin vastauksia tutkimuskysymyksen mukaisesti. Tdmidn jdlkeen kategorisoin
pelkistettyjd ilmaisuja alakategorioihin, nimesin kuvaavia yldkategorioita ja tarvittaessa
padkategorioita. Tédssd yhteydessd muodostin my0s ylékésitteet. Téllainen toimintatapa noudattaa

yhdysvaltalaista perinnettd (Em. 115, 125).

4.3 Tutkimuseettiset kysymykset

Kandidaatin tutkielmani koskettaa nuoria ja heiddn opiskeluaan digitalisoituvassa maailmassa.
Léapindkyvyyden periaatetta ylldpidetddn kyselytutkimuksessani seuraavilla tavoilla: Kyselyn
saateteksti tiedottaa vastaajia kyselyn tarkoituksesta, taustatietojen kerddmisestd ja syistd niiden
kerddmiseen. Saatetekstissd on myOs mainittu, ettd vastaukset tullaan sdilyttdméén turvallisesti ja
hdvittdimaidn analyysin valmistuttua. Tarkennuksena olisi voinut my®s mainita vastausten
sadilyttimismuodon ja -paikan. Vastaajille on myds mainittu, keilli on pidsy aineistoon ja miten
valmista aineistoa tullaan kayttdmain. Vastaajille on ilmoitettu, etti aineistoa voivat tarkastella myos
tutkielman ohjaajat tekijén lisdksi ja ettd tutkielma tullaan julkaisemaan Tampereen yliopiston Trepo-

julkaisujérjestelméassa.

Kyselytutkimukseni noudattaa myos keskeisié tutkimuseettisid periaatteita. Kyselyn vapaaehtoisuus
on tehty vastaajille jo heti alun saatetekstissd selviksi, ja heilld on ollut mahdollisuus kieltiytya
vastaamasta. Tutkimukseen ei mydskéén sisdlly tutkittaviin kohdistuvia riskejd, silld kaikki vastaajat
ovat yli 15-vuotiaita, jolloin eettisen toimikunnan ennakkolausunto ei ollut tarpeen. Tutkittavien
anonyymiydestd on huolehdittu koko tutkimusprosessin ajan. Kysely ei sisdlld minkdanlaisia

tunnistetietoja.

Aineistonkeruussa olen hyddyntinyt verkkoa toteuttamalla kyselyn Googlen lomaketydkalun avulla.
Verkkopohjainen kyselytyokalu mahdollistaa nopean ja helpon tiedonkeruun, mutta myds herattaa
kysymyksid liittyen tiedon turvalliseen sidilyttdmiseen. Tédstd syystd olen huomioinut vastaajien
yksityisyyden jo lomakkeen tekovaiheessa: kyselyssd ei kerdtd vastaajia yksiloivid tunnistetietoja,
kuten nimed tai asuinpaikkaa. Vastausten luokittelemista helpottavat taustakysymykset koskevat
vastaajien ikdd, sukupuolta ja asumismuotoa. Téstd huolimatta minulla on tutkimuksen tekijani
erityinen vastuu huolehtia aineiston turvallisesta sdilyttdmisestd. Tulenkin poistamaan kyselyn
verkosta aineistokeruun valmistuttua ja tallentamaan aineiston salatussa muodossa tietokoneellani.

Niéin aineiston vddrinkdyton riski vihenee.
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5 Tampereen yliopiston normaalikoulun lukiolaisten kokemuksia

digitaalisista oppimisvalineista

Seuraavaksi kdyn tarkemmin ldpi kyselystd saatuja vastauksia. Kyselyni tirkeimpid osia olen
tarkastellut kolmella eri tavalla: joko taulukoimalla vastauksia, tekemélld kuvioita vastauksista tai
tekemadlld sisdllonanalyyttisid taulukoita. Kaikkia kyselyssd kysyttyjd kysymyksid en ndhnyt
tutkimuskysymykseni kannalta olennaisena, misté syysti en ole havainnollistanut kaikkia osioita, ja

olen jéttdnyt joitain yksittdisid vaittimid kokonaan analyysista pois.
Vastaajista ldhes kaikki ovat 16-vuotiaita. Tdméa johtuu siitd, ettd lukion aloitusvuosi osuu tuon
ikdvuoden tienoille. Samoin suurin osa vastaajista on lukion ensimmadiselld vuosikurssilla.

Huomattavan suuri osa (74 %) vastaajista ovat tyttja. Vanhempiensa luona asuvien osuus kaikista

vastaajista on yli 90 %.

5.1 Lukiolaisten kayttamat digitaaliset valineet

Taulukko 1. Lukiolaisten jokapdiviiisessdi opiskelussa kédyttimdit laitteet, %

Jokapdivdinen opiskelu:  Jokapaivainen opiskelu:  Jokapiiviinen opiskelu:

tietokone Alypuhelin Tabletti/iPad
Aina tai lahes aina 100 2,2 26,1
Melko usein 0 0 50
Harvoin 0 45,7 23,9
Ei koskaan 0 52,2 0
Yhteensa 100 100 100
N 46 46 46

Ylivoimaisesti kdytetyin lukiolaisten kéyttdma digitaalinen laite on tietokone, jota kaikki vastaajista
kayttavat jokapidivdisessd opiskelussaan. Puolet vastaajista (n= 23) kertoo kéyttdvansd melko usein
jokapdivédisessd opiskelussaan tablettia tai iPadid. Vahiten vastaajat tarvitsevat dlypuhelinta
opinnoissaan: reilu puolet vastaajista (n= 25) kertoo kéyttivdnsd sitd harvoin tai ei koskaan.
Tietokoneen kédyton ylivoimaisuuden selittdd se, ettd sitd kdytetddn lukio-opetuksessa ensisijaisena
opiskelulaitteena. Esimerkiksi kurssikokeet ja ylioppilastutkinto suoritetaan opiskelijan tietokoneella,

jolloin sen kéyttod edellytetddn opiskelijoilta. Tablettia tai iPadia voidaan kayttd4 tietokoneen ohella
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esimerkiksi muistiinpanojen teossa, mutta se ei korvaa kokonaan tietokonetta. Alypuhelin ei ole
lukiolaisilla ensisijaisena opiskelulaitteena, mutta sitd voidaan tarvita ajoittain esimerkiksi tiedon

etsimiseen oppitunnilla (ks. Digitaalisten vélineiden kayttd lukio-opetuksessa).
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Kuvio 1. Ensisijainen viiline tehtiessd muistiinpanoja oppitunnilla
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Tietokone tai tabletti Vihko ja kyna Malemmat Ei tee muistiinpanoja
kotona

Kuvio 2. Ensisijainen viiline tehtiiessi muistiinpanoja kotona

Kun tarkastellaan vastaajien tapoja tehdd muistiinpanoja oppitunnilla ja kotona (Kuviot 1 ja 2),
havaitaan mielenkiintoisia tuloksia. Perinteinen vihko ja kynd -menetelmi on nimittdin edelleen
hyvin suosittu. Kuviossa 1 ndhdéén, ettd noin 45 % vastaajista (n= 20) kayttdd sekd elektronisia
laitteita ettd vihkoa ja kyndd muistiinpanojen tekemiseen. Pelkéstddn vihkoa ja kyndd kéyttad ldhes
yhtd suuri osuus vastaajista. Kuviosta 2 taas selvidd, ettd yli puolet vastaajista (n= 26) kertoo
tekevdnsd kotona vihkomuistiinpanoja. Tatd voitaisiin selittdd silld, ettd oppitunnilla voidaan

edellyttidd tietokoneen kiayttdd, mutta kotona ei. Kotona opiskelijalla on halutessaan mahdollisuus
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tehdd perinteisesti muistiinpanoja oman opiskelutyylinsd mukaisesti. Opiskelijat saattaisivat myos
suosia perinteisid tapoja opiskella myds oppitunneilla, silldi molemmista kuvioista havaitaan
tietokonetta tai tablettia ensisijaisesti kdyttdvien huomattavan pieni osuus, noin 5 % kaikista
vastaajista. On tosin huomioitava, ettei tistd tuloksesta voida vield vetdd lopullisia johtopddtoksid
opiskelijoiden kokemuksista laitteiden kdytdstd opiskelussa, mutta tulokset tarjoavat kuitenkin

mielenkiintoisen ndkokulman.

5.2 Kokemukset digitaalisten valineiden vaikutuksesta oppimiseen

Seuraavaksi tarkastelen vastaajien kokemuksia digitaalisten vélineiden vaikutuksesta oppimiseen.
Kyselyn kolmas osio sisélsi aiheeseen liittyvid vaittimii, joiden kanssa vastaaja saattoi olla samaa tai
eri mieltd. Viittdmissé esiintyy kaksi vastakkaista teemaa: Digitaaliset oppimisvélineet keskeisend
osana omaa oppimista (kuviot 3 ja 4) ja digitaalisten oppimisvélineiden negatiivinen vaikutus

oppimiseen (kuviot 5 ja 6).
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Prosenttia
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Taysin eri mieltd Jokseenkin eri  En samaa enka Jokseenkin Taysin samaa
mieltd eri mieltd samaa mieltd mieltd

Kuvio 3. ”Mielestiini digitaaliset oppimisvilineet edistiiviit oppimistani.”
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Kuvio 4. ”Digitaaliset muistiinpanoviilineet ja opiskelusovellukset (esim. Quizlet, Microsoft

OneNote, Kahoot) ovat tirkedi osa omaa oppimistani.”

Kuviossa 3 on kysytty vastaajien kokemusta digitaalisten oppimisvilineiden positiivisesta
vaikutuksesta omaan oppimiseen. Lihes 40 % (n= 18) ei ole ollut samaa eiki eri mieltd véittiman
kanssa. Jokseenkin eri mieltd on ollut noin 20 % (n=9). Taysin samaa mielti viittimén kanssa on
ollut noin 11 % (n= 5). Toisaalta kun tarkastellaan kuviota 4, jossa oppimisvilineitd méaaritelldan
tarkemmin ja mainitaan esimerkkejd, 1dhes puolet vastaajista (n=21) on tdysin samaa mieltd. Syyné
vastausten jakautuneisuuteen voi olla kysymyksenasettelu: Kun kuviossa 3 kysytddn vastaajilta
yleiselld tasolla digitaalisista oppimisvilineistd, ei ole mairitelty, mistd oppimisvilineistd on
tarkemmin kyse. On huomioitava, ettd digitaalisten oppimisvilineiden alle kuuluvat laitteita,
ohjelmistoja ja sovelluksia sekd oppimisympéristdjd. Vastaaja on voinut kokea edelld mainituista vain
osan omaa oppimistaan hyodyntdviksi. Lisdksi kaikki vastaajat eivdt valttimattd ole edes
ymmaértaneet, mitd digitaaliset oppimisvélineet ovat, vaikka se onkin maééritelty sekd kyselyn ettd
taman osion alussa. Kuviossa 4 taas on rajattu digitaaliset oppimisvilineet muistiinpanovélineisiin ja
opiskelusovelluksiin ja annettu niistd esimerkkeji, mikd on voinut vaikuttaa vastaamiseen. Kuvion 4
perusteella voisi pédtelld, ettd ainakin digitaaliset muistiinpanovélineet ja opiskelusovellukset ovat

olleet tirked osa vastaajien oppimista.

16



40

30

20

Prosenttia

10

Tdysin eri mieltd Jokseenkin eri  En samaa enkd Jokseenkin Tdysin samaa
mieltd eri mieltd samaa mieltd mieltd

Kuvio 5. ”Toivoisin, etti oppitunnilla kdytettiisiin enemmedin perinteisii oppimismenetelmia.”
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Kuvio 6. ”Koen oppivani paremmin, jos kirjoitan muistiinpanoja kdsin tai teen matemaattisia

tehtiivii paperille.”

Kun vastaajilta on kysytty perinteisten oppimismenetelmien kdyton lisddmisestd opetuksessa, suurin
osa vastaajista (n=27) on ollut jokseenkin tai tdysin samaa mieltd. Perinteisilld oppimismenetelmilld
on tarkoitettu esimerkiksi fyysisestd kirjasta opiskelua ja tehtidvien tekemistd vihkoon. Kuviossa 6
havaitaankin, ettd jopa noin 60 % vastaajista (n= 27) kokee oppivansa paremmin kirjoittamalla
muistiinpanoja késin tai tekemilld matemaattisia tehtdvid paperille. Oppimisella vaikuttaisi olevan
selked yhteys kdytettyjen oppimisvélineiden kanssa. Toisaalta, kun tarkastellaan edelld kuvattujen
vaittdmien tuloksia kokonaisuudessaan, digitaalisia oppimisvilineitd voidaan kéyttdd yhdessa

perinteisten oppimismenetelmien kanssa, kuten on havaittu kuvioista 1 ja 2. Naitd viittdmid

17



tarkastelemalla kuitenkin selvidd, kumpi on nimenomaan oppimisen kannalta koettu

hyodyllisemmaksi.

53 Lukiolaisten mielipiteet oppimisvélineiden digitalisoitumisesta

Seuraavaksi kuvaan vastaajien mielipiteitd oppimisvilineiden digitalisoitumisesta. Tétd on myos

mitattu kyselyn kolmannessa osion mielipidevéittdmilla.
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mieltd eri mieltd samaa mieltd mieltd

Kuvio 7. ”Arvostan sitd, etti lukio-opetuksessa on siirrytty yhd digitaalisempaan suuntaan.”

Kuten kuvion 7 vastauksista voidaan huomata, vastaajat eivit ole tdysin samalla linjalla arvioidessaan
lukion digitalisoitumisprosessia. Lihes 40 % vastaajista (n= 17) ei ole samaa eikd eri mieltd lukio-
opetuksen siirtymisestd yhd digitaalisempaan suuntaan. Jokseenkin samaa mieltd on kolmasosa
vastaajista (n= 14), ja tdysin samaa mieltd reilu 10 % (n= 6). Tulosta voisi selittdd silld, ettd
digitalisoitumisprosessi on vield nuori ilmid ja vastaajat ovat vasta lukion ensimmaéiselld
vuosikurssilla. Todenndkoisesti lukion alussa digitaalisten oppimisvélineiden kaytt6 on tullut monelle
tdysin uutena asiana. Toisaalta reilu kymmenen prosenttia kuitenkin arvostaa lukio-opetuksen
digitalisoitumista ja nidkee sen hyvidnd kehityksend, joka voisi olla yhteydessd digitaalisista

oppimisvélineistd saatuihin hyviin oppimiskokemuksiin (ks. kuvio 4).
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Kuvio 8. ”Pidin ylioppilaskirjoitusten suorittamista sihkoisessdé muodossa huonona

uudistuksena.”

Kuvion 8 viittima koskee sdhkoisten ylioppilastutkinnon suorittamista ja sen ndkemistd negatiivisena
uudistuksena. Suurin osa vastaajista (n= 18) on ollut tdysin eri mieltd viittimin kanssa, ja noin
kolmasosa jokseenkin eri mieltd (n= 13). Tédmén tuloksen selittdimiseksi olisi ollut parasta kuulla
opiskelijoilta heidén perustelujaan, mutta mahdollisena perusteluna voisi olla digitaalisten kokeiden
helppous. Kun on oppinut kdyttiméén ylioppilastutkinnossa tarvittavia digitaalisia oppimisvalineita,
kokeiden tekemisestd tulee 1dhtokohtaisesti helpompaa kuin tehdessé niitd késin. Tehtdvédvastausten
kirjoittaminen on nopeampaa ja ylioppilaskokeiden palaute ja arvosanat tulevat suoraan opiskelijalle,
mika helpottaa myds opettajien tyoti. Toisaalta jokainen vastaaja on voinut tulkita omalla tavallaan
“huonon uudistuksen”. Kaikille laitteiden kaytto ei ole yhtd helppoa kuin toisille, ja varsinkin sopivan

tietokoneen hankkimisesta on voinut jddd4 huonoja kokemuksia (ks. alla).

Kyselyn neljdnnessd osiossa vastaajilta kysyttiin digitaalisten oppimisvilineiden mahdollista
negatiivista vaikutusta heididn taloudelliseen tilanteeseensa. Reilu 15 % vastaajista (n= 7) koki
vélineiden hankinnan vaikeuttaneen heiddn taloudellista tilannettaan. Avovastauksissa painottui
lukio-opintoihin hankitun tietokoneen yhteensopivuusongelmat. Jos aiemmin kadytdssé ollut tietokone
ei sopinutkaan esimerkiksi Abitti-ohjelman kanssa, lukiolainen joutui hankkimaan uuden, mika taas

vaikutti talouteen negatiivisesti.
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5.4 Lukiolaisten mielipiteita nykyisesta lukiokoulutuksesta

Viimeisend kdyn ldpi vastaajien ndkemyksid nykyisenmuotoisesta lukiokoulutuksesta. Tdssd osiossa
kuvatut taulukot on analysoitu sisdllonanalyyttisesti kyselyn viidennen osion avovastauksista.
Sisdllonanalyyttisesti analysoidessa olen ensin tehnyt vastauksista pelkistyksid, eli muuntanut ne
selkedmpéin ja tiivistetympéddn muotoon. Tamin jilkeen olen kategorisoinut pelkistykset niiden

siséllon mukaan alakategorioihin ja jaotellut ne edelleen ylé- ja paékategorioihin.
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Taulukko 2. Nykyisen lukiokoulutuksen hyviit ja huonot

puolet

Hyvit

Huonot

Sahkdistyminen

Ylioppilaskirjoitusten digitalisuus

Kehitys modernimpaan opetustapaan

Opetuksen kehittyminen
ja modernisuus

Sahkdisten kirjojen oppimista parantavat ominaisuudet

Digitaalisten sovellusten kulkeminen aina mukana

Digitaalisten
oppimisvalineiden
mahdollistamat hydyt

Saa kdyttdd sekd sahkoisia ettd fyysisia kirjoja

Vapaus tehda lukujarjestyksensa

Opintojen vapaamuotoisuus

Vapaus paattaa kursseista ja niiden suoritustahdista

Lukion vapaamuotoisuus

Kaksoistutkinto: ammatti ja yo-paperit

Opetuksen laatu

Sivistyminen

Hyvat opiskelutilat

Lukiokoulutuksen hyddyt

Lukio-opetuksen
kehittyminen ja
tarjoamat hyddyt

Laitteiden huono toimivuus

Sahkoisten kirjojen huono toimivuus

Digitaulun heikko kaytettavyys

Opetuksessa kdytettivien sovellusten vaikeatajuisuus,
vaatii ylimaaraista opiskelua

Ongelmia tehtdvien palautuksessa

Digitaalisten
oppimisvalineiden
huono toimivuus tai
vaikeaselkoisuus

Vain digitaalisten oppimisvélineiden kiyttd opetuksessa

Liika turvautuminen

Liika digitaalisuus digitaalisiin
Oppikirjojen sahkaistyminen oppimisvélineisiin
Matemaattisten aineiden sahkdistyminen opetuksessa
Tietokoneet, maksulliset sovellukset ja kirjat Digitaalisten
oppimisvalineiden
maksullisuus
Kiireisyys Lukion ilmapiiriin
liittyvit ongelmat

Lukion
lisddntyva
digitalisaatio ja
taloudelliset
sitoumukset
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Taulukossa 2 on kuvattu vastaajien kokemuksia nykyisen lukiokoulutuksen hyvistd ja huonoista
puolista. Taulukon ensimméisissd sarakkeissa on avovastauksista tehtyjd pelkistyksid. Toisissa
sarakkeissa on taas pelkistyksistd tehtyjd alakategorioita ja viimeisilld sarakkeilla on nimetty
tummalla yldkategoriat. Seuraavaksi kdyn taulukossa ndkyvid vastauksia tarkemmin 14pi ja perustelen

valitsemani kategorisoinnit.

Lukiolaiset kokevat lukiokoulutuksen hyvind puolina muun muassa digitalisen opetuksen ja
ylioppilaskirjoitusten sdhkdistymisen, lukion vapaamuotoisuuden sekd lukiokoulutuksen tarjoaman
laadukkaan opetuksen ja yleissivistyksen. Huonoina puolina vastaajat mainitsevat esimerkiksi
digitaalisten oppimisvélineiden kiyton ongelmat ja liiallisen turvautumisen digitaalisiin
oppimisviélineisiin opetuksessa. Hyvien puolien alakategorioiksi nimesin opetuksen kehittymisen ja
modernisuuden, digitaalisten oppimisvilineiden mahdollistamat hyddyt ja lukiokoulutuksen hyoddyt.
Huonojen puolien alakategorioiksi nimesin digitaalisten oppimisvilineiden huonon toimivuuden tai
vaikeaselkoisuuden, liiallisen turvautumisen digitaalisiin  oppimisvilineisiin  opetuksessa,
digitaalisten oppimisvilineiden maksullisuuden seké lukion ilmapiiriin liittyvdt ongelmat. Hyvien
puolien yldkategoriaksi nimesin lukio-opetuksen kehittymisen ja sen tarjoamat hyddyt, ja huonojen

puolien yldkategoriaksi lukion lisdéntyvén digitalisaation ja taloudelliset sitoumukset.

Vastauksista nikyy selkedsti vastaajien jakautuneisuus digitaalisten oppimisvélineiden ja yleisesti
lukion digitalisoitumisen suhteen. Opetuksen kehittyminen ja modernisuus koetaan hyvéna puolena,
mutta huonona puolena liiallinen turvautuminen digitaalisiin oppimisvélineisiin. Digitaalisten
sovellusten kdtevyys ja sdhkdisen oppimateriaalin oppimista parantavat ominaisuudet ndhddin
hyodyllisiksi, mutta samojen vélineiden koetaan toimivan huonosti tai niiden kédyttd on vaikeaa.
Lisdksi digitaalisten oppimisvélineiden maksullisuus ndhdddn huonona puolena. Tdstd voidaan
paatelld, ettd lukion digitaalinen kehitys ei ole yksioikoista ja tdysin ongelmatonta. Kehityksen hyvit
puolet on tiedostettu ja hyddynnetty opetuksessa, mutta opiskelijat ovat myos kamppailleet
kehityksen mukana tulleiden ongelmien kanssa. Tosin téssédkin voisi huomauttaa vastaajien opintojen
varhaisesta vaiheesta. Mahdollisesti lukion viimeisend vuonna kyselyyn vastanneet eivit tule
kokemaan digitaalisia oppimisvélineitd yhtd vaikeaselkoiseksi kuin vastaamishetkelld. He myos
tulevat harjaantumaan digitaalisten oppimisvilineiden kédytdssd seuraavan kahden vuoden aikana,

eivitkd endd koe opetuksen turvautuvan liiallisesti nithin.
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Taulukko 3. Miten muuttaisit nykyisti lukiokoulutusta?

Enemmadn vapautta kurssien suorittamisjarjestyksessa

Enemman vapautta opiskella itselle mieluisia aineita

Vapauden lisddminen

(Koulu)tdiden vahentdminen
Rentouden lisddminen

Vastuun hollentaminen

Matematiikan tehtdvien tekeminen kasin

Fyysisten oppikirjojen kdayton lisddminen ja digitaalisten
oppimisymparistdjen kdyttdminen siind sivussa

Liiallisen digitalisoitumisen vahentdminen

Digitaalisuuden vahentaminen

Digitaalisten
oppimisvalineiden kayton
vihentdminen

Lisdtuki Abitti-ohjelmaan

Lisatuki digitaalisiin oppimisvalineisiin

Perusteellisempi opetus

Lisaa muistiinpanojen tekoa

Enemman opetusta

Opetustyylin muutos

Digitaalisten oppimisvalineiden aiheuttamien terveydellisten
haittojen viahentdminen

Fyysisen terveyden huomioon ottaminen

Lukio-opetuksen
muuttaminen
opiskelijaystdvillisemmaksi

Lukio-opetuksen
uudelleenorganisointi
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Taulukossa 3 on kuvattu vastaajien nikemyksia siitd, kuinka nykyistd lukiokoulutusta tulisi muuttaa.
Taulukon ensimmaéiselld sarakkeella on vastausten alkuperdisilmaisuista tehtyja pelkistyksié. Toisella
sarakkeella ndma pelkistykset on jaoteltu niissé esiintyvien teemojen mukaisesti alakategorioihin.
Seuraavalla sarakkeella edelld mainitut vastaukset on kategorisoitu yldkategoriaan ja viimeiselld

sarakkeella kaiken kattavaan pédédkategoriaan.

Pelkistyksid analysoidessa niitd kuvaaviksi alakategorioiksi valikoituvat vapauden lisddminen ja
vastuun hollentdminen (lukio-opinnoissa), digitaalisten oppimisvélineiden kdyton vdhentdminen,
lisdtuki digitaalisiin oppimisvélineisiin, opetustyylin muutos ja fyysisen terveyden huomioon
ottaminen. Ylékategoriaksi olen nimennyt lukio-opetuksen muuttamisen
opiskelijaystavéllisemmadksi, silld alakategorioiden teemoista yhteisend tekijdnd esiintyvét
opiskelijoiden oppimista, koulunkéyntid sekd terveytti edistavit tekijéit. Taulukon padkategoriana, eli
’kattotermind” on lukio-opetuksen uudelleenorganisointi, silld sekd alakategorioiden ja yldkategorian
toteuttaminen kaytdnnossd vaatisi lukio-opetuksen suunnittelemisen uudelleen ja jopa

perustavanlaatuisesti.

Lukiolaiset toivovat enemméin vapautta kursseja suorittaessa ja opiskella itselle mieluisia aineita. He
my0s kokevat litkaa paineita koulutdiden suhteen. Taulukosta havaitaan my0s vastaajien
tyytymittomyys digitaalisiin oppimisvélineisiin: esimerkiksi matematiikan tehtdvié haluttaisiin tehda
késin ja lisatd fyysisten oppikirjojen kédyttod. Opiskelijat tahtovat lisdtukea Abitti-ohjelman kayttoon.
My0s opetustyyliin halutaan muutosta: lukiolaiset toivovat perusteellisempaa opetusta ja lisdd
muistiinpanojen tekoa. Lopuksi avovastauksissa oli mainintoja terveydellisistd haitoista, kun

tuijotetaan pitkédédn tietokoneen nayttoa.

Taulukon 3 tuloksista voidaan paitelld, ettd nykyisenmuotoinen lukiokoulutus kaipaisi muutoksia
monella saralla. Vastaajat ovat kokeneet lukio-opetusta liian rankaksi ja rajoittavaksi, miké kielii
aivan toisenlaisesta uudistuksen tarpeesta, eli muutoksista lukion opetussuunnitelmaan ja opetuksen
jérjestdmiseen. Erityisen huolestuttavaa on, ettd digitaaliset oppimisvilineet voivat aiheuttaa jopa
terveydellisid oireita. Terveydellisten oireiden vihentdminen vaatisi laitteiden kdyton vihentdmista,
mikd ei ole tavoitteena vuoden 2015 lukion opetussuunnitelman perusteissa eikd Helsingin kaupungin
vuosien 2016-2019 opetuksen digitalisaatio-ohjelmassa. Vastaajat ovat myos kokeneet, ettd
digitaalisten oppimisvilineiden kdyttda tulisi vihentdd. Todennikoisin syy télle voi olla sama kuin
ylhédlld kuvion seitsemén vastauksissa, eli ensimmadisen vuoden opiskelijoina vastaajat ovat voineet

kokea uudenlaisen opiskelutavan himmentivéksi. Tosin kun vertaillaan taulukon 2 ja 3 tuloksia,
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voidaan sanoa, ettd ldhtOkohtaisesti digitalisoitumista pidetddn kuitenkin hyvénd kehityksend.
Esimerkiksi nykyisen lukiokoulutuksen hyvinéd puolina on koettu opetuksen modernisoitumista ja
sdahkoisten oppikirjojen oppimista parantavia ominaisuuksia, joten voidaan péételld, etteivit lukio-

opiskelijat toivo tdydellistd paluuta “kyné-paperi”’-opetukseen.

6 Yhteenveto ja pohdintaa

Téssd tutkielmassa olen pyrkinyt vastaamaan kysymykseen, kuinka lukiolaiset kokevat digitaaliset
oppimisvélineet osana oppimistaan. Tutkimusta varten tekeméstini kyselystd nousee esiin havaintoja,
jotka ovat paikoin yllattdvid ja mielenkiintoa herdttdvid ja kyseenalaistavat opetuksessa jo

tapahtuneita uudistuksia.

Tietokone on vakiinnuttanut asemansa lukiolaisten opinnoissa. Kuten vuoden 2015 Ilukion
opetussuunnitelma ja Helsingin kaupungin digitalisaatio-ohjelma ovat kaavailleet, digitaaliset
aineistot ja oppimateriaalit, ohjelmistot seké laitteet ovat tulleet tutuiksi uusille opiskelijoille ja niiden
opetuksellinen kiyttd on ollut tavoitteellista sdhkoistd ylioppilastutkintoa ajatellen. Kuitenkin
opiskelijoiden vastauksista on havaittavissa jonkin verran hdmmennystd ja epdluuloisuutta
digitaalisia oppimisvélineitd kohtaan. Kuten olen jo tuonut esille, merkittivin syy tédhidn voi olla
vastaajien opintojen varhainen vaihe. Mutta myds muut vihemman ilmiselvét syyt voivat vaikuttaa
tahan: kaikilla opiskelijoilla ei ole wvilttdmattd ollut tarpeeksi tietoa lukion uudenlaisesta
opetuskulttuurista ennen lukion aloittamista. Lukio-opetuksen digitalisaatio on ollut suhteellisen uusi
uudistus ja se on ollut melkeinpd jatkuvasti muutoksessa. Ylioppilastutkintoa tullaan kehittdméan
vield (ks. Digitalisoituminen suomalaisessa lukio-opetuksessa), joten kyselyyn vastanneet tulevat
kohtaamaan vield suurempia muutoksia opintojen edetessd. Uudistusten nopean tahdin vuoksi
olisikin tulevien lukio-opiskelijoiden kannalta parasta, jos yldasteen aikana heitd tiedotettaisiin
kattavasti lukio-opintojen uudenlaisesta opiskelukulttuurista. Etenkin soveltuvan tietokoneen
hankinta on ollut ongelmallista useammalle vastaajalle, joten varhainen tiedottaminen aiheesta olisi

ehdottomasti tarpeen.

Digitaalisten oppimisvilineiden kdyttd on ollut vastaajilla vield varhaisessa vaiheessa, mutta he ovat
jo nyt tiedostaneet sen vaikutuksia omaan oppimiseen. Monet toivovat, ettd tietyissd oppiaineissa
harkittaisiin ~ digitaalisten oppimisvélineiden korvaamista perinteisilli oppimisvilineilld tai
kayttdmistd molempia vilineitd rinnakkain. Esimerkiksi matematiikan opetuksessa reilusti yli puolet

vastaajista koki oppivansa paremmin tehdessdén tehtdvid paperille. Liséksi matemaattisten aineiden
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sdhkoistyminen on koettu nykyisen lukiokoulutuksen huonona puolena. Kuten olen jo tuonut esille
luvussa 3.2,  erityisesti  matematiikassa  hyodynnetddn  tietokoneohjelmistoja,  ja
ylioppilaskirjoituksissa ja kurssikokeissa opiskelijoiden tulee tehdd tehtévit suoraan tietokoneelle.
Tastd syystd tdmd uudistus on selkedsti ristiriidassa lukiolaisten kokemusten kanssa. Tosin
uudistuksen uutuus voi aiheuttaa eridvid mielipiteitd, ja ajansaatossa tdhdn uudistukseen totutaan.
Mutta tdmin suuntaiset vastaukset antavat osviittaa, ettei matemaattisten aineiden tdysi

digitalisoituminen palvele oppimista.

Lukiolaisilla on my0ds ollut hyvid oppimiskokemuksia digitaalisten oppimisvilineiden kanssa.
Kyselyn vastaajat ovat kokeneet sdhkoisten oppikirjojen tarjoamat lisiominaisuudet ja digitaalisten
oppimissovellusten mukana kulkemisen positiivisina puolina lukio-opetuksen digitalisoitumisessa.
Vastaajista ldhes puolet ovat myds kokeneet digitaalisten muistiinpanovilineiden olevan tirkeéd osa
omaa oppimista. Lisdksi merkittdvd osa vastaajista ei koe ylioppilastutkinnon sidhkdistymisté
huonona uudistuksena. Lukio-opetuksen digitalisaatio ei siis ole ollut pelkéstdén ongelmallinen
uudistus, vaan silld on my0s voitu vaikuttaa positiivisesti lukiolaisten oppimiskokemuksiin. Vuoden
2015 lukion opetussuunnitelman perusteet ovat téltd osin toteutuneet, eli lukiolaisia on ohjattu

kayttamdin digitaalisia oppimisvilineitd opinnoissaan.

Digitalisaatio ei rajoitu vain opetusmaailmaan, vaan se on globaali ja kaiken kattava kehitys
yhteiskunnassa, minkd takia nuorten tietotekniikkataitojen kehittdmisestd lukiossa on tullut
ensiarvoisen tirkedd. Nuoret harjaantuvat kdyttimaan monipuolisesti digitaalisia vilineitd, mikd on
olennainen osa korkeakouluopetusta ja tydelamad. Tosin lukio-opetuksen digitalisoituminen herattaa
kysymyksid oppimiskulttuurin muutoksista: onko muutos ollut liiankin rajua? Kuten olen tuonut
esille tutkielmassani, lukio-opetuksen digitalisoituminen on talld hetkelld hyvin alkutekijoissdén, eika
sen vaikutuksia pitkdlld tdhtdimelld voida vield ennustaa. Lukiolaisten tdmén hetkiset kokemukset
voivat siis muuttua tulevaisuudessa. Lisdksi tutkimukseni keskittyy lukion ensimmaéiseen
vuosikurssiin sulkien pois digitaalisia oppimisvilineitd jo pitempadn kédyttaneiden kokemuksia. Tétd
aihetta tiytyy tutkia pitkdjénteisesti ja laajemmasta ndkokulmasta, eli ottaa huomioon eri
vuosikurssien kokemukset sekd mahdollisesti vertailla eri lukioiden vilisid tuloksia, jotta voidaan
saada perustavanlaatuisia vastauksia digitaalisten oppimisvélineiden vaikutuksista lukiolaisten

oppimiseen.
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Liitteet

Tutkimuksen informointi- ja suostumuslomake

Kysely Tampereen yliopiston normaalikoulun lukiolaisille digitaalisten

oppimisvilineiden kaytosta

Olen Aadrita Kar, kolmannen vuoden yhteiskuntatutkimuksen opiskelija Tampereen yliopistosta.
Témi kysely liittyy kandidaatintutkielmaani, jonka aiheena on, kuinka lukio-opiskelijat kokevat
digitaaliset oppimisvilineet osana opiskeluaan. Digitaalisilla oppimisvélineilld tarkoitan kyselyssd
kaikkia  digitaalisen opiskelun mahdollistavia laitteita, ohjelmistoja ja  sovelluksia
(tekstinkisittelyohjelmat, laskinohjelmat ja dlypuhelimelle saatavat opetuspelit ja -alustat kuten

Kahoot ja Quizlet).

Kyselyn tarkoituksena on selvittdd, mité laitteita opiskelijat kdyttdvit opinnoissaan ja kuinka he
kokevat niiden hyodyllisyyden oman oppimisensa kannalta. Selvitin myds, onko digitaalisilla
oppimisvélineilld vaikutusta opiskelijoiden taloudelliseen tilanteeseen. Kyselyn lopuksi vastaajat

voivat halutessaan kertoa ajatuksiaan nykyisesti lukiokoulutuksesta.

Kyselyyn vastaaminen on vapaaehtoista ja tapahtuu nimettomasti. Kyselyssi ei kerdté tunnistetietoja,
joten yksittdisid vastaajia ei voida tunnistaa vastausten perusteella. Kyselyn alussa esitetdén joitakin
taustoittavia kysymyksid (vastaajan ikd, sukupuoli, vuosikurssi ja asumismuoto). Taustatietojen
tarkoituksena on auttaa aineiston luokittelemisessa ja tulkitsemisessa. Aineiston kerddmisen péatyttya
vastaukset sdilytetddn turvallisesti ja hdvitetddn analyysin valmistuttua. Aineiston nédkevét lisdkseni
vain tutkielman ohjaajat. Valmis tutkielma julkaistaan Tampereen yliopiston TREPO-
julkaisujérjestelméssd toukokuussa 2020. Valmiista tutkielmasta ei ole mahdollista tunnistaa

yksittdisid vastaajia.

Kyselyyn vastaaminen kestdd noin 10 minuuttia. Taustakysymysten jdlkeen kysely on jaettu kuuteen
osioon: 1. opiskelussa tarvittavat laitteet, 2. omat opiskelutavat, 3. opiskelijoiden suhtautuminen
digitaalisiin oppimisvélineisiin, 4. digitaalisten oppimisvélineiden vaikutus taloudelliseen
tilanteeseen, 5. mietteitd nykyisestd lukiokoulutuksesta sekd 6. palaute kyselyn tekijdlle. Kaksi
ensimmadistd osiota sisdltivit monivalintakysymyksid, ja omia vastauksia voi tarvittaessa tdydentda

toisen osion lopusta 16ytyvddn avoimeen tilaan. Kolmannessa osiossa esitetdan 13 viittdmaa, joihin
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vastataan astetkolla “taysin samaa mieltd — tAysin er1 mieltd”. Neljas ja vudes osio siséltavit avoinia

kysymyksia.

Tarvittaessa minuun voi olla yhteydessa kyselyyn luttyvien kysymysten osalta sahkopostitse:

aadrita kar@tomn 1

Kiitokset vastaajille jo etukiteen!

Olen tutustunut tutkimuksesta annettuun informaatioon ja annan suostumukseni Kivttii

vastauksiani tutkimukseen.

Kylla
Ei
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Kyselyrunko
Taustatiedot:
1. Ikasi:
2. Sukupuolesi:
a. Mies
b. Nainen
¢c. Muu
3. Vuosikurssisi:
a. 1.vsk
b. 2.vsk
3. vsk

e

o

Suoritan lukion kolmeen ja puoleen tai neljdén vuoteen
4. Asumismuotosi:
. Yksin

a
b. Vanhempien kanssa

e

Kéamppiksen/-sten kanssa

o

Kumppanin kanssa

e. Muu

Opiskelussa tarvittavat laitteet
Valitse itsellesi sopivin vaihtoehto. Jos mikddn mainituista laitteista ei pdde sinuun tai haluat

lisdtd jonkin muun laitteen, voit kirjoittaa oman vastauksen alle. Valitse tdill6in vaihtoehdoksi

"Ei koskaan".

1. Kuinka usein tarvitset jokapdiviisessd opiskelussasi seuraavia laitteita?
f. Kannettava tietokone
g. Tabletti/iPad
h. Alypuhelin

1. Jotakin muuta dlylaitetta, mita?

Jokin muu laite, mikd? Mainitse myo0s, kuinka usein kéytét kyseista laitetta.
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Omat opiskelutavat

Seuraavissa kysymyksissd valitse opiskelutapojasi parhaiten kuvaava vaihtoehto. Voit valita

vain yhden vaihtoehdon.

2. Kun teen muistiinpanoja tunnilla, kdytin ensisijaisesti
a. Tietokonetta tai tablettia
b. Vihkoa ja kynaa

c. Molempia

3. Kun teen muistiinpanoja kotona (esim. oppikirjasta), kiytin ensisijaisesti
a. Tietokonetta tai tablettia
b. Vihkoa ja kynaa

c. Molempia

4. Kun teen ldksyja, kdytén ensisijaisesti
a. Tietokonetta tai tablettia
b. Vihkoa ja kynda

c. Molempia

5. Kokeisiin lukiessani kdytén ensisijaisesti
a. Tietokonetta tai tablettia
b. Vihkoa ja kynda

c. Molempia

6. Opiskeluissani suosin ensisijaisesti
a. Sidhkoisid oppikirjoja
b. Fyysisid oppikirjoja

c. Kumpaa tahansa/ei ole vilia
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Voit halutessasi tiydentdd edelld annettuja vastauksia tdhdn. Muista laittaa kysymyksen

numero vastauksesi eteen, esim. K3 (oma vastaus).

Lukiolaisten suhtautuminen digitaalisiin oppimisviilineisiin

Vastaa seuraaviin vdittimiin asteikolla "5 = Tdysin samaa mieltd, 4 = Jokseenkin samaa

mieltd, 3 = En samaa enkd eri mieltd, 2 =Jokseenkin eri mieltd, 1 = Tdysin eri mieltd." Voit

jattdd kohdan tyhjdksi, jos et osaa vastata.

Muistutuksena: Digitaalisilla oppimisvdlineilld tarkoitan kyselyssd kaikkia digitaalisen

opiskelun mahdollistavia laitteita, ohjelmistoja ja sovelluksia (tekstinkdsittelyohjelmat,

laskinohjelmat ja dlypuhelimelle saatavat opetuspelit ja -alustat kuten Kahoot ja Quizlet).

Oletko samaa vai eri mieltd seuraavien vdittdmien kanssa?

l.

Mielesténi digitaalisten oppimisvélineiden kayttod tulisi lisata lukiossa.

Toivoisin, ettd oppitunnilla kéytettdisiin enemmain perinteisid oppimismenetelmid,

esimerkiksi fyysisten kirjojen kiyttdd ja muistiinpanojen tekoa vihkoon.

. Digitaalisten oppimisvélineiden kdyttd on lisdinnyt ymmarrysténi teknologiasta.

. Mielestéini digitaaliset oppimisvilineet edistdvét oppimistani.

. Pidan ylioppilaskirjoitusten suorittamista sdhkdisessé muodossa huonona

uudistuksena.

Digitaalisten oppimisvélineiden kdyttd vihentdi kiinnostustani opiskeluun.

Koen oppivani paremmin, jos kirjoitan muistiinpanoja kdsin tai teen matemaattisia

tehtévid paperille.
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8. Koen tietokoneen kdytdn tunnilla hiiritsevin omaa keskittymistini.

9. Olen kokenut saavani koulusta rittdvésti apua opiskeluissani tarvittavien sihkéisten

tySkalujen kiytossi (esim. Abitti).

10. Digitaaliset muistiinpanovilineet ja opiskelusovellukset (esim. Quizlet, Microsoft

OneNote, Kahoot) ovat tirked osa omaa oppimistani.

11. Arvostan sité, ettd lukio-opetuksessa on siirrytty yhi digitaalisempaan suuntaan.

12.Koen digitaalisten oppimisvilineiden yleistymisen auttavan minua tulevissa

opinnoissani.
13. Mielestdini on tirke#dd, ettd opiskelyjat voivat valita, kiyttavitké he sdhkoisid vai

fyysisid oppikirjoja.

Digitaalisten oppimisvilineiden vaikutus taloudelliseen tilanteeseen
Valitse itsellesi sopivin vaihtoehto. Jos valitset vaihtoehdon "Ei", "En osaa sanoa" tai " En

halua vastata", Siirryt seuraavaan osioon.

Oletko kokenut digitaalisten oppimisvilineiden (esim. tietokone, tabletti, my6s ohjelmistot)
hankinnan itsellesi tai perheellesi taloudellisesti vaikeaksi?

Kylla O
Ei a

Jos olet, miten se on vaikuttanut?
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Mietteitii nykyisestdii lukiokoulutuksesta

Seuraavat kysymykset ovat valinnaisia. Voit jatkaa seuraavalle sivulle, jos et halua vastata

alla oleviin kysymyksiin.

Kuinka arvioisit nykyisen lukiokoulutuksen hyvia ja huonoja puolia?

Jos saisit pdéttdd, miten muuttaisit nykyistd lukiokoulutusta?
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Palautetta kyselyn tekijille

Tdmd osio on valinnainen. Jatkamalla seuraavalle sivulle pddtdt kyselyn.

Terveisid ja palautetta kyselyn tekijdlle. Tdhdn voit kommentoida kyselya tai tuoda esiin

muita opetuksen digitalisoitumiseen liittyvid kokemuksiasi ja ajatuksiasi.

Kysely on nyt pidttynyt. Kiitos vastauksestasi!
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